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Produc¢ao, Compreensao e Interacao Escritas na Sala de Aula de Lingua

Estrangeira através de Inteligéncia Artificial

Margarida Cabrera

Resumo

O presente relatério resulta da Pratica de Ensino Supervisionada realizada nas disciplinas de
Inglés e Espanhol, no ano letivo de 2024/2025. Investiga o papel da Inteligéncia Artificial no
desenvolvimento das competéncias de produgdo, compreensdo e interagdo escritas em linguas
estrangeiras. A investigacdo tentou compreender de que modo a IA pode contribuir para o
desenvolvimento das competéncias linguisticas dos alunos e influenciar o seu pensamento critico. Com
base na metodologia de investigacdo-agado, foi implementada uma intervencao didatica nas turmas das
professoras cooperantes, onde os alunos utilizaram ferramentas de IA como apoio ao processo de
desenvolvimento das competéncias citadas acima.

Os dados foram recolhidos através de questionarios, documentos produzidos pelos alunos,
observacdo direta (relatada no diario do professor) e plataformas digitais utilizadas nas aulas. Os
resultados indicam que a IA contribuiu para uma melhoria na estrutura, corre¢ao gramatical e ampliagao
lexical dos textos produzidos pelos alunos. Verificou-se, também, que a discussao sobre enviesamentos,
ética e discriminacgdo presentes nas respostas da IA desenvolveu o pensamento critico na utilizacdo da
tecnologia. Ainda assim, em certos momentos, evidenciaram-se riscos como a dependéncia excessiva
da IA, diminui¢do do esfor¢o cognitivo e uso acritico da mesma.

Conclui-se que a IA, quando utilizada sob mediagdo e orientagdo pedagdgica, pode ser uma
ferramenta eficaz para o desenvolvimento das competéncias de escrita e do pensamento critico no

ensino de linguas estrangeiras.

Palavras-chave: Inteligéncia Artificial; escrita; ensino de linguas estrangeiras; pensamento critico;

investigagdo-acao.



Produc¢ao, Compreensao e Interacao Escritas na Sala de Aula de Lingua
Estrangeira através de Inteligéncia Artificial

Margarida Cabrera
Abstract

This report results from the Supervised Teaching Practice carried out in English and
Spanish during the 2024/2025 school year. It investigates the role of Artificial Intelligence in
the development of written production, comprehension and interaction skills in foreign
language learning. The study aims to understand how Al can contribute to students’ linguistic
competence and influence their critical thinking. Based on an action-research methodology, a
didactic intervention was implemented in the cooperating teachers’ classes, where students
used Al tools to support the development of the aforementioned skills.

Data were collected through questionnaires, students’ written productions, direct
observation (recorded in the teacher’s journal) and the digital platforms used in class. The
results indicate that Al contributed to improvements in text structure, grammatical accuracy
and lexical range in students’ writing. Additionally, classroom discussions on bias, ethics and
discrimination in Al-generated content fostered the development of critical thinking regarding
technology use. Nonetheless, the study also identified risks, such as excessive dependence on
Al reduced cognitive effort and uncritical use of the tool.

It is concluded that, when used with pedagogical guidance and mediation, Al can be an

effective tool for developing writing skills and critical thinking in foreign language education.

Keywords: Artificial Intelligence; writing; foreign language education; critical thinking;
action research.
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Introducao

O presente relatério resulta da Pratica de Ensino Supervisionada desenvolvida nas
disciplinas de Inglés e Espanhol, ao longo do ano letivo de 2024/2025, e centra-se na
exploracao do potencial da Inteligéncia Artificial (IA) no ensino e na aprendizagem de linguas
estrangeiras. No contexto de ensino atual, a tecnologia estd cada vez mais presente no
quotidiano dos discentes. Assim, almejou-se compreender de que modo a IA pode contribuir
para o desenvolvimento das competéncias linguisticas dos alunos, bem como a sua influéncia
no desenvolvimento do pensamento critico.

A pertinéncia desta investiga¢do advém do rapido crescimento das ferramentas de [A e
do impacto que estas tém vindo a exercer sobre os processos de ensino e aprendizagem.
Segundo Salvatierra & Laya (2024), serd necessario refletir sobre os beneficios, os riscos e as
implicagdes éticas e sociais decorrentes da integracdo desta tecnologia no ambiente escolar.
Uma vez que a escrita ¢ um meio de comunicagdo ¢ uma competéncia fundamental a ser
trabalhada pelos alunos, considera-se pertinente investigar o potencial da IA no seu
desenvolvimento. De acordo com a UNESCO (2019b), considera-se que o desenvolvimento
do pensamento critico ¢ fundamental para o uso ético da IA. Morduchowicz (2023) defende
que as estratégias pedagogicas destinadas a fomentar o pensamento critico através da IA devem
centrar-se em subverter os métodos tradicionais de ensino, levando os alunos a analisar e
questionar a propria tecnologia. Assim, podem ser concebidas atividades que transformem a
IA num objeto de andlise e investigacdo, servindo como ponto de partida para debater a
necessidade de transparéncia e ética na constru¢do dos algoritmos (Morduchowicz, 2023).

A fim de orientar a investigacao, foram estruturadas duas perguntas: (1) De que forma

o recurso a Inteligéncia Artificial pode potenciar o desenvolvimento de competéncias relativas
a produgdo, interagdo e compreensdo escritas no ambito do processo de ensino e de
aprendizagem de linguas estrangeiras? e (2) De que modo € que a reflexdo a respeito do teor
discriminatorio das respostas geradas pela Inteligéncia Artificial potencia o desenvolvimento
do pensamento critico? Estas questdes foram construidas com o intuito de responder aos
desafios pedagogicos que emergem da integragdo da IA no ensino de linguas estrangeiras,
nomeadamente no que se refere a aquisi¢do das competéncias linguisticas dos alunos e a
compreensao de como esta pode ser integrada de forma critica e responsavel na pratica docente.
O presente relatério organiza-se em cinco capitulos principais. No primeiro capitulo,
apresentar-se-4 o enquadramento teodrico, onde se exploram os conceitos fundamentais da
inteligéncia artificial, os seus beneficios e riscos no contexto educativo, bem como as suas

implicacdes especificas para o ensino das linguas estrangeiras.



Ao longo do segundo capitulo, descrever-se-& a dimensdo metodoldgica da
investigacdo, fundamentada na investigacdo-agdo, explicitando as fases do processo, os
instrumentos de recolha de dados e as razdes da sua escolha. Os instrumentos de recolha de
dados escolhidos foram aplicados durante o estagio, descrito no capitulo 4.

No terceiro capitulo, representar-se-a o contexto institucional e as turmas envolvidas,
permitindo compreender as condi¢des e especificidades em que a intervengdo decorreu. Neste
capitulo, descrever-se-ao as instalagdes da escola e os seus projetos. Caracterizar-se-a, também,
a Comunidade Educativa, dividida entre o corpo docente, discente, ndo-docente ¢ mediagao
escolar. Salientar-se-30 as competéncias de utilizagao da IA pelo corpo docente.

O quarto capitulo focar-se-4 na intervencdo didatica, descrevendo as atividades
implementadas e apresentando os dados recolhidos durante as tarefas. No final deste capitulo,
retratar-se-do as atividades extracurriculares desenvolvidas ao longo do estdgio, que ndo
tiveram influéncia direta no tema deste relatério, mas que foram fundamentais para o
desenvolvimento da minha identidade enquanto docente.

Por fim, no quinto capitulo, analisar-se-ao os dados recolhidos no capitulo 4 e refletir-
se-a criticamente sobre os seus resultados. Este capitulo ¢ orientado pelas perguntas de
investigacdo, evidenciando o impacto da IA nas competéncias escritas dos alunos e no

desenvolvimento do pensamento critico.



1. Enquadramento Teorico
1.1. A Inteligéncia Artificial: Defini¢do e Evolucio Histérica

A TA, enquanto conceito e tecnologia, tem evoluido de forma significativa ao longo das
ultimas décadas. Nao existe uma definicdo Unica e consensual do conceito de inteligéncia
artificial, sendo esta sujeita a frequentes ajustes mediante os avangos tecnologicos e o contexto
onde se aplica (UNESCO, 2021). No entanto, existe um entendimento comum de que os
sistemas de A sdo concebidos com o intuito de imitar ou ultrapassar capacidades cognitivas
humanas, adquirindo fungdes favordveis a sua utilizagdo pelo ser humano. Elegeu-se a
definicdo apresentada abaixo, por se adequar ao carater desta investigacao:

La inteligencia artificial es el disefio de maquinas o sistemas que imitan funciones

cognitivas propias de las personas, tales como percibir, procesar, analizar, organizar,

anticipar, interactuar, resolver problemas y, mas recientemente, crear. La A es la
capacidad de un sistema para interpretar datos externos, utilizar estos datos para lograr
metas especificas y llevar a cabo acciones que maximizan las posibilidades de éxito en

una tarea concreta. (Morduchowicz, 2023, p. 15).

Como se compreende pela citagdo transcrita, a A baseia-se em dados previamente reunidos
por pessoas, imitando fungdes tipicamente associadas aos seres humanos, como o raciocinio, a
aprendizagem, a percecao, a resolu¢cdo de problemas, a interagao linguistica e a criatividade.
Age em conformidade com as informagdes integradas numa base de dados concebida a priori
€ em constante expansao.

Completando a defini¢do acima referida, segundo a UNESCO (2021), no documento
Recomendagdo sobre a ética da inteligéncia artificial, adotado em 2021, a inteligéncia
artificial ¢ descrita como um conjunto de sistemas de processamento de informagdo, os quais
integram modelos e algoritmos com capacidade para “aprender” e executar tarefas cognitivas,
tais como a previsao de resultados e a tomade de decisdes, operando com diferentes niveis de
autonomia em ambientes reais ou virtuais. Esta ferramenta ndo possui, portanto, capacidades
inerentes a condi¢do humana, particularmente a distin¢ao entre informag¢ao verdadeira e falsa,
a diferenciacdo moral entre o certo e o errado ou a compreensao do que se demonstra, ou nao,
de teor ético.

A origem da IA remonta as primeiras décadas do século XX. E frequentemente
associada a Alan Turing (1912-1954), matematico britanico que, em meados de 1930, formulou
o conceito de maquinas capazes de executar operagdes cognitivas semelhantes ao pensamento

humano. Seria este o conceito que levaria, futuramente, a invengao da inteligéncia artificial.



Miartinez (2024), na publicagdo da UNESCO, considera Turing o pai da IA. Em
Computing Machinery and Intelligence (1950), Turing propde o que conhecemos atualmente
como “Teste de Turing”, um teste que permite avaliar a capacidade de um sistema
computacional se comportar de forma indistinguivel ou que se assemelhe a um ser humano.
Turing (1950) definiu o comportamento inteligente de um sistema computacional como a
habilidade de alcangar o mesmo desempenho que um ser humano em tarefas cognitivas,
suficientemente avancado para enganar outro ser humano. Martinez (2024) afirma que Turing
questionou, também, num outro artigo publicado em 1954, se as maquinas teriam a capacidade
de pensar. Foram dados, assim, os primeiros passos em dire¢ao ao que viria a ser, mais tarde,
apelidado de inteligéncia artificial.

John McCarthy, juntamente com outros matemadticos e cientistas, reuniram-se em
Dartmouth College, em Hanover, Nova Hampshire, para participar na Conferéncia de
Dartmouth, onde nasceu simbolicamente o termo “Inteligéncia Artificial” para intitular a
inteligéncia aplicada as maquinas. Esse evento marcou o inicio da IA como campo cientifico,
assinalando o inicio da chamada “Era Dourada”, que durou até aos anos 70 do século XX.

Durante as décadas seguintes, a inteligéncia artificial passou por varias transformagoes,
desenvolvendo-se em fases diferentes. Recentemente, os avangos tecnoldgicos e o crescimento
da capacidade computacional permitiram que a inteligéncia artificial se integrasse em multiplos
aspetos da vida quotidiana, nomeadamente com o desenvolvimento de assistentes virtuais
como a Siri (2011) e a Alexa (2014), ou o sistema AlphaGo (2016).

Atualmente, os modelos generativos baseados em aprendizagem profunda e em
grandes modelos de linguagem, como o ChatGPT, tornaram a IA acessivel a educagdo,
nomeadamente no apoio a escrita, compreensao textual e criagdo de contetidos (Octavio, at. all,
2023). Como a UNESCO assinala, a IA deve ser utilizada com o objetivo de salvaguardar os
direitos humanos e dotar todos os cidadaos dos valores e competéncias adequadas para uma
cooperacdo homem-maquina eficiente, responsavel e ética (UNESCO, 2019Db).

Esta contextualizacdo historico-conceptual da inteligéncia artificial constitui, assim, o
ponto de partida para a sua utilizagdo em contextos educativos, nomeadamente no ensino e
aprendizagem de linguas estrangeiras. O proximo subcapitulo explora a forma como a IA tem
vindo a ser integrada no contexto educativo.

1.2. A Inteligéncia Artificial e 0 Contexto Educativo

A inteligéncia artificial tornou-se ubiqua na vida quotidiana e chegou, naturalmente, ao

contexto educacional (DGE, 2022). A sua introducdo no setor educativo veio transformar

gradualmente os paradigmas do ensino e da aprendizagem. As potencialidades e os riscos da
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sua aplicagdo neste setor tém sido debatidas por investigadores, organismos internacionais ¢
educadores, discutindo tanto as oportunidades de inovacdo como os possiveis desafios éticos,
pedagogicos e sociais que a IA possa representar (Salvatierra & Laya, 2024). Esta integracao
¢ guiada por uma série de documentos guia ¢ abordagens tedricas, que visam maximizar os
seus beneficios e combater 0s seus riscos.

Segundo a DGE (2022), a introducado de ferramentas de IA no contexto educativo pode,
eventualmente, e se utilizado de forma consciente, melhorar o ensino, personalizar a
aprendizagem, aumentar a eficiéncia administrativa docente e expandir o acesso ao
conhecimento. Contudo, o mesmo documento alerta igualmente para os perigos associados a
sua utilizagdo, nomeadamente as questoes €ticas, a reproducdo de preconceitos e estereotipos,
a desinformacao e o refor¢o das desigualdades ja existentes.

Entre os principais beneficios identificados estd a possibilidade de apoiar a
diferenciagdo pedagogica, promovendo a personaliza¢ao da aprendizagem (Salvatierra & Laya,
2024), com sistemas de tutoria inteligente que consagram feedback adaptado ao ritmo e ao nivel
do aluno. Os recursos educativos baseados em IA possuem a habilidade de se adaptar as
necessidades, caracteristicas e interesses individuais de cada estudante. Permitem identificar
padrdes no seu percurso educacional, diagnosticar as suas dificuldades em tempo real e
desenvolver contetido personalizado e individualizado para cada discente (Salvatierra & Laya,
2024). A TA também pode automatizar tarefas repetitivas, como a corregdo de exercicios ou a
organizacdo de dados, auxiliando o docente e libertando tempo para que este se foque em
atividades de maior valor pedagogico (Salvatierra & Laya, 2024) e menos administrativo, onde
a IA ndo consiga ser util.

Embora promissora, a integracdo de IA no contexto educativo acarreta desafios,
reforcando a necessidade de agir com cautela e de tomar decisdes baseadas em documentos
orientadores. Um dos principais desafios reside nos vieses discriminatorios e estereotipados
que a inteligéncia artificial pode proporcionar. Sabemos que as ferramentas de A sustentam as
suas respostas em bancos de dados provenientes da World Wide Web, em constante expansao,
e que ndo possuem a capacidade de discernimento de informacdes falsas ou manipuladas
(Martinez, 2024). Segundo Morduchowicz, R. (2023), as ferramentas geridas por IA nao tém
um carater neutro nem baseiam as suas respostas em documentos que prezem pela igualdade
nem pelos direitos humanos, podendo reproduzir e até amplificar tendéncias discriminatdrias
e esteredtipos presentes nos dados com os quais foram treinados. O Instituto Cervantes (2024)
frisa a necessidade de legislar a violacdao dos direitos de autor praticada frequentemente pela

IA.



1.2.1. A Inteligéncia Artificial e 0 Contexto Educativo: A Desigualdade de Género

Ja que os sistemas de IA adequirem qualquer preconceito cognitivo (remover?) presente
na internet, a discriminagdo de género e outras formas de discriminag¢do representam uma
preocupacao eminente para os docentes (DGE, 2022). Esta evidéncia ¢ transparecida pela falta
de representagao feminina na pesquisa e desenvolvimento dos sistemas de IA, (UNESCO,
2023), constituindo apenas 5% dos engenheiros de software e 22% dos profissionais da IA a
nivel mundial (UNESCO, 2024).

Em 2014, foi realizado um estudo a uma empresa multinacional relativamente a
desigualdade de género, referido no documento de Morduchowicz, R. (2023). Este estudo
surgiu devido a disparidade entre as contratacdes de homens e mulheres na empresa. Chegou-
se a conclusdo de que o sistema de IA utilizado nos Recursos Humanos da empresa
automatizava os curriculos dos candidatos, recomendava as candidaturas masculinas e,
inclusivamente, marginalizava as que continham a palavra “mulher”, independentemente do
seu percurso académico e/ou profissional. Entdo, porque motivo este sistema de recrutamento
discriminava as mulheres? Para responder a esta questao, constatou-se que o corpo trabalhador
desta empresa era maioritariamente masculino, fornecendo a informagao errénea ao sistema de
IA de que um curriculo masculino ¢ superior a um feminino. Consequentemente, este sistema
prepetuou a discriminacdo no processo de contratacdo devido aos dados que lhe foram
transmitidos, amplificando as desigualdades sociais (Morduchowicz, R., 2023), neste caso, a
discriminacao de género. No mesmo documento, ¢ afirmado que as inteligéncias artificiais
dedicadas a linguagem associam as palavras “mulher” e “feminino” as humanidades e as artes,
enquanto “homem” e “masculino” se associam as matematicas e as engenharias
(Morduchowicz, R., 2023). Pode comprovar-se, assim, que os sistemas regidos por IA podem
perpetuar a desigualdade de género.

1.2.2. A Inteligéncia Artificial e o Contexto Educativo: Discrimina¢do Socioeconémica e
Racial

Além da desigualdade de género, os sistemas regidos por IA podem perpetuar a
discriminacdao racial e socioeconOmica, especialmente se nao houver regulamentacdo e
politicas que promovam o debate inclusivo e atendam a grupos vulneraveis (Salvatierra &
Laya, 2024). Segundo o mesmo documento, a exclusdao de grupos marginalizados que nao
possuam as aptiddes necessarias para um mercado de trabalho em transformagdo tecnologica
constitui um problema de desigualdade e discriminagdo, j4 que ficou comprovado que os
algoritmos dos sistemas de IA podem oferecer oportunidades de trabalho diferentes mediante

o nivel socioecondmico dos candidatos (Salvatierra & Laya, 2024).



Em 2017, de acordo com Morduchowicz, R. (2023), um video de uma maquina
dispensadora de sabdo tornou-se viral na internet devido a ndo fazer a sua fun¢do - dispensar
sabao automaticamente quando alguém colocava a mao por baixo do sensor - a pessoas negras.
O sistema de IA utilizado pela méaquina tinha sido desenhado mediante dados, alegadamente,
racistas e errébneos, o que resultou numa maquina que perpetuava esses mesmos resultados
(Morduchowicz, R., 2023). Foi também apurado que as inteligéncias artificiais dedicadas a
linguagem consideravam, a época, palavras de origem africana como sendo menos agradaveis
ou de conotagdo negativa relativamente a palavras de origem europeia (Morduchowicz, R.,
2023). Considerando que os sistemas de IA se baseiam na informagao disponivel online, sera
possivel considerar-se que as informagdes geradas pelos mesmo poderdo perpetuar a

discriminacao socioeconoémica ¢ racial.

1.2.3 Questdes Eticas e Inclusio no Uso da Inteligéncia Artificial em Contexto Educativo

A integracdo da inteligéncia artificial no contexto educativo pode levantar questdes
relacionadas com a ética e a inclusdo de toda a comunidade escolar. Nao pode ser espontanea,
acritica nem improvisada (Salvatierra & Laya, 2024). Assim, sera necessario refletir acerca do
peso das vantagens e dos inconvenientes que a sua utilizag¢ao acarreta.

Como foi discutido anteriormente, os sistemas de IA podem amplificar preconceitos e
estereotipos, podendo exacerbar desigualdades ja existentes (UNESCO, 2019b), especialmente
se ndo existir regulamentagdo e politicas que promovam o debate inclusivo e protejam grupos
vulneraveis ou marginalizados (UNESCO, 2021). A falta de regulamentacdo pode acentuar a
divisao digital e as disparidades no acesso a ferramentas de inteligéncia artificial, consoante os
paises e regides dos utilizadores (UNESCO, 2021). Segundo Collett et al. (2023), a maior parte
da investigagdo sobre inteligéncia artificial foca-se em economias avancadas geograficamente
situadas no Hemisfério Norte, limitando a generalizacdo dos resultados obtidos e podendo
exacerbar possiveis desigualdades éticas na sua concecao e implementacao. Um exemplo deste
flagelo ético seria o facto dos estudos realizados na América Latina se concentrarem em objetos
de investigagdo completamente diferentes daqueles investigados no Hemisfério Norte. Na
América Latina, circunstancias como o nivel de preparagdo académica do corpo trabalhador, a
mao de obra barata ou de custo reduzido, o porte pequeno ou médio da maioria das empresas
(bem como as suas infraestruturas) e as economias frageis proporcionam limitagdes na
inovac¢ao tecnoldgica, comparativamente ao Hemisfério Norte (Collett et al., 2023), originando
uma dualidade nos resultados. Perante esta andlise, serd dificil compreender o flagelo da

divisao digital global como um todo. No entanto, segundo Ritzer (2011), ¢ uma das causas e
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consequéncias mais importantes da desigualdade global contemporanea. Segundo o mesmo
autor (Ritzer, 2011), a divisdo digital global define-se pela disparidade tecnologica entre os
cidadaos mundiais, e explica-se através de dois aspetos principais. O primeiro aspeto refere-se
a acessibilidade e as infraestruturas dos paises em desenvolvimento. Os cidadaos residentes
nestes paises ndo possuem a capacidade financeira para adquirir computadores e materiais
tecnologicos e, em muitos casos, ndo dispdem de uma rede de eletricidade necessaria para os
operar e aceder a Internet (Ritzer, 2011). O segundo aspeto relaciona-se ao agravamento da
desigualdade economica. A falta de tecnologia avangada nestas regidoes, em contraste com a
sua abundancia no Norte, faz com que o Hemisfério Sul continue a ficar economicamente
atrasado, resultando num aumento da desigualdade global (Ritzer, 2011). Na presen¢a deste
conceito, sera necessdrio refletir e analisar os dados mediante o contexto social e geografico da
comunidade escolar.
Segundo a UNESCO (2019b), as ferramentas de IA no contexto educativo devem
permitir a inclusdo efetiva de estudantes com défice de aprendizagem ou deficiéncias fisicas
ou cognitivas, bem como os estudantes de uma lingua que nao seja a sua lingua materna. Além
disso, as escolas devem assegurar a confidencialidade, a privacidade e a seguranca dos dados
dos discentes, dada a vasta quantidade de informagdes pessoais utilizadas. Sera essencial que
as escolas assegurem o armazenamento confidencial e seguro dos dados dos discentes (DGE,
2022), em conformidade com o Regulamento Geral sobre a Protecdo de Dados (RGPD), e que
os mesmos dados nao sejam sujeitos a uso indevido ou exploragdo comercial (UNESCO, 2021).
A falta de regulamentacdo e transparéncia relativamente ao uso de IA continua a
apresentar-se como uma questao ética (UNESCO, 2023) sem resolugao definitiva imediata. O
flagelo da chamada ““caixa negra” refere-se a dificuldade de compreender o funcionamento
interno ¢ a tomada de decisdes dos sistemas de IA (DGE, 2022). Por este motivo, um sistema
de TA jamais podera substituir a responsabilidade e a decisdo final humana (UNESCO, 2021),
mesmo que baseada neste sistema. Existe, também, a necessidade de transparéncia e
inteligibilidade sobre a construg¢do dos algoritmos. Estes algoritmos devem ser capazes de
revelar a maneira como operam os resultados, bem como os processos que conduzem a esses
mesmos resultados. Tais processos devem ser compreensiveis e rastredveis, conforme o
contexto em que se desenvolveu a resposta (UNESCO, 2021).
Perante esta panoplia de questdes éticas, a DGE (2022) afirma que considera ser mais
importante que os educadores sejam capazes de operar as ferramentas, conhecer os mecanismos
basicos e as suas limitagdes, de maneira a apoiar o ensino e a aprendizagem segura e ética, em

vez de tentar compreender todo o funcionamento dos sistemas de IA.



Os documentos orientadores associados a este assunto, como a Recomendacdo sobre a
etica da inteligéncia artificial (UNESCO, 2021), o Artificial intelligence in education:
Challenges and opportunities for Sustainable Development (UNESCO, 2019) ou o Consenso
de Beijing sobre a inteligéncia artificial e a educagdo (UNESCO, 2019b), entre outros, t€ém o
objetivo de estabelecer um quadro normativo global para garantir que os sistemas de [A
funcionem para o bem comum, protegendo os direitos humanos, a equidade e a diversidade.
No entanto, as pesquisas atuais sao, ainda, insuficientes e limitadas, especialmente no
respeitante aos impactos da IA na educagdo e no trabalho dos grupos sociais descritos acima
(pontos 1.2.1. e 1.2.2.), o que reforca a necessidade de monitoriza¢do continua e investigagao
aplicada ao contexto (UNESCO, 2019b), para uma implementagao ética e responsavel da A
na educacao.

1.2.4. O Papel do Docente

Dentro do contexto educativo, o docente desempenha um papel indispensavel e
insubstituivel, quer sejam utilizadas ferramentas de IA ou ndo. Embora a IA esteja dotada de
ferramentas para apoiar o professor nas suas tarefas pedagogicas, o nticleo da educacdo devera
permanecer, invariavelmente, na interacdo e colaboracdo humana entre professores e alunos
(UNESCO, 2019b). Apesar da tecnologia ser uma ferramenta para o desenvolvimento do
ensino e da aprendizagem dos discentes, o professor ¢ o fator mais importante € que pode
realmente marcar a diferenga neste processo, assim como a sua literacia em [A (Octavio et al.,
2023). Tradicionalmente, o professor assumia um papel de transmissor de conhecimento. No
entanto, com as reformas do ensino e com a introdugdo das tecnologias mais recentes, o docente
passou a assumir um papel de orientador, guia e facilitador (Piquer & Magén, 2008). O
professor tem a responsabilidade, em colaboragdo com outras partes integrantes do processo
educativo, de selecionar objetivos claros e realistas, que sejam uteis e pertinentes em fung¢ao
das necessidades dos discentes (Conselho da Europa, 2019).

Com a integracao da IA no contexto educativo, o papel do professor evolui, enfrentando
novos desafios e oportunidades. Todavia, serd mandatdrio estar ciente de que os professores
nunca poderdo ser substituidos por maquinas (UNESCO, 2019b), ja que isso levaria a uma
violagdo da interacdo e colaboracdo humana. Deverdo ser implementadas medidas que
garantam a protecao dos seus direitos e condigdes de trabalho (UNESCO, 2019b). Em vez de
substituir os professores, a IA podera apoia-los e potenciar o seu trabalho, permitindo que o
foco esteja no ensino e na aprendizagem, bem como na interagdo humana com os alunos (DGE,
2022). Sera sim necessario desenvolver a complementaridade harmoniosa entre o humano e a

maquina (Salvatierra & Laya, 2024), de modo a que os professores se possam tornar
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utilizadores conscientes da IA, analisando, selecionando, avaliando e transformando a
informagdo fornecida por estes sistemas em conhecimento (Morduchowicz, 2023). Quando
introduzida a IA na sala de aula, os docentes tornar-se-ao mediadores, que integram o potencial
didatico destas ferramentas e valorizam as competéncias intrinsecamente humanas. Segundo
Morduchowicz (2023), o processo de ensino e aprendizagem hibrido em causa designa-se
“inteligéncia sincronizada”. Esta combinagdo de competéncias intrinsecamente humanas e de
capacidades das maquinas esta incluida na cultura de varias zonas geograficas, e exige uma
construgdo intelectual no contexto educativo para que possa ser eficaz (Salvatierra & Laya,
2024). Enquanto as ferramentas de IA automatizam tarefas repetitivas e consumidoras de
tempo, como a corre¢do de testes, a preparacao de aulas e a criagdo de relatorios ou materiais
de estudo, os docentes poderdo centrar-se na reflexdo e desenvolvimento de estratégias de
ensino eficazes para cada grupo de alunos, bem como na interacdo com os mesmos (Oliveira
& Pinto, 2023).

Para uma boa integracdo da IA no contexto educativo, o docente devera priorizar o
desenvolvimento de competéncias inerentes a condicdo humana, que a IA ndo possui,
nomeadamente o pensamento critico (aprofundado no ponto 1.2.5.), o pensamento criativo, a
curiosidade, a empatia e a capacidade de colaboragio inter-pessoal (Morduchowicz, 2023). E
fundamental que os alunos consigam analisar criticamente um resultado desenvolvido por uma
plataforma de IA, questionar a sua veracidade e identificar possiveis tendéncias
discriminatorias. Este processo deverd ser mediado pelo docente, garantindo a sua eficacia.

Os métodos de avaliagdo tradicionais utilizados atualmente no contexto educativo
mostram-se insuficientes para abranger uma classificagdo efetiva, ja que a IA consegue auxiliar
os discentes em vdarios pontos dessa mesma avaliacdo, tornando-a ineficaz. Talvez, como
professores, nos devéssemos colocar as seguintes questdes: sera que a [A € um problema que
impede a avaliacdo integral do aluno, ou sera que a avaliagdo tradicional se baseia na
memorizagdo em vez de se focar nas competéncias dos estudantes? Assim como as tarefas
administrativas do docente podem ser auxiliadas ou substituidas pela IA, as tarefas e avaliacdes
dos alunos focadas na memorizagdo ou resumos perdem valor educativo (Morduchowicz,
2023). Os métodos de avaliacdo tradicionais deverdo ser repensados, ja que a maioria dos
sistemas de IA ainda ndo consegue produzir trabalhos utilizando competéncias intrinsecamente
humanas, como a colaboragdo, as competéncias sociais ou a criatividade (DGE, 2022). A
avaliacdo deve, portanto, incorporar a andlise e promogao dessas habilidades inerentemente
humanas, e ndo apenas avaliar tarefas que podem ser executadas por maquinas (Morduchowicz,

2023). Por conseguinte, os docentes deverdao procurar a promogao de atividades e tarefas que
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incentivem a reflexao e a andlise, em vez da reproducao de informagdes (Salvatierra & Laya,
2024), salvaguardando, sempre, a ética e a inclusdo dos estudantes quando ¢ utilizada IA.
1.2.5. A IA e o Pensamento Critico

Em primeiro lugar, demonstra-se necessario definir o conceito de “pensamento critico”,
situado na area de competéncia do pensamento critico e pensamento criativo, mencionada no
Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatoria (Martins, 2017). Este documento
afirma-se como referencial teorico a adotar no ambito da escolaridade obrigatoria, atuando
como um alicerce comum na constru¢ao de um sistema educativo baseado nos seus principios
(Martins, 2017). No documento estdo definidos os principios que o orientam, justificam e dao
sentido. Os principios orientadores sio a Base Humanista, o Saber, a Aprendizagem, a
Inclusdo, a Coeréncia e Flexibilidade, a Adaptabilidade e Ousadia, a Sustentabilidade, ¢ a
Estabilidade (Martins, 2017). Dentro desses principios, encontrar-se-do as areas de
competéncia, descritas individualmente como forma de definir a jungdo dos conhecimentos,
capacidades e atitudes, no ambito da escolaridade obrigatoria. Conforme o documento, a
defini¢do do pensamento critico seria a citada abaixo:
As competéncias na area de Pensamento critico requerem observar, identificar, analisar e dar
sentido a informacdo, as experiéncias e as ideias e argumentar a partir de diferentes premissas
e variaveis. Exigem o desenho de algoritmos e de cenérios que considerem varias opgdes, assim
como o estabelecimento de critérios de analise para tirar conclusdes fundamentadas e proceder
a avaliagdo de resultados. O processo de constru¢ao do pensamento ou da agdo pode implicar
a revisdo do racional desenhado (Martins, 2017).
Segundo a definicdo do documento, o pensamento critico interliga-se com a capacidade de
questionar, ao desafiar argumentos, rejeitar conclusdes imediatas, detetar erros de raciocinio,
identificar os pressupostos explicitos e implicitos de uma afirmacao, resolver problemas e
decidir consoante a informagao obtida, conduzindo uma reflexdo critica. Adicionalmente,
segundo o Quadro de Referéncia das Competéncias para a Cultura Democratica (Conselho
da Europa, 2019), o pensamento critico serd uma competéncia fundamental para a tomada de
decisOes responsaveis sobre o futuro dos estudantes, bem como a posse de valores, atitudes,
capacidades e conhecimentos dos mesmos. Nos descritores deste documento, a um nivel
basico, manifesta-se a capacidade de identificar semelhangas e diferengas entre a informacao
nova e a ja conhecida. J4 a um nivel avancado, entre outros descritores, o estudante sera capaz
de identificar discrepancias, inconsisténcias ou divergéncias nos materiais analisados

(Conselho da Europa, 2019).

11



O desenvolvimento do pensamento critico ¢ uma competéncia fundamental para a
formacao integral dos alunos, quando introduzida a IA no contexto educacional. O docente tera
a responsabilidade de proporcionar momentos que permitam o desenvolvimento desta
competéncia. Os discentes deverao conseguir entender o funcionamento das ferramentas que
utilizam IA, como o ChatGPT, de modo a que consigam identificar informacao falsa, possiveis
preconceitos e esteredtipos, bem como refletir sobre os dados que conduziram a ferramenta a
esses resultados. Cabe ao professor a responsabilidade de proporcionar materiais que
desenvolvam esta competéncia. E importante que quem utiliza a IA nio se conforme com a
primeira resposta gerada pelo ChatGPT ou por outras ferramentas, utilizando, antes, a sua
criticalidade, experiéncia e formagao para discernir a informagao verdadeira e a falsa, de modo
a almejar resultados melhorados (Octavio et al., 2023). Os docentes podem utilizar a [A para
gerar questdes que estimulem o pensamento critico dos discentes ou para criar exemplos
sujeitos a sua andlise. Nestes exercicios, os alunos serdo desafiados a avaliar criticamente a
qualidade e coesdao de conteudos gerados por IA (Oliveira & Pinto, 2023). Desta forma, os
docentes ensinardo os alunos a identificar, compreender e responder a problemas gerados pelo
uso da [A, incluindo a construgdo e modus operandi dos algoritmos.

Para obter resultados fundamentados e de boa qualidade, o utilizador tera a
responsabilidade de proporcionar prompts eficientes (Octavio et al., 2023). Neste sentido, de
maneira a formular uma prompt eficaz e de boa qualidade, o utilizador devera ser claro e
especifico, evitar perguntas abertas ou amplas, formular perguntas factuais e concretas, e
utilizar uma formatacdo adequada, sem erros gramaticais e de pontuacao (Oliveira & Pinto,
2023). Desta forma, a ferramenta de IA podera fornecer resultados precisos. Apos a prompt
inicial, é recomendado que o utilizador fornega feedback relacionado com o primeiro resultado
gerado pela ferramenta, para que esta consiga refinar os seus resultados futuros (Oliveira &
Pinto, 2023). Sera importante que os discentes formulem novas perguntas para aprofundar a
compreensao dos resultados, bem como comprovar a veracidade dos mesmos.

A formagdo continua dos docentes na area da IA ¢ fundamental para que consigam
operar as ferramentas de forma critica e saibam utilizd-las no contexto educativo. No
documento Consenso de Beijing sobre a Inteligéncia Artificial e a Educag¢ao (2019b), ¢
destacada a importancia de preparar todas as pessoas com os valores e as habilidades
necessarias para uma colaboracdo homem-maquina eficaz na vida cotidiana, aprendizagem,
trabalho, e para o desenvolvimento sustentavel. Para isso, dever-se-4 integrar habilidades
relacionadas a IA nos curriculos escolares, considerando os aspectos €ticos e criticos que a ela

se relacionam.
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1.3. A Inteligéncia Artificial no Ensino de Linguas Estrangeiras

No caso do ensino de linguas estrangeiras, especificamente das disciplinas de Espanhol
e Inglés, as ferramentas de IA poderdo apoiar os estudantes em varias dimensdes da
competéncia comunicativa. De acordo com a UNESCO (2021), a IA pode dar suporte a
aprendizagem linguistica personalizada, adaptando tarefas, fornecendo feedback imediato e
diversificando os conteudos linguisticos de acordo com o perfil e as necessidades dos alunos.
Com foco na oralidade e na escrita, os chatbots geridos por ferramentas de linguagem permitem
que os alunos explorem o idioma em ambientes controlados, pratiquem a construgao de textos
e didlogos orais, solicitem reformulagdes e esclarecam possiveis duvidas. Esta interacdo
permite que os discentes desenvolvam as suas competéncias individualmente, num ambiente
onde nao existe julgamento alheio e onde o erro é desconstruido, transformando-o meramente
em objeto de aprendizagem.

Considera-se importante ressaltar que, em toda e qualquer utilizagdo da IA no contexto
educativo, especificamente nas linguas estrangeiras, o desenvolvimento do pensamento critico
¢ fulcral para a aprendizagem e evolugdo das competéncias referidas no proximo subcapitulo.
1.3.1. A Producao Escrita e a IA

As Aprendizagens Essenciais (2018; 2018b) incluem o desenvolvimento da
competéncia comunicativa de produgdo escrita em diversos niveis, em concordancia com
PASEO (Martins, 2017), 0 Marco comun europeo de referencia para las lenguas (Consejo de
Europa, 2001), juntamente com o QRCCD (Conselho de Europa, 2019). Para o 11° ano de
Espanhol iniciagdo, pretende-se que a competéncia da produgdo escrita atinja um nivel A2.2.,
ja que esta disciplina ¢ inicial. Neste nivel, o aluno devera ser capaz de escrever textos
simples, descrever o meio envolvente, relatar experiéncias (no tempo presente ou passado) e
expressar opinides e preferéncias utilizando vocabuldrio e expressdes frequentes (DGE,
2018b). O aluno deverd conseguir respeitar as convencdes textuais dos géneros textuais
trabalhados previamente nas aulas. E esperado que o aluno expresse as suas ideias em
estruturas frasicas simples ou elementares, dado ao nivel de desenvolvimento da
competéncia. J4 para o 10° ano de Inglés continuac¢do, pretende-se que os alunos alcancem um
nivel B1.1./B1.2. na competéncia da producdo escrita. Ambiciona-se que o aluno consiga
planificar e elaborar atividades de escrita que respeitem o género textual e o seu destinatario e
respeite as areas temadticas elaboradas em aula, integrando a sua experiéncia pessoal e
conhecimentos provenientes de outras disciplinas. Se necessario, almeja-se que o aluno seja
capaz de reformular o seu texto para que este se adeque as tarefas propostas. O mesmo

documento (DGE, 2018) proporciona aos docentes alguns exemplos de agdes a
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desenvolver na disciplina, que, neste caso, incluem estratégias que permitam que o aluno
questione uma situacgdo, elabore questdes sobre temas diversificados e que se autoavalie.

Quando introduzida no contexto educativo, a IA poderd ter efeitos varidveis na
producao escrita dos alunos. As ferramentas de linguagem geridas por sistemas de IA, como o
ChatGPT, poderdo apoiar o processo de escrita dos alunos e gerar ideias iniciais para o
desenvolvimento de tarefas de escrita (Octavio, at. all, 2023). Podera ser utilizado para auxiliar
os estudantes em tarefas de escrita mais complexas do que o seu nivel de produgao escrita atual
(UNESCO, 2023). Por exemplo, o docente podera propor uma tarefa de escrita baseada na
concecdo de um curriculum vitae. Ja que esta tarefa ¢ desconhecida para a maioria dos alunos,
a IA tera a capacidade de criar um esboco do que seria um curriculum vitae, que o aluno
poderia, posteriormente, editar (Morduchowicz, 2023). Esta tarefa sera exitosa pela natureza
da IA, que consegue facilmente executar tarefas independentes das capacidades inerentemente
humanas. Apds esta primeira fase, ¢ crucial que o aluno utilize o seu pensamento critico de
forma a analisar o contetido gerado pela IA, elaborando outras questdes e trabalhando o texto
posteriormente (Octavio et al., 2023).

Especificamente no ensino de linguas estrangeiras, a IA poderd fornecer assisténcia
linguistica e de conteudo, proporcionando feedback imediato sobre a estrutura, ldgica e coesao
do trabalho escrito dos alunos (Oliveira & Pinto, 2023). Visto que as ferramentas de A tém a
capacidade de memorizar os erros comuns dos utilizadores, quando treinadas para isso, os
discentes podem utiliza-las para obter feedback imediato sobre a sua gramatica e estrutura
frasica, bem como identificar os seus erros mais comuns € a sua correcao. As ferramentas de
IA, como o ChatGPT, podem gerar textos simples sobre situagdes cotidianas, experiéncias,
expressar opinides ou preferéncias e ajudar a articular os temas num texto coeso. E possivel,
também, que a IA auxilie os estudantes estrangeiros ou com necessidades educativas especiais,
permitindo a traducdo ou estratégias de aprendizagem especificas para cada aluno, tornando
mais facil a sua integra¢do no contexto educativo e na disciplina.

Contudo, existem preocupagdes relativamente a producdo escrita com recurso a IA.
Uma das maiores questoes, € a que faz com que alguns docentes receiem a introdugao da IA
no ensino, sera a possibilidade de os alunos poderem utilizar unicamente as ferramentas para
redigir textos, exames e trabalhos, criando materiais idénticos ou muito parecidos, o que
compromete a autenticidade textual e a originalidade e criatividade humana (Morduchowicz,
2023). Se assim for, estas tarefas perderdo totalmente o sentido, uma vez que o seu objetivo
pedagodgico nao tera sido cumprido. Apesar da existéncia de ferramentas de dete¢ao de plagio,

que incluem a utilizagdo de IA, estas ndo sao 100% eficazes ou confidveis (UNESCO, 2023),
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uma vez que nao ¢ possivel, ainda, afirmar se um texto ¢ ou nao fabricado por IA. Existem, no
entanto, algumas premissas que o docente podera utilizar para confirmar a fiabilidade de um
texto. Uma delas sera a falta de criatividade (unicamente presente num texto criado por
humanos), a preseng¢a de vocabulario, gramatica e estruturas frasicas tipicamente utilizados em
IA ou improvéaveis de haverem sido redigidos pelo aluno, consoante a sua proficiéncia
linguistica e a complexidade do texto (Silva & Rottava, 2023). Segundo Silva & Rottava
(2023), o ChatGPT pode nao seguir as instrugdes fornecidas pelo utilizador acerca do numero
de palavras solicitado, ¢ pode produzir textos cuja densidade lexical nao corresponde ao
esperado para os diferentes niveis de proficiéncia linguistica. Por exemplo, sera improvavel
que um aluno de nivel A.2. apresente textos com uma densidade lexical de niveis mais
avancados, sem erros ortograficos comuns e que utilize vocabuldrio especifico nunca
mencionado em sala de aula. Este fenomeno resulta em materiais incongruentes com a
producdo humana em linguas estrangeiras, especialmente nos niveis de proficiéncia mais
baixos (Silva & Rottava, 2023).

O docente tera a responsabilidade de ensinar aos discentes que o uso de ferramentas de
IA tem implicagdes éticas e limitagdes na sua pratica, e nao funciona como solugdo para
produzir instantaneamente textos escritos de boa qualidade, sem qualquer esfor¢o da parte do
aluno. Dado que os varios campos do conhecimento possuem exigéncias diferentes, como € o
caso do ensino de linguas estrangeiras, o desenvolvimento da proficiéncia escrita nessas linguas
€ necessario para evitar a producdo de criacdes imprecisas ou erroneas (Silva & Rottava, 2023).
Os alunos devem ser ensinados a avaliar criticamente o contetido gerado pela ferramenta de 1A
e a reconhecer a sua utilizagdo nas tarefas, de modo a evitar o plagio ou o uso fraudulento
(Janior, 2024).
1.3.2. A Compreensio Escrita e a IA

As AE (DGE, 2018; 2018b), sustentadas nos documentos PASEO (Martins, 2017),
QECR (Consejo de Europa, 2001) e QRCCD (Conselho da Europa, 2019), situam a
competéncia comunicativa da compreensao escrita no nivel B1.2 na disciplina de Espanhol
(11° ano iniciagdo) e no nivel B1.1/B1.2 na de Inglés (10° ano continuacdo). Considera-se
relevante ressaltar o facto de, na disciplina de Espanhol, os estudantes serem considerados
“falsos principiantes”, devido a semelhanca linguistica e geografica entre o espanhol e o
portugués, bem como a interagdo entre as duas linguas e as suas respetivas sociedades e
culturas (DGE, 2018b). Esta defini¢do deve-se, especialmente, devido a partilha de um
extenso 1éxico comum, assim como de uma gramatica e pragmatica bastante semelhantes

entre os dois idiomas, favorecendo um elevado grau de intercompreensao linguistica que se
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reflete na compreensdo escrita dos alunos (DGE, 2018b). Posto isto, os
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estudantes deverao ser capazes de identificar, escolher e associar informacdes explicitas e
implicitas em sequéncias descritivas, explicativas, narrativas e argumentativas, em textos de
género e formato variados. Deverdo conseguir abordar situagdes do cotidiano, do ambiente de
trabalho e do lazer e a respeito de temas da atualidade cultural, politica e cientifica, desde que
as ideias dos materiais sejam claras e organizadas, predomine o vocabulario de uso comum e
inclua expressoes idiomaticas muito correntes (DGE, 2018b). Para a disciplina de Inglés, o
aluno devera conseguir ler, interpretar e identificar o género de uma série de textos, dentro das
areas tematicas desenvolvidas, apoiando-se, de maneira adequada, a informagao visual
disponivel. Devera reconhecer as marcas textuais que indicam a alternancia de discurso oral e
escrito, decifrar os diferentes conceitos presentes no texto e compreender a informagao
explicita e implicita, bem como as perspectivas e inten¢des dos autores (DGE, 2018). Segundo
o mesmo documento (DGE, 2018), o professor devera promover estratégias que aprimorem o
pensamento critico e analitico dos alunos.

Com frequéncia, a densidade da informacao constitui um obstaculo para a compreensao
escrita (Consejo de Europa, 2020). Quando utilizadas no contexto educativo, as ferramentas de
IA podem auxiliar o processo de compreensao escrita ao apoiar a rece¢ao € processamento da
informacgao textual. A tecnologia de conversdo de texto para voz, o chamado text-fo-speech,
permite que os alunos compreendam o conteido do texto, em vez de se concentrarem na
mecanica da leitura, resultando na melhoria da compreensdo escrita, bem como na sua
confian¢a e motivagdo (DGE, 2022). A IA podera fornecer exemplos de textos para analise
critica, que se situa na competéncia da produgdo escrita, mas também na compreensao, ja que
pode disponibilizar defini¢cdes, sindnimos e expressoes uteis para a compreensao textual. Pode,
também, inferir o significado de termos desconhecidos a partir do contexto textual. Por
exemplo, se o aluno nao souber decifrar as palavras-chave ou uma determinada sec¢do do texto,
as ferramentas podem providenciar material textual alternativo para a compreensao da escrita.
Simultaneamente, as ferramentas podem ajudar os alunos a identificar as ideias principais e
selecionar informacao explicita e implicita dos materiais textuais, mediante uma prompt que o
solicite.

Apesar dos beneficios que a IA pode trazer a compreensao escrita, 0os possiveis riscos
associados a sua utilizagao devem ser analisados. Como referido anteriormente, as ferramentas
de [A, em especial o ChatGPT, apresentam frequentemente falta de coeréncia semantica, baixa
diversidade lexical, vocabulario repetido, informagdes pouco fiaveis e auséncia de exemplos
reais (Silva & Rottava, 2023). Podem difundir informagao falsa, dados incompletos, e refletir

problemas estruturais da sociedade, como as desigualdades e preconceitos referidos acima, ja
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que fornecem respostas provaveis com base nos dados com os quais foram treinados € nos
padrdes que reconhecem a partir desses dados (Salvatierra & Laya, 2024), em vez de respostas
factuais. Um dos riscos serd, também, a interiorizacao desses preconceitos, ja que os alunos
estardo a desenvolver a sua capacidade critica e ética. Neste plano, o docente desempenhara
um papel fundamental, auxiliando os estudantes a desconstruir os juizos de valor embutidos no
conteudo gerado por IA.

Os discentes ndo devem confiar cegamente nas informagdes proporcionadas pela IA,
devendo ser orientados a validar sempre a sua veracidade, sob pena de responsabilidade por
quaisquer omissdes ou erros fornecidos pela ferramenta (Junior, 2024). Ou seja, mesmo que o
erro seja da ferramenta em si, que proporcionou um resultado erréneo, a responsabilidade sera
sempre incumbida ao utilizador, que confiou imprudentemente na veracidade da informacgao
sem a confirmar em outras fontes de informacao. Os alunos devem, assim, ser incentivados a
analisar cuidadosamente os resultados produzidos pela IA, verificando os factos, adicionando
novas informagdes, esclarecendo pontos e refletindo criticamente na analise realizada
(Salvatierra & Laya, 2024).

1.3.3. A Interac¢ao Escrita Mediada por 1A

As AE (DGE 2018; 2018b) qualificam a competéncia comunicativa da interagdo escrita
em diferentes niveis de proficiéncia, de acordo com as competéncias-chave definidas no
PASEO (Martins, 2017), e em concordancia com os documentos QECR (Consejo de Europa,
2001) e QRCCD (Conselho da Europa, 2019). Segundo as orientagdes, a competéncia da
interacdo escrita situa-se no nivel A2.2 na disciplina de Espanhol (11° ano iniciag¢do) e nivel
B1.1/B1.2 a Inglés (10° ano continuacao) (DGE, 2018b; 2018). No contexto do ensino de
Espanhol para o nivel descrito, a interagdo escrita envolve a escrita de cartas, e-mails, notas e
mensagens diversas, tanto em papel como em aplicagdes digitais como chats e foruns. Esta
competéncia exige que o aluno seja capaz de trocar ideias, informagdes, opinides e desejos
sobre situagdes do quotidiano, experiéncias pessoais e temas da atualidade, utilizando
vocabuldrio e expressdes frequentes, e respeitando as convencdes textuais e sociolinguisticas
das mensagens, adequando-as ao destinatario (DGE, 2018b).

De acordo com o Consejo de Europa (2020), a competéncia da interagdo escrita baseia-
se na correspondéncia — centrada em intercAmbios, normalmente de carater informal — e na
escrita de notas, mensagens e formularios, que se refere a troca de informagdo. A linguagem
utilizada em tarefas de interagdo escrita ¢ semelhante a linguagem oral e ¢ comum existir algum
tipo de erro ou confusdo entre os interlocutores. A nocdo de um texto cuidadosamente

estruturado e preciso costuma ser desvalorizada (Consejo de Europa, 2020), priorizando a
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efetividade da comunicagao por meio da interacdo escrita. O mesmo documento adiciona
descritores para a interacdo escrita online. A comunica¢@o em linha ¢ sempre mediada por uma
maquina, logo, € incomum que seja idéntica a interacao cara a cara (Consejo de Europa, 2020),
bem como a interagdo escrita por meios tradicionais ou vias offline. Para conseguir ter uma
interagdo escrita online bem-sucedida, quem comunica devera ser capaz de comprovar se as
suas mensagens sdo bem interpretadas, reformular o seu texto de forma a facilitar a
compreensao, resolver possiveis mal-entendidos, e gerir emogdes em tempo real (Consejo de
Europa, 2020).

Segundo o PASEO (Martins, 2017), sera relevante que os alunos colaborem em
diferentes contextos comunicativos, utilizando ferramentas analdgicas e digitais, e que
desenvolvam e mantenham relagdes positivas com os outros, inclusivamente através de meios
digitais, como as redes sociais. De acordo com o mesmo documento, idealmente, os estudantes
investigam assuntos escolares e topicos do seu interesse; utilizam as informagdes acessiveis
em fontes oficiais, tanto fisicas quanto digitais, como livros, revistas, jornais, internet e medias;
analisam e confirmam a informagdo obtida, comparando varias fontes de informagdo para
verificar a sua confiabilidade; e estruturam as informacgdes analisadas conforme um plano
prévio. Os alunos desenvolvem sempre estes processos de maneira critica, consciente e
autébnoma (Martins, 2017). Desta forma, desenvolver-se-4 a competéncia da interacdo escrita,
bem como a interacdo escrita online, proporcionando uma educagao que valorize a convivéncia
harmoniosa entre 0 homem e a maquina.

O Consejo de Europa (2018) define a mediacdo como uma atividade em que o aluno,
ou aprendiz, atua como um agente social que cria pontes e facilita a comunicagdo entre pessoas
que, por qualquer motivo, sdo incapazes de o fazer diretamente. As fun¢des da IA generativa
tém o potencial de desempenhar vdarias destas atividades de media¢do, nomeadamente na
transmissao de contetdos textuais aos quais uma pessoa nao tem acesso devido a barreiras
linguisticas, culturais, semanticas ou técnicas. As atividades de mediacdo incluem a
reestruturacdo de um texto ja existente, através de estratégias como resumir, parafrasear ou
traduzir, dependendo da barreira linguistica. Segundo Salvatierra & Laya (2024), a IA
generativa pode ser utilizada como mediadora no ambiente educativo para estes fins, ajudando
os alunos na sua compreensao escrita € na producao oral (nomeadamente, na pronunciacao das
palavras). A TA pode ser utilizada, também, como mediadora para resumir e explicar textos
(Octavio et al., 2023).

A relevancia da IA como mediadora reside no seu potencial como ferramenta que, ao

automatizar a mediagao linguistica de textos, permite aos professores dedicar mais tempo ao
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conteudo e aos aspetos comunicativos de uma lingua, e focar-se em aspetos que soO a
inteligéncia humana possui, como as nuances éticas, o pensamento critico e a criatividade.

A introducao da IA no contexto educativo podera afetar a interacao escrita do aluno de
diversas formas. O ChatGPT, por exemplo, ¢ um chatbot que proporciona a interagao online
com o utilizador, a partir de instrugdes, capaz de produzir texto escrito semelhante ao que seria
produzido por humanos (Silva & Rottava, 2023), apesar das suas limitacdes lexicais referidas
nos pontos acima descritos. As ferramentas de IA podem ser utilizadas para dar feedback e
fornecer comentarios personalizados aos alunos com base nas informacgdes fornecidas por eles
ou pelos professores (UNESCO, 2023), dependendo da prompt utilizada. A TA pode ser
utilizada pelos estudantes como ferramenta de pesquisa, a qual podem questionar e obter
informacgdes sobre topicos especificos (Oliveira & Pinto, 2023). Seguindo a mesma linha, a IA
também pode ser utilizada no apoio ao estudo do discente, agindo como parceiro de estudos,
ja que ¢é capaz de produzir resumos de matérias especificas (Morduchowicz, 2023). O aluno
podera dialogar com a ferramenta, explicando o seu nivel de compreensao do tema abordado ¢
pedindo ajuda para a compreensao integral da matéria. Serd crucial que esta informagao tenha
vindo diretamente do aluno, ja que a IA pode apresentar respostas baseadas em dados falsos,
gerando um resumo erroneo. De acordo com o QECR Complementar (Consejo de Europa,
2020), os utilizadores podem participar em interagdes escritas em tempo real com multiplos
participantes, compreendendo as suas intengdes comunicativas e implicagdes culturais,
adaptando o registo da sua escrita ao contexto da interagdo online.

Apesar dos beneficios da integracao da [A para o desenvolvimento da interacao escrita,
o docente deverda, sempre, refletir sobre os desafios da sua implementagdo e, se possivel,
contorna-los. Um destes desafios ¢ a auséncia de interagdo humana, ja que a IA ndo pode
substituir, de maneira alguma, a comunicagdo e a aprendizagem interpessoal no ensino de
linguas (Octavio et al., 2023). O ntcleo da educacao devera permanecer sempre na interacao e
colaboracdo humana entre professores e alunos (UNESCO, 2019b). Como referido nos
subcapitulos anteriores, as ferramentas de IA baseiam-se em dados proporcionados por
humanos e disponiveis online, bem como em bases de dados, logo, a proveniéncia da
informacao €, por vezes, incerta. Apesar das recomendagdes da UNESCO (2021) relativamente
a necessidade de transparéncia e inteligibilidade sobre a constru¢do dos algoritmos, esta
adverténcia nem sempre ¢ seguida, dado que as ferramentas de IA (especificamente, o
ChatGPT) podem gerar respostas inexatas ou pouco fidveis, que carecem de bases cientificas

(Octavio et al., 2023).
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Para combater os desafios e potencializar as oportunidades da integragcdo de IA para o
desenvolvimento da interagdo escrita, o docente devera promover atividades que ensinem os
alunos a discernir informagdo fidedigna de informagao enviesada ou falsa, desenvolvendo o
pensamento critico e literacia em IA (Octavio et al., 2023). Deverdo, também, ensind-los a
formular prompts eficazes para cada contexto, visto que a qualidade da interacdo escrita com a

IA depende da clareza e precisdo das instrugdes dadas (Junior, 2024).

1.4. Consideracoes Finais

A andlise desenvolvida ao longo deste capitulo permitiu compreender o conceito de
inteligéncia artificial e acompanhar a sua evolugao histérica, desde os primeiros fundamentos
tedricos até a sua integracdo em contextos educativos atuais. Procurou-se, também, refletir
sobre os beneficios, riscos e desafios éticos da sua implementagao no ensino, especialmente no
respeitante a questdes de equidade, inclusdo e discriminagdo algoritmica. Considero que estes
dilemas sao reflexos de uma sociedade que, futuramente, os podera disseminar. Compreende-
se que os mesmos problemas passaram para o digital, como retrato das sociedades mundiais.

Ao situar a inteligéncia artificial no contexto do ensino de linguas estrangeiras,
evidenciou-se o seu potencial para apoiar o desenvolvimento da competéncia comunicativa dos
alunos, nomeadamente no que diz respeito a produ¢do, compreensdo e interacdo escritas,
incluindo a interacdo escrita online. Pretendeu-se, igualmente, sublinhar a importancia de
promover o pensamento critico como competéncia transversal e indispensavel a utilizacao
consciente e ética da IA no contexto educativo. Paralelamente a estas ideias, discutiu-se o papel
do docente no ensino que promove a literacia digital, reafirmando-se a sua centralidade no
processo educativo e a necessidade de promover uma relagdo harmoniosa entre a tecnologia e
a humanidade. Neste sentido, o professor assume o papel de mediador, que orienta e promove
a aprendizagem critica e ética, capaz de integrar as potencialidades da IA sem abdicar dos
valores e competéncias intrinsecamente humanas.

A reflexdo tedrica apresentada neste capitulo servira de base para a analise das praticas
pedagogicas que serdo descritas posteriormente, assim como para a compreensao das decisoes
tomadas ao longo da intervengdo didatica. Os materiais desenvolvidos que foram
implementados na pratica de ensino supervisionada basearam-se nas nogoes éticas e reflexivas
apresentadas nesta seccao, com o objetivo de avaliar a integragdo de ferramentas de IA no
contexto educativo, especificamente no desenvolvimento da producdo, compreensiao e

interagdo escritas.
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O presente capitulo sustenta teoricamente a pertinéncia da investigacao realizada. No
capitulo seguinte (capitulo 2), introduzir-se-4 a dimensdo metodoldgica, explicitando o
enquadramento da investigacdo-agao e os instrumentos de recolha de dados utilizados. Assim,
estabelece-se a ligagdo entre a fundamentagdo tedrica e a pratica investigativa, mostrando de
que forma os principios estudados foram operacionalizados e contextualizados no ambito da

Pratica de Ensino Supervisionada.
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2. Contextualizacdo Metodologica
2.1. A Investigacao-Acio

O presente relatdrio apresenta um projeto de investigacao-agao desenvolvido no ambito
da Pratica de Ensino Supervisionada, nas disciplinas de Inglés e Espanhol, ao longo do ano
letivo de 2024/2025. Antes de descrever as atividades desenvolvidas, que se encontram
explicitadas no capitulo 4., interessa clarificar o quadro metodologico onde este trabalho de
investigacdo se sustenta, situando-o na metodologia da investiga¢do-a¢ao aplicada ao ensino
de linguas estrangeiras.

Sera dificil atribuir apenas uma defini¢do a esta metodologia, devido as divergéncias
de ideias de diferentes autores. No entanto, os conceitos convergem todos no mesmo pilar de
investigacdo, assente na reflexdo da pratica letiva do proprio professor e no aperfeicoamento
da sua docéncia.

Segundo Mills (2014), a investigacdo-agdo ¢ um processo sistematico, conduzido por
docentes, com o proposito de analisar as suas proprias praticas. O professor devera identificar
possiveis problemas pedagogicos e desenvolver solu¢des para os mesmos. Esta metodologia
esta direcionada para a transformagao e melhoria continua da pratica letiva do préprio docente,
que planeia, executa, observa e reflete, aplicando estratégias de aprimoramento.

Para Burns (2010), esta metodologia ¢ ciclica e colaborativa. O professor €, neste
modelo, simultaneamente investigador e agente de mudanca. Parte da identificagdo de uma ou
mais questdes relevantes no seu contexto de lecionacdo, planifica uma resposta, implementa
estratégias, observa os resultados e recolhe sistematicamente dados que lhe permitam avaliar o
impacto das suas decisdes. A andlise dessas evidéncias permite, posteriormente, ajustar os
planos e repensar a sua pratica consoante os resultados obtidos (Burns, 2019). Para Kemmis e
McTaggart (1988), este processo deve estar sempre acompanhado por uma base tedrica que
permita ao professor fundamentar as suas escolhas.

A investigacdao-a¢do ¢ um processo ciclico e iterativo, geralmente descrito em fases que
se repetem para refinar a compreensdo e a intervengdo da pratica docente. O modelo mais
comum, defendido por Burns (2010), Latorre (2003) e Mills (2014), envolve quatro etapas
cruciais, que seriam planear, agir, observar e refletir. No entanto, para Ramos-Méndez &
Sanchez-Quintana (2020), o processo completo desdobra-se em oito fases de investigagcao, que
passo a explicar no paragrafo abaixo.

Primeiramente, segundo Ramos-Méndez & Séanchez-Quintana (2020), o processo de
investigacao-a¢do comecgara com a observagao inicial das aulas, com o objetivo de identificar

uma situacdo problematica ou uma area que requeira aten¢do e melhoria (Ramos-Méndez &

23



Sanchez-Quintana, 2020). Nesta fase, sera crucial que se formulem as questdes de investigagao
e 0s seus objetivos concretos, que guiardo o estudo até a sua etapa final. Seguidamente, apds a
identificacao do problema, procede-se a uma investigagdo preliminar, onde serdo recolhidos
dados para comprovar a existéncia do problema. Na terceira fase, estes dados seriam analisados
para procurar temas ou padrdes recorrentes, bem como possiveis discrepancias entre o
planeamento da aula e a pratica docente (Ramos-Méndez & Sanchez-Quintana, 2020). A
analise permitira que o docente obtenha conclusdes fundamentadas nos dados recolhidos. Com
base na analise da investigacao preliminar e na identificacao da area de melhoria, segue-se a
quarta fase, onde ¢ elaborado um plano de agao especifico para a intervengao (Ramos-Méndez
& Sanchez-Quintana, 2020). O plano deve detalhar como e quando a estratégia serad
implementada, bem como os instrumentos que serdao utilizados para a recolha de dados. A
quinta fase consiste na implementacao pratica da intervengdo pedagogica em sala de aula, onde
o docente investigador aplica as mudangas que tenha decidido aplicar (Ramos-Méndez &
Sanchez-Quintana, 2020). Esta intervencdo podera envolver a introducdo de novas atividades,
projetos, recursos ou metodologias. A sexta fase ocorre durante a intervengdo, onde sdo
recolhidos dados relevantes sobre os seus efeitos (Ramos-Méndez & Sanchez-Quintana, 2020).
Durante a sétima fase, os dados recolhidos nas fases anteriores serdo analisados e interpretados
para compreender o impacto da interven¢do. Assim, o docente retira conclusdes sobre o
funcionamento da sua intervengdo, para comprovar o efeito das modificagdes implementadas
(Ramos-Méndez & Sanchez-Quintana, 2020). Por ultimo, conforme as conclusdes da fase
anterior, estabelecem-se novos objetos de observacdo, que podem ser mais concretos que a
observagao anterior, até chegar aos resultados pretendidos.

No caso concreto desta investigacdo, esta abordagem revelou-se especialmente
adequada. Como defende Nunan (2006), a investigagdo-ac¢ao ajuda o professor em formacao a
desenvolver a sua consciéncia pedagogica e a tomar decisdes com base naquilo que observa,
analisa e experiencia. Apos uma fase inicial de observagdo de aulas com as professoras
cooperantes, tanto de Inglés como de Espanhol, foi possivel identificar padrdes de
comportamento, dificuldades especificas e oportunidades de melhoria. Essencialmente, esta
etapa permitiu-me compreender o funcionamento das turmas e delinear, a partir dai, projetos
de interveng¢ao ajustados as necessidades dos alunos.

No contexto especifico da PES em linguas estrangeiras, a abordagem proporcionou-me
a oportunidade de experimentar a docéncia de maneira reflexiva e em tempo real. Desta forma,
almejou-se percorrer todos os passos descritos acima, idealmente em mais de um ciclo de

investigacao, observando as necessidades dos alunos e analisando criticamente as decisoes
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implementadas, como defendido por Ramos-Méndez & Sanchez-Quintana (2020). A
investigacdo-acdo foi utilizada como meio para melhorar a pratica letiva e potenciar a
aprendizagem dos alunos.

Baseando a pratica docente neste modelo metodoldgico, estruturou-se uma intervencao
didatica centrada na aplicacdo de estratégias e ferramentas que favorecessem a aprendizagem
do aluno, nomeadamente no recurso a ferramentas de inteligéncia artificial. O principal
objetivo seria compreender a forma como a inteligéncia artificial poderia potenciar o
desenvolvimento das competéncias de produgdo, compreensdo e interagdo escritas em Inglés e
Espanhol, bem como o desenvolvimento do pensamento critico dos discentes. Partindo desta
premissa, a investigacdo divide-se em duas questdes fundamentais, apresentadas no indice
deste relatorio, e que serdo respondidas na conclusao do mesmo.

O trabalho desenvolvido procurou, assim, responder a estas questdes através de um
percurso ciclico. Ao longo de todo este percurso, foi necessario manter uma postura reflexiva,
adaptando o planeamento das atividades, sempre que necessario, recolhendo dados de forma
sistemdtica (que estardo descritos no ponto seguinte) e analisando o impacto das decisdes
tomadas. O processo permitiu-me crescer enquanto professora, posicionando-me ndo apenas
como executora de um plano, mas como alguém que aprende com a pratica letiva, escuta as
necessidades dos alunos, ajusta estratégias e constroi uma identidade profissional consciente e
critica.

2.2 Instrumentos de recolha de dados

Durante a investigacdo, a recolha de dados foi realizada através da combinagdo de
instrumentos qualitativos e quantitativos, com o objetivo de obter uma perspetiva abrangente e
fundamentada sobre o impacto da utilizagdo de ferramentas de inteligéncia artificial no
desenvolvimento da producdo, compreensao e interagdo escritas no ensino e na aprendizagem
de linguas estrangeiras. A sele¢do dos instrumentos considerou a necessidade de recolher dados
objetivos, mas também de captar a dimensdo subjetiva das aprendizagens e das atitudes dos
alunos ao longo da interven¢do, consoante os principios da investigagdo-acao defendidos por
Burns (2010) e Mills (2014).

Entre os instrumentos qualitativos, destaca-se o didrio do professor, que serviu como
ferramenta de registo continuo de observagdes realizadas em contexto de sala de aula. O diario
do professor constitui uma fonte de dados descritivos e reflexivos necessarios no ambito da
investigacdo-acdo (Burns, 2010). Este instrumento permitiu acompanhar o processo de
implementagdo da intervencao, refletir sobre as alteragdes efetuadas, e identificar padrdes de

comportamento, dificuldades e progressos dos alunos (Apéndice 1).
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Complementarmente, foram aplicados dois questiondrios aos alunos, um no inicio e
outro no final da interven¢do, em ambas as linguas. Ambos incluiram questdes fechadas, com
recurso a escalas de Likert, e questdes abertas. A utilizagdo de questionarios com formatos
mistos permite captar as percecoes, atitudes e aprendizagens dos participantes (Mills, 2014).
Esta combinacdo permitiu-me recolher dados mensurdveis sobre percecdes e atitudes, mas
também explorar as experiéncias subjetivas dos participantes, que ndo seriam reconhecidas
apenas com a utilizagdo de perguntas fechadas. O primeiro questionario visou recolher
informacao sobre o conhecimento prévio dos alunos relativamente a inteligéncia artificial e a
sua propria perce¢cdo das competéncias escritas em linguas estrangeiras. O segundo procurou
aferir o impacto da intervencao, recolhendo opinides sobre o uso da inteligéncia artificial no
processo de aprendizagem e possiveis alteragdes nas competéncias e atitudes dos alunos.

Adicionalmente, foi aplicado um terceiro questionario na disciplina de Espanhol, dado
ao seu carater pratico e baseado, maioritariamente, em projetos. Este questionario foi
direcionado as atividades desenvolvidas com a professora cooperante da lingua, questionando
se os discentes utilizavam espontaneamente ferramentas de inteligéncia artificial, quando lhes
era pedido que desenvolvessem trabalhos (de projeto ou ndo) em que tivessem acesso ao
telemével. Desta forma, procurou-se perceber qual era a preferéncia automatica dos alunos no
que respeita a utiliza¢do (ou nao) de ferramentas de IA em sala de aula.

Foi utilizada a plataforma Kahoot como instrumento de recolha de dados num momento
especifico da interven¢do. Através de um quiz que desafiava os alunos a distinguir imagens
reais de imagens geradas por ferramentas de inteligéncia artificial, foi possivel avaliar
competéncias de pensamento critico (Martins, 2017) e abrir espaco para debate e reflexdo sobre
os riscos da desinformagdo, integrado no tema das Fake News. Também o Mentimeter foi
utilizado como forma de recolha anénima de impressdes e reflexdes espontaneas dos alunos
sobre a utilidade (ou inutilidade) percebida da IA no seu processo de aprendizagem. A escolha
da utilizagdo destas ferramentas multimodais sustenta-se em Watts-Taffe (2022), onde ¢
defendido um modelo de ensino que se alinhe com os pressupostos de uma sociedade
multimodal e tecnolégica.

Outro instrumento de recolha de dados envolveu a andlise comparativa de textos
escritos pelos alunos, elaborados antes e depois de serem revistos com apoio da inteligéncia
artificial. Estes textos foram analisados quanto a clareza, correcdo linguistica e organizacao
discursiva, e foi feita a verificagdo da existéncia de uma reflexdo critica acerca das respostas
dadas pela inteligéncia artificial, de forma a avaliar o impacto da utilizagdo da IA na melhoria

das competéncias escritas. Foram também recolhidas reflexdes escritas dos proprios alunos,
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nas quais estes partilharam as suas percecdes sobre o processo, os desafios sentidos e as
vantagens ou limitagdes do uso de IA no apoio a escrita.

No caso da disciplina de Espanhol, recolheram-se os dados provenientes da realizagao
de um trabalho de pesquisa, no qual os alunos foram desafiados a utilizar a inteligéncia artificial
como ferramenta de apoio a recolha, selecdo e organizagdo de informagdo. Este trabalho
permitiu analisar o resultado final do texto, bem como os processos envolvidos, a autonomia
na pesquisa e a capacidade critica de lidar com fontes de informagao geradas por IA.

Foram ainda considerados registos em video de projetos desenvolvidos em aula,
baseadas em guides previamente elaborados pelos alunos e revistos por ferramentas de IA, o
que permitiu observar o nivel de apropriagdo dos conteudos ¢ a articulacao entre competéncias
escritas e orais (Martins, 2017).

Acrescenta-se, ainda, no ambito dos trabalhos de projeto, a recolha de imagens criadas
pelos alunos com recurso a ferramentas de inteligéncia artificial, utilizadas para ilustrar
produtos ficticios concebidos no dmbito da disciplina. Estas imagens fizeram parte de uma
atividade integrada que combinava a criatividade visual com a produgao escrita e oral, uma vez
que os alunos criaram os produtos, elaboraram-nos e ilustraram-nos com uma ferramenta de
IA, criaram o guido publicitario, corrigiram-no com a ajuda do ChatGPT e desenvolveram os
anuncios publicitarios correspondentes. A analise dessas imagens, articulada com os respetivos
textos e apresentagdes, permitiu observar de que forma os alunos aplicaram os contetidos
linguisticos e culturais trabalhados, bem como o nivel de apropriagdo critica e criativa da A
enquanto ferramenta de apoio a aprendizagem, observando o desempenho dos alunos em
contextos auténticos (Nunan, 2006).

Por fim, outro elemento de recolha de dados consistiu na analise de conversas reais dos
alunos com a ferramenta ChatGPT. Estas interagdes foram utilizadas como evidéncia do modo
como os alunos exploraram esta ferramenta (avaliando a sua interacdo escrita), das estratégias
adotadas e do tipo de relagdo que estabeleceram com a inteligéncia artificial enquanto
instrumento de apoio a aprendizagem. Esta componente permitiu observar se os alunos
utilizaram a IA de forma critica e estratégica ou apenas como recurso automatico.

A triangulacdo entre os diferentes instrumentos de recolha de dados (questionarios,
Mentimeter, materiais textuais produzidos pelos alunos, observacdo direta no diario do
professor e andlise das interagdes com ferramentas de IA) garantiu a validade e a profundidade
desta investigacdo. Estes dados permitiram-me captar a percegdo inicial e final dos alunos
relativamente as suas competéncias escritas, e refletir sobre as suas praticas de utilizacao da 1A

em contexto de sala de aula. O cruzamento de dados quantitativos, provenientes dos
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questionarios e heteroavaliagdes, com dados qualitativos, obtidos através das produgdes
escritas e reflexdes dos discentes, possibilitou a compreensdo dos efeitos da intervengao, a
identificacdo de padrdes de utilizacdo da tecnologia e a avaliacao critica do papel da IA no
desenvolvimento da produgdo, compreensao e interagao escritas em linguas estrangeiras.

O presente capitulo apresentou a fundamentacdo metodolégica da investigacao,
sustentada na investigagdo-agdo, e explicitou os instrumentos de recolha de dados utilizados,
permitindo compreender de que forma a pesquisa foi planeada e operacionalizada, em
consonancia com a reflexdo teorica desenvolvida no capitulo anterior. O proximo capitulo, por
sua vez, centrar-se-a4 no enquadramento escolar, caracterizando o contexto onde a intervencao
ocorreu, incluindo as infraestruturas, projetos educativos e comunidade escolar (docente,
discente e ndo docente). Partindo da metodologia, introduzir-se-4 a descri¢cao do espago e dos
agentes educativos onde a investigagdo decorreu, estabelecendo as condi¢des de aplicagdao

pratica da interveng¢ao didatica.
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3. Enquadramento institucional
3.1. Enquadramento Escolar
Ao longo do ano letivo 2024/2025, realizei a minha PES sob a supervisao das
professoras cooperantes Josefa Jamon Rico (Espanhol) e Paula Margarida Menezes (Inglés),
numa institui¢ao de ensino do Agrupamento de Escolas IBN Mucana, pertencente ao concelho
de Cascais, no distrito de Lisboa, que integra uma rede de estabelecimentos de ensino
localizados maioritariamente nas freguesias de Alcabideche e Estoril. A escola secundéria foi
inaugurada em 1998. A data, trata-se de uma escola ndo-agrupada, que surgiu sob a necessidade
de descongestionar as escolas situadas no litoral de Cascais. Devido ao crescimento urbanistico
do interior do concelho, os alunos que residiam nesta zona recentemente urbanizada integravam
as escolas disponiveis e mais proximas das suas residéncias, até entdo. No ano letivo 2010/11,
nasceu o Agrupamento Vertical de Escolas IBN Mucana. Em 2020, ocorreu a separacao entre
a escola basica e a secundéria, onde foi desenvolvido o estdgio que deu origem a este relatorio.
A oferta educativa do agrupamento estende-se desde o ensino pré-escolar ao
secundario, incluindo cursos profissionais, ¢ abrangendo cursos de educagdo e formacao de
adultos. Em colaboracdo com o Ministério da Justica, alguns docentes do agrupamento
lecionam, ainda, no Estabelecimento Prisional do Linho. Infelizmente, nao foi possivel realizar
nenhuma observacao de aulas referentes a este tipo de ensino, ja que ndo estavam abrangidas
pelo estagio, pelo que ndo se podera apresentar nenhuma reflexdo a respeito deste tipo de
ensino.

As infraestruturas das escolas onde lecionei caracterizam-se por um espago amplo e
adequado as idades dos discentes. As escolas estdo situadas na mesma zona geografica, o que
facilita a pratica docente entre o 3° ciclo e o ensino secundario, cada um na sua respetiva escola.
Contam com acesso a espagos verdes, com arvores e espagos dedicados aos alunos. Ambas
disponibilizam refeitorio, laboratorios (Apéndice 2), bar de alunos, biblioteca com acesso a
computadores para desenvolver trabalhos escolares e salas de TIC. Existem salas equipadas
para disciplinas especificas, como Fisica e Quimica e Educacdo Visual, bem como um campo
exterior e ginasio dedicados a Educacao Fisica. Todos os espagos direcionados a lecionacao
tém, pelo menos, um quadro branco, acesso a internet e a projetores. Apesar dos cabos de
ligacdo aos projetores estarem, em algumas salas, em condi¢des que impedem a sua utilizacao,
¢ possivel fazer esta ligagdo via Bluetooth. Existem quadros de corti¢a na maioria das salas e
algumas contam com um quadro verde de giz. Algumas salas da escola basica contam, ainda,
com um quadro interativo. A disposi¢do da maioria das salas em ambas as escolas € tradicional.

No entanto, algumas salas estao organizadas de maneira diferente, como em filas corridas de
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trés, quatro ou cinco alunos. Quando questionados sobre esta diferenca de disposi¢ao, os 6rgaos
responsaveis esclareceram esta questdo de forma sucinta. Estas salas ndo fazem parte de
nenhum projeto especifico que necessite de tal disposi¢ao, estando assim dispostas pela
configuragdo do proprio espago, que assim a proporciona.

A escola basica esta a sofrer obras de renovagdo, com vista a terminar em 2027.
Consequentemente, algumas aulas s3o lecionadas em barracdes, designados “monoblocos”,
que contam com uma darea de convivio em frente (Apéndice 3). Apesar de serem
disponibilizadas todas as condigdes possiveis pela parte da escola, a acustica natural deste tipo
de construgdes representa um inconveniente tanto para o docente quanto para os alunos. Um
exemplo deste constrangimento € a possibilidade de ouvir os professores das salas de aula
adjacentes, principalmente se houver a necessidade de levantar a voz para corrigir o
comportamento de algum aluno ou quando ha momentos de visualizagdo de video. Esta escola
conta com um edificio modernizado onde decorrem frequentemente atividades, palestras e
espetaculos — a Casa das Artes (Apéndice 4). Este edificio foi util para a pratica letiva, ja que
disponibilizava um espago amplo onde pude desenvolver atividades extracurriculares com o
grupo de espanhol. Dispde de um campo desportivo amplo (Apéndice 5). Aqui, uma das
paredes do balneério foi pintada com uma imagem e uma frase que remete a inclusao de todos
os alunos (Apéndice 6).

A escola secundaria distingue-se pelo seu espaco, dividido num bloco tnico de salas de
aula, ao contrario da escola sede, que esta dividida em pavilhdes sem ligagdo interior. Existem
diversas areas de convivio para os alunos, incluindo uma zona de pufes e uma area de mesas
com micro-ondas. Numa das paredes do corredor das salas de aula, os alunos do curso de Artes
desenvolveram, em conjunto com os docentes responsaveis pelo projeto, uma pintura colorida
que transformou o espago num sitio acolhedor e alegre. O espago exterior dispde de diversas
zonas de convivio com mesas e cadeiras, bancos € uma bancada junto ao campo de desporto.
Tem espagos verdes, uma horta e um espago de composto, para a reciclagem de material
organico. E, de um modo geral, uma escola bastante acolhedora.

A escola tem mostrado, ao longo dos anos, uma predisposi¢cdo para integrar projetos e
iniciativas que coloquem o aluno no centro do seu processo de aprendizagem e fomentem a
cidadania ativa e o respeito pelo ambiente, promovendo uma educagdo de qualidade, inclusiva
e sustentavel. Algumas iniciativas presentes no seu projeto educativo sio as seguintes: o projeto
cultural de escola, que envolve atividades culturais diversas, com foco no desenvolvimento da
criatividade e expressao dos alunos; o projeto eco-escolas, com o objetivo de promover a

sustentabilidade e a educagao ambiental; o programa Erasmus+, em conjugagdo com o Plano
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de Desenvolvimento Europeu; modalidades desportivas e atividades relativas ao desporto
escolar; clube da ciéncia viva, dedicado a atividades cientificas e de investigagdo; o clube
europeu, que viabiliza a interculturalidade pela interagdo de alunos de diferentes paises; a
semana do patrono; feira do desporto; clube de voluntariado; torneios desportivos; clubes de
musica; entre outras iniciativas anuais. Um dos pontos que mais me surpreendeu positivamente
durante o estagio neste agrupamento foi, precisamente, a quantidade de atividades e projetos
desenvolvidos. Mediante observacao destas iniciativas, ¢ possivel identificar os beneficios que
estas proporcionam aos alunos, seja ao nivel do desenvolvimento interpessoal como da
obtencao de competéncias relativas a cidadania, descritas no PASEO (Martins, 2017).

Na tentativa de desenvolver as competéncias dos alunos referentes ao Conhecimento
Cientifico e Tecnoldgico, Pensamento Critico e Criativo, Raciocinio e Resolucdo de
Problemas, referidas no PASEO (Martins, 2017), a escola adotou o kit digital, composto por
um computador portatil, auscultadores com microfone, uma mochila, um hotspot € um cartao
SIM. O kit comecgou a ser distribuido primeiramente pelos alunos abrangidos pelos escaldes
sociais A e B, e foi gradualmente distribuido pela restante comunidade escolar, incluindo
docentes e excluindo pessoal ndo docente. Inicialmente, foi-me fornecido um destes kits para
poder utilizar todos os aparelhos tecnoldgicos da escola, como os projetores. Contudo, a
meados de outubro, foi pedido aos detentores do kit digital que entregassem o seu hotspot e
cartdo SIM, ja que a escola asseguraria internet sem fios em todo o recinto escolar. Este
acontecimento gerou dificuldades na pratica do tema que seria explorado por mim, ja que esta
internet nao era suficiente para garantir a efetividade das tarefas realizadas em aula.

3.2. Caracterizacdo da Comunidade Educativa
3.2.1. Corpo Docente

A escola insere-se numa area geografica diversa, abrangendo zonas de diferentes niveis
socioeconodmicos, refletindo-se numa comunidade educativa diversa e multicultural. O corpo
docente ¢ composto por profissionais com percursos distintos, muitos dos quais detentores de
formacao especializada em areas especificas da educagdo e da inclusdo, favoravel a diversidade
do corpo discente. Observa-se, frequentemente, a participacao ativa e voluntaria dos docentes
em projetos interdisciplinares e atividades extracurriculares, que se alinham com os valores da
inclusdo e educacdo para a cidadania prezados pela escola. Os professores procuram
disponibilizar-se para iniciativas, como visitas de estudo e apoios direcionados a disciplinas
especificas, procurando o desenvolvimento integral e o sucesso escolar dos alunos.

3.2.2. Utilizagao de IA pelo Corpo Docente
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Durante o periodo de estagio, foi possivel constatar, através de conversas informais
com professores de diferentes grupos disciplinares, que alguns docentes ja tinham utilizado
ferramentas de IA no contexto educativo. Varios destes professores referiram ter participado
em acdes de formacao promovidas especificamente para docentes, centradas na integragdo da
IA no processo do ensino e da aprendizagem, mostrando-se dispostos & inovagdo pedagogica
relacionada com a referida tecnologia.

A respeito desta temadtica, participei, juntamente com outros professores da escola,
numa palestra dedicada a aplicacao da inteligéncia artificial no ensino (Apéndice 7). A sessao,
orientada pelo docente Carlos Pinheiro, especialista na area, teve uma adesdo significativa,
esgotando rapidamente as vagas disponiveis e deixando excluidos alguns docentes
interessados. O sucedido era espectavel, dado ao interesse da comunidade escolar relativamente
a tematica. Este facto alinha-se com o estudo divulgado pelo Didrio de Noticias, em maio de
2025, onde ¢ afirmado que dois tergos dos professores portugueses utilizam ferramentas de
inteligéncia artificial no seu trabalho.

Apos refletir sobre a matéria, concluo que a utilizagdo destas ferramentas parece estar,
para ja e sobretudo, centrada no apoio ao trabalho docente, nomeadamente na elaboragao de
testes, fichas de trabalho, materiais de apoio e apresentagdes. Como citado em Morduchowicz
(2023, p. 16), a utilizacdo de ferramentas de inteligéncia artificial, nomeadamente o ChatGPT,
poderd melhorar substancialmente a produtividade e qualidade na elaboragdo de tarefas de
escrita e diminuir o seu tempo de produ¢do. Em consonancia com o artigo citado, a inteligéncia
artificial €, assim, vista pelos docentes da escola como uma ferramenta de otimizacao de tempo
e diversificadora de recursos didaticos, ainda que nao seja, neste momento, utilizada de forma
interativa com os alunos.

3.2.3. Corpo Discente

No presente ano letivo, a escola acolhe alunos divididos nas varias vertentes educativas
descritas no ponto 3. 1.. Relativamente a diversidade sociocultural, ¢ possivel identificar a
presenca de alunos oriundos de contextos sociolinguisticos variados, ainda que nao tenha sido
possivel apurar o nimero exato de nacionalidades representadas, devido a falta de dados
oficiais atualizados. A multiculturalidade existente na escola reflete-se nas interacoes
cotidianas dos alunos, bem como no lema anual da escola, nomeadamente “A Paz ¢ o
Caminho”. Com o intuito de desenvolver competéncias interculturais, empatia e cooperacao da
comunidade escolar, a escola escolheu e desenvolveu este tema durante o ano letivo,

promovendo atividades e projetos relacionados com a tematica. Um exemplo de atividade seria
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a presenca de uma pomba da paz (Apéndice 8) em todas as portas das salas de aula, escrita com
uma frase que promovesse as competéncias referidas acima.
3.2.4. Pessoal Nao Docente e a Mediacao Escolar

Para além do pessoal docente, a escola conta com uma equipa de profissionais nao
docentes. Este grupo de profissionais, entre assistentes operacionais e técnicos administrativos,
sdo fundamentais para o bom funcionamento, organizagdo e seguran¢a do ambiente escolar.
Mostraram, ao longo do ano letivo, disponibilidade e atengdo na colaboragao com os docentes,
especialmente com as professoras estagiarias, a quem ofereceram, diversas vezes, auxilio em
situagdes de maior ansiedade.

Importa destacar, neste ambito, a presenga de mediadores escolares integrados no
projeto EDUCA, promovido pela Camara Municipal de Cascais. Este projeto municipal tem
como objetivo a promocao da coesdo social e da inclusdo educativa, através da colocacao de
jovens mediadores em escolas com contextos socioeducativos desafiantes ou desfavorecidos.
Os mediadores sdo, geralmente, jovens com idades compreendidas entre os 20 e os 30 anos,
provenientes de zonas periféricas do concelho. Estes jovens recebem formacao especifica em
mediagdo de conflitos e metodologias de intervengdo nao formal, que aplicam nas escolas onde
sao colocados.

Os mediadores atuam como agentes de proximidade que facilitam a comunicagao entre
os intervenientes da comunidade escolar, como os docentes e¢ discentes, auxiliando na
resolucdo de conflitos e na inclusdo escolar de todos os alunos, independentemente do seu
contexto sociocultural. Este modelo de mediacao foi alargado a todo o concelho de Cascais,
com base no Plano Municipal para a Integracao de Imigrantes, facilitando a inclusdo dos alunos
relativamente a equidade escolar e valorizagdo da multiculturalidade. Os mediadores foram um
elemento importante nas escolas mencionadas e mostraram-se, assim como o0s assistentes
operacionais, dispostos a auxiliar os docentes e as professoras estagiarias ao longo do ano
letivo.

O terceiro capitulo apresentou o enquadramento escolar e a caracterizacdo da
comunidade educativa, explicitando o contexto institucional, pedagogico e humano no qual
decorreu a pratica de ensino supervisionada. Através da descricdo das infraestruturas, dos
projetos educativos e da diversidade do corpo docente, discente e ndo docente, evidenciaram-
se as oportunidades e os desafios do espaco escolar onde se desenvolveu a investigagdao. O
seguinte capitulo surge, assim, como um aprofundamento pratico deste cenario, centrando-se
diretamente na experiéncia de estagio nas disciplinas de Inglés e Espanhol. Serdo descritas as

turmas envolvidas, as fases de observacao e, sobretudo, a intervencdo didatica, onde se
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desenvolveu esta investigacao. Serdo, também, descritas as atividades extracurriculares que

fizeram parte da minha formagao enquanto professora estagiaria.
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4. PES
4.1. PES de Inglés
4. 1. 1. Caracterizacao das turmas

A pratica de ensino supervisionada na disciplina de Inglés incidiu em duas turmas
distintas do ensino secundario, integradas no curso de Ciéncias e Tecnologias. As turmas
apresentavam perfis heterogéneos, tanto a nivel das competéncias linguisticas da lingua inglesa
como na sua participagdo e motivacao para a aprendizagem da mesma. Para além destas turmas,
que constituem o foco da PES de Inglé€s, foi também observada uma turma de 7° ano, com um
perfil bastante desafiador para o docente, apresentando problemas comportamentais e
dificuldades na aprendizagem da disciplina. Apesar da lecionagdo ter sido alargada a esta
turma, o foco desta investigacdo incidiu apenas nas turmas do ensino secundério. Antes de
conhecer as turmas, no inicio do ano letivo, participei nas primeiras reunides com os respetivos
conselhos de turma.

A primeira turma do 10° ano era composta por 21 alunos, dos quais, entre outros alunos
portugueses, por uma aluna proveniente da Guiné-Bissau e uma descendente de cidaddos do
mesmo pais, uma aluna angolana, uma aluna brasileira e um aluno inglés. De um modo geral,
esta turma demonstrava ser medianamente participativa e sem problemas comportamentais,
apesar do seu carater, por vezes, conversador. Quanto a proficiéncia linguistica, apresentava
um nivel heterogéneo. Enquanto alguns elementos revelavam um elevado nivel de proficiéncia
e das competéncias da escrita e da oralidade, outros manifestavam um total desconhecimento
da lingua, mesmo quando deparados com léxico e estruturas frasicas elementares. Para efeitos
da confidencialidade e protecao dos dados da turma, esta sera apelidada de 10.° 1.

A segunda turma observada no ambito da PES corresponde ao apelidado 10.°2,
composta por 28 alunos, dos quais 13 rapazes e 15 raparigas. Esta turma caracterizava-se pela
sua significativa diversidade cultural e linguistica, integrando alunos oriundos de varios
contextos internacionais, incluindo Cabo-Verde, Bangladesh, China, Roménia, Ucrania e
Uruguai. Quanto as competéncias da lingua inglesa, os alunos apresentavam niveis de
proficiéncia variados, destacando-se alunos com um 6timo dominio da lingua, e alunos com
fragilidades acentuadas, nomeadamente ao nivel da produgdo escrita e da oralidade.
Surpreendentemente, apesar do numero elevado de alunos, a turma transparecia um
comportamento exemplar, bem como, na sua maioria, um grande esfor¢o na tentativa de

desenvolvimento das competéncias escritas e orais.
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Em geral, ambas as turmas apresentavam destreza e preferéncia pela oralidade em
detrimento da escrita, onde obtinham resultados insatisfatorios relativamente a outras
competéncias linguisticas.

4.1. 2. Observacao

A fase de observagdo teve inicio no arranque do ano letivo e prolongou-se
consistentemente ao longo do primeiro semestre. Numa fase inicial, o foco da observacgao
centralizou-se na analise das relagdes interpessoais entre os alunos, na forma como se
organizavam socialmente, bem como no impacto que a disposi¢ao fisica da sala tinha na sua
dinamica e aprendizagem. Procurou-se compreender de que forma as diferentes culturas
representadas na turma interferiam, ou ndo, no processo do ensino e da aprendizagem, assim
como observar as estratégias de trabalho e os métodos de ensino adotados pela professora
cooperante. Posteriormente, a observacdo foi se orientando gradualmente para aspetos
diretamente relacionados com a presente investigacdo, nomeadamente as competéncias digitais
dos alunos e as suas atitudes face a utilizagdo de ferramentas de inteligéncia artificial em
contexto educativo. Toda a observagdo foi documentada no diario do professor, onde se
redigiram notas e possiveis solugdes e estratégias a aplicar na interven¢ao didatica.

A sala atribuida a turma 10.°1 (Apéndice 9) apresentava uma disposi¢do tradicional,
com mesas organizadas aos pares, voltadas para o quadro. Tratava-se de um espaco com boa
luminosidade natural e equipado com recursos digitais, como projetor, internet ¢ computador
portatil (ponto desenvolvido no Capitulo 3.) com acesso aos materiais do manual adotado. No
entanto, a distribuicdo dos alunos no espago revelava algumas limitagdes pedagogicas. Os
alunos do género masculino encontravam-se, maioritariamente, agrupados na parte final da
sala, nas mesas do lado esquerdo, perto da porta de saida, o que contribuia para a dispersao da
atencdo e de conversas paralelas aos assuntos tratados em aula. O facto da professora
cooperante lecionar com a porta aberta alimentava, por vezes, esta distracdo, ja que os alunos
conseguiam ver outros membros da comunidade escolar quando os mesmos passavam no
corredor. Inclusivamente, ocorreram momentos em que a docente teve de intervir nesta
interacdo. Por outro lado, alguns dos alunos com maiores dificuldades na disciplina
encontravam-se sentados a pares, o que dificultava a sua progressdo, uma vez que nao
beneficiavam de apoio direto por parte de colegas com uma maior proficiéncia linguistica. A
observagdo permitiu-me concluir que, em varios momentos, a heterogeneidade da turma nao
era suficientemente aproveitada em termos de estratégias de diferenciacdo pedagogica. Por este
motivo, os alunos com maior dominio da lingua tendiam a concluir as tarefas rapidamente,

iniciando, de seguida, interagdes menos produtivas, enquanto os alunos com maiores
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fragilidades requeriam de acompanhamento constante, ou simplesmente assumiam que nao
seriam capazes de concluir os exercicios sozinhos, desistindo. A gestdo deste desequilibrio foi
um desafio que considerei na minha intervencao didatica, exigindo a implementagdo de
estratégias diferenciadas para o apoio dos alunos com dificuldades, bem como de tarefas de
extensdo para os alunos linguisticamente mais avancados. Ainda assim, em diversas ocasides
da intervencao didatica, foi necessario recorrer a circulagdo constante pela sala, o que nem
sempre permitia um acompanhamento equitativo e eficaz de todos os alunos.

A turma 10.°2 dispunha de uma sala de aula mais larga e menos profunda do que a
atribuida a turma 10.°1 (Apéndice 10). A sua distribui¢ao de lugares era distinta da maioria das
salas tradicionais. Contrariamente a organizacao tradicional em pares, esta sala configurava-se
maioritariamente em filas corridas, onde se agrupavam conjuntos de trés a cinco alunos. A fila
lateral direita mantinha, ainda, a disposicdo de pares. Embora equipada com recursos
tecnologicos semelhantes, esta sala era consideravelmente mais escura, com menos entrada de
luz natural devido a escassez de janelas. Enquanto a sala do 10.°1 tinha uma parede completa
de janelas, a do 10.°2 tinha apenas metade. Inicialmente, presumi que esta configuracdo
espacial poderia influenciar o ambiente de aula e a atencdo dos alunos, particularmente nos
momentos de maior concentracdo. No entanto, mostrou-se o contrario. Apesar da circulacao
do docente pela sala de aula ser complicada, os alunos conseguiam entreajudar-se, apoiando-
se nas tarefas da disciplina.

A turma destacava-se pela sua diversidade cultural, integrando estudantes oriundos de
multiplos contextos geograficos e linguisticos. Esta multiculturalidade coexistia num ambiente
de sala de aula sereno e colaborativo, com um comportamento exemplar e uma postura de
respeito mutuo. A multiplicidade de origens enriquecia o ambiente de sala de aula, no entanto,
exigiu também uma aten¢do pedagogica redobrada na intervencao didatica, sobretudo ao nivel
da linguagem de instrucao e da adaptacao das tarefas, j4 que um dos alunos ainda nao tinha
adquirido competéncias linguisticas a nenhuma das linguas faladas em sala de aula. A maioria
dos discentes demonstrava bastante empenho, autonomia e responsabilidade, cumprindo
rigorosamente as tarefas propostas. Apesar do bom desempenho escolar geral, identificaram-
se alunos com dificuldades significativas na lingua inglesa, sobretudo em relagdo a
compreensdo e producdo escrita, bem como a oralidade, nomeadamente pela falta de bases
lexicais de anos anteriores. Quanto as interagdes, a turma tinha um perfil pouco participativo,
pelo que era necessario que o professor desenvolvesse estratégias para a participacao ativa dos

alunos. Porém, a qualidade do trabalho realizado e a concentracdo demonstrada durante as aulas
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refletiam um grupo motivado e comprometido com o processo de aprendizagem. A dinamica
da turma era, em geral, muito positiva.

Relativamente a pratica letiva da professora cooperante, observei a predominancia de
uma abordagem tradicional. As aulas seguiam, normalmente, uma logica expositiva, com base
nas propostas e exercicios do manual escolar. No entanto, a professora recorria frequentemente
aos recursos disponiveis, dos quais videos e dudios. As tarefas seguiam um encadeamento
logico, comegando com uma pré-atividade, normalmente, em forma de questdo aberta, seguida
da atividade principal, e terminando na execug¢do de exercicios relacionados ao material
trabalhado. Por exemplo, quando se era pedido aos alunos que realizassem uma atividade de
compreensdo leitora, a professora abria um pequeno debate sobre o tema do texto, em seguida
colocava o dudio enquanto os alunos seguiam a leitura no texto que se encontrava projetado, e,
por ultimo, realizavam os exercicios relativos ao texto, presentes no manual.

Embora se valorizasse, teoricamente, o desenvolvimento do pensamento critico ¢ a

expressao pessoal dos conhecimentos e vivéncias dos alunos, na pratica, a participagao dos
discentes era frequentemente orientada para a confirmacao de uma leitura inica dos contetidos,
limitando a divergéncia de perspetivas. A conduc¢do das aulas privilegiava a transmissdo dos
conhecimentos e o cumprimento dos objetivos formais da disciplina para o ano letivo. A
criacdo de espacos de criatividade ou exploracao dos materiais em grupo, embora existissem,
eram guiados para uma conclusdo comum. Ainda assim, a docente demonstrava uma
preocupagao constante com o rigor linguistico € com o acompanhamento do desempenho dos
alunos, garantindo-lhes assisténcia permanente e correcdo eficaz do erro. Esta estrutura de
aulas proporcionou-me um enquadramento para a planificacdo da intervengao didatica e a
identificacdo de estratégias centradas no aluno, focadas no trabalho comunicativo e em grupo.
As observagdes aqui descritas, devidamente registadas no diario do professor,
fundamentaram o planeamento das atividades desenvolvidas na interven¢do didatica, em linha
com a metodologia de investigacdo-acao adotada.
4. 1. 3. Intervencao didatica

Serd conveniente ressaltar que, relativamente a disciplina de Inglés, a intervencao
didatica se desenvolveu num contexto estruturalmente limitado, sobretudo pela carga horaria
semanal disponivel e pelo facto de incidir em duas turmas distintas. O tempo disponivel para a
implementagdo de atividades diretamente ligadas ao tema desta investigacao era reduzido, ja
que cada turma contava com apenas trés aulas de 45 minutos por semana, divididas num bloco
de 90 minutos, mais um de 45. Adicionalmente, a extensdo do programa curricular e a

necessidade de cumprir os contetidos propostos pelo manual adotado exigiram a centralidade
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da docéncia em atividades desse mesmo carisma, nomeadamente gramatica e vocabulario. Por
se valorizar o rigor € o cumprimento dos objetivos curriculares estabelecidos para o 10.° ano,
as aulas focaram-se, prioritariamente, no desenvolvimento das competéncias gerais, nao
relacionadas com o tema investigado. Embora estas atividades tenham sido relevantes para a
progressao dos alunos, ndo se enquadram diretamente no foco da presente investigagdo, logo,
ndo serdo incluidas neste relatorio.

Para aferir o grau de familiaridade dos alunos com ferramentas de inteligéncia artificial
e as suas percecdes quanto a utilidade das mesmas no desenvolvimento da competéncia escrita,
foi aplicado, numa fase inicial, um questionario de diagnostico (Apéndice 11). A analise
detalhada das respostas sera apresentada no capitulo seguinte, bem como a sua articulagdo com
a intervencao didatica e com os pressupostos tedricos da investigagao.

A interven¢ao didatica foi desenhada considerando a abordagem pedagdgica PBLL,
que utiliza projetos colaborativos com o objetivo de desenvolver competéncias linguisticas
(Beckett & Slater, 2005). Segundo Martins (2017), o desenvolvimento de projetos criativos €
um meio para desenvolver diversas competéncias necessarias para a aprendizagem integral do
aluno, nomeadamente no que se refere ao pensamento critico e pensamento criativo.

4.1. 3. 1. TikTok Project

O primeiro projeto desenvolvido no ambito da intervencdo didética na disciplina de
Inglés, intitulado “TikTok Project”, foi desenhado segundo os principios da abordagem
Project-Based Language Learning (PBLL), conforme proposto por Beckett & Slater (2005). O
projeto foi implementado nas turmas 10.°1 e 10.°2 e teve a duragdo total de seis aulas de 45
minutos. Os principais objetivos delineados para o projeto foram o desenvolvimento das
competéncias escritas € do pensamento critico relacionado a utilizagdo responsavel de
ferramentas de IA. A proposta articulava os objetivos da disciplina com os descritores do
PASEO (Martins, 2017), nomeadamente no que se refere ao desenvolvimento da criatividade,
da responsabilidade social e da literacia digital. Dentro destes objetivos gerais, cada aula teve
0s seus proprios objetivos.

O projeto iniciou-se com a pré-atividade de visualizagdo de um video da associac¢do Big
Cat Sanctuary, publicado na rede social TikTok, que ilustrava o uso da plataforma para
promover causas sociais. Depois da exibicdo do video, debateu-se sobre os beneficios e
maleficios do uso das redes sociais, em particular o TikTok, na sociedade contemporanea.
Passou-se, assim, a lecionag¢dao do tempo verbal Past Perfect em contexto didatico, utilizando
os exemplos do material audiovisual, por meio de um PowerPoint e ficha (Apéndice 12). Apos

a conclusdo dos contetidos gramaticais inseridos no projeto, procedeu-se a organizagdo dos
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alunos em grupos estrategicamente heterogéneos, garantindo o equilibrio entre a proficiéncia
linguistica de cada grupo como estratégia de diversificagdo pedagodgica, combatendo as
situagdes observadas e descritas no Capitulo 4. 1. 2.. Desta forma, evitou-se a possivel
discrepancia de resultados finais devido as capacidades individuais dos discentes. A cada grupo
foi atribuida aleatoriamente uma causa social, que seria o tema para a elabora¢ao de um guiao
e de um video para a plataforma TikTok. Os videos deveriam promover a causa social que lhes
foi atribuida, assim como assistido na pré-atividade. Importa ressaltar que esta atividade era
hipotética, nunca chegando a ser publicada em nenhuma rede social, respeitando a privacidade
dos alunos.

Ap6s a andlise coletiva de um guido-modelo, os alunos redigiram o seu primeiro guido
(Script 1), com base no qual interagiram posteriormente com o ChatGPT. A ferramenta foi
utilizada para solicitar sugestdes de melhoria baseadas no guido-modelo (Apéndice 13)
fornecido, como recomendado em Schmidli et. al (2023). Os alunos questionaram as sugestoes
da ferramenta, avaliaram a sua pertinéncia e decidiram que alteragdes iriam incorporar para
desenvolver o segundo guido (Script 2). Os discentes redigiram o Script I em grupo, sem
qualquer apoio externo, desenvolvendo as suas competéncias de produgdo escrita na lingua
inglesa, bem como o pensamento criativo. De seguida, foi langada uma discussdo orientada por
duas perguntas-chave: “Can Al be useful to improve writing skills?”” e “Can Al tools generate
false or discriminatory answers?” (Apéndice 14). A partir desta discussdo em sessdo plendria,
os alunos utilizaram o ChatGPT como assistente para reformular os seus guides, anexando o
guido-modelo ao chat da plataforma, dando origem ao Script 2. Este novo guido integrava as
sugestoes e correcdes propostas pela ferramenta, analisadas criticamente pelos alunos, que as
integravam ou ndo no seu guido final. Neste processo foram, assim, desenvolvidas as
competéncias da producdo, compreensao e interacao escrita online, mediada por Al. Na tltima
fase, os alunos gravaram e apresentaram os seus videos a turma, integrando a oralidade no
projeto.

Juntamente com a entrega do Script 2 na plataforma Classroom, solicitou-se aos alunos
que adicionassem a conversa que tiveram com o ChatGPT, bem como a sua opinido
relativamente a sua utilidade e/ou inutilidade, com base na anélise da utilizagcdo da ferramenta
durante a atividade. Desta forma, consegui, como professora-investigadora, entender a opiniao
dos estudantes, que me proporcionaram feedback a respeito da utilizacdo da IA em sala de aula,

para o desenvolvimento das competéncias escritas, além dos dados qualitativos que recolhi.

4. 1. 3. 2. Projeto News Article
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O segundo projeto desenvolvido na disciplina de Inglés foi intitulado “News Article
Project” e teve como objetivo geral o desenvolvimento das competéncias escritas dos alunos,
em articulagdo com o pensamento critico ¢ a literacia digital, respetivamente a utilizacao da
inteligéncia artificial. O projeto foi implementado integralmente na turma 10.°2 e decorreu ao
longo de cinco aulas, divididas em dois blocos de 90 e um de 45 minutos. Foi estruturado
considerando a integragdo da aprendizagem gramatical e lexical, a exploragdo critica de temas
da atualidade, nomeadamente o fenomeno dos deepfakes e o impacto das ferramentas de IA na
sociedade contemporanea. Na turma 10.°1, o projeto foi implementado parcialmente, focando-
se na compreensao do artigo e nos conteudos gramaticais abordados, ndo progredindo para as
etapas subsequentes.

A primeira aula do projeto iniciou-se com uma pré-atividade, na qual os alunos
observaram o titulo e a imagem projetada num slide de PowerPoint (Apéndice 15), com o
intuito de inferir o conteudo do texto que seria lido posteriormente. Em seguida, procedeu-se a
leitura e analise de um artigo jornalistico sobre deepfakes, bem como a resolugdo de perguntas
de compreensdo leitora. Posteriormente, foi lecionado o conteudo gramatical Passive Voice,
com exemplos retirados diretamente do texto, de modo a contextualizar a aprendizagem
(Apéndice 16). Apos a aprendizagem da gramadtica, os alunos realizaram exercicios com base
nas frases do artigo e participaram num jogo interativo. Este jogo consistia na formacao de
frases na voz passiva, a partir de trés sacos com elementos distintos: sujeitos, verbos e
complemento direto (o chamado object em lingua inglesa) (Apéndice 17). A turma 10.°1
concluiu o projeto nesta fase, ndo tendo sido intitulado, por mim, de projeto, mas sim de
sequéncia de atividades. Esta fase serviu como preparagdo, ou fase inicial, para o
desenvolvimento integral do projeto na turma 10.°2.

A segunda aula na turma 10.°2 iniciou-se com a revisdo do artigo trabalhado
anteriormente (Apéndice 18). Discutiu-se a estrutura de um artigo, com o objetivo de relembrar
os conteudos ja aprendidos no 8° ano (Apéndice 19). Com base nesta andlise, os alunos foram
instruidos a redigir, a pares, uma noticia ficticia com cerca de 100 palavras, que incluisse a
frase comum "The public media was shocked by the deepfake..." (Apéndice 20). Os alunos
tinham liberdade para integrar a frase onde considerassem pertinente, dependendo do texto
escrito. Para apoiar a escrita, foi distribuida uma ficha (Apéndice 21) com a estrutura e
caracteristicas de um news article, detalhando as varias secgdes do texto e o seu propdsito. Esta
atividade teve o objetivo de consolidar a aprendizagem da voz passiva, aplicando-a num

contexto auténtico, bem como desenvolver o pensamento critico e criativo.
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Num segundo momento, quando terminados os artigos, realizou-se uma atividade de
reflexdo critica sobre as ferramentas de inteligéncia artificial e os seus possiveis enviesamentos
(Apéndice 22). Segundo Morduchowicz (2023), o desenvolvimento do pensamento critico €
essencial para compreender os vieses da tecnologia. A UNESCO (2019b) sugere que, para
garantir o uso ético, transparente da tecnologia, hd que questionar criticamente a maneira como
os algoritmos s3o construidos e operados, ja que estes podem reproduzir informagao
discriminatoria. Assim, projetou-se a atividade no quadro, que consistia na analise, por parte
dos alunos, de diferentes prompts e os resultados obtidos em aplicagdes de geragao de imagem,
refletindo sobre a possibilidade de discriminagdo algoritmica e esteredtipos visuais. Esta
atividade proporcionou um momento de discussao sobre os limites éticos da [A e a forma como
pequenas alteracdes linguisticas podem influenciar significativamente a representacdo de
género, etnia ou idade nas imagens geradas. Por exemplo, a frase “Detailed close-up portrait
of a woman painting” gerou uma imagem que representava uma mulher asidtica que olhava
para um quadro, vestida com roupas de inverno que lhe cobriam o corpo até ao pescogo. No
entanto, quando adicionada a palavra elegant (“Detailed close-up portrait of an elegant woman
painting”), a ferramenta gerou uma representacdo de uma mulher caucasiana, magra, com o
olhar direcionado a camara, vestida com roupas de verao que proporcionavam a visibilidade da
sua pele. O exercicio levantou questdes relacionadas a discriminagdo e predisposi¢do
algoritmica para reproduzir vieses presentes na sociedade contemporanea, desenvolvendo o
pensamento critico (UNESCO, 2021), como recomendado nos documentos orientadores
descritos no Capitulo 1.

Seguiu-se a sequéncia do projeto com um jogo em formato Kahoot!, intitulado “Real
or Not”, cujo objetivo era identificar a proveniéncia das imagens, discernindo os contetdos
reais dos criados por IA. Esta atividade permitiu avaliar as competéncias digitais dos alunos a
respeito da identificacido de conteudos manipulados digitalmente, e enquadrou-se no
desenvolvimento da literacia digital critica em contexto dos deepfakes.

Na fase seguinte do projeto, os alunos criaram uma imagem ilustrativa para o seu artigo,
utilizando a aplicagdo Freepik. Formularam prompts adequadas & mensagem que pretendiam
transmitir. Esta atividade integrou as competéncias de producgdo escrita e interacdo escrita, ja
que os alunos tiveram de produzir e adaptar as suas prompts para obter resultados visuais em
fungdo dos textos elaborados.

Por ultimo, durante a ultima aula dedicada ao projeto (Apéndice 23), os alunos
redigiram o News Article 2, com base nas sugestoes de corre¢ao textual fornecidas pelo

ChatGPT, onde colocaram um documento orientador (Apéndice 24) a semelhanca do processo
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desenvolvido no TikTok Project. Apos o didlogo com a ferramenta de IA, os alunos
reformularam os seus textos e procederam a sua entrega final apos refletirem criticamente sobre
as sugestdes proporcionadas pela ferramenta. Por fim, criou-se um Mentimeter onde os
discentes partilharam os aspetos positivos e negativos da utilizagdo da IA ao longo do projeto,
permitindo-me recolher dados qualitativos sobre a sua perce¢do acerca do uso destas
ferramentas no desenvolvimento das suas competéncias de escrita, especificamente nos aspetos
que o projeto englobava.

A semelhanca do TikTok Project, os dados recolhidos ao longo do projeto, através da
ferramenta Mentimeter, do Kahoot! ¢ dos materiais textuais, obtiveram percegdes qualitativas
sobre o impacto da inteligéncia artificial nas competéncias escritas em sala de aula, que serdo

analisadas detalhadamente no capitulo seguinte.

4.2. PES de Espanhol
4.2.1. Caracterizacao da Turma

Apesar de terem sido acompanhadas duas turmas do 3° ciclo, a intervencao didatica no
ambito da disciplina de Espanhol incidiu maioritariamente numa turma de 11.° ano do curso de
Linguas e Humanidades, que era constituida por 22 alunos, dos quais 16 raparigas e 6 rapazes.
A turma integrava dois alunos repetentes e trés alunos com necessidades educativas especificas.
Havia alguma diversidade cultural, contando com discentes oriundos da Ucrania, do Brasil e
da Moldéavia. A nacionalidade brasileira era bastante presente, ja que sete dos alunos eram
brasileiros, maioritariamente recém-chegados do seu pais de origem. No geral, os alunos
revelavam uma atitude positiva em rela¢do a disciplina e um bom ambiente de trabalho entre
pares e grupos. Os momentos de avaliacdo, como os testes escritos € os exercicios
desenvolvidos em sala de aula, permitiram-me recolher dados relativos as competéncias
linguisticas dos alunos, que foram observados e analisados no diario do professor. Concluiu-se
que os discentes se destacavam pela forte apeténcia para a compreensao escrita, demonstrando
facilidade em interpretar textos e identificar informagado relevante. Em contraste com outras
competéncias, a compreensao escrita obteve, na maioria das avaliagdes, melhores resultados
na generalidade da turma. Nos momentos de avaliagdo, bem como nos exercicios em sala de
aula, foram também observadas fragilidades na producao escrita dos alunos, com dificuldades
ao nivel da estrutura frasica e do vocabulario, construindo textos, muitas vezes, sob influéncia
da lingua materna. Quanto a oralidade, observada e avaliada em apresentagdes e pela

participacdo em aula, apesar dos erros linguisticos frequentes, mais evidentes entre os alunos
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estrangeiros, os estudantes conseguiam expressar as suas ideias com clareza, recorrendo a
estratégias comunicativas eficazes para se comunicarem. Esta capacidade de adaptagdo
revelava-se uma mais-valia no contexto da aprendizagem da disciplina.

4.2.2. Observacio

Tal como na PES de Inglés, a fase de observacao da turma de Espanhol decorreu ao
longo do primeiro semestre do ano letivo, o que me permitiu acompanhar a dindmica da turma
e as praticas pedagogicas da professora cooperante. Desde o inicio do ano letivo, a semelhanca
das PES de Inglés, procurou-se observar atentamente as interagdes entre os alunos, a forma
como a disposi¢cdo da sala influenciava a sua concentragdo e participagdo, bem como as
estratégias utilizadas para promover a aprendizagem da lingua espanhola. Paralelamente, a
observagdo foi orientada para aspetos diretamente relacionados com esta investigacao,
nomeadamente a proficiéncia escrita dos alunos e o seu contacto com ferramentas digitais no
ambito da disciplina.

A sala de aula (Apéndice 25) atribuida a turma apresentava uma configuragdo
tradicional, semelhante a da turma 10.°1 de Inglé€s, com mesas organizadas em pares e dispostas
em direcdo ao quadro. Tratava-se de uma sala ampla e bem iluminada, com uma parede inteira
de janelas, o que proporcionava a entrada de luz natural. Estava equipada com projetor, mas as
condig¢des de ligacdo a internet nem sempre eram estaveis. Apesar disso, a sala dispunha de um
cabo de internet que permitia melhorar a conexdo ao computador da professora, quando
necessario.

A planta original da sala, embora fosse funcional, tendia a favorecer a conversagado
paralela entre os pares, o que, em alguns momentos, dificultava a sua concentragao e originava
distracdes coletivas. Com a autorizagdo da professora cooperante, € apoés um periodo de
observacdo dos perfis da turma, elaborei e implementei uma nova planta da sala. Esta
reorganizacdo almejava juntar alunos com diferentes niveis de proficiéncia, de forma a
promover o apoio entre pares, e, simultaneamente, reduzir as conversas paralelas. A nova
planta resultou bastante bem, cumprindo os objetivos estabelecidos.

A turma evidenciava um comportamento geralmente positivo. Transparecia entusiasmo
pela disciplina, ainda que fosse naturalmente faladora. O ambiente em sala de aula era marcado
por relagdes cordiais e respeitosas entre alunos e professores, contribuindo para a constru¢ao
de um clima afetivo favordvel a aprendizagem. Os alunos demonstravam iniciativa,
participavam ativamente nas aulas e tinham interesse genuino em desenvolver as suas

competéncias, mesmo perante algumas dificuldades ao nivel da producdo escrita e da oralidade.

44



Esta predisposicao positiva refletia-se também na recetividade as propostas didaticas
implementadas.

A professora cooperante revelou, ao longo de todo o processo, uma atitude acolhedora,
proxima e colaborativa, tanto comigo como com os alunos. Incentivava frequentemente o
trabalho de grupo, promovia atividades de projeto e valorizava o envolvimento dos alunos no
processo do ensino e da aprendizagem. Inclusivamente, juntamente com a autoavaliacdo, pedia
aos alunos que dessem feedback as suas aulas e a relagdo que tinham consigo, para que pudesse
melhorar a sua pratica letiva. Desde os primeiros momentos do estagio, promoveu a minha
integracao em sala de aula, incentivando-me a circular entre os alunos, a interagir com eles
durante a realizacdo das tarefas e a desenvolver uma relagdo de proximidade, respeito e
confianca. Esta abertura permitiu-me estabelecer uma relagdo muito positiva com a turma,
alicer¢ada no didlogo, no acompanhamento individual e no apoio continuo ao longo do ano. A
relacdo estabelecida com a turma manifestava-se em pequenos gestos didrios, como a
solicitacdo, por parte dos alunos, de sugestdes de melhoria para os seus textos, a partilha
espontanea de duvidas ou o envolvimento nas propostas apresentadas.

Além da observacdo da dinamica relacional e pedagodgica da turma em questdo,
procurou-se recolher dados sobre o seu nivel de competéncias digitais, enquanto fundamento
para a posterior intervencdo didatica com recurso a ferramentas de inteligéncia artificial. Na
sua grande maioria, foi observado que os alunos demonstravam familiaridade com o uso de
dispositivos tecnologicos, especialmente com aplicagdes moveis e plataformas digitais bésicas.
O contacto com ferramentas de A estava muito presente no dia a dia dos alunos. Utilizavam
ferramentas como assistentes de escrita, tradutores automaticos ou modelos de linguagem com
muita facilidade. Inclusivamente, quando se permitia que utilizassem os telemdveis para fins
didaticos, a maioria dos alunos abriam imediatamente o ChatGPT. Esta constatacao permitiu-
me delinear a intervencdo pedagogica de forma a desenvolver a producdo, compreensao e
interagdo escritas, introduzindo de forma pedagogica e critica o uso de ferramentas baseadas
em IA. Assim, a observagdo permitiu-me identificar o potencial e os limites do uso auténomo
da tecnologia por parte dos alunos, refor¢cando a necessidade de integrar a literacia digital e a
reflexao ética e critica da IA como elementos estruturantes da interven¢ao didatica.

Para além das aulas com a turma de 11.° ano, foi ainda possivel assistir a aulas de outras
turmas de Espanhol, nomeadamente do curso profissional de Turismo. Estas turmas
apresentavam desafios comportamentais e linguisticos, o que exigia a adaptagdo das estratégias
pedagogicas por parte da professora cooperante. Fui sempre envolvida em projetos

dinamizados pela docente, especialmente com as turmas de Turismo. Estas atividades
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encontram-se descritas no subcapitulo 4. 3. O envolvimento nestes contextos contribuiu, assim,
para alargar a minha experiéncia como professora estagiaria, permitindo-me desenvolver
conexdes muito positivas com os alunos, que, ao longo do ano letivo, demonstraram confianca
na relacdo que foi desenvolvida, partilhando preocupagdes pessoais e solicitando conselhos
sobre questdes naturais da sua idade. Estas experiéncias reforcaram a importancia do caracter
humano e relacional da pratica docente, muitas vezes desvalorizado, enriquecendo este estagio
a nivel pessoal e profissional.

Adicionalmente, foi possivel desenvolver uma atividade nas aulas de uma professora
da area de espanhol, que integrei durante a fase de observa¢do. Numa aula de 45 minutos por
semana, numa turma de 9° ano atribuida a disciplina de espanhol da docente, tive oportunidade
de apoiar uma aluna com necessidades muito especificas, oriunda da Russia, nas suas
atividades de lingua estrangeira, ja que esta ndo dominava nenhuma das linguas utilizadas em
sala de aula. A aluna conseguia dizer algumas palavras elementares em inglés, como feacher,
1, eat, not e do. Durante o tempo de aula, desenvolviamos atividades basicas do espanhol, como
aprendizagem de verbos e vocabuldrio rudimentar para a comunicag¢ao basica. Comunicdvamos
de maneira simples, utilizando gestos universais, expressdes faciais e uma mistura de inglés,
espanhol e portugués, dependendo da compreensao da aluna para cada situagao especifica. Para
este efeito, a docente proporcionou-me um diciondrio espanhol-russo, que nos auxiliava na
comunicacdo entre as duas. Desta forma, e com o auxilio da professora de portugués lingua
ndo-materna, a aluna conseguiu desenvolver as suas competéncias para a comunicacao basica
do seu cotidiano, em portugués, apesar de ndo ter alcangado os requisitos necessarios para
avangar no seu percurso escolar, tanto na disciplina de Espanhol como nas restantes. Esta
experiéncia ajudou-me a diversificar as estratégias de comunicagdo com alunos estrangeiros.
4.2.3. Intervenc¢ao Didatica

Na disciplina de Espanhol, a interven¢ao didatica decorreu num contexto favoravel a
exploracdo do tema da presente investigagdo, quer pelo nimero de blocos letivos disponiveis
por semana, fixados em trés aulas de 90 minutos, quer pela flexibilidade natural do programa
definido pelo manual escolar, menos extenso que o da disciplina de Inglés. A juncdo destes
dois fatores resultou numa maior maleabilidade na integracdo do tema de investigacdo na
disciplina de Espanhol. Esta estrutura permitiu-me observar, planear e desenvolver atividades
diretamente relacionadas com a tematica do trabalho, centrada na utilizacdo da inteligéncia
artificial para o desenvolvimento das competéncias de producdo, compreensdo e interagao

escritas dos alunos.
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A semelhanca da disciplina de Inglés, a abordagem pedagogica PBLL, que emprega
projetos colaborativos para melhorar competéncias linguisticas (Beckett & Slater, 2005), foi
utilizada no desenho da maior parte da intervencao didatica. Ao longo do periodo de estagio,
em reflexo da oportunidade de exploracdo do tema de investigagdo, intercalei os conteudos
programaticos da disciplina com a elaboracdo de projetos criativos, desenvolvendo as
competéncias especificas e gerais dos alunos. As atividades propostas integraram a
aprendizagem gramatical, nomeadamente o imperativo afirmativo e negativo, no
desenvolvimento de tarefas abrangidas nos projetos, com objetivos comunicativos e
colaborativos, especialmente no que diz respeito ao pensamento critico € ao pensamento
criativo, alinhados com o PASEO (Martins, 2017).

A intervengdo teve inicio com a introducdo de um questionario diagnostico semelhante
ao da disciplina de Inglés (Apéndice 26), cujo objetivo era compreender o grau de familiaridade
dos alunos com ferramentas de inteligéncia artificial e avaliar as suas competéncias digitais no
contexto educativo. A partir desta premissa, estruturaram-se os projetos didaticos que foram
implicados na pratica letiva na disciplina de Espanhol, nos quais a IA foi utilizada como
ferramenta mediadora para a aprendizagem em torno das competéncias de escrita, recorrendo
a reflex@o critica. Os resultados deste questionario, bem como a discussdo das conclusdes
retiradas a partir dos projetos desenvolvidos, serdo apresentados no Capitulo 5.
4.2.3.1. Proyecto “Reporteros por un Dia”

O primeiro projeto desenvolvido no ambito da intervencdo didatica na disciplina de
Espanhol intitulou-se “Reporteros por un Dia”, e teve como principal objetivo o
desenvolvimento das competéncias de produgdo, compreensdo e interacdo escritas, em
articulagdo com o uso responsavel de ferramentas de inteligéncia artificial. O projeto foi
desenvolvido ao longo de seis aulas de 45 minutos, divididas em trés blocos de 90 minutos, e
foi planeado mediante os principios da aprendizagem por projetos, PBLL (Beckett & Slater,
2005), como referido anteriormente, focando-se no pensamento critico e criativo (Martins,
2017) e na autonomia dos alunos.

A sequéncia didatica iniciou-se com uma pré-atividade de exploragao cultural sobre os
meios de comunicacdo social. Utilizando o recurso interativo Prezi (Apéndice 27), foram
abordadas as especificidades dos meios de comunicagdo em Espanha, destacando-se as
diferengas culturais relativamente a realidade da comunicagdo social portuguesa. A atividade
incluiu a visualizacao de videos de jornalistas espanhois e a analise de exemplos de inovagao
inclusiva nos media, nomeadamente da radio para surdos, uma iniciativa pioneira em Espanha

ainda inexistente noutros paises (Apéndice 28). Esta pré-atividade tinha o objetivo de ativar
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conhecimentos prévios, introduzir vocabulario especifico e despertar o interesse dos alunos
pela tematica que seria trabalhada nas aulas subsequentes. Seguidamente, procedeu-se a
atividade de leitura orientada de uma noticia atual e de interesse dos alunos, neste caso a
respeito do mediatico combate de boxe entre os lutadores Jake Paul e Mike Tyson. Apos a
leitura, os alunos resolveram uma ficha de compreensao escrita (Apéndice 29), com o objetivo
de consolidar o vocabulario especifico da linguagem jornalistica e interpretar as estruturas
textuais caracteristicas deste tipo de discurso.

Apos a conclusdo da fase inicial do projeto, os alunos foram organizados em grupos
dispostos de forma heterogénea, tendo em conta as competéncias linguisticas de cada aluno,
para promover a colaboragdo entre pares e equilibrar os seus niveis de proficiéncia. Foi-lhes
solicitado que elaborassem uma reportagem sobre uma noticia real da atualidade, publicada na
imprensa de um pais hispano-falante (Apéndice 30). Esta escolha teve origem em dois
objetivos, que passo a explicar. O primeiro consistia no desenvolvimento da competéncia
intercultural, promovendo a relagdo entre o patrimonio cultural e social destes paises ¢ o de
Portugal (Direcdo-Geral da Educacdo, 2018). O segundo pretendia o desenvolvimento das
competéncias recetivas dos alunos, através da exposi¢ao a elementos idiossincraticos e a input
provenientes de outras variedades diatopicas, para além do espanhol padrio de Espanha
(Direcao-Geral da Educagdo, 2018). O exercicio permitiu o contacto dos discentes com
diferentes variantes do espanhol e o desenvolvimento de competéncias de pesquisa e selecao
critica de informag¢do. Cada grupo elaborou o “Guion 1”, um primeiro esbo¢o do plano da sua
reportagem, que seria posteriormente revisto € melhorado com base no feedback fornecido por
uma ferramenta de corre¢do linguistica automatica, o LanguageTool.

A versdo revista, intitulada “Guion 2”, refletia as alteracOes feitas com base nas
sugestoes da ferramenta, depois dos alunos as analisarem e refletirem na possibilidade da sua
integragdo no texto original, para fins de correcdo e aperfeicoamento linguistico. Apds a
finalizacdo dos guides, os alunos procederam a gravagdo das suas reportagens em video,
interpretando as personagens que desenvolveram e utilizando o vocabulério e as estruturas
textuais aprendidas ao longo da sequéncia didatica. Os produtos finais foram colocados na
plataforma Classroom e apresentados em aula. O projeto integrou o desenvolvimento das
competéncias de producdo, compreensdo e interacdo escritas, nomeadamente na leitura da
noticia-modelo, na elaboracdo dos Guides 1 e 2 e na utilizacdo da ferramenta de corregao
linguistica. Integrou complementariamente a oralidade, pela gravacdo dos videos e

apresentacdo do trabalho desenvolvido.
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No decorrer do projeto, foram recolhidos dados no ambito da presente investigacao,
através da andlise comparativa dos Guides 1 e 2, com o objetivo de avaliar a evolugdo das
competéncias de escrita dos alunos apds o uso de ferramentas de IA para corre¢do linguistica.
Adicionalmente, foi realizado um Mentimeter, no qual os discentes partilharam a sua percecao
sobre a utilidade da inteligéncia artificial no processo de escrita, permitindo-me recolher dados
qualitativos sobre o impacto da ferramenta na sua aprendizagem. A UNESCO sugere que
escola fomente uma cidadania digital que promova a atitude critica, ética, criativa e
participativa dos alunos em relagdo as tecnologias (Salvatierra & Laya, 2024). Com este
projeto, pretendia-se ressaltar a relacdo critica e ética dos alunos com a informagao disponivel
online, consolidando as aprendizagens linguisticas e socio-culturais e destacando a valoriza¢ao
da inclusdo e da diversidade comunicacional. Entende-se que os objetivos desenhados foram
cumpridos.
4.2.3.2. Pesquisa “El Comercio”

Apesar da maioria da pratica letiva ter sido planeada no ambito da abordagem de PBLL,
a presente sequéncia didatica enquadra-se na abordagem Task-Based Language Learning
(TBLL). Segundo Nunan (2006), a base conceptual da TBLL ¢ a aprendizagem experimental,
onde a experiéncia pessoal do aluno € o ponto de partida para a sua aquisi¢ao de conhecimentos.
A envolvéncia critica do discente na sequéncia de atividades proposta pelo professor resulta no
seu crescimento intelectual, por se encontrar no centro da aprendizagem (Nunan, 2006). Dito
isto, o modelo de aprendizagem defende o processo de ‘learning by doing’ (Nunan, 2006),
focando-se no desenvolvimento das competéncias do aluno através de tarefas comunicativas.
O presente subcapitulo descreve a Unica tarefa relativa ao tema de investigacao, implementada
durante a intervencdo didatica, que seguiu este modelo, contrastando-se com as restantes
atividades estruturadas em torno da aprendizagem baseada em projetos. A sequéncia didatica
desenvolveu-se, sensivelmente, ao longo de uma aula de 90 minutos e os seus principais
objetivos foram os de promover a mobilizagdo do vocabulério especifico do comércio,
desenvolver a capacidade de pesquisar e selecionar informagao relevante e viabilizar a anélise
critica das respostas geradas por ferramentas de inteligéncia artificial.

A sequéncia didatica iniciou-se com uma breve introducdo aos contetdos em causa e
com a realizacao de um Kahoot! tematico sobre o 1éxico da roupa (Apéndice 31), com o intuito
de consolidar o vocabulario previamente lecionado (Apéndice 32) e ativar o conhecimento
necessario para o desenvolvimento da tarefa a ser seguidamente realizada. Posteriormente, a
sequéncia foi conduzida para a tarefa, que consistiu numa pesquisa, em pares, sobre um tipo

de comércio trabalhado anteriormente em aula. Os alunos tiveram a liberdade de escolher o
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tipo de comércio que gostariam de trabalhar, dependendo das suas preferéncias pessoais. Os
pares receberam instrugdes especificas (Apéndice 33) para que a sua investigacao fosse feita
com recurso a plataforma Perplexity, de modo a recolher informagdo relevante e compara-la
com outras fontes fidedignas. Segundo o Instituto Cervantes (2024), as ferramentas de IA
podem gerar respostas que parecem, visualmente, coerentes, mas que sdo incorretas,
irrelevantes ou tendenciosas. Assim, como recomenda Octavio et al. (2023), é essencial que os
alunos aprendam a analisar criticamente os resultados gerados pela IA e a questionar a
veracidade das respostas.

Entre os aspetos a abordar na pesquisa, incluiam-se as principais caracteristicas do tipo
de comércio escolhido, as suas vantagens e desvantagens, os produtos comercializados e a sua
relacdo com o publico-alvo. Foi previamente esclarecido que o objetivo da atividade ndo era a
simples copia da informagdo obtida na ferramenta, mas sim a sintese critica dos dados
recolhidos, para a elaboragdo de um texto expositivo e estruturado sobre o tema proposto.

Apbs a pesquisa e redacdo do texto, cada grupo publicou o seu trabalho na plataforma
Padlet, tornando-o acessivel a todos os colegas da turma. Como pods-atividade, cada par
apresentou oralmente a turma o seu tipo de comércio, explicando os principais pontos da
pesquisa desenvolvida. Apesar de o foco principal da tarefa ter sido o desenvolvimento da
compreensao, producdo e interagdo escritas, a pods-atividade final incluiu o desenvolvimento
da oralidade, uma vez que os discentes comunicaram acerca dos resultados da sua pesquisa,
assim como do pensamento critico, pela reflexdo e analise das respostas da ferramenta.

Para concluir a tarefa, os alunos participaram num Mentimeter, no qual refletiram sobre
os aspetos Uteis e menos uteis do processo de pesquisa com [A, permitindo-me recolher dados
qualitativos sobre a sua percecao em relacdo a aplicagdo pedagdgica da ferramenta. Segundo
Salvatierra & Laya (2024), saber avaliar os resultados gerados pela IA ¢ uma competéncia
fundamental do estudante e deve ser incentivada pelo docente. Aqui, os alunos avaliaram os
resultados da pesquisa no Perplexity, analisando-os a partir de uma perspetiva critica e ética.
Nesta sequéncia didatica foram trabalhadas as competéncias escritas, nomeadamente a
compreensdo, mediante a leitura e selecdo de informagdo da pesquisa, a interacdo online,
através do didlogo com a ferramenta, e a producao escrita, gragas a estruturacdo de um texto
baseado nas informacdes proporcionadas pelo sistema de IA. Adicionalmente, foram
trabalhadas as competéncias orais na apresentacdo oral dos trabalhos e na discussdo do uso de
IA no ensino.

4.2.3.3. “Desfile de Avatares”
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Em beneficio do desenvolvimento das competéncias escritas e da utilizagao consciente
de ferramentas de inteligéncia artificial, em articulacdo com o vocabulario especifico da roupa
e com os conteudos culturais relativos a industria da moda nos paises hispanicos, desenhou-se
o segundo projeto da disciplina de Espanhol, intitulado “Desfile de Avatares”. Este projeto teve
a duracdo de, aproximadamente, trés aulas de 45 minutos. Foi implementado na continuidade
de uma atividade da aula anterior, na qual os alunos haviam apresentado simulagdes de
situagdes de compra, venda e devolugao em loja.

A aula teve inicio com a visualizagdo de um video da Pasarela Cibeles 2025, que deu
continuidade a um breve debate sobre a importancia da industria da moda nas economias da
peninsula ibérica. Segundo as AE (DGE, 2018), entende-se que a gestdo dos objetivos de
aprendizagem deve ser realizada através de uma abordagem comunicativa, utilizando a lingua
em contexto. Através deste momento de interagdo oral, os alunos ativaram o vocabulario
previamente aprendido e refletiram sobre as tendéncias atuais da moda em Espanha. De
seguida, foi apresentada a tarefa do projeto, que consistia na criacdo de um avatar que
representasse o aluno em questao, e na redacdo de uma pequena descricao da roupa utilizada
pelo mesmo. Este exercicio seria baseado nos gostos pessoais dos alunos e nas tendéncias de
moda atuais, e o texto descritivo utilizaria o vocabulario e as estruturas verbais adquiridas em
aulas anteriores (Apéndice 34). Para a criagdo dos avatares, foi recomendado que os alunos
utilizassem a aplicagdo WhatsApp. Os mesmos foram posteriormente inseridos na plataforma
Classroom, jJuntamente com os textos descritivos, que foram considerados como materiais para
analise da producdo escrita, permitindo observar a possivel influéncia da IA na construgao
textual.

Ap6s a fase de criagdo dos materiais, o desfile de moda decorreu em sala de aula, com
todos os avatares projetados num video conjunto (Apéndice 35). Cada avatar desfilava na
passarela durante aproximadamente 20 segundos, enquanto o aluno correspondente
apresentava a descri¢ao da indumentéria que levava. No final do desfile, os alunos votaram no
avatar mais interessante, completo e original, para que fosse garantido o seu envolvimento e
motivacao com o projeto.

A observacao inicial da intervencao didatica foi crucial, pois permitiu a recolha e a
analise de dados, assim como a monitorizacdo das necessidades de aprendizagem da turma
(Burns, 2010). Na fase de observagdo, constatei que os textos dos alunos eram, por vezes,
linguisticamente desajustados ao seu nivel de proficiéncia real. Assim, importa referir que,
embora nao tenha sido dada nenhuma instru¢do explicita sobre o uso de ferramentas de

inteligéncia artificial na elaboracdo das descrigdes escritas, observou-se que muitos alunos
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recorreram ao ChatGPT para redigir os seus textos. Esta opcao metodologica foi intencional,
jé& que se pretendia compreender se, ndo condicionando o uso da IA, os alunos, por iniciativa
propria, escolheriam utiliza-la para apoiar a sua produgdo escrita, neste caso, o texto descritivo.
Esta escolha favoreceu a recolha de dados sobre a sua preferéncia intrinseca em relacao ao uso
de IA para fins escolares. A discussdo destes dados serd aprofundada no Capitulo 5, com o
apoio de um questiondrio que concerne todas as atividades desenvolvidas com a mesma
premissa.

4.2.3.4. Proyecto “;Véndemelo!”

O ultimo projeto desenvolvido na disciplina de Espanhol intitulou-se “jVéndemelo!”.
Este projeto demonstrou o culminar do percurso formativo que foi sendo construido ao longo
das aulas anteriores. O trabalho colaborativo combinou o desenvolvimento das competéncias
linguisticas dos estudantes, focando-se na produ¢do, compreensdo e interagdo escritas, bem
como no pensamento criativo e critico sobre o uso responsavel da IA na sala de aula. O processo
completo teve a duragdo de seis aulas, divididas em trés blocos de 90 minutos cada, e trabalhou
principalmente o 1éxico da publicidade.

Tal como nos projetos anteriores, este também foi orientado pelos principios da PBLL,
e procurou o envolvimento dos discentes no processo ativo da sua aprendizagem e na criagao
do seu produto final, com base em situagdes comunicativas reais (Beckett & Slater, 2005).
Segundo Martins (2017), o desenvolvimento de projetos criativos ¢ um meio para desenvolver
diversas competéncias necessarias para 0 PASEO (Martins, 2017), nomeadamente no que
concerne ao pensamento critico e pensamento criativo. Pediu-se aos alunos que imaginassem
e criassem um produto original que solucionasse um problema do seu cotidiano,
desenvolvessem uma campanha publicitdria que o promovesse, redigissem o anincio
publicitario e, finalmente, gravassem um video de apresentagdo para persuadir o espectador a
comprar o seu produto ficticio.

A sequéncia didatica iniciou-se com a explora¢do do tema (publicidade) por meio de
visualizacdo e andlise de quatro antncios publicitdrios e respetivas fichas de trabalho
(Apéndice 36). Nestas fichas, os discentes exploraram os diferentes componentes dos anuncios,
como o slogan e as estratégias de persuasdao que foram utilizadas pela marca. Em seguida,
foram exibidos os passos € um exemplo do projeto a ser realizado (Apéndice 37) e os grupos
preencheram uma ficha modelo (Apéndice 38) que guiaria as tarefas a desenvolver, incluindo
o primeiro guido do anuncio, de modo a apoiar o processo de criagdo do produto final. Segundo
Bruner (1983), o conceito de andamiaje (scaffolding, em inglés) refere-se ao apoio temporario

que o professor proporciona ao aluno para que este consiga realizar uma tarefa que, sozinho,
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ainda ndo conseguiria executar. Este apoio vai sendo retirado gradualmente a medida que o
estudante ganha autonomia. Neste projeto, essa estrutura de suporte foi implementada através
da ficha modelo, que guiava os alunos nas vérias etapas da criagdo do seu anuncio. Tal
abordagem permitiu que passassem da andlise de anuncios modelo a concecao, producao e
apresentacdo do seu proprio projeto, o que se refletiu positivamente na qualidade dos produtos
finais.

Para uma utilizagdo positiva da IA com foco na aprendizagem do aluno, devem ser
promovidas atividades que desenvolvam o pensamento critico, a €tica, a criatividade e a
capacidade de discernimento dos discentes (UNESCO, 2021; 2023) de forma responsavel e
mantendo no centro da educagdo a intera¢do e a colaboracdo humana entre professores e
estudantes (UNESCO, 2019b). A IA foi introduzida no final da primeira aula e continuou
presente na segunda. Como nao se pretendia que a A fosse a geradora primaria de contetdo
(Tschichold & Schulze, 2016), o primeiro guido do anuncio foi criado em papel, sem a
utilizagdo de nenhuma ferramenta tecnologica. A decisdo de evitar o uso de ferramentas de [A
no inicio do projeto veio depois de se refletir sobre a observagdo de aulas anteriores, descritos
no capitulo 4.2.2., onde se constatou que os discentes utilizavam estas ferramentas
(especialmente o ChatGPT) como geradoras de contetdo antes de desenvolverem as suas
proprias ideias. Depois de terminado o primeiro guido, os alunos transcreveram-no para um
modelo digital e utilizaram a ferramenta ChatGPT para revisdo textual, analisando criticamente
as sugestdes de corre¢do e melhoria e decidindo em grupo que alteragdes implementar no seu
guido, como recomendado em Schmidli et. al (2023).

Os grupos utilizaram a inteligéncia artificial generativa para criar um prototipo visual
para o seu produto, o que introduziu a multimodalidade no projeto. Como ja foi constatado no
Capitulo 1, os sistemas de IA capazes de gerar imagens baseiam-se na informagao disponivel
na internet, o que pode resultar em imagens sexistas, racistas e, em geral, discriminatorias
(Martinez, 2024). Por essa razdo, monitorizei esta atividade com o intuito de proporcionar o
apoio necessario para o desenvolvimento do pensamento critico dos alunos. Para garantir este
acompanhamento, foi essencial exemplificar todos os passos a serem seguidos pelos discentes,
em consonancia com o conceito de andamiaje proposto por Bruner (1983). Durante a
explicacao do projeto e da sua finalidade, apresentei um modelo exemplificativo para orientar
o trabalho dos alunos (consultavel no Apéndice 37). A medida que os grupos iniciavam o
desenvolvimento dos seus projetos, circulei pela sala de aula, observando o progresso e
prestando apoio individualizado sempre que surgiam duvidas. Durante esta fase, fui analisando

as imagens geradas pelos alunos, que, em varios casos, foram refeitas multiplas vezes até
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alcancarem a prompt ideal e uma representacao visual adequada aos objetivos do projeto. Nas
aulas seguintes, os discentes procederam a gravacao dos anuncios e a apresentagdo oral dos
seus trabalhos, consolidando o processo de reflexao critica iniciado na fase de concecao do
projeto.

A fim de terminar o projeto, dinamizou-se um pequeno debate critico que incluiu a
introducdo de afirmacdes possivelmente controversas acerca do papel da publicidade na
sociedade atual (Apéndice 39). Levantaram-se questdes sobre o consumo, a manipulagao
mediatica, os estereotipos de género e as emogoes ligadas ao materialismo, com o objetivo de
interligar o projeto aos conteudos trabalhados em aulas anteriores, nomeadamente ao comércio
justo, e desenvolver a competéncia reflexiva e ética dos alunos, conforme preconizado no
PASEO (Martins, 2017).

4.3. Outras Atividades Dinamizadas

Para além das tarefas diretamente ligadas a intervencdo didatica em sala de aula, o
estagio integrou também um conjunto de atividades complementares que contribuiram para a
minha formacdo enquanto futura docente, bem como para a minha integragdo no contexto
escolar. Estas experiéncias permitiram-me acompanhar e participar em diferentes dinamicas da
comunidade educativa, em contextos variados. Entre estas destacam-se a participacdo na
Sessdao Solene, evento em que o agrupamento celebra o percurso escolar dos alunos e o seu
envolvimento na comunidade local (Apéndice 40); a organizagdo do “lanchinho dos
professores” (Apéndice 41), espago de partilha e integragdo semanal do corpo docente; e a
colaboracao na direcao de turma da professora cooperante, que possibilitou o desenvolvimento
de atividades de carater pedagdgico e relacional com os alunos, para além dos aspetos
administrativos habituais. As restantes atividades, apresentadas de seguida, juntamente com as
jé ilustradas, implementaram diversas fung¢des do docente na intervencdo didatica, assim como
a importancia da sua participa¢do no ambiente escolar.

4.3.1. Atividade de integracao escolar

Uma das atividades mais significativas que dinamizei enquanto professora estagiaria
foi a atividade de integracdo escolar, direcionada a duas turmas com as quais ja havia
trabalhado. Um dos grupos envolvidos foi a direcdo de turma da professora cooperante, com
quem ja vinha trabalhando desde o inicio do ano letivo. A sessdo focou-se nos valores da
empatia, da entreajuda e do respeito, apos se ter observado que estas competéncias poderiam
ser desenvolvidas pelos alunos, de modo a proporcionar-lhes um ensino integral e em

consonancia com o PASEO (Martins, 2017).
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A atividade foi composta por trés momentos distintos. Na “Apresentacdo Dinamica”,
os alunos foram convidados a organizar-se em func¢do de caracteristicas especificas, como o
tamanho dos pés ou idade, de modo a criar um ambiente descontraido e os alunos se
conhecessem melhor. Seguiu-se o “Jogo das Cadeiras”, uma dinamica silenciosa de cooperagao
em subgrupos, cujos objetivos individuais eram contraditorios (empilhar, virar ou encostar as
cadeiras), e que apenas poderiam ser atingidos se os participantes colaborassem, comunicando
nao verbalmente. Esta atividade facilitou a reflexdo sobre cooperagdo em detrimento da
competi¢do, e sobre o trabalho em equipa baseado nos valores das competéncias sociais para
alcancar objetivos comuns. Por fim, os alunos visualizaram a curta-metragem The Butterfly
Circus (2009), cujo enredo foi explorado através de uma ficha de reflexao sobre as dificuldades
vividas pelo protagonista, que era uma pessoa com deficiéncia. Com a visualizagdo e a ficha,
quis-se refletir sobre os valores da inclusdao e do respeito pela diferenca entre os humanos,
independentemente da sua origem, lingua ou condigao fisica e intelectual.

No final da sessdo, promoveu-se um pequeno debate critico sobre as aprendizagens
emocionais desenvolvidas ao longo das atividades. Para avaliar a percecdo dos alunos, foi
aplicado um questionario (Apéndice 42), cujas respostas apresentaram uma rececao muito
positiva da atividade, assim como o seu contributo para o desenvolvimento pessoal dos
discentes e a interiorizacao dos valores abordados. A atividade foi benéfica tanto para os alunos
como para mim, enquanto professora estagiaria, ja que evidenciou a importancia do conceito
de ensinar para os valores e para a dimensao afetiva no percurso escolar.

A valorizacao da dimensao afetiva nesta atividade justifica-se pela sua centralidade no
processo educativo, uma vez que o desenvolvimento emocional esta intrinsecamente ligado a
aprendizagem integral dos alunos. De acordo com o PASEO (Martins, 2017), a educagao deve
promover, de forma equilibrada, as dimensdes cognitiva, social e emocional. Em particular, a
area de competéncia namero 25, relativa ao relacionamento interpessoal, destaca a importancia
de os alunos serem capazes de adequar o seu comportamento, trabalhar em equipa e interagir
com respeito e empatia em diferentes contextos sociais. Esta atividade foi, assim, concebida
com base nessa competéncia, uma vez que se identificaram algumas fragilidades neste
dominio.

Atividade dinamizada no Ambito da disciplina de Inglés

No ambito das atividades extracurriculares integradas na PES, tive a oportunidade de
participar numa visita de estudo organizada pelo grupo de Inglé€s, que consistiu na ida ao
espetaculo teatral de uma companhia inglesa, apresentado na escola sede do agrupamento. A

atividade foi dinamizada com o objetivo de promover o contacto dos alunos com a lingua

55



estrangeira em contexto auténtico. Para além de ter acompanhado as turmas do ensino
secundario com as quais desenvolvia a minha pratica letiva, colaborei igualmente no
acompanhamento de uma turma do 8.° ano, o que me permitiu assistir a peca em dois momentos
distintos. A minha participagdo passou também por garantir o acompanhamento seguro dos
alunos durante os trajetos entre a escola secundaria e a escola sede, colaborando com os
professores responsaveis na gestdo dos grupos e no apoio logistico da atividade.

Atividades dinamizadas no ambito da disciplina de Espanhol

No ambito da celebragdo do Dia de la Hispanidad, colaborei na dinamiza¢do de uma
atividade ludico-pedagogica, que consistiu numa caga ao tesouro tematica, que tinha o objetivo
de ensinar varios aspetos da cultura hispanica aos alunos. A iniciativa foi promovida pela
professora cooperante e envolveu a participagdo dos alunos do curso profissional de Turismo,
que foram os dinamizadores dos grupos de alunos que participaram na atividade e responsaveis
pela cronometragem de cada equipa. Colaborei na organizagao da atividade e do espacgo onde
a mesma decorreu (Apéndice 43) e criei as pistas que guiaram os alunos ao longo do percurso
(Apéndice 44). Para completar o percurso, os grupos tinham de alcangar todos os marcos. As
pistas foram formuladas em rima e guiavam os grupos para o local do préximo marco,
suscitando a leitura na lingua espanhola e a familiarizagdo com referéncias culturais hispanicas.
A equipa que completasse o circuito em menos tempo seria premiada com um pequeno saco
comemorativo, que continha lembrancgas do Dia de la Hispanidad. Participei, também, na
arrumacao do espaco pods-atividade, e na entrega das lembrangas ao grupo vencedor e aos
alunos que de Turismo que dinamizaram a atividade.

A participacdo nesta atividade possibilitou a minha integrag¢do escolar como professora
estagiaria, j4 que me permitiu colaborar com a comunidade educativa. Deu importancia a
criatividade na elaboracdo de materiais adequados ao nivel linguistico dos alunos.
Adicionalmente, propiciou a observagdo e contributo nas dinamicas de ensino aplicadas fora
da sala de aula, nomeadamente na utilizacdo do jogo como motivagdo extrinseca para a
aprendizagem da lingua estrangeira. A atividade contribuiu para a integracdo do ensino da
cultura hispanica e para a promog¢do da leitura na lingua espanhola, nomeadamente pela
utilizacao das rimas como forma de pista para a caca ao tesouro. Finalmente, a experiéncia
ajudou-me a perceber a importancia da inclusdo de estratégias pedagogicas comunicativas e
ludicas no ensino de linguas estrangeiras, desenvolvendo a minha identidade profissional

enquanto docente.

Dia de Reyes
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Relativamente as comemoragdes do Dia de Reyes, participei numa atividade em
colaboragdo com a professora cooperante de Espanhol e com os alunos do curso profissional
de Turismo. A atividade decorreu na escola sede do agrupamento e envolveu a apresentagao
de uma encenacao alusiva a festividade, destinada aos alunos do 2.° ¢ 3.° ciclos. Os alunos do
curso profissional vestiram-se de Reis Magos e interpretaram as diferentes personagens da
historia biblica. A narracdo da performance foi conduzida por uma aluna previamente
selecionada. O guido da encenacao (Apéndice 45) foi redigido por mim, adaptado a idade dos
destinatarios, com o objetivo de tornar a atividade acessivel e pedagogica. Acompanhei a
preparacao da apresentacdo com os alunos do curso profissional, apoiando a organizacio e
dinamiza¢ao dos ensaios. No dia da atividade, acompanhei os alunos na sua deslocacdo pelas
diferentes salas e, no seguimento da apresentacdo, coordenei a realizacdo de um jogo Kahoot
relacionado com os contetidos da encenacao, nomeadamente, o vocabuldrio e os aspetos
culturais abordados. No final da atividade, os alunos do curso profissional distribuiram
rebucados pelas turmas, incluindo alternativas preparadas para alunos diabéticos.

A participagdo nesta atividade foi relevante para a minha integracao no contexto escolar
e para o desenvolvimento da minha identidade enquanto futura docente. O trabalho com os
alunos do curso profissional permitiu-me conhecer melhor a sua realidade escolar e colaborar
num ambiente de cooperagdo entre professores e alunos. A experiéncia possibilitou-me
compreender a importincia das atividades culturais no processo do ensino e da aprendizagem
de linguas estrangeiras e a fortalecer a minha ligagdo com a comunidade educativa.

Visita de estudo a Sevilha

Desde o inicio do ano letivo, participei ativamente na organiza¢do e dinamizagdo de
uma visita de estudo a cidade de Sevilha, planeada em conjunto com a professora cooperante
de Espanhol e o coordenador do curso profissional de Turismo. A equipa organizadora foi
posteriormente alargada com a integracdo de uma docente de Historia da Arte, uma docente de
Espanhol e uma professora da area da Educagdo Especial, de modo a garantir a inclusdo e o
acompanhamento adequado de seis alunos com necessidades educativas especiais. O grupo
envolvido na visita foi constituido por sessenta alunos, seis professores € um monitor da
agéncia de viagens (Apéndice 46).

Ao longo do processo, estive envolvida em todas as etapas de preparacao da visita de
estudo, incluindo reunides com a agéncia de viagens, organizagdo da documentacao a entregar
aos encarregados de educacdo e participagdo na reunido preparatoria com 0S MeSmos.
Colaborei também na recolha de dados essenciais para a atividade, como as autorizagdes

parentais e informacdes relevantes sobre os alunos, bem como na defini¢ao e ajuste do roteiro
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da viagem (Apéndice 47), em articulagdo com os restantes docentes. Demonstrei, neste
processo, uma atitude proativa, assegurando o cumprimento dos prazos e a qualidade dos
materiais fornecidos.

Durante a visita, colaborei na dinamizacdao das atividades planeadas e assumi a
responsabilidade de acompanhar e supervisionar um grupo de 11 alunos, garantindo a sua
seguranca, bem-estar e integracdo nas experiéncias proporcionadas pela viagem. Esta
responsabilidade exigiu uma vigilancia atenta e constante, bem como a gestao de imprevistos
e a adaptacdo as necessidades especificas dos alunos que se encontravam sob minha
responsabilidade.

Esta atividade foi enriquecedora enquanto professora estagiaria, proporcionando-me
uma visdo pratica e realista sobre a organizacdo e acompanhamento de visitas de estudo no
ensino secundario. Permitiu-me desenvolver competéncias organizacionais, relacionais e
pedagbgicas em contexto extracurricular, aprofundando a relagdo de confianga e proximidade
jé estabelecida com os alunos e com os outros docentes. Em termos pedagogicos, a viagem
predispos a aprendizagem dos discentes num contexto auténtico de imersdao linguistica e
cultural, refor¢ando os principios desenvolvidos em sala de aula, como a sua autonomia e

responsabilidade.

O quarto capitulo apresentou a intervencao didatica, descrevendo as turmas, os projetos
desenvolvidos e as estratégias utilizadas na integragdo da inteligéncia artificial no processo do
ensino e da aprendizagem. Através da exposi¢do das atividades realizadas, das limitacdes
encontradas e dos dados recolhidos, compreende-se, assim, o percurso formativo desenvolvido
ao longo do estagio. No quinto capitulo, refletir-se-a sobre os dados recolhidos na intervengdo
didatica, discutindo criticamente os resultados obtidos, de modo a avaliar o impacto da IA nas
competéncias escritas e no pensamento critico dos alunos, articulando-o diretamente com as

perguntas de investigacdo definidas na introdugao.
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5. Discussio de resultados
5.1. O Impacto da IA nas competéncias escritas

A primeira pergunta de investigacao, apresentada na introdu¢ao deste relatorio, centra-
se em compreender de que forma o recurso a Inteligéncia Artificial poderd potenciar o
desenvolvimento das competéncias relativas a produgdo, compreensdo e interacao escritas.
Este capitulo discute o impacto da introdugdo da IA em sala de aula, com base na anélise dos
dados recolhidos através dos questionarios, mentimeters, materiais textuais dos alunos e
observagao direta dos trabalhos e comportamentos dos mesmos.

Os dados recolhidos no inicio da interven¢ao didatica, nos primeiros questionarios,
evidenciaram que a maioria dos alunos ja tinha utilizado ferramentas de IA anteriormente, com
72% a espanhol (Apéndice 48) e 46% a inglés (Apéndice 49), sendo que, em ambas as linguas,
a ferramenta mais utilizada teria sido o ChatGPT. A maioria dos alunos afirmou utilizar estas
ferramentas diariamente ou algumas vezes por semana, em ambas as linguas (Apéndice 50).
Relativamente a percecao dos discentes quanto as suas competéncias de escrita, numa escala
de 1 a 5, a maior parte situou-se no nivel 3 na producao, 4 na compreensao e 3 na interagdo, na
disciplina de Espanhol. Os resultados foram os mesmos na disciplina de Inglés, a excecao da
interagdo escrita, que obteve maioritariamente o nivel 4. A grande maioria assinalou que pensa
que a IA poderia ajuda-los a melhorar estas competéncias (Apéndice 51). Nas questdes relativas
ao pensamento critico e ao uso responsavel da IA, os resultados foram, a meu ver,
insatisfatorios (Apéndice 52). Segundo Salvatierra & Laya (2024), ¢ crucial que os alunos
avaliem os resultados gerados pelas ferramentas de [A a partir de uma perspetiva critica e ética,
no ambito do desenvolvimento das competéncias essenciais dos estudantes. Na mesma linha,
a UNESCO (2019b) defende que o uso da TA deve ser feito de forma ética e humanista,
respeitando os principios estabelecidos na Declaracdo Universal dos Direitos Humanos. Os
dados recolhidos, alicer¢ados na teoria desenvolvida no capitulo 1, permitiram-me, portanto,
refletir sobre a necessidade de criar tarefas e projetos, na intervencao didatica, cujo intuito seria
o desenvolvimento destas competéncias.

No intitulado “TikTok Project”, os alunos criaram um primeiro guido manualmente e
usaram o ChatGPT como ferramenta de feedback linguistico, como recomendado em Schmidli
et. al (2023). Foi solicitado que os estudantes entregassem a transcri¢do da conversa com o
ChatGPT, com o objetivo de avaliar a interagdo escrita online com a ferramenta. Na andlise
deste material, verificou-se que a maior parte dos grupos demonstrava uma atitude educada
perante a ferramenta, como se de uma pessoa se tratasse, escrevendo, por exemplo, “Could you

please correct it and give us feedback on our script?”’, ou “Thank you”. Em termos de
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apropriacao do conteudo gerado pela ferramenta, observou-se que os alunos com maiores
dificuldades linguisticas beneficiaram do seu uso, melhorando a corre¢do e a fluidez dos seus
textos. Por outro lado, os alunos com niveis mais elevados de proficiéncia linguistica
demonstraram maior resisténcia na aceitacao das sugestoes da IA. Estes dados foram recolhidos
diretamente das reflexdes dos alunos, que afirmaram que o ChatGPT “tirou a originalidade do
texto” ou o “tornou artificial”. Mesmo os alunos com menos proficiéncia linguistica refletiram
sobre o processo, e fizeram afirmag¢des como “With the help of Chat GPT, our script improved
mostly in terms of vocabulary but it sometimes suggested words that we felt like did not fit in
our script.” (Apéndice 53). Esta atitude revela uma apropriagao critica da ferramenta e um uso
¢tico e responsavel da mesma. Apesar disso, todos os textos demonstraram melhorias
linguisticas evidentes entre o Guido 1 e o Guido 2.

No “News Article Project”, os resultados foram semelhantes aos do projeto anterior. Os
alunos redigiram artigos jornalisticos utilizando a voz passiva, e voltaram a utilizar o ChatGPT
para rever os textos. Tal como no projeto anterior, a ferramenta foi Util para ajustar aspetos
linguisticos, sem comprometer o conteudo e a criatividade dos textos originais. A maioria dos
alunos demonstrou, mais uma vez, uma atitude critica perante as respostas da ferramenta,
integrando apenas o que achou pertinente. Depois da atividade de compreensao escrita, onde
se analisaram prompts e as imagens geradas pelas mesmas, e do trabalho da unidade sobre
deepfakes, os estudantes mostraram aptiddo para reconhecer imagens geradas por IA, no
Kahoot! “Real or Not?” (Apéndice 54 ). As prompts que produziram geraram imagens nao-
discriminatorias, € adequadas ao contexto do seu trabalho final (Apéndice 55). A maioria dos
alunos referiu, no Mentimeter aplicado no final do projeto, que a IA foi especialmente util na
area da gramadtica e da estrutura frasica, enquanto alguns referiram que as sugestdes de
vocabuldrio eram demasiado complexas, dificultando o alinhamento das respostas ao nivel de
lingua real dos alunos (Apéndice 56). Esta reflexdo vai ao encontro da andlise de Silva &
Rottava (2023), onde afirmam que a densidade lexical dos textos gerados por IA €, muitas
vezes, desajustada ao nivel linguistico dos estudantes, no contexto do ensino de linguas
estrangeiras.

Na disciplina de Espanhol, os projetos “Reporteros por un Dia” e “;Véndemelo!”
permitiram também avaliar o impacto da IA na producdo e interagdo escritas. No primeiro
projeto, os alunos redigiram dois guides para a criagdo de reportagens em video. A ferramenta
LanguageTool foi utilizada para revisao linguistica, mas os seus resultados foram limitados,
pois as corregdes se restringiram, sobretudo, a aspetos ortograficos e de acentuagdo, deixando

a estrutura e fluidez do texto inalteradas. Ainda assim, a interac¢ao escrita com a ferramenta foi
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eficaz, ja que os textos melhoraram e enquadram-se ao nivel esperado para alunos de 11.° ano
Iniciagdo, segundo os descritores das AE (DGE, 2018). J& no projeto “jVéndemelo!”, depois
de refletir sobre os resultados obtidos nos projetos anteriores, adotou-se um processo mais
exigente e estruturado, como explicado no capitulo anterior. Uma das mudancas foi a
exclusdo da utilizagdo dos telemoveis até a conclusdo do primeiro guido, como forma de nao
comprometer a criatividade dos grupos. Esta escolha foi feita depois de se encerrar um ciclo
de investigacdo-a¢ao, descrito no capitulo 2, passando por todas as fases ilustradas por Ramos-
Méndez & Sanchez-Quintana (2020). Consequentemente, o seu impacto nas competéncias
escritas foi mais visivel que nos projetos anteriores. Os alunos criaram os primeiros guides
autonomamente e utilizaram o ChatGPT apenas para revisdo textual. Os produtos finais
demonstraram melhorias linguisticas e, sobretudo, a integracdo do pensamento criativo nas
competéncias escritas. Os alunos ndo copiaram as respostas do ChatGPT, apenas integraram as
sugestoes que acharam adequadas no seu texto. A produgdo escrita, com um fim multimodal,
foi também trabalhada, através da criagdo de imagens com IA, que foram incorporadas nas
campanhas publicitarias. Estas imagens (Apéndice 57) apresentaram um uso consciente da [A,
ilustrando corretamente os produtos que desenvolveram e refletindo uma boa produgao escrita
das mesmas, assim como da interacao escrita com a ferramenta de IA.

A leitura, interpretagdo e analise dos textos-modelo dos projetos “TikTok Project”,
“News Article” e “Reporteros por un Dia”, bem como a interpretagdo critica das prompts,
destacam-se quanto ao desenvolvimento e avaliagdo da compreensao escrita dos alunos.

Na hetero-avaliacao das competéncias de escrita desenvolvidas durante o periodo da
intervencao didatica, verificou-se, em média, uma subida de 8% do primeiro para o segundo
semestre, na disciplina de Espanhol. J& na disciplina de Inglés, os resultados foram, em média,
os mesmos. Esta discrepancia de resultados poderd ter origem na diferenca do tempo e
disponibilidade de trabalho desenvolvido entre as duas disciplinas. Foi possivel acompanhar e
implementar os projetos livremente a Espanhol, em detrimento de Inglés, cujos motivos foram
apresentados no capitulo 4. Se atendermos as dificuldades que os alunos revelavam nesta
competéncia no inicio do ano, em Inglés, e a progressiva complexidade do programa ao longo
do ano, podera considerar-se que as estratégias surtiram efeito.

A auto-avaliagcdo das competéncias escritas dos alunos foi feita no questionario final
das disciplinas. Este questiondrio, tanto na disciplina de Inglés (Apéndice 58) como na de
Espanhol (Apéndice 59), era semelhante ao questionario inicial e foi aplicado nas turmas onde
incidiu esta investigacdo, na intervenc¢dao didatica. Curiosamente, em comparacdo com O

primeiro questionario, na disciplina de Espanhol, houve uma subida na produgao e interagao
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escritas, que subiram, na sua maioria, do nivel 3 para 4, mas desceram na compreensao escrita,
de 4 para 3. Este resultado fez-me refletir sobre a autoconfianga dos alunos, ja que a
compreensao escrita sempre foi uma das suas competéncias mais desenvolvidas, mesmo antes
da minha lecionagdo. Mesmo assim, foi possivel perceber que os discentes sentiam que a sua
produgdo e interacao escritas haviam melhorado. Quando questionados acerca da influéncia da
IA na escrita, 75% dos alunos responderam que a mesma os ajudou a melhorar estas
competéncias, e 25% que talvez os tenha ajudado (Apéndice 60). Afirmaram que as areas em
que a IA lhes foi mais util para a aprendizagem de linguas estrangeiras foram relacionadas com
a producdo escrita (87,5%), a pesquisa (75%) e a verificagdo e correcao textual (62,5%).

Na auto-avaliacao da disciplina de Inglé€s, os resultados foram semelhantes ao referido
anteriormente. Relativamente aos niveis das competéncias linguisticas, de 1 a 5, a producdo
escrita melhorou do 3 para 4, a compreensao escrita do 4 para o 5, e a interagdo escrita manteve-
se no 4, a excecao de alguns alunos, que acreditavam ter descido para 2. A maioria dos alunos
afirmou que a IA os ajudou, ou talvez os tenha ajudado, a melhorar as competéncias de escrita
(Apéndice 61).

Em relagdo a ultima pergunta do questionario (“Menciona a/as atividades feitas em
aula, nas quais foi utilizada IA, que achaste uteis para a tua aprendizagem de linguas
estrangeiras.”), as respostas mais frequentes foram as de correcdo textual e criagdo de imagens
para ilustrar os produtos criados. As respostas confirmaram o que ja havia sido refletido por
mim durante a intervencao didatica: os alunos nao precisavam de utilizar a IA como geradora
primaria de contetido, porque o que mais valorizavam no seu processo de aprendizagem era o
estimulo do seu pensamento criativo. Ao estarem envolvidos nos projetos implementados,
sentiam que a sua criatividade era valorizada e podiam desenvolver as suas ideias, alicer¢adas
nos conteudos lecionados. Com os projetos criativos, criou-se um ambiente ludico, onde os
conteudos escolares foram adquiridos naturalmente, como pretendido pelo modelo de
aprendizagem PBLL (Beckett & Slater, 2005). A TA foi muito Util como apoio ao
desenvolvimento linguistico dos alunos, ja que os materiais textuais analisados melhoraram e,
inclusivamente, os estudantes tiveram um melhor desempenho nas avaliagdes escritas
posteriores.

5.2. Competéncia Critica e Literacia Digital

A segunda pergunta de investigag¢do procurava perceber de que modo a reflexdo sobre

o teor discriminatério das respostas geradas pela IA contribui para o desenvolvimento do

pensamento critico. A este respeito, os dados apontam para uma evolugao significativa ao longo

62



da intervencdo didatica, tempo em que os alunos demonstraram um aumento relativamente a
consciéncia sobre os limites e riscos da IA.

No questionario inicial, as respostas relativas ao pensamento critico foram consideradas
insatisfatorias, o que me incentivou a criar atividades que estimulassem a analise critica dos
alunos, uma vez que o desenvolvimento do pensamento critico ¢ essencial para o uso
responsavel e ético da IA (Morduchowicz, 2023). J4 no questiondrio final, as mesmas perguntas
obtiveram respostas positivas. Na disciplina de Espanhol, a primeira pergunta (‘“Achas que as
ferramentas de IA podem gerar resultados discriminatérios ou estereotipados?”’) havia recebido
apenas 55% de respostas positivas, enquanto no questionario final este nimero sofreu um
aumento para 75% (Apéndice 62). Em resposta a segunda pergunta (“Quando utilizas estas
ferramentas, tens uma visdo critica sobre os resultados gerados, identificando possiveis
discursos discriminatorios ou informagao falsa?”), as respostas positivas subiram de 61% para
87,5% (Apéndice 63). Os resultados foram semelhantes na terceira pergunta (“Quando utilizas
estas ferramentas, verificas e comparas as informacgdes geradas com outras fontes de
informacao?”), subindo de 55% para 87,5% (Apéndice 64). Na disciplina de Inglés, a primeira
pergunta sofreu um aumento de 61% para 81% (Apéndice 65), a segunda de 69% para 81%
(Apéndice 66), e a terceira de 69% para 85,7% (Apéndice 67).

A UNESCO (2019b) recomenda, para que o uso da IA seja ético e responsavel, que os
alunos questionem e reflitam criticamente sobre a maneira como os algoritmos sdo construidos,
para que ndo sejam reproduzidas ideias estereotipadas e enviesadas. No projeto “News
Article”, a atividade de analise de prompts evidenciou a dimensao critica necessaria para operar
os sistemas de IA, ja que pequenas alteragdes na estrutura frasica ou no léxico utilizado
predispunham mudangas significativas na etnia, género ou idade da imagem gerada. Os alunos
foram confrontados com a forma como os algoritmos reproduzem esteredtipos sociais, €
questionaram a neutralidade dos sistemas de IA. A reflexdo foi prolongada no Kahoot! “Real
or Not”, onde os alunos tinham de distinguir imagens reais de imagens manipuladas,
desenvolvendo a sua literacia visual e digital. Neste quiz, os alunos obtiveram 89% de respostas
corretas, como ilustrado no apéndice 54. Também nos textos analisados se reconhece uma
atitude critica dos discentes, que analisaram, na sua maioria, as respostas da IA e integraram
apenas o que acharam pertinente nos materiais textuais.

"9

O debate critico dinamizado no projeto “jVéndemelo!” culminou esta reflexao. Os
alunos discutiram temas como a manipulagdo medidtica, o consumismo e os esteredtipos de
género veiculados pela publicidade, permitindo cruzar os temas da disciplina com questdes

¢ticas e sociais. Esta abordagem vai ao encontro do PASEO (Martins, 2017), que valoriza a
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formacao integral do aluno, incluindo a dimensao critica e ética, que se considera essencial
para combater a desinformacao, o plagio e a manipulacao mediatica (UNESCO, 2021). Neste
final do projeto, os estudantes demonstraram desenvolvimento do pensamento critico, bem
como capacidade de argumentar e defender ideias proximas a sua realidade.

5.3. Preferéncia Automatica pelo uso de IA

Um dos dados mais relevantes recolhido durante a intervengdo didatica foi o
questionario intitulado “Atividades Livres” (Apéndice 68), no qual os alunos da disciplina de
Espanhol puderam exprimir como utilizavam a IA por iniciativa propria. Este questionario
refere-se as atividades e projetos desenvolvidos no ambito das aulas da professora cooperante,
nas quais participei. Os resultados mostram que, quando ndo existe uma instrugdo explicita
sobre a utilizacdo de IA em tarefas ou projetos escolares, a maioria dos alunos recorre a esta
ferramenta como geradora primdaria de conteudo, sobretudo para “obter ideias” ou “criar
textos”, sempre que ¢ possivel utilizar telemoveis. Esta tendéncia gera questdes sobre a
autonomia, criatividade ¢ ética na utilizagdo destas ferramentas. Como sera esta afirmagao
possivel, se foi esclarecido que os alunos valorizavam a IA como apoio a corre¢do linguistica
e defendiam a autenticidade das suas criagdes? Penso ter obtido a resposta a esta questao apos
refletir sobre os varios ciclos desta investigagdo-acdo, ilustrados por Burns (2010), Latorre
(2003) e, mais extensivamente, por Ramos-Méndez & Sanchez-Quintana (2020), durante o
periodo de estagio. Centrar-se-4 numa explica¢do: por mera conveniéncia. Quando ndo ¢ dada
nenhuma instrug¢do especifica sobre a possibilidade de utilizacdo de IA aos alunos, é-lhes
conveniente produzir o maximo de trabalho possivel na ferramenta, reduzindo assim o tempo
de resolugdo das atividades inerentemente humanas, que a IA ndo consegue fazer. Como
resultado, na maioria das vezes em que a [A foi utilizada como geradora primaria de conteudo
(confirmado neste questiondrio), as atividades desdobraram-se em resultados robotizados e
com pouca ou nenhuma criatividade. Inclusive, a professora cooperante sentiu a necessidade
de refazer uma das atividades propostas nas suas aulas, ja que os resultados foram tao
robotizados que se tornaram impossiveis de avaliar.

Apesar dos projetos que desenvolvi, com orientacdo pedagdgica, terem promovido o
uso critico e ético da 1A, estes dados revelam que os alunos, deixados a sua liberdade, tendem
arecorrer a IA de forma pouco analitica, ética e critica (Apéndice 69). Desta forma, ndo seriam
cumpridas as diretrizes do uso responsavel da [A, esclarecidas pela UNESCO (2019b), nem os
objetivos dos diversos documentos referidos neste relatorio. Compreender-se-a, assim, a
necessidade de continuar a ensinar para o uso critico e consciente da tecnologia, mediando a

sua utilizagdo e orientando os alunos para uma postura ética e responsavel.
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O presente capitulo apresentou a discussdo dos resultados da intervencao didatica,
organizada em torno das perguntas de investigacao que orientaram o estudo. Foram analisados
os impactos da IA nas competéncias escritas dos alunos, bem como o seu desenvolvimento do
pensamento critico e da literacia digital. Evidenciaram-se progressos e resultados satisfatorios
quanto a utilizacdo da IA mediada pelo docente, mas também desafios quanto ao seu uso
autonomo. A andlise permite, assim, compreender como os projetos pedagogicos favoreceram
a integracdao equilibrada da IA no ensino de linguas estrangeiras, mediada pelo docente,
promovendo tanto a criatividade quanto a reflexao critica e ética. Segue-se a conclusao, onde
serdo retomadas as principais ideias do relatorio, respondendo de forma global as perguntas de
investigacdo apresentadas na introdugdo. Destacar-se-3o as implicagdes do estudo para a

pratica docente e para futuras investigacdes.
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Conclusiao

De acordo com a investigacao realizada ao longo da Pratica de Ensino Supervisionada,
compreende-se que a IA quando utilizada de forma mediada e orientada pelo docente, podera
constituir uma ferramenta eficaz para o desenvolvimento das competéncias de produgao,
compreensdo € interagdo escritas em linguas estrangeiras. Os resultados mostraram que os
alunos sentiram progressos nestas areas, sobretudo na interagdo e producao escrita. Quando
utilizada como apoio a aprendizagem, a IA foi valorizada e reconhecida no desenvolvimento
das competéncias de escrita, sobretudo nas tarefas de compreensdo, corre¢ao e reformulacao
textual.

Na hetero-avaliagdo das competéncias de escrita desenvolvidas durante o periodo da
intervengdo didatica, verificou-se, em média, uma subida de 8% do primeiro para o segundo
semestre, na disciplina de Espanhol. Esta subida dever-se-a a varios fatores que integraram o
processo de aprendizagem, sendo um deles os projetos desenvolvidos na turma, bem como o
desenvolvimento relacional professor-aluno da mesma. Podera afirmar-se que, em média, os
projetos que utilizaram IA, implementados em sala de aula e guiados pelo professor,
contribuiram para o desenvolvimento das competéncias de produgao, compreensao ¢ interagao

escritas dos alunos.

Paralelamente, a reflexdo em torno do potencial discriminatorio dos conteudos gerados pelas
ferramentas de IA promoveu o pensamento critico, comprovado pelo aumento do nivel das
respostas relativas a este tema, no questionario final. As tarefas desenvolvidas em aula, como
a andlise de prompts, imagens criadas por IA, detecdo de deepfakes e os debates sobre
estereotipos e €tica digital, permitiram que os alunos questionassem o0s preconceitos e
esteredtipos presentes no algoritmo das ferramentas, refletindo sobre o uso responsavel da
tecnologia. O desenvolvimento de dimensao critica e ética dos alunos foi fundamental quando
aplicada a IA no contexto educativo. Conclui-se, assim, que a reflexdo a respeito do teor
discriminatorio das respostas geradas pela Inteligéncia Artificial potenciou o desenvolvimento
do pensamento critico dos alunos.

Ainda assim, os dados recolhidos evidenciaram limitacoes e desafios, como as
fragilidades na fiabilidade das respostas geradas pela IA e as restrigdes curriculares e
infraestruturais que, por vezes, dificultaram uma exploracdo do potencial das ferramentas
digitais. Este estudo nao podera, portanto, ser reproduzido em todos os contextos escolares, ja

que nem todas as escolas terdo acesso a infernet ou instalagdes adequadas a sua realizagao.
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O questionario “Atividades Livres” evidenciou que, sem orientacdo pedagodgica, os
alunos tendem a recorrer a IA como geradora priméaria de conteudo, produzindo textos menos
criativos e desajustados ao seu nivel de proficiéncia linguistica. Estes dados refor¢am a
necessidade de ensinar para o uso critico € consciente da tecnologia. Assim, os discentes
compreenderdo que a inteligéncia artificial ndo deve substituir o pensamento humano, apesar
de poder ser utilizada como auxilio em algumas atividades.

Futuramente, dever-se-a continuar a investir na formacao de professores na area da
literacia e ética digital, para que desenvolvam praticas de avaliagdo ajustadas ao novo contexto
educativo. Paralelamente, espera-se que a investigacdo cientifica continue a procurar entender
os efeitos da tecnologia nos alunos de diferentes ciclos pedagogicos.

Relativamente a primeira pergunta de investigacdo, conclui-se que o recurso a
Inteligéncia Artificial, quando acompanhado por uma mediacdo pedagogica intencional,
responsavel e critica, potencia efetivamente o desenvolvimento das competéncias de produgao,
compreensdo ¢ interacao escritas no ensino de linguas estrangeiras. A ferramenta nao devera,
portanto, ser utilizada pelos alunos de forma auténoma, dentro da sala de aula, ja que os dados
recolhidos nesta investigacdo evidenciam uma tendéncia para o uso da IA de forma pouco
critica e ética.

Quanto a segunda pergunta, verifica-se que a reflexao sobre o teor discriminatorio das
respostas geradas pela IA contribuiu para o desenvolvimento do pensamento critico dos alunos.
Ao analisar e questionar os enviesamentos presentes nas ferramentas, os discentes
demonstraram desenvolver a sua capacidade de interpretar, avaliar e discutir a informagao
digital, discernindo respostas enviesadas e falsas da informagao fidedigna.

Deste modo, conclui-se que a integracdo da IA no ensino de linguas estrangeiras exige
um equilibrio entre inovacao tecnoldgica e mediacdo docente. Em vez da proibicdo de
utilizacdo, a TA deverd ser um recurso complementar que potencie as aprendizagens dos

discentes do ensino secundario, guiados pelo professor.
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Apéndice 1

Diario do professor - Espanhol

18.03.2025

Turma: 11, 90 minutos.
Sumario:

0 que correu bem:

e A motivagdo dos alunos foi muito positiva.

e Osalunos interagiram positivamente com os materiais apresentados.
e Osalunos conseguiram superar as suas dificuldades.

e Osalunos trabalharam de forma positiva individualmente e a pares.

0 que poderia ter corrido melhor:

e Otempo estipulado no plano de aula nao foi cumprido. Estava prevista mais
uma atividade, o que ndo aconteceu por falta de tempo.

Alteragodes:

e Estipular melhor o tempo de aula tendo em conta as capacidades e
dificuldades dos alunos.

e Aultima atividade passou para a aula seguinte, ajustando-a ao material da
aula.
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A A na escola
E agora?

Carlos Pinheiro
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Apéndice 11

18/10/25, 11:53 Inteligéncia Artificial no Ensino de Linguas Estrangeiras

Inteligéncia Artificial no Ensino de
Linguas Estrangeiras

Este questionario faz parte de um estudo sobre o impacto da Inteligéncia Artificial no
desenvolvimento da produgéo, compreenséo e interagéo escritas nas aulas de linguas
estrangeiras, especificamente em inglés.

0 teu contributo é essencial para compreender melhor como a IA pode ser integrada no
ensino e de que forma pode ajudar na aprendizagem.

Instrucoes:

e O questionario é anénimo e as respostas serdo utilizadas apenas para fins académicos.

e Responde com sinceridade, com base na tua experiéncia e opiniao.

* Indica uma pergunta ohrigatdria

1. Jautilizaste alguma ferramenta de Inteligéncia Artificial para aprender inglés
fora da sala de aula?

Marcar apenas uma oval.

) Sim

2. Sesim, que ferramentas utilizaste?

3. Jautilizaste alguma ferramenta de Inteligéncia Artificial para aprender inglés na *

sala de aula?

Marcar apenas uma oval.

4. Se sim, que ferramentas utilizaste?

https://docs.google.com/forms/d/1RuhG7jnbx6jwf-UZZgD9e CGIXUnX5w4JKnAZOSbCopA/edit
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5. Com que frequéncia utilizas ferramentas de Inteligéncia Artificial noteudiaa  *
dia (ex: pesquisa, escrita, tradugdo)?

Marcar apenas uma oval.

() Nunca

() Raramente

Vo

(__) Algumas vezes por semana

(7) Diariamente

6. Como avalias o teu nivel de produgao escrita em inglés? *

Marcar apenas uma oval.

Frac Muito bom

7. Como avalias o teu nivel de compreenséao escrita (ex. compreender diversos *
tipos de texto) em inglés?

Marcar apenas uma oval.

Frac Muito bom

8. Como avalias o teu nivel de interagéo escrita (ex. responder a um questionario, *
email, chat, carta) em inglés?

Marcar apenas uma oval.

Frac Muito bom

https://docs.google.com/forms/d/1RuhG7jnbx6jwf-UZZgD9eCGFXUnX5w4JKnAZOSbCopA/edit 214
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9. Achas que a Inteligéncia Artificial pode ajudar-te a melhorar essas %
competéncias?

Marcar apenas uma oval.
() sim

7 -

(_ ) Nao

p—
() Talvez

10. Em que dreas achas que a IA pode ser mais Util na aprendizagem de linguas ~ *
estrangeiras?

Marcar tudo o que for aplicavel.

D Producéo escrita

IJ Compreensao de textos

L] Verificagéo e correcdo textual
Il Pesquisa

|| Gramética

D Outra:

11. Achas que as ferramentas de IA podem gerar resultados discriminatérios ou  *
estereotipados?

Marcar apenas uma oval.

N
() Sim

@ Nao

https://docs.google.com/forms/d/1RuhG7jnbx6jwf-UZZgD9eCGFXUnX5w4JKnAZOSbCopA/edit

3/4
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12.  Quando utilizas estas ferramentas, tens uma visao critica sobre os resultados *
gerados, identificando possiveis discursos discriminatérios ou informagéo

falsa?

Marcar apenas uma oval.
() Sim
() Nao

() Nao utilizo

13. Quando utilizas estas ferramentas, verificas e comparas as informagdes 4

geradas com outras fontes de informagao?

Marcar apenas uma oval.

() sim

(

C ) Néao

() Nao utilizo

14. Menciona uma atividade que utilize IA que aches Util para a tua aprendizagem *
de linguas estrangeiras (ex. corregédo e aprimoramento de um texto de escrita

criativa).

Este contetdo n&o foi criado nem aprovado pela Google.

Google Formularios

https://docs.google.com/forms/d/1RuhG7jnbx6jwf-UZZgD9eCGFXUnX5w4JKnAZOSbCopA/edit 4/4
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IBN MUCANA
“ ANO LETIVO 2024/2025
Name: No.: Class:
4 Teacher: Margarida Cabrera Date: Worksheet. 2
Agrupamento de Escolas
IBN MUCANA Past Perfect Worksheet

Past Perfect

The past perfect is used in these cases:

An action that happened before another past action:

e Frank had lived at the Cat Survival Trust before the volunteers rescued him..

Frank lived at

Cat Survival Frank was
Trust rescued Now

| | | >
| | I ]

An action that happened before a specific time in the past:

e The Big Cat Sanctuary had already rescued several animals before 2020.

The Big Cat Sanctuary

rescued several
i 2020 Now
animals

| | | >
| | I ]

To express the cause and effect of a past action by explaining how an earlier event
influenced a later one:

Cause: Frank had been kept at the Cat Survival Trust in poor conditions.

Effect: He was very shy and nervous when he arrived at the new sanctuary.

|

Frank was very shy and nervous when he arrived at the new sanctuary because the Cat
Survival Trust had kept him in poor conditions.



Time expressions used with past perfect:

e before, after, by the time, already, never, already, as soon as, the moment that, until...

Form:
Affirmative: Negative: Interrogative:
had + past participle had not + part participle (question word) + had +
subject + part participle
The sanctuary had rescued Frank
SiomthebarSnrilaiTime Frank had not trusted Had the sanctuary
romthe Latsurvivat Trust. helped animals before

humans before arriving

at the sanctuary. they rescued Frank?

Let’s Practise!

1. Fillin the brackets using the past perfect.

a) Before Frank arrived at the sanctuary, he (live) at the Cat Survival Trust in
Welland.

b) When the volunteers rescued Frank, he (not/trust) humans completely.

c) The sanctuary staff tried to build Frank’s confidence because he (be)
abused.

d) Before the rescue, the sanctuary (never/help) an Asian Golden Cat.

e) The team was excited because they (never/have) an Asian Golden Cat at

the sanctuary before.



2. Rewrite the sentences below using the past perfect. Follow the example.

e The sanctuary received Frank. They had no experience with Asian Golden Cats. (never)
When the sanctuary received Frank, they had never had experience with Asian Golden

Cats.

a) Frank stayed in Welland for years. Then, he moved to the new sanctuary.

b) The team built trust with Frank. Before that, he refused to come near them.

c) The sanctuary started a rescue program. They never had an Asian Golden Cat

before.
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N\ 7N
4

Agrupamento de Escolas

IBN MUCANA

IBN MUCANA
ANO LETIVO 2024/2025
Name: No.: Class:

Teacher: Margarida Cabrera Doc. 2

TikTok Project: Script

TikTok Project: Script

Name of the Project: [Here you put your project title]

Cause: [Describe the cause you are supporting in the project, e.g., animal rescue,
mental health awareness, climate change, etc.]

Script:

1. Opening Scene/Hook [Here, you describe what you will do or say to grab
attention. Include any background sounds, props, or visuals, if you use any.
Example: "Sad music plays as an image of a stray dog appears on the screen."]

2. Main Message/Body [Here, you write the dialogue and actions. Break it into

segments if needed. Include the explanation of the cause, why it matters, and

how the audience can contribute. Example: "This is Frank, the UK’s only Asian

Golden Cat who we have recently rescued. If you want to help us, please become
a member today."]

3. Callto Action/Closing [Here is where you conclude your script with a strong

appeal to the audience. Example: "Follow us for more stories and help spread the

love by sharing this video!"]
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Uses of Al in the classroom

« Can Al be useful to improve writing
skills?

« Can Al tools generate false or
discriminatory answers?

Apéndice 15

Deepfakes proved

a different threat
than expected.
Here's how to ’7
defénd against
them
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Active: Focus on who is doing the action

Deepfakes influenced people’s opinions

Passive: Focus on the action |

People’s opinions were influenced by deepfakes.

Subject Object

|

Deepfakes people’s opinions

—

/

People’s opinions byaéﬁépfakes

v

Subject Agent




We omit the agent in these cases:
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Hackers Journalists | Researchers create spread investigate
Afamous A deepfake
5 detection | Al developers detect manipulate leak
politician
company
A The
cybersecurity | A film director expose block identify
government
expert
Social media pullslish

platforms

a misleadin arspeial
. g media a fake website
news article
account
a .
X a fake a political
manipulated . :
interview scandal
photo
a deepfake- an Al-
P a hacked
generated . generated
; email
voice note speech

a new law
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Lesson Plan 06/03/2025

Margarida Cabrera

Unit - Os Media e a Comunicagdo Global: A Internet e a comunicagdo global, a comunicagdo e a ética.

lessons 12 and 13.

Duration: 90 minutes.

Aims:

By the end of the lesson, the students should be able to:

e Understand the structure of a news article.
e Write a news article.
« Deconstruct stereotypes and discrimination in Al-generated images.

Materials and

Learning objectives Procedures Skill* | Interaction** | Time X X
teaching aids
Summary:
To know what one is Learning the structure of a news article. Notebook
supposed to do during this Writing a news article in pairs. w | 5 Projector
lesson. Analyzing Al-generated images and prompts. Summary
Kahoot! about Al-generated images.
To recap previously learned WaEmEE:
: ¥ e The Ssrecall the news article's content from the N wcC 10
information. .
previous lesson.
To recall the different parts Pre-writing:
of the structure of a news e The T starts by asking the Ss if they remember the
article. different parts of a news article studied in the 8t .
, Newspaper Article
grade. N wc/p 10 PowerPoint
To consolidate the different e Next, Ss name the different parts of the structure by
parts of a news article. analyzing the news article studied in the previous
lesson.
To write a story related to the | Writing:
content of the lesson. e The T presents a PowerPoint slide and explains what
the writing activity will be about. 25+5’
To apply the acquired e The Ss pair up for the activity. They will write a short w p m?:::’es PowerPoint
content. creative article (around 100 words). The article must i Article sheet
include a sentence chosen by the T. necessary

e The pairs write the article.




To analyze prompts and

After-writing:

content.

Al tool and put it on Padlet (with the picture they have
created). When the activity is finished, their work will
be printed, and a class exhibition will take place at
school.

images. e The T explains that the Ss will create an image for
To deconstruct stereotypes their article. :
. Article
and discrimination in AL o Together, the Ss analyze prompts and images that will S wce 15’ PowerPoiit
To understand the be projected on the board, looking for stereotypes and
importance of giving discriminating content. The T guides the activity.
accurate prompts to Al.
Game “Real or Not?":
'_To unde.rstand the difficulty . The Ss play a Kahf)ot! quiz to distinguish Al-generated R 1/We 10 Kahoot! Quiz
in spotting deepfakes. images from real images.
e The Ss reflect on the quiz.
After playing the game
(if there is still time):
e The Ss develop a prompt to generate an Al image that
Toemploy e leared illustrates the article they wrote.
e Inthe next class, the Ss will revise their work with an w P 10 Mobile phones

Note: If there is no time for the last activity, the Ss will do it as autonomous work.
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Headline |

Byline —
Author’s

name and

the date the

article was
published.

Body
What happened

\

Deepfakes proved a different threat than expected. Here's how
to defend against them
Many feared deepfakes would disrupt elections, but the real danger lies elsewhere.

Nathan Hamiel
Senior Director of Research , Kudelski Securit

January 10,2025

Image: Ergepik

Meta reported that in the 2024 U.S. elections, less than 1% of fact-checked
misinformation was Al-generated. However, deepfakes are increasingly used for
harassment and scams, such as a $25 million fraud case in Hong Kong. With Al
advancing, stronger security measures are needed to counter these risks,

Deepfakes did not infl lecti

Deepfakes were expected to spread formation and elections.
However, in a report concerning the 2024 US election cycle, Meta revealed that less
than 1% of fact-checked misinformation was created with AL While some viral

images may fool people - like the Pope wearing a fancy jacket - no major political

__ Picture

_ Lead
Who? What?

When? Where?
Why? How?
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Writing a news article - pair work

« You will write a news article reporting on a made-
up situation.

. Brainstorm ideas and write a creative article.

« Around 100 words.

« Include the following sentence:

“the public media was shocked by the
deepfake...”
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REPUBLICA
A PORTUGUESA XA AGRUPAMENTO DE ESCOLAS IBN MUCANA
e e Prprierd School Year 2024 /2025
EDUCACAO, CIENCIA
EINOVACAD
] L Name: Year 10
> Topic: Writing - news article March 2025

You are going to write anews article reporting on a made-up situation. With
your partner, brainstorm ideas and write a creative article. Your article must be
around 100 words and include the following sentence:

“the public media was shocked by the deepfake...”

Headline
Byline Use a catching
sentence.
Write your
names and /
the date the IMAGE
article was
published (You will add an image
on. afterward.)
Lead
Answer six
classic
\ questions:
— Who? What?
When? Where?
Why? How?
Body This paragraph
Give detailed must Cfitch the
ipti reader’s
description of ;
attention. By
what happened, itior
reading it, the
how people .
i reader will
reacted to it and_L nerwit
i decide if it is
why this event !
was significant. worth it to
finish reading
Leave the least diasticle.

important
information for
last.
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A woman on a field with
flowers. She wears a veil.
Warm colors and lighting.

A woman on a field with
flowers. Warm colors
and lighting

Detailed close-up portrait of Detailed close-up portrait of
an elegant woman painting a woman painting




Portrait of a couple
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Lesson Plan 11/03/2025

Margarida Cabrera

Unit - Os Media e a Comunicagdo Global: A Internet e a comunicacdo global, a comunicagio e a ética.

Class: lesson 14.

Duration: 45 minutes.

Aims:

By the end of the lesson, the students should be able to:
e (ritically analyze Al answers.

o Share opinion about the class’s topic.

Materials and

Learning objectives Procedures Skill* | Interaction** | Time ¥ 5
teaching aids
To know what one is Summaryl: % g = Notebook
. News Article: using Al to improve writing. ) R
supposed to do during the 2 —ehard e w 1 ) Projector
lesson; Mentimeter: sharing opinion. Suimary
Posting the articles on a Padlet.
To recap previously learned Warmer:
inform:tirzm Y o The T asks the students to revise the contents from the S wc 5’
) previous lesson.
News Article: Improving
To use Al tools criticall e The Ss recall the activity from a previous lesson, when
e 00 il they wrote Script 2. w P 20 News Article
Toimbrove wiitiznsiis Chat o The T clarifies the activity and possible Ss doubts. ChatGPT
GPT B EAES: o The Ss submit their first News Article and grading
! rubric to ChatGPT. They analyze the answers and
develop News Article 2.
After-Writing:
To critically analyze the : "I\lhetsi:c;esshthe Mennmete;posteg by ths T ¢ W P 15 Mentimeter
results generated by AL ext, the Ss share some positive and negative aspects 5 Padlet

about Al (used in this activity).
e The Ss post their revised articles and pictures on Padlet.
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REPUBLICA
%> PORTUGUESA

¥

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS IBN MUCANA
School Year 2024/2025

EDUCACAO, CIENCIA SRR
EINOVACAO
SN L~ Name: Year 10
L Topic: Writing - news article revision March 2025
News article revision - guide
Headline

o C(lear, engaging, and relevant to the topic.
e Captures the reader’s attention effectively.

Byline

¢ Includes the authors’ names and the publication date.

Lead Paragraph

e Answers the six questions (Who? What? When? Where? Why? How?).

e Grabs the reader’s attention.

Body

e The article describes the event.

¢ Explains how people reacted and why the event is significant.

e The information is presented with the most important details first.

Language and Style

o Itis written in a formal and objective journalistic tone.

¢ Grammar, punctuation, and spelling are correct.

¢ Sentences are clear and well-structured.

Creativity and Engagement

e Demonstrates creativity in storytelling.

o The writing style keeps the reader engaged.

Integration of Required Sentence

o The sentence “...the public media was shocked by the deepfake...” is
naturally integrated into the text.
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25/10/25, 18:40 Inteligéncia Artificial no Ensino de Linguas Estrangeiras - Espanhol

Inteligéncia Artificial no Ensino de
Linguas Estrangeiras - Espanhol

Este questionario faz parte de um estudo sobre o impacto da Inteligéncia Artificial no
desenvolvimento da produgdo, compreensao e interagao escritas nas aulas de linguas
estrangeiras, especificamente em espanhol.

0 teu contributo é essencial para compreender melhor como a IA pode ser integrada no
ensino e de que forma pode ajudar na aprendizagem.

Instrugdes:

e O questionario é anénimo e as respostas serdo utilizadas apenas para fins académicos.
e Responde com sinceridade, com base na tua experiéncia e opinido.

* Indica uma pergunta ohrigatéria

1. Ja utilizaste alguma ferramenta de Inteligéncia Artificial para aprender
espanhol fora da sala de aula?

Marcar apenas uma oval.

2. Se sim, que ferramentas utilizaste?

3. Ja utilizaste alguma ferramenta de Inteligéncia Atrtificial para aprender espanhol *
na sala de aula?

Marcar apenas uma oval.

4. Se sim, que ferramentas utilizaste?

https://docs.google.com/forms/d/1KwdFRoCguZIAc1vZFCsJgdD7dQ02Mqsr3Ai0J_7FsAM/edit

1/4
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5. Com que frequéncia utilizas ferramentas de Inteligéncia Atrtificial no teu dia a dia *
(ex: pesquisa, escrita, tradugao)?

Marcar apenas uma oval.

() Nunca
() Raramente
( ) Algumas vezes por semana

o\ . .
(_ ) Diariamente

6. Como avalias o teu nivel de produgao escrita em espanhol? *

Marcar apenas uma oval.

Frac Muito bom

7. Como avalias o teu nivel de compreenséo escrita (ex. compreender diversos %*
tipos de texto) em espanhol?

Marcar apenas uma oval.

Frac Muito bom

8. Como avalias o teu nivel de interacao escrita (ex. responder a um questionario, *
email, chat, carta) em espanhol?

Marcar apenas uma oval.

Frac Muito bom

https://docs.google.com/forms/d/1KwdFRoCguZIAc1vZFCsJgdD7dQ02Mqsr3Ai0J_7FsAM/edit



25/10/25, 18:40 Inteligéncia Artificial no Ensino de Linguas Estrangeiras - Espanhol
9. Achas que a Inteligéncia Artificial pode ajudar-te a melhorar essas ¥

competéncias?

Marcar apenas uma oval.

() Nzo

() Talvez

10. Em que areas achas que a IA pode ser mais util na aprendizagem de linguas  *
estrangeiras?

Marcar tudo o que for aplicavel.

|| Produgio escrita

[] Compreensao de textos

[] Verificagdo e correcdo textual
| | Pesquisa

[: Gramatica

[ ] outra:

11. Achas que as ferramentas de IA podem gerar resultados discriminatérios ou  *
estereotipados?

Marcar apenas uma oval.

() sim

() Néo

12.  Quando utilizas estas ferramentas, tens uma viséo critica sobre os resultados *
gerados, identificando possiveis discursos discriminatérios ou informagao
falsa?

Marcar apenas uma oval.

() Sim

() Nso

() No utilizo

https://docs.google.com/forms/d/1KwdFRoCguZIAc1vZFCsJgdD7dQ02Mqsr3Ai0J_7FsAM/edit

3/4
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13.  Quando utilizas estas ferramentas, verificas e comparas as informagdes
geradas com outras fontes de informagao?

Marcar apenas uma oval.
() sim

() Nao

() Nao utilizo

14. Menciona uma atividade que utilize IA que aches util para a tua
aprendizagem de linguas estrangeiras (ex. corregcao e aprimoramento de um

texto de escrita criativa).

Este contetido néo foi criado nem aprovado pela Google.

Google Formularios

https://docs.google.com/forms/d/1KwdFRoCguZIAc1vZFCsJgdD7dQ02Mqsr3Ai0J_7FsAM/edit

4/4
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Medios de
Comunicacion en
Espana

Analisis y practica en clase

Apéndice 28

"RTVE lanza 'RNE para
todos', primera
experiencia mundial de
radio para personas
sordas"
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1. Lee lanoticia y subraya las informaciones mas importantes.
Jake Paul: la nueva gallina de los huevos de oro del boxeo

El youtuber derrota a Mike Tyson en un combate polémico que rompe récords de

audiencia.

=N

MetaQuest  [Pre Ausii OvMeta C

Paul y Tyson se felicitan en el combate. TIMOTHY A. CLARY

@ Luis Nuifiez-Villaveiran
Actualizado | s, 18 noviembre 2024 - 21:41

(editado)

El AT&T Stadium de Arlington, Texas, fue donde pasé una de las peleas mas
discutidas del boxeo reciente. Jake Paul, estrella de YouTube, vencié a Mike Tyson,
leyenda de los pesos pesados. Aunque criticado como un espectaculo mas que un

deporte, el evento afirm¢ a Paul como un fenémeno en el ring.

Un combate inesperado y millonario

No habian pasado ni 24 horas desde que Jake Paul derrot6 a Mike Tyson, el 15 de
noviembre de 2024, cuando las redes sociales se llenaron de comentarios y criticas.
En un video viral previo al combate, el youtuber habia lanzado un desafio a Tyson:

si el excampeodn lograba pasar del cuarto asalto, recibiria mas 5 millones de



doélares, ademds de los 40 millones ya acordados. Tyson superd el desafio, pero
sumo una derrota mas a su historial, dejando su récord en 50 victorias y 7

derrotas.

El combate fue transmitido por Netflix en mas de 60 millones de casas. Estuvieron

72.300 personas en el estadio.

La respuesta de Jake Paul a las criticas
Paul respondié a las criticas con confianza: "Cuatro afios en esto y ya controlo el
deporte”. Tiene 11 victorias y una sola derrota —ante Tommy Fury. Paul es

considerado la "gallina de los huevos de oro" del boxeo actual.

Preguntas de comprension:

1. ;Quiénes son los protagonistas de la noticia?

2. ;Qué evento se describe en el texto?

3. ;Dénde tiene lugar la accién principal de la noticia?

4. ;Cuando ocurri6 el evento?
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Guion del Reportaje

- Resume la informacion de la noticia.

- Define los personajes (quién es el reportero, el
testigo, la victima, el entrevistado, etc.)

- Responde a las preguntas ¢Quién?, ¢Como?, Donde?,
éCuando?, ¢Qué ha pasado?

- Base para el reportaje.

- Nota: El guion va a ser colocado en Classroom.
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Kahoot
La Ropa
Perguntas (11)
1-Slide 2 - Quiz

Elige el nombre correcto




9 - Quiz 10 - Quiz

Elige el nombre correcto
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Podemos comprar...

Po_r internet

Podemos comprar...

En el comercio tradicional En el centro comercial




Podemos comprar...

En los grandes almacenes En tiendas de lujo
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Trabajo de pesquisa

« Con tu companero, haz una busqueda sobre un tipo de
comercio. Incluye las diferencias y semejanzas entre el
comercio en Espafia y Portugal.

« Utiliza la plataforma Perplexity.

« Verifica las fuentes de donde obtienes la informacion.

« Entrega tu busqueda en el blog de clase (estara en
Classroom).
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COLECCION DE MODA PRIMAVERA/VERANO 2025

VAMOS A CREAR LA COLECCION PRIMAVERA-VERANO
2025 PARA AVATARES.

BUSCA LAS TENDENCIAS QUE MARCAN LA MODA
PARA PRIMAVERA/VERANO 2025 EN ESPANA.

CREA TU AVATAR Y VISTELO SEGUN LAS TENDENCIAS
PRIMAVERA/VERANO 2025.

UTILIZA EL VOCABULARIO DE LA ROPA QUE HEMOS
TRABAJADO EN ESTA UNIDAD PARA DEFINIR EL
MODELO QUE LLEVA PUESTO TU AVATAR.

COLECCION DE MODA PRIMAVERA/VERANO 2025

UNA VEZ FINALIZADO TU AVATAR, COLOCALO
EN LA CLASSROOM JUNTO CON EL TEXTO QUE
DESCRIBE LA FORMA EN QUE VA VESTIDO/A.

VAMOS A VER UN EJEMPLO...
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}@ AGRUPAMENTO DE ESCOLAS IBN MUCANA FoRasa | o
R MUCANA Espanhol- 2024-2025

Ficha 6 - Publicidad

Nombre y Apellidos: N°: Curso:

Observa los videos publicitarios y contesta a las siguientes preguntas.

Anuncio 1

1. ¢Qué producto o servicio publicita el anuncio?

a) Prendaderopa b) Bien alimenticio
c) Producto de lujo d) Producto proveniente del
comercio justo

2. ;Cuales el publico objetivo?

a) Viajeros b) Nihos menores de 12 afos
c) Hispanohablantes de d) Ancianos
diferentes edades
3. ¢ Qué técnicas utiliza para persuadir al espectador? Elige las que se
adecuan.

O Celebridades/ influenciadores
[0 Musica emocional o pegadiza
O Colores llamativos

[ Estilo de vida ideal

O Humor
[0 Apelo a las emociones

[ Otra:

4. ;Cuales eleslogan del anuncio? ;Tiene alguna particularidad?




ﬂmﬁ‘cs

1. ¢Qué producto o servicio publicita el anuncio?

Anuncio 2

a) Producto de lujo b) Billetes de avidn
c) Servicio de transporte d) Puestos de trabajo en laempresa
aéreo premium
2. ;Cuales el publico objetivo?
a) Jubilados de clase media b) Adultos de clase
alta/consumidores de lujo
c) Publico joven y/o adulto d) Jévenes preocupados con

consumista la sostenibilidad

3. ¢Qué técnicas utiliza para persuadir al espectador? Elige las que se
adecuan mejor.
O Celebridades/ influenciadores
0 Musica emocional o pegadiza
[ Colores llamativos
[J Estilo de vida asociado al lujo
O Humor

O Apelo alas emociones

[ Otra:

4. ;Cudles eleslogan del anuncio? ;Tiene alguna particularidad?

ok

Emirates



Anuncio 3

1. ¢Qué producto o servicio publicita el anuncio?

a) Bien alimenticio b) Producto proveniente del
selectivo comercio tradicional
c) Servicio de lujo d) Producto proveniente del

comercio justo

2. ¢Cuales el publico objetivo?
a) Joévenes preocupados con el b) Terceraedad
medio ambiente
c) Publico generalsin d) Publico joveny

segmentacion clara adulto consumista

3. ¢Qué técnicas utiliza para persuadir al espectador? Elige las que se
adecuan mejor.

[ Celebridades/ influenciadores

[0 Musica emocional o pegadiza

[ Colores llamativos

[J Estilo de vida consumista
O Humor (
O Apelo a las emociones

[ Otra:

4. ;Cudles eleslogan del anuncio? ;Tiene alguna particularidad?

STARBUCKS



Anuncio 4

1. ¢Qué producto o servicio anuncia el anuncio?

a. Coche familiar b. Vehiculo eléctrico

c. Servicio de lujo d. Coche contaminante.

2. ¢Cudles el publico objetivo?

a. Jovenes de clase trabajadora b. Jévenes adultos
preocupados con el ambiente deportistas

c. Publico generalsin d. Adultos de clase
segmentacion clara media/alta

3. ¢Qué técnicas utiliza para persuadir al espectador? Elige las que se
adecuan mejor.
O Celebridades
0 Mdsica o sonidos

[ Colores llamativos

[J Estilo de vida consumista
O Humor
O Apelo a las emociones

O Otra:

4. ;Cuales eleslogan del anuncio? ;Tiene alguna particularidad?
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iVéndemelo!
Una idea, un
cero limites.

anuncio,

& lllllllllll

02 Definir el ptblico objetivo 06

O3 Crearel eslogan

PASOS

01 Detectar un problema y 05 Crear la imagen
una solucioén (tu producto) del producto

04 Planificar el anuncio 08

Corregir los
textos

07 Grabar el anuncio

Presentarlo en
clase




PASO 1

@

Detecta un problema y crea un producto para
solucionarlo.

Piensa en algo que cause incomodidad o dificultad
en la vida diaria. Crea la solucion.

PROBLEMA: Las plantas de casa se quedan secas porque las
personas se olvidan de regarlas.
SOLUCION: Plantamigo - la maceta inteligente que riega tus

plantas sola. S e
L N N

PASO 2
i

Define el publico objetivo

¢Quién necesita tu producto? Piensa en la edad,
intereses, estilo de vida y nivel econémico del
publico.
PUBLICO OBJETIVO DE PLANTAMIGO:
Personas ocupadas

Amantes de las plantas

Jovenes que viven en apartamentos S
| N N |




PASO 3

s |

Crea tu eslogan

Piensa en un eslogan breve, atractivo y facil de
recordar.

ESLOGAN DE PLANTAMIGO:
Plantamigo: jLa amistad que florece sola!

PASO 4

7 |
Planifica el anuncio

Define las técnicas de persuasion y crea el guion.
Utiliza por lo menos 2 verbos en imperativo.
EJEMPLO DE GUION:

Escena 1: Una chica ve su planta seca.

Escena 2: Instala Plantamigo.

Escena 3: La planta esta verde, hermosa y feliz.

Final: Sale el eslogan con musica alegre.




PASO
Crea el prototipo de tu
producto

Utiliza una herramienta de
generacion de imagenes con
IA (FreePic)

EJEMPLO DE
PROTOTIPO:

PASO 6

i
|

l
Corrige tu texto

Pasa tu eslogan y el guion por Chat GPT.
Mejora el estilo y asegurate de que todo
suena natural.




PASOS7Y8
Grava y presenta tu anuncio.

Grava tu anuncio siguiendo el guion. Cada
grupo presenta su producto y anuncio.

La clase va a votar en:
* El producto mas original
* El anuncio mas persuasivo
* El mejor eslogan




Apéndice 38

>‘% AGRUPAMENTO DE ESCOLAS IBN MUCANA
AR UCANA Espanhol - 2024-2025
Ficha 7 - Guion Publicidad

e

REPUBRLICA
PORTUGUESA

Nombre y Apellidos: N°:

Grupo:

Sigue estos pasosy contesta a estas preguntas sobre tu trabajo.

1. Escribe abajo un problema de tu dia a dia y un producto que lo solucione

(tu producto).

El problema:

La solucion (tu producto):

2. Define el publico objetivo de tu producto. Piensa en la edad, intereses,

estilo de vida y nivel econdémico del publico.

3. Escribe tu eslogan. Piensa en algo breve, atractivoy facil de recordar.

4. Define las técnicas de persuasion que vas a utilizar en tu anuncio.

O Celebridades/ influenciadores
[0 Mdusica emocional o pegadiza
O Colores llamativos

[ Estilo de vida aspiracional

O Humor

O Apelo a las emociones

[ Otra:




5. Escribe elguion de tu anuncio. Piensa en las escenas, sonidos, quienes

son los personajes y que dicen en el anuncio.
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e s

o

Actividad 3: Debate critico (15 minutos)
e La profesora dinamiza un debate sobre el papel de la publicidad. Los alumnos discuten sobre
las afirmaciones que la profesora introduce en el tema. Como objetivo, se pretende que los
alumnos desarrollen la competencia critica en temas sociales.

Algunos ejemplos de afirmaciones posiblemente controversias para integrar en la discusion:

L

La publicidad es un medio para manipular a las personas a comprar indiscriminadamente.
Los anuncios publicitarios observados glorifican el estilo de vida consumista.

Para que seamos felices, es necesario tener cosas que no necesitamos.

La publicidad de las grandes empresas destruve el comercio local.

Es posible ser feliz con lo poco que tengo, no con lo tanto que podria tener.

La publicidad suele contener prejuicios de género o étnicos.
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Tea Time é um momento de partilha e conversa organizado pelos professores da EBSHCM. E uma

sortunidade para estarmos juntos e relaxarmos, funcionando como um lanche partilhado que

sontece todas as tercas ou quartas-feiras. Sugerimos que W
esfrutar de um delicioso cha. A lista abaixo destina-se aqueles que desejam partilhar uma das

uas receitas nestes momentos. Assim, sera mais facil organizar o momento e evitar desperdicio de

omida. Esperamos que este seja ur:\ momento de pausa e conexao para todos.

Levo um snack para o tea time Dia em que vai trazer ( dia da semana e

(nome) dd)
St | 3 /112025
1036FA -naRcaRIdA | 14/4/2025

- a 1 a 1A -
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Atividade com convidado

Responde a este questionario com a tua opiniao sobre a atividade de dia 19/04. Nesta
atividade, fizemos varias dinamicas com um convidado. Os temas principais que
abordamos foram a entreajuda, a empatia e o respeito.

* Indica uma pergunta ohrigatdria

1. Avalia a atividade "Apresentagao Dinamica", onde te apresentaste e
organizaste de acordo com as instrucdes dos professores (ex. Organizem-se
por tamanho de pés).

Marcar apenas uma oval.

Nao Muito produtivo

2. Avalia a atividade "Jogo das Cadeiras", onde trabalhaste em grupo para
concretizar um objetivo comum (ter todas as cadeiras empilhadas, viradas ao
contrario e encostadas a parede)

Marcar apenas uma oval.

Nao Muito produtivo

3. Avalia a atividade "Circo das Borboletas", onde viste uma curta metragem e
respondeste a perguntas relativas a mesma.

Marcar apenas uma oval.

Nao Muito produtivo



4. No final das atividades, sentiste que os conceitos do dia (a entreajuda, a ¥
empatia e o respeito) foram desenvolvidos pelos alunos?

Marcar apenas uma oval.

Nao Foi bem desenvolvido

5. Na tua opinido, as atividades contribuiram para o teu desenvolvimento como ¥
aluno? Porqué?

6. Na tua opiniao, o que mudarias nas atividades de modo a melhorar os .
resultados?

Este conteldo nao foi criado nem aprovado pela Google.

Google Formularios
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AGRUPAMENTO DE ESCOLAS IBN MUCANA
DIA DE LA HISPANIDAD - 2024

)

PISTA 1
Donde los restoy
veuv v powrau,
nuevar vidov se
puede crear

o)

&)
PISTA 2

Aquipuedes salir o
entrow, pevor
autobuses no-verds
pasow

o) C

PISTA 4

Frente donde
puedes cultivar,
buscaw algo-para

N/

o

ie PISTA 5

Despues de jugar,
tienes que te
alimentow
p,

Naf




)

S)

PISTA 6

Donde lav
meriendo espera,
el codigo se

encuentirow afuera

S)

6\

PISTA 10
Suvlav victoriov
quieres logrow, evw

el futbolin debey

p
[ pIsTa 7
Pawov escribiny
dibujowr, el
material deles
comprow p
LS
) 5
W PISTA 9
Sulow ropow quieres
cambiowr, este ey
un buen lugow
J
o/

procuwrar
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1- NARRADOR:

e Ha pouco mais de 2000 anos, uma estrela muito brilhante apareceu no céu. Era uma estrela muito
especial, diferente das outras, que marcava o lugar onde tinha acontecido algo extraordinario, e
para o descobrir, bastava seguir o seu rasto.

e Aestrela indicava o lugar onde tinha nascido um novo Rei.

e A grande noticia espalhou-se pelo mundo. Quando os 3 Reis Magos tiveram conhecimento,
partiram para a sua viagem, entusiasmados, seguindo a estrela como guia.

e Os 3 Reis Magos estao hoje connosco e vao apresentar-se:

2- MELCHIOR:

e Eusou o Melchior e os reinos da Nubia e da Arabia eram governados por mim.

e Dizem que sou muito sabio e gosto de escrever livros.

e Decidi partir o mais rapido possivel, transportando um bau cheio de ouro como presente para o
novo Rei.

3- GASPAR:

e Eusou o Rei Mago Gaspar e governava no reino de Tarsis e a ilha de Egriseula.

e Sou conhecido por ser muito generoso e bondoso.

e Levei como presente um cofre com o meu melhor incenso, que é aromatico e magico, cujo fumo
forma assombrosas figuras.

4- BALTASAR:

e Eusou o Rei Mago Baltazar e governava os reinos de Godalia e de Saba.

e Sempre fui um rei muito amado por todos porque sei sempre como ajudar os outros.

e Quis levar de presente um bau de mirra, com que se podiam criar medicamentos, perfumes e até
papiros.

5- NARRADOR:

e (s 3 Reis Magos, que nao se conheciam, encontraram-se no caminho e decidiram continuar
juntos.

e Depois de chegar a Jerusalém, prosseguiram o seu caminho, sempre guiados pela estrela, até
chegar a uma pequena aldeia chamada Belém.

e Ao longo do caminho, encontravam pessoas que lhes falavam do nascimento de uma crianga
muito especial. O seu nome era Jesus, e todos lhe levavam algum presente.

6- MELCHIOR:

e Finalmente, a estrela levou-nos até um humilde portal onde estavam o menino Jesus e os seus
pais, José e Maria.

e Ajoelhamo-nos perante o menino Jesus e oferecemos-lhe os nossos presentes: ouro, incenso e
mirra.

e Chegamos, assim, ao fim do nosso percurso.



7- GASPAR:

e Pararelembrar esta viagem que realizamos, os 3 Reis Magos, guiados pela estrela, festeja-se em
Espanha o Dia dos Reis Magos.

e Este diaespecial acontece todos os anos a 6 de janeiro, para comemorar o nascimento do menino
Jesus.

e E somos nds, os 3 Reis Magos, quem levamos os presentes a Espanha, como levamos ouro
incenso e mirra para Jesus.

e Isso quer dizer que hoje, provavelmente, é o dia mais importante do ano para as criangas em
Espanha.

8- BALTASAR:

e Nodia5 dejaneiro desfilamos em todas as cidades e vilas da Espanha em cavalos com carruagens
Estes desfiles sdo as “Cabalgatas” de Reis, onde se distribuem rebugados.

e Nessa noite as criangas vao dormir e sé quando acordam, no dia 6 de janeiro, abrem os presentes
que os Reis Magos deixaram nas suas casas.

e Por este motivo, no dia 6 de janeiro é feriado em Espanha, e todos comem um doze tipico, o
“roscon de reyes”, parecido com o bolo rei portugués.

9- NARRADOR:

e As criangas que se portam bem, os Reis levam presentes.

e Que seriaum bom comportamento?

e Partilhar, ser generoso, ajudar quem precisa, fazer o nosso trabalho...
e E aos que se portam mal, os Reis Magos levam carvao.

e Como é que vocés se portam na escola?

e Se se portaram bem, os Reis Magos trouxeram caramelos.
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| \iVIAGEM DE ESTUDO A SEVILHA
DE ABRIL DE 2025

PROGRAMA

QUINTA FEIRA 10 DE ABRIL

05:00 Partida da Escola Sede em diregédo a Sevilha

11:00 Hora estimada de chegada a Sevilha (hora local)

Sevilha, capital da Comunidade Auténoma de Andaluzia, é a cidade mais populosa da regido. O seu
centro histdrico é o maior da Espanha e um dos trés maiores da Europa. Situada nas margens do rio
Guadalquivir, a sua populagdo é de 703,206 habitantes (2024).

Inicio da visita a cidade

Colegial Salvador

Superada em tamanho apenas pela Catedral, esta impressionante igreja colegiada foi construida
sobre as ruinas da antiga mesquita de Ibn Adabbds. Convertida em igreja paroquial cristd em 1340,
no seu pdtio, podem ser vistos vestigios dos periodos romano e visigético da cidade.

Tempo para o almogo

Visita a Catedral de Sevilha e a Giralda

A Catedral de Sevilha, uma antiga mesquita, é hoje o maior templo gético do mundo. Declarado
Patriménio da Humanidade, juntamente com o Real Alcdzar e o Arquivo das Indias, também foi
declarado Bem de Valor Universal Excepcional. E um Crisol de culturas e uma fusdo de estilos:
almoada, mudéjar, gético, renascentista ou barroco, pelo que que alberga um espdlio artistico de
valor incalculavel.

A Giralda tem a estrutura cldssica dos minaretes alméadas. Nascida como minarete da mesquita
almoada de Sevilha e anos depois convertida em torre sineira da Catedral, é 0 monumento mais
emblematico da cidade e um dos mais visitados. Tem 101 metros de altura e um total de 24 sinos.
Possui 35 rampas que foram instaladas para que o sultdo pudesse subir a cavalo, e essas sdo as
mesmas usadas hoje. Uma vez no topo, permite apreciar uma espléndida vista aérea da cidade.

Tempo para passear pelo centro da cidade
Calle Sierpes

Plaza de San Francisco

Calle Tetuan

Regresso ao alojamento



SEXTA FEIRA 11 DE ABRIL

08:30 Pequeno-almogo no alojamento
Inicio da visita a cidade.

Real Alcazar de Sevilha

Localizado no coragdo da cidade, o Real Alcazar de Sevilha é um dos paldcios mais antigos ainda em
uso no mundo. Uma construgd@o que viveu diferentes fases do tempo, desde o final do século XI até os
dias atuais, contemplando nas suas paredes a influéncia das diferentes culturas que passaram pela
cidade. Este paldcio-fortaleza encomendado por Abd Al Raman Ill, é ricamente composto por salas
primorosamente decoradas com gesso, azulejos e tetos artesoados, que combinam com os
espléndidos jardins e os reservatorios de dgua, criando assim um complexo harménico e equilibrado.

Barrio de Santa Cruz

Antigamente, o bairro de Santa Cruz, era o bairro judeu da cidade, local onde os judeus viveram
desde a reconquista até serem expulsos pelos Reis Catdlicos no século XV. As suas vielas formam um
labirinto onde o tempo parece ter parado e a histdria é contada através de ruas estreitas, casas
senhoriais e patios floridos.

Tempo para o almogo

Praga de Espanha

Foi projetada para a Exposigcdo Ibero-Americana de 1929 pelo arquiteto Anibal Gonzdlez em forma
semicircular. Possui um canal central atravessado por 4 pontes, que simbolizam os 4 antigos reinos
da Espanha, e 48 bancos de azulejos, cada um representando uma provincia da Espanha, nos quais
ha 48 bustos de figuras ilustres da histéria do pais.

Parque de Maria Luisa

Com uma drea de 34 hectares coberta por um fresco manto verde, o Parque de Maria Luisa é o
principal pulmdo verde de Sevilha e um dos parques mais bonitos do pais. Foi criado como parte dos
jardins do Paldcio de San Telmo, sendo doado a cidade no final do século XIX. Esta cheio de recantos
madgicos com lagos atravessados por pequenas pontes, lagoas, jardins e belas avenidas decoradas
com monumentos e edificios histéricos. Foi projetado pelo jardineiro francés Lecolant que seguiu os
ditames do paisagismo inglés.

Passeio em barco pelo rio Guadalquivir

O rio Guadalquivir foi sempre uma importante fonte de riqueza e comercio para a cidade. O leito é
navegavel até Sevilha, onde chegam as marés, a 120 quilometros da foz. O passeio de barco permite
conhecer a urbe desde outra perspectiva, contemplando monumentos emblematicos como a Torre
do Ouro ou a Ponte de Triana.

Tempo para o jantar

Regresso ao alojamento



SABADO 12 DE ABRIL

09:00 Pequeno-almogo no alojamento e check-out

Partida para a Isla Magica

E um dos maiores parques de diversdo da Espanha, orientado para a familia, que conta com
atragées, espectdculos, jogos e lojas.

Dia enteiro no parque

22:00 Partida para Portugal

03:00 (Dia 13) Hora aproximada de chegada a Escola Sede do Agrupamento
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Ja utilizaste alguma ferramenta de Inteligéncia Artificial para aprender
espanhol fora da sala de aula?

&

Ja utilizaste alguma ferramenta de Inteligéncia Artificial para aprender inglés
fora da sala de aula?

@ Sim
@ Nio

@ Sim
@& Nio
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Com que frequéncia utilizas ferramentas de Inteligéncia Artificial no teu dia a
dia (ex: pesquisa, escrita, tradu¢ao)?

@ Nunca

@ Raramente

 Algumas vezes por semana
@ Diariamente

Com que frequéncia utilizas ferramentas de Inteligéncia Artificial no teu dia a
dia (ex: pesquisa, escrita, tradugéo)?

@ Nunca

@ Raramente

@ Algumas vezes por semana
@ Diariamente
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Achas que a Inteligéncia Artificial pode ajudar-te a melhorar essas
competéncias?

@ Sim
@ MNio
O Talvez

Achas que a Inteligéncia Artificial pode ajudar-te a melhorar essas
competéncias?

@ Sim
@ Nio
O Talvez
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Achas que as ferramentas de |A podem gerar resultados discriminatorios ou
estereotipados?

@ Sim
@ Nio

Achas que as ferramentas de |A podem gerar resultados discriminatérios ou
estereotipados?

@& sSim
@ MNéo
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TikTok Script (Group 6)-

Cause: Racial Discrimination

1 — Opening Scene (Hook)

At the airport, a shop attendant approaches a woman with a smile. She asks for some
information on an item on display (a travel pillow). A second woman — a black woman —
enters the shop and attempts to ask a similar question to the shop attendant, who blatantly
ignores her. The white woman who was about to buy the item puts it back and stands by the
other woman, staring with disapproval at the shop attendant. Soft music plays as we see the
image of the two women exchanging a friendship look, next to the slogan: “Racism. It stops
with you.”

Dialogue:

Setting: An airport duty-free shop.

(A shop attendant stands behind the counter as a white woman approaches.)
White Woman: “Hi! Can you please tell me the price of this pillow?”

Shop Attendant (smiling): “It's one of our best sellers. It costs 20€.”

(As they talk, a Black woman enters and approaches the counter.)

Black Woman: “Excuse me, | have a question about—"

(The shop attendant abruptly turns away, ignoring her. Instead, she continues chatting with
the white woman.)

White Woman (noticing the dismissal, hesitates, then turns to the Black woman): “Oh, | think
she had a question too.”

(The shop attendant glances at the Black woman briefly but still does not respond.)

(The white woman frowns, then silently places the travel pillow back on the shelf. She steps
beside the Black woman, exchanging a knowing look of solidarity.)

Black Woman (softly, but appreciatively): “Thank you.”

(Soft, emotional music begins to play. The screen fades to black, revealing the slogan:)
Racism. It stops with you!

2 — Racial discrimination is a reality that happens all around the world in many different
places. In this video, the situation is simple, but still, it has an impact on the person’s life.

Situations of discrimination can escalate into more serious and dangerous events. The world
is full of stories of racial discrimination, and it is time to take a stand.



In this video, we are appealing to the problem of racial discrimination: Why should there be
so much hate because of our skin tone and origin? The video appeals to individual action, as
each of us can make a difference. It is only necessary a small gesture to make the world a
better place — a place where all are treated as equals, and no one feels unfairly treated due
to the colour of her or his skin.

3 — Don't let discrimination go unnoticed!

Don’t discriminate against other people by the colour of their skin or their country of origin.
Don’t discriminate at all' We are all part of humanity, and we all share this planet. If you see
anyone acting in a discriminatory way, call it off and don’t stand by idly. You can make a
difference.

With the help of Chat GPT, our script improved mostly in terms of vocabulary but it
sometimes suggested words that we felt like did not fit in our script.
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Mention something where Al was useful...

enhoncing grommor
appeding ttie

mnmmstructure e

i grammar B
. vocabulary =5

grommar correcian
mods it more appealng reciness of the article

Mention something where Al was not useful...

unrealistic contant :
conclusion
storycontent i changed too much
g'mmnurconecbon extended the lsod
too repetitive

|mprovmg the story
heodine content correcion grommar
title extensive sentences
sentences flow tone too extended
too complex words
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Inteligéncia Artificial no Ensino de
Linguas Estrangeiras - Inglés

Este questionario faz parte de um estudo sobre o impacto da Inteligéncia Artificial no
desenvolvimento da producao, compreensao e interagao escritas nas aulas de linguas
estrangeiras, especificamente em espanhol.

0 teu contributo é essencial para compreender melhor como a IA pode ser integrada no
ensino e de que forma pode ajudar na aprendizagem.

Instrucoes:
¢ O questionario € anénimo e as respostas serao utilizadas apenas para fins académicos.

¢ Responde com sinceridade, com base na tua experiéncia e opiniao.

* Indica uma pergunta obrigataria

ylLiita s » 28

1. Com que frequéncia utilizas ferramentas de Inteligéncia Artificial no teu dia a dia *
(ex: pesquisa, escrita, traducao)?

Marcar apenas uma oval.

() Nunca
() Raramente
() Algumas vezes por semana

() Diariamente

\

2. Neste momento, como avalias o teu nivel de produgao escrita em inglés? *

Marcar apenas uma oval.

Frac Muito bom



3. Neste momento, como avalias o teu nivel de compreensao escrita (ex. .
compreender diversos tipos de texto) em inglés?

Marcar apenas uma oval.

Frac Muito bom

4. Neste momento, como avalias o teu nivel de interagéo escrita (ex. respondera *
um questionario, email, chat, carta) em inglés?

Marcar apenas uma oval.

Frac Muito bom

5. Achas que a Inteligéncia Artificial te ajudou a melhorar essas competéncias? *

Marcar apenas uma oval.

() Sim

() Nao

"I
() Talvez

6. Em que areas achas que a IA foi mais util na aprendizagem de linguas »
estrangeiras?

Marcar tudo o que for aplicavel.

[] Producao escrita

|| Compreensao de textos

D Verificagao e corregao textual
D Pesquisa

[j Gramatica

| outra:



7. Achas que as ferramentas de |A podem gerar resultados discriminatorios ou "

estereotipados?

Marcar apenas uma oval.

() Sim

() Nao

8. Quando utilizas estas ferramentas, tens uma visao critica sobre os resultados *

gerados, identificando possiveis discursos discriminatorios ou informagéao falsa?
Marcar apenas uma oval.

() sim

() Nao

9. Quando utilizas estas ferramentas, verificas e comparas as informagdes
geradas com outras fontes de informacao?

Marcar apenas uma oval.

() Sim

() Nao

10. Menciona a/as atividades feitas nas aulas de inglés, nas quais foi utilizada IA, *

que achaste util para a tua aprendizagem de linguas estrangeiras (pesquisa,
revisao de guides, gerar imagens, texto jornalistico...).



Apéndice 59

Inteligéncia Artificial no Ensino de
Linguas Estrangeiras - Espanhol

Este questionario faz parte de um estudo sobre o impacto da Inteligéncia Artificial no
desenvolvimento da producao, compreensao e interagao escritas nas aulas de linguas
estrangeiras, especificamente em espanhol.

0 teu contributo é essencial para compreender melhor como a IA pode ser integrada no
ensino e de que forma pode ajudar na aprendizagem.

Instrugdes:
¢ O questiondrio é anénimo e as respostas serdo utilizadas apenas para fins académicos.

e Responde com sinceridade, com base na tua experiéncia e opiniao.

* Indica uma perqunta ohrigatdria

1.  Com que frequéncia utilizas ferramentas de Inteligéncia Artificial no teu dia a dia *
(ex: pesquisa, escrita, tradugao)?

Marcar apenas uma oval.

() Nunca
() Raramente

() Algumas vezes por semana

() Diariamente

2. Neste momento, como avalias o teu nivel de produgao escrita em espanhol? *

Marcar apenas uma oval.

Frac Muito bom



3.  Neste momento, como avalias o teu nivel de compreensao escrita (ex. ¥
compreender diversos tipos de texto) em espanhol?

Marcar apenas uma oval.

Frac Muito bom

4. Neste momento, como avalias o teu nivel de interagao escrita (ex. respondera *
um questionario, email, chat, carta) em espanhol?

Marcar apenas uma oval.

Frac Muito bom

5. Achas que a Inteligéncia Artificial te ajudou a melhorar essas competéncias? *

Marcar apenas uma oval.

() sim
() Nso
() Talvez
6. Em que areas achas que a IA foi mais util na aprendizagem de linguas x

estrangeiras?

Marcar tudo o que for aplicavel.

|| Produg&o escrita

| | Compreenséo de textos

|| Verificagdo e corregdo textual
D Pesquisa
|| Gramatica

| | Outra:



7. Achas que as ferramentas de IA podem gerar resultados discriminatérios ou *
estereotipados?

Marcar apenas uma oval.

() sim

() Nao

8. Quando utilizas estas ferramentas, tens uma visao critica sobre os resultados  *
gerados, identificando possiveis discursos discriminatérios ou informagao falsa?

Marcar apenas uma oval.

() Sim

() Nao

9. Quando utilizas estas ferramentas, verificas e comparas as informagdes ¥
geradas com outras fontes de informagao?

Marcar apenas uma oval.

() sim
() Nao
10. Menciona a/as atividades feitas em aula, nas quais foi utilizada IA, que o

achaste uteis para a tua aprendizagem de linguas estrangeiras (pesquisa,
revisdo de guides, gerar imagens...).



Apéndice 60

Achas que a Inteligéncia Artificial te ajudou a melhorar essas competéncias?

@ Sim
@ Nao
& Talvez

Apéndice 61

Achas gue a Inteligéncia Artificial te ajudou a melhorar essas competéncias?

@& Sim
@ Mio
0 Talvez




Apéndice 62

Achas gue as ferramentas de |A podem gerar resultados discriminatérios ou
estereotipados?

& Sim
@ MNio

Apéndice 63

Quando utilizas estas ferramentas, tens uma visao critica sobre os resultados
gerados, identificando possiveis discursos discriminatoérios ou informagao
falsa?

@ Sim
@ HNao




Apéndice 64

Quando utilizas estas ferramentas, verificas e comparas as informacodes
geradas com outras fontes de informacgao?

P Sim
P Nio

Apéndice 65

Achas gue as ferramentas de |IA podem gerar resultados discriminatérios ou
estereotipados?

@ Sim
@ Nio




Apéndice 66

Quando utilizas estas ferramentas, tens uma visao critica sobre os resultados
gerados, identificando possiveis discursos discriminatérios ou informacao
falsa?

@ Sim
& Nio

Apéndice 67

Quando utilizas estas ferramentas, verificas e comparas as informacgdes
geradas com outras fontes de informacao?

$ Sim
@ Nio




Apéndice 68

Atividades Livres - Espanhol

Este questionario faz parte de um estudo sobre o impacto da Inteligéncia Artificial no

desenvolvimento da produgao, compreensao e interagao escritas nas aulas de linguas
estrangeiras, especificamente em espanhol.

0 teu contributo é essencial para compreender melhor como a |IA pode ser integrada no
ensino e de que forma pode ajudar na aprendizagem.

Instrucoes:

¢ O questiondrio é anénimo e as respostas serao utilizadas apenas para fins académicos.
e Responde com sinceridade, com base na tua experiéncia e opiniao.

* Indica uma pergunta ohrigatdria

1.

Na atividade "Camino de Santiago", fizeste um trabalho onde escolhias um
caminho e programavas um roteiro. Utilizaste |A para o fazer?

Marcar tudo o que for aplicavel.

| Utilizei para corrigir o texto que fiz sozinho/a.
| utilizei para criar o texto.

\J Utilizei para obter ideias.
|| Ngo utilizei,

|| outra:

Na atividade "Tablon de la Amistad’, fizeste um poster digital com frases
relativas a amizade. Utilizaste IA para o fazer?

Marcar tudo o que for aplicavel.

| Utilizei para corrigir o texto que fiz sozinho/a.
\] Utilizei para criar o meu texto.

| Utilizei para obter ideias.

D N&o utilizei.

| | Outra:



3. Na atividade "Cantando la Navidad", escolheste uma cancao tipica de natal,
ensaiaste e gravaste. Utilizaste |A para o fazer?

Marcar tudo o que for aplicavel.

D Utilizei para pesquisar.

| utilizei para criar o meu video.
D Utilizei para obter ideias.

" | N3o utilizei.

|| Outra:

4. Na atividade "Comedor del Insti", elaboraste um menu saudavel e equilibrado
para a escola. Utilizaste |A para o fazer?

Marcar tudo o que for aplicavel.

| utilizei para corrigir o texto que fiz sozinho/a.
D Utilizei para criar o meu texto.

| utilizei para obter ideias.

D Nao utilizei.

D Outra:

5. Na atividade "Desafio Salud", fizeste um podcast sobre habitos saudaveis,
salde mental e fisica. Utilizaste IA para o fazer?

Marcar tudo o que for aplicavel.

D Utilizei para corrigir o texto que fiz sozinho/a.
D Utilizei para criar o meu texto.

| utilizei para obter ideias.

| utilizei para criar o video/audio.

m Nao utilizei

[j Outra:



6. Na atividade "Simulacion de una Situacion de Compray Venta', fizeste uma ¥
simulaga@o de compra, venda e devolugdo de um produto. Utilizaste IA para o
fazer?

Marcar tudo o que for aplicavel.

| utilizei para corrigir o texto que fiz sozinho/a.
D Utilizei para criar o texto.

| Utilizei para obter ideias.

| Nao utilizei.

|| outra:

7. Na atividade "Desfile de Avatares" escreveste uma descricdo daroupadoteu  *
avatar. Utilizaste |IA para o fazer?

Marcar tudo o que for aplicavel.

\ Utilizei para corrigir o texto que fiz sozinho/a.
| Utilizei para criar o texto.
| utilizei para obter ideias.

| Utilizei para pesquisar.

0000

V Nao utilizei.

| outra:

8. Na atividade "Dia Internacional del Livro" escreveste um slogan para incentivar a *
leitura. Utilizaste IA para o fazer?

Marcar tudo o que for aplicavel.

| Utilizei para corrigir o slogan que fiz sozinho/a.
E Utilizei para criar o slogan.

[:\ Utilizei para obter ideias.

| Ngo utilizei.

|| Outra:



9. Na atividade para a protecao do meio ambiente "Proyecto Eco-Escuelas”
pesquisaste sobre o conceito de eco-escolas e fizeste sugestdes de melhora
para a tua escola. Utilizaste |IA para o fazer?

Marcar tudo o que for aplicavel.

| utilizei para corrigir o texto que fiz sozinho/a.
" | Utilizei para criar o texto.

D Utilizei para obter ideias.

D Utilizei para pesquisar.

| N&o utilizei.

|| Outra:

10. Em geral, quando elaboras um trabalho para a escola e tens acesso ao
telemovel, utilizas a inteligéncia artificial?

Marcar apenas uma oval.
() Sim
() Nao

11.  Se sim, para que fungoes a utilizas? *

Apéndice 69
Em geral, quando elaboras um trabalho para a escola e tens acesso ao
telemavel, utilizas a inteligéncia artificial?

@ Sim
@ Nio




