UM JOGO AFRICANO DE MACAU

A CHONCA

-

Se uma invencdo é vantajosa
serd, copiada, difundir-se-4 entre
as populacdes e, assim, a evolu-
¢ao cultural continuara.

D. MAINARDI

O jogo é, sem duvida, uma das formas mais populares
de transmissao cultural, valiosa estratégia de aprendizagem,
e, também, um dos testemunhos do desequilibrio cronolégico
existente entre os fendmenos da evolucao biologica e da
evolucdo cultural. Tanto um como outro destes fendmenos
esta sujeito aos efeitos das migracoes, mutacoes e seleccio,
mas a evolucao cultural é, no entanto, de tal forma dinamica,
que pode ser observada, devido ao seu ritmo acelerado, em
certos pontos da Terra, numa escassa centena ou, mesmo,
numa breve dezena de anos.

Exemplo caracteristico de difusao, mutagdo e seleccao
cultural é o caso da chonca macaense, velho jogo de tabuleiro,
ainda popular ha uma trintena de anos, em Macau, que veio
a ser, recentemente, abandonado.

Jogo resultante, provavelmente, da sobrevivéncia social
de antiga pratica utilitaria, posteriormente seleccionada, e que
se manteve sob a forma ladica, pela imitacao das criancas
suas contemporineas, ou padrao classico regional que, por
difusdo, perdeu o seu caracter original, para se transformar
num jogo, a chonca, tudo o leva a crer, é o residuo hereditario
de um velho sistema de computagido — o primitivo abaco —
que, no antigo Egipto, escavado na propria areia, facilitava
diversos calculos, por deslocacao de pequenas pedras.
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Ter-se-ia, assim, verificado o fenémeno de aplicacao de
uma determinada capacidade noética, a uma estrutura socio-
cultural, diferente daquela que lhe deu origem. Copiado e
difundido, entre as populacdes, chegou a Macau, onde, durante
muitos anos, foi dos divertimentos mais estimados.

Jogar chonca era, em Macau, ainda nos principios do
século, um passatempo, que reunia, & volta do tabuleiro de
madeira grosseira, jovens e anciaos, nos longos seroes, ou
permanéncias forcadas, dentro de casa, nos dias rigorosos de
tufdo, em que, noutros tempos, mais do que nos nossos dias,
sair de casa se tornava bastante perigoso. Chaminés e, mesmo,
paredes de velhos prédios ruiam com frequéncia; as arvores,
arrancadas pela raiz, tombavam; os imperfeitos sistemas de
escoamento de Agua transformavam, as ruas, em caudalosos
riachos, e as pequenas depressoes, valas e fossos enchiam-se
e tornavam-se verdadeiras armadilhas.

A aproximacdo do tufdo, avisada pela sinalizacao colo-
cada nos pontos altos da cidade, as janelas de reixas eram
trancadas, bem como todas as portas, eram tomadas provi-
déncias quanto ao armazenamento de provisoes, acendiam-se
velas e lamparinas nos oratérios e vinha, para a sala, o tabu-
leiro da chonca, para entreter as longas horas de expectativa.
Jogos que exigissem raciocinio ndo eram estimados, nessas
alturas. Todos estavam, por demais, preocupados para poderem
pensar em regras complicadas. As ancias oravam, ao mesmo
tempo que, os mais novos, jogavam chonca i meia luz, nos
grandes saloes de janelas fechadas.

Depois, com os chamados tempos de guerra, a evolucao
cultural acelerou-se e, a chonca foi, progressivamente, aban-
donada, pelos mais novos, em favor do md-chéok e, muito
especialmente, a favor dos desportos de ar livre.

Antigonsa, a chonca ficou reservada a passatempo das
ancias, principalmente estimado quando havia criancas para
distrair, ao que a facilidade do jogo se prestava. Com os
anos, essas senhoras de outros tempos, que usavam do em
seda sura ('), saia de franja (?) e cabaia baju em elefante

(*) Manto em seda grossa, caracteristico do antigo traje macaense.
(?) Franzida.
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branco (*) com broche, foram desaparecendo, e as velharias
foram trocadas pelas novidades do Ocidente, que inundaram
Hongkong do apods-guerra.

Desapareceram o do, a cabaia baju, a chiquia (*) com
os pin (°) de prata e ouro, e a chonca. Estao em vias de
total abandono o velho bafd (°) que, apenas, algumas poucas
senhoras de Macau sabem, hoje, jogar e, também, os artis-
ticos bolos vestidos, fruto da antiga técnica de bater saia (7),
cujos requintes ja quase ninguém conhece.

ORIGEM E DIFUSAO DO JOGO DA CHONCA

Alguns informadores locais admitem que, este jogo, foi
levado, para Macau, pelos escravos cafres, ha muito tempo,
provavelmente na altura da prépria fundacdo da cidade.
Segundo outros, a chonca foi um passatempo introduzido, no
século passado, por presos, regressados de Timor, para cuja
colénia penal era costume enviar certos delinquentes.

A simplicidade das regras do jogo, bem como a forma
do seu tabuleiro, escavado em madeira, analoga-o com as
mancalas africanas, dos nossos dias. Alids, esta simplicidade
criou, entre os macaenses, uma expressao popular, dirigida
as pessoas que, frequentemente, se enganam a jogar md-chéok,
bafa ou manilha (®):

— Logo vai djoga chonca!
ou, ainda:

— Milhé vosoutro logo vai djoga chonca!

(®) Blusa inspirada no trajo malaio, que era costume fechar-se com
uma pregadeira de ouro ou de pedrarias. Segundo R. Delgado (Dialecto
Indo-Portugués de Goa, in Revista Lusitana, vol. V, 1897-1899, pag. 82),
pano baji era uma espécie de traje de mulher (...) como camisa € fralda.
Chron. de Bisn. (der. do arabe). Segundo o mesmo autor, pano elefante
era um pano fino de algoddo, assim conhecido, tanto em Goa como
em Macau (ob. citada).

(*) Cabelo enrolado, na nuca, em calote.

(®*) Ganchos de cabelo (nome malaio).

(®)) Jogo de cartas semelhante ao md-chéok.

(") Arte de papel recortado (em folhos).

Iy

(*) Antigo jogo de cartas semelhante a bisca.
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As mancalas africanas, também conhecidas, impropria-
mente, por xadrez africano, uma vez que a indole do jogo as
aparenta, nio com o xadrez, mas com o actual jogo de damas,
encontram-se espalhadas por todo o Continente, e parece que
tiveram, como primeiro foco irradiador, o Egipto e, depois,
o Médio Oriente.

Em apoio desta hipotese h& a considerar o facto de se
encontrarem tabuleiros de mancalas, muito antigos, gravados
na propria pirdmide de Kheops e nos templos de Luxor e
de Karnak.

O wari turco, com que se entretinham as mulheres dos
antigos haréns, parece ter sido uma adopcio duma antiga
pratica ou jogo egipcio, cujas regras se podem deduzir mas
nao conhecer, e é um jogo muito semelhante as mancalas
africanas (°).

Comparando as diferentes formas de jogar as mancalas,
espalhadas pelo Continente Africano, podemos notar uma certa
evolucao nas regras de jogo, tendentes, nuns casos, a simpli-
ficacao, noutros casos revelando uma maior complexidade.

Assim, temos a considerar dois grupos diferentes destes
jogos:

1) realizados, no chao, em covachos feitos na areia, como,
por exemplo, entre os povos da Africa Ocidental
(yoté) e entre os macondes de Mocambique (jogo de
nchayo) (*°);

2) realizados sobre tabuleiros escavados em madeira ou
feitos com elementos vegetais entrelacados.

Os tabuleiros de madeira sdo vulgares entre as populacoes,
tanto da Africa Ocidental, como da Africa Oriental, encon-
trando-se no Ghana, na Nigéria e entre os Massai do Quénia,
por exemplo, sendo, os tabuleiros em elementos vegetais
entrelacados, caracteristicos dos hotentotes da Africa do Sul.

(*) E de notar, que entre as populacdes africanas, as mancalas
constituem um passatempo préprio de homens e de rapazes, ao passo que
no Médio Oriente, o wari € um jogo preferido pelo elemento feminino,
tal como na India, em Malaca e em Macau.

(**) Cf. Viegas Guerreiro, in Os Macondes de Mocambique — IV vol.,
pp. 79-90. Correspondente ao jogo de tchuba, dos tongas.



219

Os jogos de covachos realizam-se em séries duplas de
5 a 8§, num total de 20 a 32 ('), equiparando-se aos tabuleiros
em elementos vegetais entrelacados, dos hotentotes, que apre-
sentam séries duplas de 8 compartimentos, num total de 32.

Quanto aos tabuleiros de madeira, encontramos, tanto na
Africa Ocidental, como na Africa Oriental, séries simples
de 6, 8 ou 12 concavidades, num total de 12, 16 ou 24, pare-
cendo representar, exactamente, metade, ou um desdobramento
linear dos tabuleiros vegetais ou das séries de covachos,
semelhantes aos que se encontram gravados, em pedra, nas
velhas ruinas da Civilizacao Maia.

Curiosamente, nos tabuleiros do Ghana e da Nigéria, em
forma alongada, encontramos mais dois compartimentos late-
rais, tal como nos tabuleiros da India, de Malaca e de Macau.

Relacionando, estes tabuleiros, com os antigos sistemas
de computacio, encontramos varios testemunhos que parecem,
de facto, comprovar a transformacao, daqueles, numa aliciante
forma ladica. Em primeiro lugar, a palavra dbaco teve, outrora,
diferentes acepcGes, sendo, uma delas, a de tabuleiro para
jogo de damas ou de dados, comum entre gregos e romanos.

Derivado do semitico abac, que significa pd, areia, o abaco,
na sua mais antiga forma, hoje comprovavel, como instru
mento de calculo, era constituido por um tabuleiro com areia,
onde se riscava com o dedo, e onde se deslocavam pedrinhas
(calculi) para computagdo. Dai, a palavra cdlculo ou calculador.

Contudo, admitindo-se, a mancala, originaria do Egipto,
e, dai, irradiada para o Médio Oriente e para o Continente
Africano, parece em contradicdo a opinido da maioria dos
autores que, apoiados no conhecimento das primeiras tdbuas
calculadoras, a que, Pitagoras (séc. vI a.C.) se referia, ao
falar dos calculadores orientais, que riscavam, sobre o abaco,
cifras colocadas em colunas, consideram, o abaco, como ins-
trumento de computacio, originario do Oriente, de onde teria
passado a Grécia.

De facto, os tabuleiros de computacdo chineses, em tempos
muito recuados (2.° milénio antes de Cristo), eram executados
em hastilhas de bamba entrelacadas, delimitando comparti-

() Cinco a oito, entre os Macondes (cf. Viegas Guerreiro — ob.
cit., pag. 79); seis nos jogos de yoté, da Africa Ocidental, tal como no wari.
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mentos, tal como os tabuleiros hotentotes, que apresentam
duas séries de 8 divisérias quadradas, num total de 32, por
entrecruzamento de hastilhas vegetais. A evolugdo da forma
do 4baco teria sido, pois:

covachos na areia — tabuleiros de hastilhas entrecruzadas
cobertos de areia — tabuleiros em madeira cobertos de
areia — tabuleiros escavados

ou, pelo contrario, os tabuleiros entrecruzados teriam vindo
a dar os covachos na areia, na pedra e, depois, na madeira?

Partilhamos da segunda hipdtese, pois, a nao se tratar
de invencdes independentes, o que a estrutura comum leva a
nido admitir, parece-nos que, irradiados do Oriente (da India
ou da China), os tabuleiros de computagdo poderiam ter vindo
a dar as mancalas africanas, uma vez que o padrao original
se encontra, ainda, entre os hotentotes, como, atras, se referiu.
Teriam sido vias de difusdo diferentes as que teriam dado
origem as variantes das diversas mancalas que, hoje, conhe-
cemos ? Sucessivas adaptacGes pelos povos que a iam recebendo,
ou novas invencoes independentes?

Por outro lado, a palavra mancala corresponde a um
jogo arabe (%) que conquistou, em breve, o Médio Oriente,
e veio a dar o wari turco e, provavelmente, os jogos difun-
didos por via da Africa Negra Islamica. Sao, de facto, os
tabuleiros do Quénia, do Ghana e da Nigéria aqueles que mais
se aparentam com o tabuleiro de wari, constituido por duas
séries de 6 concavidades, escavadas em madeira, com duas
concavidades extra, fora dos alinhamentos.

Na China, surgiram os mais variados jogos de tabuleiro,
de regras mais ou menos complicadas, mas nao se encontra,

() A mancala, conhecida no mundo islamico, desde Mahomet,
jogava-se com 72 conchas de cauri ou com pedrinhas que se colocavam
6 a 6 nas 12 escavagdes praticadas numa tdbua de madeira, que servia
de tabuleiro. A sequéncia do jogo era semelhante & da chonca, mas
apresentava a variante de se poder retirar conchas ou pedras do tabu-
leiro, sempre que a ultima peca colocada fosse ter a um local onde
se encontrassem 3 ou 5 pecas.

Ganhava o jogo, quem primeiro obtivesse 36 conchas.

Este jogo exige atencao e mutismo para a ndo desviar.
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sequer, qualquer noticia dum jogo que lembre a mancala
africana dos nossos dias (**). Pelo contrario, na India, existe
um jogo, estruturalmente semelhante, embora mais elaborado,
conhecido por ruma, que se distingue das mancalas classicas
por se desenrolar entre quatro jogadores, contrariamente
aquelas, que se destinam, apenas, a dois, ou, pelo menos, a
dois grupos adversarios.

Contudo, embora a forma de disposicdo das concavidades
seja a de um quadrado, com seis séries, destinadas a cada um
dos parceiros, e uma casa extra, em cada um dos angulos,
o jogo é, absolutamente, idéntico aos africanos, apenas dife-
rindo no modo de ganhar.

Nas mancalas vulgares, o objectivo do jogo consiste em
conquistar todas as marcas ou tentos do adversario. No ruma
indiano, o objectivo do jogo consiste em evitar faltas ou
penalidades, que cada jogador sofre, cada vez que uma
semente ou marca € colocada numa casa vazia. Doze faltas
fazem perder. O esvaziar do préprio territoério, sem 12 faltas,
confere a vitoria.

Atendendo a semelhanca dos nomes, é de crer que o jogo
de wari turco tenha alcancado, em épocas recuadas, o Suriname,
onde é conhecido pelo nome de awari, sendo opinido corrente
que foi, para ali, levado pelos escravos africanos. N6s supomos,
porém, que teria sido levado pelos proéprios arabes, no periodo
da sua expansao para Oriente. A apoiar esta nossa hipétese
h4 a considerar o facto de ser, hoje, ainda muito popular, na
Malésia, o chamado jogo de chongkak, considerado, alias, o
jogo nacional, e que se desenrola, exactamente, sobre um
tabuleiro muito semelhante ao africano nigeriano, e ao turco.
Consta duma tdbua espessa, cortada em forma de barco, com
duas séries de seis concavidades, e mais duas, nas extremidades,
que sdo chamadas rumhas, e se destinam a colocar as conchas
ou sementes, com que se disputa o jogo, 2 medida que vao
sendo conquistadas ao adversario.

(#) Na Coreia ha noticia de um jogo muito antigo o nyout, realizado
sobre pequenos circulos, ou covachos, ao que parece, sobrevivéncia dum
abandonado ritual magico religioso (cf. S. Cullin — Korean Games... 1895).
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As conchas de Cypreae Sp. (**), univalves, brancas e
pintalgadas de manchas pretas e esverdeadas, com que O jogo
se desenrolava na Malésia, nos primérdios da sua introdugao,
sdo conhecidas, localmente, pelo nome de conchas de cawri (*°),
0 que nos leva a admitir que, este nome, lhes foi dado inde-
pendentemente do jogo com que foram introduzidas. Antiga-
mente, o jogo chamar-se-ia, também, jogo de cawri (*°), e
nao apenas jogo de chongkak (7).

(*) Cauris (pl. de cauri), kauri, ou caurim — et. indostanico cauri.
Conchas de gasterépodes marinhos, prosobranquios do grupo das por-
celanas (género Cypraea Lam.) de que sdo conhecidas mais de 120 espé-
cies vivas nos mares quentes das regides orientais e 80 espécies fésseis
a partir do Cretécico.

Em Africa, na India e na Oceania eram usadas como moeda;
2400 cauris valiam uma rupia.

Eram usadas para o mesmo fim as trés espécies de Cypraea:
Cypraea moneta L.-—de concha pequena, cerca de trés centimetros,
oval, deprimida, achatada inferiormente, com bordos muito espessos e
ligeiramente nodulosos; cor branca-marfim, uniforme. E vulgar na Costa
da Guiné, Arquipélago de Tonga e Asia Meridional. E conhecida, também,
por moeda da Guiné e das Maldivas, de onde é exportada. Esta espécie
de Cypraea é o cauri verdadeiro.

A segunda espécie é a Cypraea caurica L. ou falso cauri, semelhante
a anterior mas pintalgada.

A terceira € a Cypraea annualus L. — menor que as anteriores (com
menos de 3cm) e apresentando uma linha vermelha-amarelada supe-
riormente. E muito comum na India Oriental.

(*) Informadores de Malaca afirmaram-nos que as conchas actuais
recolhidas nas praias, sdo diferentes das antigas conchas de cauri que
valiam dinheiro, pelo que supomos que, essas conchas foram introduzidas
com o préprio jogo, e, a pouco e pouco, se perderam sendo substituidas
por conchas locais ou por sementes. Em Mocambique, conchas univalves
semelhantes as que, em Malaca, se usam para jogar chongkak, sao,
também, designadas cauri e utilizadas sob a forma de cintos, em medicina
magica local. Na China o cauri era usado no periodo Arcaico, como
moeda, talismad e adorno.

(*) E de notar que, em Macau, se manteve a palavra cauri, para
designar pintalgado ou malhado, o que revela uma origem muito antiga
da palavra correspondente ao nome dado as conchas usadas para
jogar chongkak, que eram, provavelmente, antes, desconhecidas entre
os Malaios.

(") Hoje, as conchas usadas, para este jogo, uma vez que sao,
de preferéncia, utilizadas sementes, mais simples de obter, sdo designadas,
analogamente, por conchas de chongkak.
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Wari, awari e cawri sao trés designacdoes demasiado
semelhantes para n3o atestarem uma origem comum baseada
na concha-moeda com que se realizavam tais jogos.

Segundo o Etnélogo do Museu Negara, de Kuala Lumpur,
o nome chongkak, dado ao popular jogo malaio, vem de
junco (**), barcos que faziam a travessia do Indico, ligando
a costa oriental de Africa e alguns paises arabes, com a
Malasia, a India e a Insulindia, antes da chegada das naus
portuguesas.

Consta que, a bordo destes juncos, os marinheiros se
entretinham com este jogo de tabuleiro, que, assim, introdu-
ziram em varios pontos do Oriente. Além disso, o nome ruma,
dado ao jogo indiano da mesma indole, e 0 nome rumha, dado
as casas terminais do jogo de chongkak, parecem atestar
uma antiga relacao.

No Museu de Malaca, podem observar-se lindos tabuleiros
antigos de chongkak, em madeira preciosa, com cabecas de
leao, finamente esculpidas nos topos, e imitando, de facto,
antigos barcos de alto bordo.

A confirmar a opinido do Etndlogo do Museu Negara, ha
documentos que testemunham antigas ligagOes, por barco, com
a Malasia, de povos do Ocidente. Um dos mais antigos destes
documentos, que pudemos observar, é a chamada pedra treng-
-ganu, que se encontra no Museu de Singapura, e que apre-
senta inscricGes, em arabico, datadas do més de Rejah, ano
de 7002, o que corresponde, aproximadamente, a Fevereiro
ou Marco de 1303. A inscricio desta pedra comega por uma
exortacdo aos rajas e outros chefes politicos e espirituais,
para protegerem e defenderem, a Fé, nos seus territérios.

Outro documento importante, sdo os vestigios dum antigo
barco, cujo modelo parece assemelhar-se ao desenho dum
baixo relevo das ruinas de Angkor, no Camboja ('°), e sobre
0s quais se admitiram varias hipdteses. Uma das mais recentes
identifica os restos do barco naufragado, e encontrado afundado
em Pontian, no sul de Pahang, com barcos usados, no Oceano
Indico, possivelmente na costa oriental de Africa. Da anélise

(*) Et. malaio: Jong, ajong —barco de alto bordo sem quilha

proeminente.
(®*) A origem do povo Khmer §é, alids, obscura, assim como o seu

desaparecimento.
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dos restos recuperados, concluiu-se que, tal barco, deve ter
sido construido entre 1180 e 1200 d.C. (*°).

Uma terceira série de documentos, que atestam remotas
ligacoes dos povos do Continente Africano, com povos asiaticos,
é o conjunto de ruinas encontradas na Africa Oriental, como
as de Zimbaué, que Reo Frobenius relacionou com a arte do
Médio Oriente. Segundo aquele autor, ha mais de 3000 anos
que navios da Asia Menor demandavam Sofala (*').

E curioso notar, ainda, que o nome malaio chongkak,
atribuido ao seu jogo mais popular, é muito semelhante a
chong-gak, que significa cdlculo, computagdo, o que nos leva
a supor que t3o grande semelhanca nao seja estranha a remota
origem do proprio jogo.

A chongkak, em Malaca, antes de ter passado ao povo,
parece ter sido um dos divertimentos favoritos do elemento
feminino dos palacios dos sultdes, o que advoga a sua intro-
ducao por via arabica.

Os cristdos (*?), independentemente do uso preferencial
das conchas ao das sementes, e do nimero 7 de elementos,
contrariamente aos 4, de Macau, jogam, a chonca, tal como
se joga ai, e s3ao populares, actualmente, entre eles, ditos
mais ou menos jocosos ou supersticiosos, como aqueles que,
as antigas senhoras macaenses, ainda recordam.

Diziam, as antigas avos, as rapariguinhas de Macau que,
ainda, nos principios deste século, brinca chonca com frutos
de margoseira:

— Nunca djoga chonca; v6s djogd tanto chonca 1b6go
arroz ficd caro.

Em Malaca, genti antiga fald:

— Brincd chonca nunca bom; ndo tem fortuna porta
dentro,

(**) Os restos deste barco encontram-se no Museu Perak, em Taiping.

(**) Ubersee und Kolonialzeitung — Agosto de 1928.

(*) Descendentes dos antigos portugueses, que constituem, ainda,
um curioso nucleo, em Malaca, e conservam, ndo s6 velhas tradicées
lusas, mas, também os nomes ou alcunhas dos seus antepassados, como
Texera, Santa-Maria, Costa, Mello, etc. e o curioso papid crist@ ou
patois, muito semelhante ao de Macau.
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ou, ainda:

— Brinca chonca, roindade; causa arroz ficd caro.

Esta expressao €, muitas vezes, substituida por:

— Brincd chonca roindade causa ficd caminho mofino (*)
(0 mesmo que futuro arruinado).

E que, a chonca, em Malaca, é jogo de apostac¢do, tal,
como em Macau, possivelmente, o era noutros tempos.

De Malaca para Macau, quer levado pelos escravos cafres,
quer pelas proprias mulheres malaias, que acompanharam os
primeiros portugueses, que povoaram aquele territorio, facil
é, de presumir, a forma e a data da introducao do jogo
de chonca, o que, o proprio nome local atesta.

Em sintese: Segundo a nossa hipétese um antigo sistema
de computacao migrou de Oriente para Ocidente. Ali, trans-
formou-se num curioso e simples passatempo, por isso mesmo,
rapidamente difundido. Transformado, voltou a emigrar para
Oriente. E chegou, a Macau, sob a forma da velha chonca.

COMO SE JOGA A CHONCA EM MACAU

O tabuleiro é rectangular, cortado em madeira espessa,
geralmente de entena, com duas séries de seis concavidades,
e mais duas terminais, medindo cerca de 80/90 centimetros
de comprimento, por 25/30 centimetros de largura. As con-
cavidades circulares, de 4/5 centimetros de didmetro, desti-
nam-se a colocacao de quatro marcas ou tentos, geralmente
sementes (feijao, carocos de long mgan (**), frutos esféricos
de margoseira), pedrinhas de wai chi (**) ou botdes.

O tabuleiro, que pode colocar-se sobre uma mesa, ou no
préprio colo, considera-se dividido em dois campos, perten-

(®) No sentido de azarado, vida azarada.

(*) Long mgan (olho de dragdo) —mnome popular de FEuphoria
Longan, Steud. (Sapindaceae) devido a forma esférica e lustrosa das
suas sementes.

(¥*) Xadrés chinés, de encurralamento, que se jogava com marcas
de pedra polida, de cerca de um centimetro, em duas cores diferentes.
Estas pedras, tal como os frutos de margoseira, lembram peque-

nas conchas.
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cendo, cada um deles, a um dos jogadores. Ambos 0s joga-
dores comecam por colocar quatro sementes ou marcas, em
cada uma das suas sete casas, o que corresponde a colocar
os seus pintainhos ou kai chai, designagao adaptada do jogo
de pedrinhas, jogado pelos chineses, e que sSupomos Ser
designacdo muito recente, uma vez que, os antigos macaenses,
nio conheciam bem a lingua chinesa. Além disso, em Malaca,
entre os cristdos, cada jogador tem sete marcas, que lanca
em cada uma das suas seis casas (uma vez que, as rumbhas,
nio se destinam ao jogo, mas & arrumacio das pecas adversarias
aprisionadas), operacdo que corresponde ao dito uma mac
largd ou botd sete filo, dito que, a ter-se usado em Macau,
se perdeu ha muito (*).

Em seguida, o primeiro jogador, que &, geralmente, sor-
teado, comeca por agarrar as quatro sementes ou marcas,
da primeira casa a sua direita, cuja escolha, alias, nao é
obrigatéria, e lanca, cada uma destas sementes, uma a uma,
nas casas seguintes, segundo um circuito, da esquerda para a
direita, no sentido contrario ao do movimento dos ponteiros
do relégio. Quando for obrigado a lancar uma peca numa
casa vazia, perde a vez. Pelo contrario, quando lograr lancar,
uma das suas pecas, numa casa onde estejam outras trés,
recolhé-las-4, e continuara a jogar.

Ganharid o jogo quem conseguir conquistar um maior
nimero de marcas ou tentos.

Uma variante consiste em ganhar o jogo quem conseguir
retirar 28 + 8 marcas ou tentos, isto é os 4 X 7 correspon-
dentes ao seu grupo, € mais 2 X 4, do campo adversario.

Outra variante, consiste em ganhar o jogo quem conseguir
reconstituir, num dos campos, a composicao inicial de quatro
marcas ou tentos, em cada concavidade.

Estas variantes parecem confirmar que, a chonca, trazida
de Malaca, tenha sofrido, na maneira de jogar, influéncia dos
escravos cafres, que, provavelmente, também conheciam o jogo.

(*) Ecurioso notar a coincidéncia de designacodes. Segundo Viegas
Guerreiro, entre os macondes, as pedras, frutos ou sementes (...) usados
no jogo de nchayo, da-se o nome de wvana (filhos), o que parece con-
firmar um antigo contacto Malasia/Africa Oriental, ou, pelo menos,
a influéncia directa de habitantes daquela regiao.
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PORQUE FOI ABANDONADO O JOGO DA CHONCA, EM MACAU

Varios factores de seleccdo se podem considerar, relati-
vamente aos padroes tradicionais da cultura macaense. Porém,
0S que nos parecem mais ponderosos, sao os seguintes:

1 — Progressiva abertura aos padroes culturais chineses,
a partir dos fins do século passado, quando, os bairros chi-
neses ¢ cristaos, uma vez derrubada a muralha do Campo,
passaram a ser habitados, indistintamente, por cidadaos de
ambas as etnias.

Multiplicaram-se os casamentos de portugueses com chi-
nesas € comecaram a ser frequentes casamentos de chineses
com portuguesas, filhas da terra, e, mesmo, com raparigas
europeias.

Dentre os padroes culturais chineses, os jogos sao dos
mais elaborados, variados e interessantes. Naturalmente, em
breve, o popular md-chéok se sobrepos a quase todos os jogos
cristdos do século passado.

2 — A Guerra do Pacifico. Com a ocupacao de Hongkong,
pelos japoneses, muitos ingleses e chineses, residentes naquela
colonia britanica, demandaram Macau. A influéncia inglesa,
que, ja durante a Guerra do Opio, no século XIX, marcara,
profundamente, a sociedade macaense, acentuou-se.

O intercambio cultural Macau-Hongkong, onde, ja, muitos
macaenses trabalhavam, mas, onde, maior nimero, ainda, finda
a guerra, passou a residir, pois, o mercado de trabalho, pro-
porcionava regular imigracao, levaram a rejeicao dos velhos
padroes, conservados pelas ancias, inclusivamente o seu sabo-
rosissimo patois. Tais usos passaram a ser motivo de troga,
por parte dos jovens, que satirizavam, em escritos e em
comédias carnavalescas, as suas avds conservadoras.

E foi assim que, a antiga geracao, guardou o do, as velhas
cabaias bajii e, com elas, definitivamente, os rusticos tabu-
leiros de chonca.

ANA MARIA AMARO

Assistente da Faculdade de Ciéncias Sociais
e Humanas (UNL) — Secgdo de Antropologia
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Fig. 1—Ruma indiano.

Fig. 2 — Esquema de tabuleiro usado pelos massai
no Quénia.
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Fig. 3 — Esquema do jogo nchayo (Macondes)
segundo M. Viegas Guerreiro.

Fig. 4 — Tabuleiro usado na Nigéria, com a forma de piroga,
geralmente decorado com cores vistosas.
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Fig. 5 — Disposi¢do dos covachos para o jogo
de wyoté (Africa Ocidental).

Fig. 6 — Tabuleiro entrancado dos hotentotes.
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Fig. 7T— Mancala egipcia gravada na piramide de Kheops,
segundo fotografia reproduzida por P. Berloquim.
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Fig. 8 — Tabuleiro popular de chong.kak, oferecido,
a4 autora, por D. Christie de Mello (Malaca).

Fig. 9 — Tabuleiro de Macau usado no jogo de chonca.
Reproducao cedida por D. Fernanda da Rocha Xavier
(Macau). A linha que divide os dois campos é con-
vencional, ndo se encontrando tragada nos tabuleiros.
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