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AS ARTES DO ESPETACULO A PARTIR... PROJETO DE MEDIACAO PARA
O SERVICO EDUCATIVO DO MUSEU NACIONAL DO TEATRO E DA
DANCA

ELISA MARIA LADEIRA LOBO

Resumo

Pensar e criar projetos e/ou atividades de mediacéo para instituicdes museologicas
implica desafios constantes, saber gerir diferentes contextos, conhecer o museu, estar
atento aos publicos e ao mundo.

Assim, o cerne principal deste Trabalho de Projeto, intitulado - As Artes do
Espetéculo a partir... Projeto de Mediacgdo para o Servi¢co Educativo do Museu Nacional
do Teatro e da Danca -, é uma proposta de projeto de mediacéo colaborativo no espago
online do MNTD, apoiada em conceitos como Ator(es), Bailarino(s), Espaco(s),
Palavra(s), Som(ns) e Publico(s), para criar uma estreita relacdo de comunicacao entre o
museu e os publicos.

Um museu dedicado as artes do espetaculo, como o MNTD é composto por
diferentes colecfes que conversam sobre um mesmo espetaculo, implicando a relagéo de
todas as artes e artistas. Mediante este projeto de mediacao, dividido em 1° e 2° atos e seis
cenas, abrem-se infinitas possibilidades para o crescimento de interacdes, dialogos,
experiéncias, dindmicas e memodrias, que ampliam interpretacdes, ideias e
conhecimentos. E no Palco online e entre 0 MNTD e os alunos da Escola Artistica de
Danca do Conservatério Nacional, que o Espetaculo, o projeto, desde a sua criacao até a

sua concretizacdo, acontece. - Neste palco, juntos construimos o espetaculo!

Palavras-Chave: Projeto de Educacdo e Mediacdo em Museus, Museu Nacional do

Teatro e da Danca, Projeto Online, Teatro, Danca, Atos, Cenas e Colegdes.
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THE PERFORMING ARTS FROM... MEDIATION PROJECT FOR THE
EDUCATIONAL SERVICE OF THE MUSEU NACIONAL DO TEATRO E DA
DANCA

ELISA MARIA LADEIRA LOBO

Abstract

Thinking and creating mediation projects and/or activities for museums implies
constant challenges, knowing how to manage different contexts, knowing the museum,
being aware of the audiences and the world.

Therefore, the main core of this Project, entitled - The Performing Arts from...
Mediation Project for the Educational Service of the National Museum of Theatre and
Dance -, is a collaborative mediation project proposal in MNTD's online space, supported
by concepts such as Actor(s), Dancer(s), Space(s), Word(s), Sound(s) and Audience(s),
to create a close communication relationship between the museum and the audiences.

A museum dedicated to performing arts, such as MNTD is composed by different
collections that talk about the same show, involving all arts and artists. Through this
mediation project, divided in 1st and 2nd acts and six scenes, infinite possibilities open
up for the development of interactions, dialogues, experiences, dynamics and memories,
which broaden interpretations, ideas and knowledge. It is on the online stage and between
MNTD and the students of the Escola Artistica de Dan¢a do Conservatorio Nacional, that
the spectacle, the project, happens from its creation to its realization. - On this stage,

together we make the show!

Keywords: Education and Mediation Project in Museums, Museu Nacional do Teatro e

da Danca, Online Project, Theater, Dance, Acts, Scenes and Collections.
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1. Introdugéo!

As Artes do Espetdculo a partir... Projeto de Mediacao para o Servico Educativo
do Museu Nacional do Teatro e da Danca — € um Trabalho de Projeto que tenciona
contribuir para a discusséo sobre a reinvencao dos servicos educativos no relacionamento
entre os publicos, as instituigdes culturais, as artes do espetaculo e a cultura.

Considerando os desafios atuais e indo ao encontro das novas possibilidades de
criacdo, o Trabalho de Projeto que aqui se apresenta procura desenvolver uma proposta
de projeto de mediacdo para o Museu Nacional do Teatro e da Danca no e pelo digital. O
projeto de mediacéo proposto pretende aplicar esta ideia de trabalho em equipa mediante
a colaboracdo, proporcionando uma ampla dinamica entre todas as partes, abrindo espaco
a novas e diferentes comunicacdes, interpretacdes e reflexdes. Tem em conta que 0s
museus cada vez mais, procuram construir relacfes proximas com a sua equipa interna e
com os publicos, através de programas participativos e/ou colaborativos (Carvalho et al.,
2002, p.18).

Para além de refletir sobre projetos de mediacdo colaborativos no digital, este
projeto apresenta um grande potencial, porque propde uma observacdo critica sobre as
artes do espetéaculo, em particular o Teatro e a Danca, entre 0o MNTD e os publicos.

Sendo As Artes do Espeticulo a partir... um projeto de mediacdo online, é
essencial apontar a forma como os conceitos de educacdo e mediacao cultural convergem
no universo museoldgico, evidenciando a relacdo préxima e dialogante entre eles. No
campo digital, que tem sido cada vez mais explorado e estudado esta convergéncia pode
estar igualmente presente. As tecnologias digitais potencializam conexdes de rede,
possibilitando a construcdo de diferentes praticas sociais. No contexto museoldgico,
permitem, por exemplo, um maior acesso as cole¢fes do museu, bem como a cria¢do de
uma outra ligagdo com os publicos, para a construgdo de novas e diferentes interpretacées.
Permitem também compreender as artes do espetaculo enquanto manifestacdes artisticas
que vivem o presente, desenvolvem-se perante as situacGes contemporaneas e criam
ligacGes com os mais variados artistas e artes (Molinaro, 2018, p.223).

O Trabalho de Projeto nasce, fundamentalmente, de dois grandes motivos e dois
grandes interesses. O primeiro motivo esta relacionado com o objetivo de conhecer as

caracteristicas intrinsecas de um museu dedicado as artes do espetaculo, 0 MNTD, que

0 presente Trabalho de Projeto aplica o Acordo Ortografico de 1990 e emprega 0 Método APA para
referenciagdo bibliogréfica, respeitando a grafia original das citacGes e bibliografia.



incorpora artes que envolvem todas as outras, desde a musica as artes plasticas, passando
pela dramaturgia e pela constru¢do de um espetaculo. O segundo motivo liga-se com o
entusiasmo pela area educativa dos museus, na medida em que se acredita que esta area
possibilita a criacdo de experiéncias completas que convocam 0s cinco sentidos,
realizadas com e para publicos participantes e ativos, desejando o presente projeto poder
ser um contributo reflexivo para esta area. O primeiro interesse, mais pessoal, parte do
gosto pelas artes de palco, em especial o Teatro, que tem estado sempre presente no
percurso de vida, quer enquanto espetadora, quer enquanto atriz. O segundo interesse
prende-se com a notdria caréncia, principalmente em Portugal, de projetos deste tipo no
formato digital, tornando-se relevante trazer a luz uma nova viséo e perspetiva, ampliando
a discusséo e procurando abrir espacos para o desenvolvimento de diferentes projetos de
mediac&o online. E fundamental a discuss&o sobre a comunicac¢o nos museus, através de
projetos e/ou atividades, com e para os publicos, para conhecer cada vez melhor o museu
e 0 mundo. E através de uma relago proxima e comunicac&o entre 0 museu e os publicos
que se constroem novas interpretacfes, ideias e conhecimentos. Este projeto vai ao
encontro dos novos tempos, contribuindo para uma diferente e crescente reflexdo sobre
as artes do palco, através do digital.

Para a concretizacdo deste Trabalho de Projeto tornou-se necessaria a revisao de
literatura especializada, que apoiasse a reflexdo sobre conceitos utilizados, tais como
mediacdo, educacdo em museus, teatro, danca e digital, de forma a elaborar um
enguadramento tedrico-pratico e metodoldgico. A pesquisa bibliografica e documental
referente a0 MNTD, como forma de tracar uma contextualizacdo historica e temética do
percurso do Museu como instituicdo dedicada ao conhecimento e divulgagdo do seu
acervo, foram consultados monografias, trabalhos académicos e o catalogo de exposi¢do
“Verde Gaio”, em 1999/2000 (Verde Gaio Uma Companhia Portuguesa de Bailado
[1940-1950], 1999). Foi, ainda, disponibilizado o acesso a documentos internos de gestéo
das colec¢bes, nomeadamente o regulamento do modo da politica de incorporacdes, datado
de 2014 e em fase de revisdo, bem como levantamento das atividades, dos anos 2009,
2011, 2012, 2016, 2017, 2019 e 2021, que foram e s&o programadas pelo servigo
educativo do MNTD.

Ao longo do trabalho serdo feitas referéncias a conceitos como Espolio, Acervo,
Colecédo, Nucleo e Trajo. O esclarecimento sobre estes conceitos é fundamental para
perceber o MNTD, pelo que comecarei pela sua clarificacdo com base na forma como é

utilizado no préprio museu. Assim:



Acervo é o global de todos os objetos que compdem o espélio do Museu Nacional
do Teatro e da Danca.

O termo Espdlio ¢ utilizado para designar “(...) num sentido mais museologico
do conceito (conjunto constituido por bens, materiais, objetos e documentos
acumulados ou reunidos durante a vida de um individuo ou entidade)” (Alvarez,
2005, p.145), por exemplo, espolio da artista pléstica e figurinista Vera Castro.

O conceito Colecao refere-se ao conjunto especifico de objetos idénticos entre si
quer pelo material utilizado, técnica, forma ou funcao, por exemplo Colecdo de
fotografia, de Desenhos, Retratos e Caricaturas, de Pintura e Escultura, de Trajos
e Aderecos de cena, de Figurinos, de Cenografia, de Cartazes, Programas e
Bilhetes, de Postais llustrados, de Teatros de Papel, de Musica e ainda pela
colecdo de Bibliografia Teatral. Neste conceito foi utilizada a designacéo
“diversos”, como sendo uma cole¢do, mas esta ¢ composta por objetos,
maioritariamente Unicos, a que falta uma coeréncia interna que os una e que, por
sua vez, ndo se enquadrem nas outras colegdes, como, por exemplo, a cadeira do
dramaturgo Almeida Garrett (MNT217475) e o diploma da condecoracdo da
Ordem do Infante ao ator Paulo Renato (MNT51792).

O termo Nucleo é usado para definir parte de uma dada colegdo. Por exemplo,
nacleo do ator Eduardo Brazdo, da colecdo de Trajos e aderecos de cena.

Trajo sdo as pecas de vestuario utilizadas em palco, em contraponto ao termo
“traje” que no MNTD ¢ utilizado para o vestuario do quotidiano. Desta forma, e
pelas elucidagdes acima realizadas, serd sempre utilizado o termo Trajo(s).
Como objetivos principais do Trabalho de Projeto apontam-se 0s seguintes:

e Apresentar 0s conceitos de educacdo, mediacdo cultural, artes do
espetaculo e digital, para abrir espaco a reflexdes e discussdes no ambito
das instituicbes museologicas.

e Conhecer projetos desenvolvidos no digital em museus de e com colegdes
de Teatro e Danga, para tal, foi realizada uma grelha de observacgao para
ver, em particular, como as artes do espetaculo interagem no e pelo digital.

e Identificar a comunicagdo desenvolvida nos websites das instituicOes
museologicas, compreendendo a forma como usam e estdo presentes no
digital. Foi, também, desenvolvida uma grelha para mapear informacdes

que os websites, em especifico da area do Servico Educativo dos museus



portugueses (area de Lisboa) e estrangeiros apresentam e, atraves desta
amostra alargar interpretacdes, ideias e perspetivas.

e Contribuir para a reflex&o sobre os projetos de mediagdo, em particular no
online, mediante colaborac@es internas (funcionérios do museu) e externas
(professores e alunos participantes).

e Organizar uma estratégia educativa, que utilize a performance enquanto
momento de expressdo de sentidos, de corpo e de emogdes para alunos da
Escola Artistica de Danca do Conservatorio Nacional.

e Explorar e destacar o(s) sentido(s) e significado(s) dos conceitos
estreitamente relacionados com Teatro e Danca.

e Relacionar as cole¢des do acervo do MNTD, através do desenvolvimento
de uma proposta de projeto de mediacao.

e Propor uma experiéncia nova no MNTD no espaco digital, um projeto de

mediacg&o online.

Este estudo assenta essencialmente em seis grandes partes/temas. Em cada uma
das partes, sdo apresentadas problematicas, reflexdes e questdes.

As primeiras trés grandes partes, constituidas por argumentacdes teodricas,
baseadas na revisdo de leituras, incluem trés temas que abrem espacgo ao encontro dos
conceitos num mesmo lugar, o museu: “A Educagdo em Museus como Mediagdo”; “As
Artes Performativas” e “O Digital como Plataforma de Mediag¢ao”. Em particular para os
temas “As Artes Performativas” ¢ “O Digital como Plataforma de Mediag¢ao”, foram
desenvolvidas pesquisas, com intuito de compreender, essencialmente, de que forma as
instituicdes museoldgicas, em particular a area do servico educativo, estdo e
desenvolvem-se no digital - Como tém os museus utilizado o espaco digital? E em
particular os museus dedicados as artes performativas? De que forma é potencializada?
Para o subtema “As Artes Performativas”, foi feita uma analise entre os dias 31 de marco
e 4 de abril de 2021, sobre exemplos de museus de e com cole¢des de artes do Teatro e
Danca, para perceber quais as dindmicas no servico educativo, em particular no espaco
digital. Para o subtema “O Digital como Plataforma de Media¢do” foram analisadas as
dindmicas desenvolvidas pelos museus da area de Lisboa, nos websites, entre os dias 08
a 12 de margo de 2021.



A quarta e a quinta parte do Trabalho de Projeto séo exclusivamente dedicadas ao
museu para o qual o projeto de mediagdo foi idealizado, o “Museu Nacional do Teatro e
da Danga”, onde se aborda a Historia e 0 Acervo do museu e o seu “Servi¢o Educativo”™.
Este tema foi acompanhado por uma entrevista a responsavel pelo Servico Educativo do
MNTD, com o intuito de conhecer o museu do ponto de vista de quem vive neste contexto
especifico. A entrevista, em concordancia com a entrevistada, foi realizada via ndo
presencial, as perguntas foram enviadas por e-mail e respondidas por escrito, todavia,
previamente, foi explicado a entrevistada todo o projeto e o objetivo desta entrevista. A
entrevista foi organizada, essencialmente, da seguinte forma: primeiramente, com
perguntas vocacionadas ao conhecimento da entrevistada e do seu percurso profissional.
Posteriormente foi importante perceber o posicionamento da responsavel pelo SE em
relacdo ao conceito de educacdo e ao papel do educador. De seguida, as questdes foram
ao encontro do SE do MNTD: compreendendo a forma como o proprio museu olha para
0 SE; como o servico educativo tem desenvolvido projetos e/ou atividades com e para 0s
publicos; e de que forma o digital pode ser e € um dos caminhos possiveis para novas
dindmicas. Por fim, a entrevista centra-se no projeto As Artes do Espetdaculo a partir...,
de modo a ter uma visao de alguém que vive o SE do MNTD.

A sexta grande parte diz, entdo, respeito a apresentacdo da proposta de projeto de
mediacdo colaborativo, intitulado 4s Artes do Espetdaculo a partir.... Neste capitulo, por
meio de questbes, Propdsito e Relevancia; Para quem e Com quem?; Porqué?; Em que
Consiste?; Como?; Quando?; Como avaliar?, a proposta é explicada e as ideias principais
para a sua concretizacdo sao desenvolvidas.

Importa salientar que os anexos e apéndices estdo organizados segundo o critério
de que os anexos sao ficheiros construidos por outrem, neste caso o regulamento sobre
politica de incorporacdo; e os apéndices, documentos feitos pelo autor do Trabalho de
Projeto, como as Tabelas de Excel, o modo de incorporacdo, a entrevista e o formulério
de consentimento, o guido da proposta de projeto e a proposta de inquérito.

O desenvolvimento deste Trabalho de Projeto assenta na importancia de pensar
conjuntamente os conceitos de Mediagéo, Educacdo, Digital, Teatro e Danga, no MNTD
e na relevancia da criagdo de um projeto para este museu, com uma diferente configuracéo

do que atualmente se desenvolve e para distintos publicos.



2. A Educacdo em museus como espaco de Mediacao

Nesta primeira parte sdo apresentadas as discussdes em torno dos conceitos de
educacédo e mediacéo cultural e a relagéo destes no mesmo espaco, 0 museu. O Trabalho
de Projeto explora a ligagdo de didlogo de educacdo e mediagdo, tendo em conta as
mudancas que estes conceitos passam ao longo dos tempos, e defendendo que a educacéo

implica mediacdo, como estratégia de construcdo de aprendizagens.

- O que significa educar? - O que sustenta a Educacdo museal? — Qual o significado
de Mediacéo e o que ela provoca? — E de Mediacdo Cultural? — Como dialogam

estes conceitos?

Estas questdes serviram como ponto de partida deste trabalho remetendo para
reflexdes sobre os conceitos de educacao e mediacéo cultural, reflexdes que tém ocupado
os investigadores e os profissionais de museus e outras institui¢oes culturais ao longo dos
ultimos anos.

Educacdo e mediacdo cultural sdo dois conceitos amplamente utilizados e
interrelacionados. A educacdo pode implicar mediacdo, como estratégia de construcéo de
aprendizagens e a mediacdo assume-se como um processo de construcdo de
interpretacdes e de sentidos. Neste texto, os termos educador e mediador sdo usados no
mesmo sentido que os de educagdo e mediacdo cultural, uma vez que se assume a
profunda interligacdo entre eles.

Desde os finais do século XVIII que os museus sdo associados a espacgos de
educacdo. Ao longo do século XIX, perante as transformac6es na vida social, acentua-se
a ideia de que 0 museu € um espaco que contribui para a educacédo da sociedade. Tal como
as escolas, as instituicbes museoldgicas, aquando da sua criacdo, tomaram a
responsabilidade de educar, promovendo conhecimento e experiéncias. Todavia, s6 nos
finais do século XX, por volta da década de 1960, é que 0s museus assumem a educagao
como fungdo museoldgica (Jiménez-Blanco, s.d.; Hein, 2006, p.342). Ao longo de todo o
século XX os museus sofrem importantes alteracdes de paradigma, assistem a numerosas
mudangas de sistema de pensamento, de padrdes e de ideias que contribuem para a sua
alteracdo e redefinicdo, um processo ainda em curso como se pode ver nos debates
suscitados pela nova proposta de definicdo de museus apresentada na ultima conferéncia
do ICOM, em Quito. Nestes tempos de mudangas e reorganizacfes internas uma das

mudancas mais significativas tem a ver com o papel dos publicos e a atencéo que Ihes é
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dada, posicionando-os no centro da funcdo educativa do museu, area que ganha cada vez
mais peso e relevancia.

A definicdo de museu estd em constante mudanca e debate porque acompanha as
transformacdes da sociedade e do mundo. No dia 24 de agosto de 2007, em Viena, foi
apresentada aquela que atualmente, apesar do presente debate, ainda € usada como a que
melhor representa as instituicbes museoldgicas:

“O museu ¢ uma instituigdo permanente sem fins lucrativos, ao servigo da

sociedade e do seu desenvolvimento, aberta ao publico, que adquire, conserva,

investiga, comunica e expde o0 patrimonio material e imaterial da humanidade e

do seu meio envolvente com fins de educagdo, estudo e deleite.” (Internacional

Council of Museums Portugal [ICOM], 2015).

Na 252 Conferéncia-Geral, a 7 de setembro de 2019, em Quioto, Japdo, o ICOM
reuniu-se para reescrever uma nova defini¢do de museu:
“Os Museus sdo espacos democratizantes, inclusivos e polifénicos, orientados
para o dialogo critico sobre os passados e os futuros. Reconhecendo e lidando com
os conflitos e desafios do presente, detém, em nome da sociedade, a custddia de
artefactos e espécimes, por ela preservam memorias diversas para as geracoes
futuras, garantindo a igualdade de direitos e de acesso ao patrimoénio a todas as
pessoas. Os museus ndo tém fins lucrativos. Sdo participativos e transparentes;
trabalham em parceria activa com e para comunidades diversas na recolha,
conservacao, investigacao, interpretacao, exposicdo e aprofundamento dos varios
entendimentos do mundo, com o objectivo de contribuir para a dignidade humana

e para a justica social, a igualdade global e o bem-estar planetario.” (2019).

Todavia, nem todos os envolvidos concordaram com as ideias que sustentavam a
proposta e, assim, a definicdo acabou por ndo ser aceite. Segundo o artigo online de Ana
Carvalho (2019), é importante “(...) reorganizar ideias e repensar uma definigédo de museu
que possa melhor servir e inspirar uma comunidade e um panorama museolégico tdo
diverso.” (2019).

De entre varias razdes para que esta defini¢do nao tivesse sido aprovada, salienta-
se a sua extensdo. Os membros que participaram na conferéncia defenderam que a
definicdo seria mais uma declaracdo de desejos do que uma verdadeira definigéo, e que

podera ndo representar todos os museus. Tambem sobre a auséncia do termo educacéo,
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“[n]ao sendo a educacdo uma finalidade plenamente assumida, isso poderia levar a que
no futuro se descurasse esta dimensdo da accdo dos museus.” (Carvalho, 2019). Esta
definicdo enfatiza a parceria entre os museus e os publicos em diferentes dimensdes
(parceria ativa para e com as comunidades), assentando em modelos participativos de
trabalho. Desta forma o museu torna-se um espaco de encontros e de experiéncias,
possibilitando a construgdo de aprendizagens e o desenvolvimento de conhecimentos, um
espaco profundamente educativo. De salientar, no entanto, que o conceito de educacgéo
ndo aparece explicitamente (como na vigente defini¢do), e, embora implicito nas restantes
no¢Oes (como a de interpretacdo) pode levar a ideia de que o processo educativo € alheio
aos museus e acontece sobretudo em lugares especificos e constituidos para esse fim,
como é o caso da escola.

A educacdo é um meio, um processo de transformacdes e de construcdo de
aprendizagens durante toda a vida, e acontece em diferentes lugares e momentos. A
educacao é vista como um lugar onde se desenham espacgos de encontro com diferentes
publicos e comunidades, encontros que vao muito para além da aprendizagem e se
centralizam no cruzamento de fruicdo, participacdo, comunicacao, partilha e construgéo
de conhecimento. O museu é um espaco que procura proteger os bens culturais, através
do estudo e investigacdo, da incorporacdo, da inventariagdo e documentacdo, da
conservacao, da interpretacéo, da divulgagédo e da educacéo, criando espagos de acesso
para as pessoas (publicos). Neste sentido, a educacdo faz parte e esta sempre
intrinsecamente ligada a prépria definicdo e funcdo das instituicbes museoldgicas, porque
através das dinamicas desenvolvidas (sejam elas de programacdo, estudo, inventariacao
ou educacdo) sdo desenhados espacos e estratégias de aprendizagem, conhecimento e
construcdo de saber para todas as pessoas (Hopper-Greenhill, 2007, p.1; Davallon, 2005,
226).

Cada vez mais as reflexes em torno das instituicdes museoldgicas se debrucam
sobre as ligagdes com os publicos, e sobre os projetos comunicativos e educativos
desenvolvidos nesse sentido. Ana Carvalho (2019) afirma a relevancia das atividades
desenvolvidas pelos museus, apoiadas nas fungdes museoldgicas, enquanto estratégias
possibilitadoras de criar reflexes e impactos.

Parece-nos assim que o termo educacédo deve ser ampliado, mas nunca substituido
ou retirado do contexto museologico nem da definicdo de museu, nem separado da ligagédo

com o conceito de mediacdo. Susana Gomes da Silva (2007) defende mesmo a ideia de



campo alargado que o termo educacdo deve assumir, porque ir a0 museu € uma

experiéncia global, Gnica e um conjunto de emocdes e sensagoes:
“Trabalhar o espago educativo do museu como um espagco promotor e
desencadeador do processo de construcdo de conhecimento onde cada sujeito se
erige como agente da sua propria aprendizagem € um caminho importante para a
promocao de publicos participantes, exigentes, criticos, informados e criativos. S6
assim se conseguira investir plenamente estas instituicbes culturais do poder e
funcdo que a contemporanea Sociedade do Conhecimento e da Aprendizagem
delas exige.” (Barriga & Silva, 2007, pp.64-65).

O museu estd em constante mudanca para poder acompanhar as transformacdes
sociais e manter a relevancia. Uma nova atencdo centrada nas areas da educacao, nas
novas tecnologias, na relevancia das exposi¢fes temporarias, sdo alguns dos aspetos que
tém contribuido para esta mudanca e para a colocacdo de outros desafios ao préprio
conhecimento, a curadoria e pedagogia. Apostam no desenvolvimento de métodos mais
acessiveis e relevantes para promover aprendizagens, contrariando a mera transmissao de
informacdes (através da visita orientada ou do equipamento eletronico) sobre as obras
elou artistas (Kelly, 2012, p.7). A experiéncia vivida no museu fica na memoria de cada
pessoa, permitindo a construgdo de aprendizagens.

As instituicdes museoldgicas sdo espagos de construcdo de aprendizagens,
possibilitadores de uma aprendizagem de livre escolha. O conceito de aprendizagem de
livre escolha, segundo Falk (2005), é uma construgdo psicoldgica sustentada por um
conjunto de experiéncias que ocorrem em diferentes ambientes, contextos e espagos,
possibilitando a criacdo social de conhecimento de cada pessoa tendo em conta 0s seus
interesses de vida, as expectativas, os valores, 0s objetivos, as disponibilidades e as
percecdes (p.270). Quando a educagéo acontece com processos de livre escolha, torna-se
mais relevante. Logo, este processo de desenvolvimento de conhecimento ocorre por
livre, individual e escolha voluntéria, pois € impulsionado por diferentes motivagdes e
interesses pessoais. Todavia, importa salientar que a aprendizagem de livre escolha
envolve orientacdes por parte de quem desenvolve as atividades, por exemplo mediadores
e/ou professores (Falk, 2005, pp.270-272).

Os museus de Artes do Espetaculo, por exemplo, desenvolvem estratégias de agéo,
explorando novos contextos, espacos, dindmicas, experiéncias e interpretacées,

incorporando, muitas vezes, programas de teatro e danca. Aqui, 0 espa¢o museoldgico
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passa a incorporar a performatividade e abre a possibilidade de participacédo direta do
publico na experiéncia real do teatro e da danca, ampliando o potencial da relagdo com
0s objetos da sua colecdo através dessa outra experiéncia vivencial. Quando a pluralidade
dos publicos é tida em conta a programacdo diversifica-se e expande-se, procurando
formulas e formatos que vdo ao encontro desta diversidade. Isto promove diferentes
estratégias de comunicacdo, mediacdo e educagdo capazes de se converterem em
verdadeiras experiéncias museais transformadoras e completas, inclusivas, dinamicas e
plurais (Costa, 2017, p.15).

As estratégias de aprendizagem (workshops e atividades experimentais)
promovem diferentes reflexdes e interpretacdes, possibilitando uma experiéncia que pode
envolver os sentidos e emocdes.

O servico educativo ocupa o espaco da mediacdo entre os objetos, as instituicdes
e os individuos, entre as ideias dos criadores e as concecdes e reflexdes dos educadores e
publicos. Nesta &rea do museu, os termos educacdo e mediacédo cultural estdo associados
através da préatica dos educadores uma vez que estes promovem espacos de encontro,
leitura e interpretacdo das obras, facilitando a construcdo de uma relacdo entre ideias,
pessoas € objetos, conhecimentos prévios e novas aprendizagens, expetativas e
experiéncias. Cabe por isso a esta area desenvolver uma politica educativa em que a
experiéncia se torna central, de forma a poder abarcar a riqueza e complexidade dos
individuos e a ampliar o potencial das suas relagdes com os objetos de museu.

Apesar de ser uma area fundamental de relacionamento com os publicos a
educacao museal €, na pratica, muito subestimada. Uma das manifestagdes mais comuns
desta secundarizacao € o facto de os espacos fisicos que servem o servico educativo serem
frequentemente inexistentes ou desadequados. Outro dos entraves esta habitualmente
ligado a falta de recursos humanos, formacdo adequado, recursos financeiros e ao
isolamento em relacdo as outras areas museoldgicas. Embora a educacéao tenha cada vez
mais peso, os profissionais desta &rea na maioria das vezes ndo participam nas discussoes
mais amplas, como é o caso do planeamento e gestdo de museus. A mediacdo é uma agdo
gue muitas vezes € desvalorizada a nivel académico e profissional. Para além de que as
diferentes fungdes do museu, mediacdo, curadoria, gestdo, investigacdo, inventariacao,
conservagdo, sdo equacionadas com diferentes niveis de autoridade e estatuto, dentro e
fora do museu.

A educacdo é um espaco de pluralidade e inclusdo que pressupde transformacéo

de atitudes e a ampliacdo de conhecimentos e ideias. A educacdo ndo € apenas o ato de
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assimilacdo de saberes exteriores, € um processo de aprendizagens que transforma cada
pessoa, € uma acdo que conduz a criagdo de novas ideias.

O termo educacdo implica reflexdo, e consiste num processo de aprendizagem que
dura toda a vida. Todos os dias somos expostos a uma mera imensiddo de lugares,
ambientes e contextos, diversas e novas informacdes, experiéncias e ideias, e é a
conjugacdo de tudo isto e as escolhas que fazemos que permitem que cada um de nés
desenvolva a sua propria aprendizagem (Falk, 2005, p.265).

Tradicionalmente, a responsabilidade da educacéo relaciona-se com a escola e
com a figura do professor enquanto educador, que transmite os contetdos. Porém, a
educacdo acontece pela construcdo de conhecimentos, através da socializacdo, de
experiéncias vividas e de didlogos em diferentes contextos e institui¢cbes (Davallon, 2005,
p.224).

Na esfera museoldgica, € a aprendizagem ativa que, pelo menos em termos
retoricos, é privilegiada. E a aprendizagem ativa, que mantém as mentes também ativas.
Desta forma, o envolvimento e participacdo em atividades préticas, hands-on —
aprendendo fazendo, associadas a um incentivo cognitivo, mind-on — mente, e
inteligéncia emocional — hearts-on, possibilita experiéncias sensoriais e aprendizagens
significativas (Barriga & Silva, 2007, p.63).

E pelo confronto entre a bagagem que trazemos e as informagces apresentadas e
desenvolvidas pelo museu, que sdo construidas novas aprendizagens e interpretaces.
Esta ideia de construtivismo - aprendizagem como uma constru¢do ativa por parte das
pessoas, passou a ser predominante no espaco educativo, contribuindo para a reflexdo
sobre as suas estratégias, métodos e experiéncias pedagogicas? (Hein, s.d., p.2).

A premissa principal do construtivismo é a de que 0 Homem cria 0 mundo que
conhece e compreende, através das experiéncias e da criacdo de significados, sustentada
pelos conhecimentos prévios. E um conhecimento construido e uma educagdo com base
na descoberta. N&o se nasce a saber interpretar o Mundo, vai-se aprendendo o significado
do Mundo (Hein, s.d., pp.1-2).

Contudo, Hein questiona: “What strategies are appropiate for teaching in a

constructivist world?”® (Hein, s.d., p.1).

2A pedagogia é uma area de conhecimento com um grande significado, implica métodos de ensinar,
conhecimentos sobre a educacdo e, ainda, linhas orientadoras para as a¢fes educativas.
3Tradugdo livre: “Que estratégias séo adequadas para o ensino num mundo construtivista?” (Hein, s.d., p.1).
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As estratégias de mediacdo construtivista envolvem todos os participantes na
construcdo de ideias e conhecimentos. No interior das praticas construtivistas encontram-
se diferencas no grau de intervencdo do educador. Assim, o educador construtivista
assume-se como um desafiador e incentivador de aprendizagem.

Neste sentido, os publicos assumem a posicdo de construtores de significados,
visto que a experiéncia educacional é uma viagem pessoal que tem em conta as diferentes
formas de pensar e os diferentes conhecimentos prévios que funcionam como pontos de
partida a cada um. Cada um é agente da sua propria aprendizagem, construindo
ativamente o sentido para as coisas a partir das aprendizagens significativas que vai
fazendo. O modelo pedagdgico construtivista determina as pessoas como seres ativos na
construcdo de interpretacdes das experiéncias que vivem. No dmbito museoldgico os
publicos sdo participantes ativos, construtores e produtores de sentidos, de experiéncias
e interpretacdes (Hein, s.d., p.2; Ugarte et al., 2016).

Nesta abordagem o educador deixa de ocupar um lugar de autoridade transmissiva
(o detentor do conhecimento) e assume o papel de abrir espago para construcéo pessoal
de significados. E, por essa razdo, na pedagogia construtivista, ele € o organizador da
atividade, assumindo as suas ideias estratégicas e o educando vive as abordagens que lhe
sé&o mostradas, acabando por construir as suas aprendizagens.

A mediagdo, por sua vez, é um termo complexo, envolvendo uma multiplicidade
de ideias que incluem a atencdo aos momentos de conversa, de siléncio, as trocas de
gestos, olhares, gostos, aos modos de pensar e perceber e, ainda, de envolvimento na
experiéncia. E um encontro num mesmo espaco que, como refere Celeste Martins:

“(...) nos exige sensibilidade inteligente e inventiva para pingar conceitos, puxar

fios e conexdes, provocar questdes, impulsionar para sair das proprias amarras de

interpretacdes reducionistas, lancar desafios, encorajar o levantamento de
hip6teses, socializar pontos de vistas diversos, valorizar as diferencas,

problematizando também para nds o convivio com a arte.” (Martins, 2006, p.3).

A mediacdo ndo é apenas o ato de intermediar. A mediagdo ndo é transmitir e
receber significados, é construcdo e desconstrugdo de interpretacbes, é o processo de
apropriacio das mensagens e de lhes dar sentido. E encontro com pluralidades de
conceitos; é ampliagcdo de conhecimento; € ir ao encontro do repertorio cultural e dos
interesses; é conectar conteudos e interesses; € ir além dos conteudos, é aproximar, é

reflexdo; é experiéncia, é dialogo, conversacdo; é provocagdo; ¢ compartilhar, ¢ “estar
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entre muitos” e sdo reflexdes que se desdobram em novas provocagdes. E através da
mediacdo que se da o encontro entre pontos comuns (Martins, 2005, pp.44-55; Semedo
& Freitas, 2017, p.50).

A mediacéo pode acionar sensores que possibilitem a transformacao da nocéo de
conceitos iniciais dos publicos, ao assumir novos formatos de interpretacdes e
aprendizagens.

Ao longo dos ultimos anos, o conceito de mediacdo tem vindo a ser repensado, a
partir de novas perspetivas. Por um lado, hd autores que defendem a ideia de que a
mediacdo atua de modo a ligar dois mundos distintos, num mesmo espago, ou Seja,
constroi um interface. Por outro lado, autores, como Miriam Celeste Martins (2006,
pp.2/3), afirmam que, embora a mediagao seja um “estar entre” ativo e flexivel, ndo ¢ um
“estar entre” dois, entre a obra e o leitor ou entre o que a cria e 0 que a interpreta. Desta
forma, o “estar entre” significa que ndo ha isolamento, mas sim integragéo, pois é criada
uma dindmica transformadora, possibilitando a construcdo de espacos estreitamente
conexos e mistos. A mediacdo € um processo de intervencdo e um ato de comunicacao.

Para este projeto, importa particularizar o conceito de Mediacdo Cultural. A
mediacdo cultural é uma estratégia de interacdo e comunicacdo que promove 0
desenvolvimento de novas ideias e interpretagfes, tendo sempre em conta as
particularidades de cada pessoa nos sistemas educativos (Feitosa, 2018, p.85). No
universo museologico, a mediacdo €, maioritariamente, associada aos servicos educativos
dos museus. E segundo a Lei Quadro dos Museus Portugueses — n°® 47/2004 de 19 de
agosto, artigo 42° n°l: “O museu desenvolve de forma sistematica programas de
mediacdo cultural e actividades educativas que contribuam para 0 acesso ao patrimoénio
cultural e as manifestagdes culturais.” (Lei n°47/2004, p.5384).

A mediacdo é um ato que promove experiéncias que afetam cada pessoa de
diferentes formas. E uma agfo decorrente de uma atividade pedagogica e/ou projeto
programados pelo mediador/ técnico/ profissional, que deseja criar sentidos sobre os
objetos museoldgicos. A mediacdo acontece, de uma forma geral, em todo o museu, o
préprio ato de colecionar ou inventariar pode ser compreendido como ato mediador que
usa dispositivos de enquadramento e, portanto, de mediacdo. Porém, é sobretudo nos
espacos de exposicdo e educacdo, que a mediacdo Se processa, porque 0 museu € um
espaco de comunicacdo e mediacdo por exceléncia e € feita por qualquer pessoa que

decide o qué, porqué e de que forma comunicar (Vieira et al., 2017).
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As novas formas de pensar e compreender a no¢do de mediacdo no contexto
museal, basearam-se na ideia do museu construtivista, impulsionador da construcdo de
significados e incentivador da criagdo de multiplas aprendizagens. Estas novas reflexdes
levaram ao desenvolvimento de praticas de mediacdo que promovem diferentes
experiéncias, quer no espaco fisico, quer no espaco digital do museu, criando, entdo, um
espago comum e compreensivo.

Sendo que o conceito de mediacdo ndo é fechado, nem fixo, o conceito de
mediador também ndo o pode ser, porque a sua fungdo se altera consoante as
circunstancias. Define-se o mediador como sendo todos os que trabalham em contacto
direto com os visitantes do museu, como por exemplo os guias, os funcionérios, 0s
profissionais responsaveis pelo desenvolvimento de projetos, entre outros (Carvalho &
Lima, 2017, p.8; Semedo & Freitas, 2017, p.51).

O mediador é um profissional que, atuando em diferentes lugares, contextos e
areas do museu, desenvolve e promove 0 encontro, 0 envolvimento e participacao, a
reflexdo e o didlogo entre os publicos, os objetos, 0s espacos, etc. Ao propor linhas de
intervencao que aproximam os publicos das artes, os mediadores desenvolvem acdes que
possibilitam a construcédo de significados e modos de acesso ao conhecimento produzido.
Acdes que incentivam a reflexdo, promovem acessibilidades, criam espacos para a
construcdo de conhecimento; estimulam a criagdo de dindmicas, em oposi¢do a mera
transmissdo de ideias, incentivando o publico a refletir e a realizar as suas proprias leituras
e interpretacdes (Carvalho & Lima, 2017, p.8; Vieira et al., 2017).

Neste sentido, 0 mediador cria espacos de conexao, de incentivo a reflexdo, ao
questionamento, a interpretacdo e a discussao de possiveis significados. Sendo um espaco
de conversacao, o0 mediador ndo pode esquecer que trabalha com a sua prépria bagagem
e com a dos participantes, ou seja, com conhecimentos prévios. Além disso, tera que ter
em consideracao que cada individuo traz consigo uma bagagem, nomeadamente feita de
preconceitos, pré-conceitos, ideologias, vivéncias, memorias e histdrias, cabendo, assim,
ao mediador gerir esta multiplicidade de emoc0es, desenvolvendo a atividade e/ou projeto
a que se propds (Vieira et al., 2017).

N&o ha duvida que o modo como o mediador partilha a informacéo influéncia
diretamente a forma da aprendizagem por parte dos publicos. Ao considerar importante a
conjugacdo de diferentes informacgdes, conceitos, ideias e tematicas, por exemplo
promover um mundo de entendimentos mais amplo; produz dindmicas, através do

didlogo, com a introducdo de informacdo e da criacdo de estratégias com base no
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conhecimento trazido pelos publicos. Para tal sera necessario que organize a mediacao de
formaa “reunir”, a “reorganizar ideias”, 0s “conceitos”, os “pontos de vista” e 0 “dialogo”
com os publicos, conduzindo o visitante a uma compreensdo reflexiva, para um
determinado lugar, objeto e/ou significados que ao objeto sdo atribuidos (Costa, 2017,
pp.17-18).

Seré esta relacdo proxima, entre o mediador e os publicos, que potencializa a troca
de experiéncias, ideias e a criagdo de significados. Potencializagcdo que provoca a
reflexdo, permitindo que encontrem respostas e/ ou mais questdes, e que proporciona a
criacdo de espacos de encontro com a arte, ampliando leituras e diferentes compreensoes
do mundo e da cultura.

Os dois conceitos, educacdo e mediacdo, estdo, portanto, interligados. Separa-los
¢ assumir dois polos completamente distintos, 0 que na verdade é um erro. Quando se
refere a educacdo nos museus, fala-se, em grande parte das vezes, em mediacdo. A
mediag&o e a educacdo sao processos que envolvem escolhas e a construgdo de narrativas,
aprendizagens e conhecimentos. Assim, ha encontro de sentidos, historias, ideias e
transformacéo que possibilita a construcao de novos e diferentes espagos.

Associar a educacao apenas ao processo de transmissado formal de conhecimentos
entre um professor e um aluno, e afirmar que a mediacdo € somente um estar entre dois
polos apaziguando o confronto, é limitar os conceitos. Ambos, educacdo e a mediagao,
desenvolvem momentos de aprendizagem.

A educacdo é fundamental no modo de criacdo de saberes, e pode ser feita por
varias vias. Um educador € como um "(...) introdutor e mediador de significados e
conhecimentos.” (Costa, 2017, p.15). A mediacdo é uma estratégia que possibilita novos
encontros, aprendizagens e experiéncias, estimulando a curiosidade, a criatividade e o
desenvolvimento de diferentes percecoes.

O mediador e o educador promovem experiéncias que contribuem para a
construcdo de aprendizagens e ligagcdes entre os publicos e 0 objeto. Todo o0 conhecimento
é uma construcgdo feita de forma individual, atraves do processamento e reorganizagdo do
que é anteriormente conhecido e de uma nova aprendizagem. Em tempo de viragem da
“(...) Sociedade da Informagao para a Sociedade do Conhecimento e da Aprendizagem
(...)” vinca-se a ideia de que cada pessoa € um construtor ativo de conhecimento (Barriga
& Silva, 2007, p.9).

Na generalidade e como ja se foi afirmando, a educacdo em museus assume

posicionamentos proximos do construtivismo critico. Ou seja, compreende 0s espacos de
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mediacdo como nédo-lineares e que a mente cria mais do que reflete e € mais do que um
depdsito de interpretacdes. Tudo é influenciado pelo mundo social. Desta forma, o
conhecimento é construido culturalmente, socialmente e tem uma profunda interligacéo
com as praticas discursivas e a linguagem (Silva, 2009, pp.5-6).

O CECA- ICOM, organizagdo institucional, ndo separa estes dois termos -
educacdo e mediacéo -, ndo fala de um conceito sem introduzir o outro. A educacgdo € um
processo de construcdo de aprendizagens que acontece em diferentes lugares e contextos
e se manifesta em novos conhecimentos, ideias e interpretacbes (“CECA — ICOM”,
2020).

E desta forma, a mediacdo enquanto acdo pedagdgica que proporciona
aprendizagens e produz educacéo -, que este trabalho assume estes dois conceitos. Os
conceitos de educacdo e a mediacdo estdo interligados e ambos sdo construtores de
conhecimentos, através de aprendizagens e experiéncias. Entdo, como construir

dindmicas/experiéncias com colec¢des de teatro e danga?

3. As Artes Performativas

Chegados a este ponto do Trabalho de Projeto, o objetivo é confrontar perspetivas
sobre as artes performativas, ou também designadas de artes de espetaculo e/ou artes do
palco. As Artes do Espetaculo sdo manifestacBes artisticas que combinam a danga, 0
canto, o teatro, a magia e o0 video. Sao experiéncias, pensamentos, reflexdes abertas, sem
quaisquer barreiras. Neste sentido, procura-se identificar como os museus de e com
colecbes de Teatro e Danca desenvolvem as dinamicas do servico educativo, em
particular no digital, tendo em conta que estas artes se formam pela expressao, liberdade
de interpretacOes, de sensagdes, de emocdes, de sentimentos e de movimentos.

A partir de Daniela Salazar (2013) colocou-se as questdes (p.17 e p.24):

- Como se caracterizam as Artes Performativas?; No conceito de Artes Performativas
¢ possivel integrar o conceito “performance art”?; O termo, Espetaculo, relaciona-

se e pode ser aplicado no contexto das Artes performativas?.

Também designadas de Performances Artisticas, Artes do Espetaculo, Artes
Cénicas e/ou Artes de Palco, as Artes Performativas sdo apresentacdes/ manifestaces

artisticas que combinam a danga, o canto, o teatro, a magia e o video com ou sem publicos.
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O termo performance, vem do verbo inglés “to perform” que significa executar. Teve
origem na segunda metade do século XX, mas foi no século XXI que ganhou maior
interesse (Salazar, 2013, pp.14-15). O conceito de Performance Artistica comegou a ser
usado no século XX, por volta da década de 70, como referéncia a um fendmeno artistico
e/ou teatralizacdo de acdes, baseado em diferentes experiéncias. Segundo Marcara e
Batalha (2006), a ideia de artes performativas aparece como uma arte inteiramente
relacionada com o prazer, o divertimento e a experiéncia, reforgando os “Happenings”
(p.33). “Happening”, inserido na “Performance Art”, ¢ um conceito, criado em 1959,
usado para designar uma perspetiva de um acontecimento artistico, que nasce através de
uma obra performativa.

O conceito de “Performance Art”, surgido nos anos 70 do século XX, mas com
génese na época das primeiras vanguardas artisticas, mais precisamente do futurismo, é,
também, um modo de expressdo de ideias. Nos anos 1980, o termo “performance art”
associa-se a dimensdo de entretenimento, por causa da sua maior ligacdo com os média e
para o espetaculo. Ha dois conceitos explorados pela “performance art”: arte total, termo
criado pelo artista alemao Richard Wagner, “(...) que pretendia juntar em palco todas as
artes (teatro, musica danca e artes plasticas)” (Salazar, 2013, p.21); e arte viva, 0S
performers desenvolvem uma forma de ““(...) expressar-se de forma ndo objectual, ao
vivo. Como grande parte dos artistas dedicados a “performance art” tiveram a sua origem
nas artes plasticas, principalmente na pintura e escultura, as suas performances reflectiam
ao mesmo tempo os objectos escultoricos e os quadros que produziam (...)” (Salazar,
2013, p.21).

Em qualquer dos casos, trata-se de uma experiéncia, um pensamento, uma
reflexdo aberta sem quaisquer barreiras, experiéncias que se formam pela expresséo,
liberdade de interpretacdo, de sensacoes, de emocdes, de sentimentos e de movimentos.

As artes performativas caracterizam-se, essencialmente, por serem artes que se
desenvolvem atraves da performance, com diferentes préaticas. A performance é o ato que
através de gestos e movimentos desenvolve uma ag&o artistica para um publico (Salazar,
2013, p.15). Vive do movimento, da experiéncia e articula diferentes artes (danca, teatro,
pintura, escultura), estimulando a reflexdo dos préprios publicos sobre o conceito de arte.

Os atos performativos acontecem no presente, a experiéncia é unica e irrepetivel,
0 espetador usufrui no momento e nunca sentira e vivera da mesma forma. Vivem o
presente, desenvolvem-se perante as situagcdes contemporaneas e criam ligacbes com 0s

mais variados artistas e artes, promovendo a¢des dindmicas, quer de teatro, danca, musica,
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circo, magia e/ou “performance art”. Os atores, bailarinos, musicos, performers
desenvolvem o0s espetdculos e criam momentos com e para 0S espetadores,
proporcionando diferentes experiéncias, ativando diversos sensores na vida humana
(Guerreiro, s.d., p.105; Salazar, 2013, p.24-26).

O termo performance artistica € dindmico e complexo, porgque implica o trabalho

conjunto de artistas e praticas artisticas, bem como, mudancas conceptuais.

3.1. Artes do Espetaculo: Teatro e Danca

As Artes do Espetaculo® constroem-se a partir das manifestaces artisticas que
sdo apresentadas para um publico (Salazar, 2013, p.24). Diferenciam-se das artes da
pintura, da arquitetura, da escultura, pelo seu caracter efémero e porque a sua criacdo faz
coexistir num mesmo palco diferentes artes e artistas. As artes juntam-se para produzir
um espetéaculo (Alvarez et al., 2005, p.6).

O teatro e a danca sdo duas grandes artes do espetaculo que vivem da comunicacéo
e da experiéncia entre o palco e a plateia.

A presenca de espetadores nas manifestagdes artisticas no teatro e na danca é
importante, pois os espetadores sdo convocados a participar nos atos performativos® como
legitimadores e testemunhas da acdo que decorre em palco. A sua presenca € essencial,
pois sO assim o espetaculo fica completo. A auséncia de plateia é sinénimo de inexisténcia
de pessoas que se envolvem na agdo dramatica. E necessério que haja cimplices - neste
caso os espetadores -, para acreditarem nas personagens, nos cenarios, nos sons, nas luzes,
no ato. A representagdo fica completa com esta cocriacdo entre 0 remetente e 0
destinatario. O espetaculo acontece mesmo sem espetador, mas nunca da mesma forma
como quando hé a sua presenca participativa (Guerreiro, s.d., p.106).

As barreiras fisicas impostas entre a plateia e o palco vdo sendo cada vez mais
derrubadas, os espacos onde toda a acdo se desenrola mudam. As artes do espetaculo
saem dos espagos interiores para 0S espagos exteriores, proporcionado a queda das
barreiras entre o ator e o espetador. O espago cénico passa a ser partilhado, criando mais

interacdo e maior comunicacdo. Estas mudancas de espagos como palcos, para a acao

40 conceito na Roma antiga referia-se as manifestacoes de jogos, lutas e circo. Ja no século XVI, o termo,
comecgou a ser mais relacionado para a pratica de teatro. Esta associagdo de ir a um espetaculo ver teatro,
um concerto, um bailado, deu abertura para as expressdes “sala de espectaculo” e/ou “ir ao espectaculo”
Vém da palavra em latim “spectare” que significa “ver com aten¢do” e, do substantivo “spectaculum”,
“tudo o que ¢ visto” (Salazar, 2013, p.24).

SA referéncia aos Espetaculos, podera ser feita também por: Atos performativos, Representacdo, Acdo e
Ato.
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performativa, criam diferentes possibilidades de fruicdo racional e sensorial, atraindo
novos publicos (Guerreiro, s.d., pp.118-119).

O espago entre o real e o ficcional fundem-se e proporcionam aos espetadores uma
diferente experiéncia e ligacao pessoal e coletiva. Os espetadores comegcam cada vez mais
a entrar nas acdes performativas, como colaboradores, criando uma maior partilha de
relacbes entre os dois. Esta dificuldade em delimitar o palco e a plateia atribui aos
espetadores uma nova posi¢do, um novo lugar e um maior poder. Esta conexdo néo
implica um envolvimento direto e corporal dos espetadores na acdo do espetaculo, mas
sim uma ligacdo emocional na propria experiéncia, que tem um contexto, tempo e espacgo
diferente. O espetador passa a pertencer a performance (Guerreiro, s.d., pp.118-119).

O teatro® é uma arte rica na unido de artes e artistas. Todos os momentos, desde a
performance do ator, a composicdo dos cenarios, aos figurinos, a incorporacao de som e
luzes, sdo pequenas pecas excecionais que compdem o grande puzzle que € o espetaculo.
A arte do teatro tem a capacidade de envolver emocionalmente os espetadores nos atos.
E um espetaculo que considera trés importantes elementos, o ator, o texto e os publicos
que se fundem e comunicam (Berthold, 2001, p.XII).

O ator procede a interpretacdo criativa, dando vida e corpo ao texto para 0s
publicos. O espetéaculo fica completo com a presenca dos publicos, que vé e ouve as
manifestaces do ator. O teatro vive das emocgdes e sentimentos entre o ator e os publicos
e tem a capacidade de construcao de ideias, pensamentos, valores e reflexdes, motivando
transformac6es sociais (Magaldi, s.d., p.3; Tavares, 2015, p.74).

A acdo do ator cativa o espetador e leva-o para uma diferente dimenséo sobre a
sociedade, a vida e 0 mundo e para um envolvimento na prépria histéria contada cheia de
significantes’ (Alvarez et al., 2005, p.23). O teatro ¢ um ato Gnico, original, com
movimentos instantaneos, que através da palavra, dos momentos de siléncio, dos gestos,
da mimica, dos movimentos, da expressdo do olhar, ou seja, através da expressividade é

comunicada e transmitida toda a interpretagéo do texto (Berthold, 2001, p.XI).

®0 conceito de Teatro, palavra com origem do grego, refere-se ao espaco fisico, a infraestrutura, ao edificio,
com plateia e palco®, onde acontecem os espetaculos transmitidos ao publico (Alvarez et al., 2005, p.21).
No dicionario de lingua portuguesa, Teatro, ¢ definido como “(...) casa onde se representam comédias, etc.;
arte de representar; literatura dramatica.” (p.555). Segundo Magaldi “Quando se diz: “Vamos ao teatro” —
pensa-se de imediato na saida de casa para assistir, num recinto prdprio, a uma representacao, feita por
atores, bailarinos ou mimos.” (Magaldi, s.d., p.3).

"Por um lado, os significantes sdo de natureza visual e auditiva (cenario, o seu enquadramento espacial e
todos os elementos a ele associados, os adere¢os de cena, 0s sons). Por outro lado, o proprio ator é também
um universo de significantes, nomeadamente auditivos, de linguagem, sons, visuais e ocupagdo do corpo
no espago através dos gestos e das expressoes (Alvarez et al., 2005, p.23).
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A danca® é uma expressdo de comunicacio do Homem. “[M]anifesta (...) relagdo
entre a fisicalidade e a corporeidade.” (Marcara & Batalha, abril 2006, p.30), transmite
mensagens, pontos de vista sobre 0 mundo, significados, sentimentos, emocdes e ideias.

A danca é uma acdo artistica que se manifesta pelo corpo. O intérprete vive uma
experiéncia corporal, através de sentimentos e dilogos. E uma arte expressiva e com vida
que, por meio dos movimentos do corpo e da mente, do(s) cenario(s), figurino(s), trajo(s)
e aderego(s), criam uma poesia imaginativa. E, essencialmente, composta por infinitas
possibilidades expressivas do movimento. A danca € uma manifestacdo social e cultural
que vive da gestualidade sensivel e original do corpo e de emogdes. O Homem quando
danca manifesta movimentos, que pretendem comunicar os estados emotivos e afetivos
do seu interior, reagindo ao mundo externo. Os coredgrafos criam a¢des espetaculares do
mundo vulgar (Marcara & Batalha, 2006, p.30).

3.2. Musealizagdo das artes performativas: dificuldades

As artes do teatro e a da danca envolvem todas as outras, desde a mdsica até as
artes plasticas, passando pela dramaturgia e pela construcdo de um espetaculo, dai
Almada Negreiros afirmar que o “Teatro ¢ o escaparate de todas as artes.” A necessidade
da perpetuacdo da memoria de um espetaculo, realizado em cima de um palco, que por si
mesmo € efémero e irrepetivel, por natureza, estd na base da criacdo de um Museu
dedicado as artes do espetaculo (Alvarez et al., 2005, p.6).

A questdo que aqui se impoe é:

- De que forma pode a arte efémera ser musealizada?

O processo de musealizacdo das artes do espetaculo assemelha-se ao que acontece
aos outros objetos de museu. Porém, pensar na musealizacdo da arte efémera é refletir
sobre um espetaculo que ocorre num determinado local e dia para os publicos, é aceitar
que o que fica sé@o objetos descontextualizados, como rascunhos, desenhos, postais,
maquetes, aderecos, figurinos, fotografias e/ou videos. O cariz efémero, vivo e em
constante evolugdo do espetaculo é relocalizado no museu, 0s objetos que chegam ao
espaco museoldgico sdo a materializacdo de uma memoria construida durante a agéo.

Estes objetos, que ficam dos espetaculos, ndo podem ser perdidos, pois no futuro

serdo prova de memorias, de diferentes sentimentos e emocdes por parte dos espetadores.

8Danca ¢ 0 ““(...) acto de dangar; baile.” (dicionario de lingua portuguesa, s.d., p.207).
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Musealizar estes objetos que ficam do(s) espetaculo(s) e que proporcionam uma
experiéncia, deve ser encarado como obra inacabada tal como refere Alvarez (2005):
“(...) se um quadro do pintor Carlos Botelho ¢ isso mesmo, isto €, ¢ entendido
como uma obra acabada, primaria, num museu dedicado as Artes Plasticas, neste
Museu a maquete para um cenario pintada pelo mesmo artista assume um outro
significado: ndo perdendo o sentido da sua autoria (o0 seu criador) ela é entendida
como um produto secundario, ou seja, foi criada para fazer parte de uma obra total
(o espectaculo de teatro), e sé nesse contexto pode ser entendida como objecto

museologico.” (Alvarez et al., 2005, p.7).

Durante o espetéaculo, que ocorre num local especifico, toda a acdo se desenrola,
mas quando a cortina se fecha, a histdria e a experiéncia acaba e apenas restam memaorias
e objetos que, separados, ndo contam tudo o que ali foi vivido. O caracter fugaz do
espetaculo, da acdo que nunca mais sera repetida da mesma forma e que ndo voltara a ser
igual, torna-o especial e Unica toda a experiéncia. O espetaculo proporciona o encontro,
através da emocdo e da autenticidade, entre as artes, os artistas e os publicos.

No fim do espetaculo, a verdadeira emocéo é esquecida, na memoria fica apenas
uma imagem do que aconteceu. Todavia, nunca sera uma memoria integral, porque
quando o espetador se recordar do espetaculo, pode ndo conseguir recriar toda a historia.
O espetaculo ndo sobrevive tal como foi realizado, dado que a sua originalidade e
efemeridade impedem a sua repetibilidade. As vozes, 0s gestos, as reacdes do artista e
dos publicos ndo sdo musealizaveis. Os objetos e vestigios do espetaculo é que séo
musealizados (Salazar, 2013, p.49).

Sendo um espetaculo composto por um infindavel conjunto de artes e artistas e
pela conjuncdo de linguagens artisticas que possibilitam uma experiéncia total, os
fragmentos que ficam, séo todos importantes para a tentativa de recriagdo da acdo, ou
pelo menos para a permanéncia material das suas memorias. O texto dramatico, que é a
base do espetaculo, o cenario que nasce do trabalho das artes da pintura, da arquitetura,
da escultura, dos profissionais/ técnicos de luz e do som que proporcionam o ambiente da
acdo e os figurinos que completam a personagem, sdo exemplos dos vestigios materiais,
da arqueologia do espetaculo. Estes vestigios sdo patrimonios materiais imoveis e moveis,
com diferentes tipologias e suportes. Estes objetos sdo importantes para o

“(...) conhecimento das praticas performativas, sejam as oriundas dessa mesma

pratica (texto, maquetas, cartazes, recortes de imprensa); o conhecimento de
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aspectos inerentes a essas praticas performativas (diplomas, arquivos correntes,
carteiras profissionais); fruicdo estética e artistica bem como pontos de partida
para a evolucdo técnica e a criacdo de novos paradigmas artisticos.” (Salazar,
2013, p.35).

Os patrimonios imoveis séo todos os edificios onde acontecem os espetaculos. Os
patrimonios moveis sdo, por exemplo, 0s instrumentos musicais, os figurinos, a
cenografia, os trajos de cena, a maquinaria de cena, as fotografias, os postais ilustrados,
0s cartazes, 0s programas, os bilhetes, as pinturas, as esculturas, os textos dramaticos, 0s
desenhos, os retratos e as caricaturas (Picon-Vallin, 2012, p.116).

Um museu de artes performativas serd sempre um espaco Vvivo e dindmico, embora
haja sempre a auséncia dos corpos dos performers e dos espetadores das acOes
performativas. No museu de artes performativas ndo é possivel encontrar os corpos dos
artistas, mas sim os corpos dos visitantes do préprio espaco fisico do museu, que se
relacionam com o0s objetos expostos pertencentes ao espetaculo (Salazar, 2020,
pp.169/170).

Os publicos do museu séo, nestes espagos, confrontados com 0s objetos materiais
que o compdem (Picon-Vallin, 2012, p.125). Picon-Vallin (2012) ilustra perfeitamente o
processo museografico dos objetos de um espetaculo, com o exemplo de uma exposicao:

“(...) maquinismo teatral do século XVIII em um anexo do Museu Pushkin em

Moscou — maquina de chuva, de vento, de tempestade que o0s visitantes

manipulavam diante de um pequeno palco onde eles podiam imaginar esta ou

aquela peca realizada — e do efeito produzido por essas maquinas de madeira, ao

mesmo tempo, rasticas e sofisticadas.” (p.125).

Contudo, existe sempre a possibilidade de desenvolver acdes artisticas interagindo
com 0s objetos expostos, contribuindo para a construcdo de diferentes memorias. As
colecdes podem ser interpretadas, através da arte do teatro, permitindo a construcéo e
descoberta de novas interpretacdes (Papp, 2013, p.8; Salazar, 2020, p.165).

A criacdo do museu de artes performativas significa, por um lado, o
reconhecimento, a valorizacdo, a vontade em eternizar e conservar num espago estas artes,
e, por outro lado, a promogéo do debate sobre o significado do teatro e da danca, da

apresentacdo do que ja aconteceu, através de uma retrospetiva e um olhar no presente e
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no futuro. Um museu das artes do espetaculo é essencialmente um espaco mental criado
e projetado (Lista, 2014, p.7).

Assim, um museu dedicado as artes performativas® é, essencialmente, um espaco
que deve, como argumenta Jorge Silva Melo “(...) ter tudo, mas tudo, livros, roupas,
maquetas, multas, textos, videos, convites, esboc¢os, fotografias, gravacdes, licencgas,
saias, o som das vozes, o barulho, tudo.” (Alvarez et al., 2005, p.16). Alem disso, sera
sempre um espaco Unico, onde é possivel proceder a pesquisas sobre o teatro e a danga,

tanto por profissionais da area, como por outros interessados (Picon-Vallin, 2012, p.121).

3.3. Museus com cole¢Ges de Teatro e Danga
No decorrer da reflexdo sobre os contextos de musealizagdo das Artes
Performativas, tornou-se fundamental identificar museus, de e com colecdes de teatro e
danca (Figura 1), dos quais aqui se destacam o Victoria and Albert Museum, Museum of
Performance + Design, Theatermuseum, Musée de la Danse Centre Chorégrahique
National de Rennes et de Bretagne, Dansmuseet e Museu Nacional do Teatro e da Danca.
Procurou-se, nomeadamente, compreender 0 que sao e que ac¢des desenvolvem na

area do servico educativo, em particular no espaco online (Apéndice A- Tabela 1).

Muszeus de e com colegdes de
Teatro e/ou Danca

- TeErmresiiees

<] Semico educativa:
Victoria and Albernt O website estd visualmente apelativo, Apresenta uma drea denominada
Museum consistente & cheios de conteddos. "Learn”, onde promowve as diferentes
funcional & bem esecutado, O visitants deste| atividades efou projetos de mediagio.
espago tem uma experidncia interessante. Faorém. adnica agio da colegio de
possivel aenploracfo de conteddos = de teatrs = danga, através do online, =5
objetos, através de fotagrafias e videos, das |videos.
colegdes. por enemples a de Theater &
Ferformance.
fpresenta os contactos do musesu.
O museutem Facebook, Twitter, Pinterest,
4 Im=stagram = voutube.

Museum of Performance + |GHuando o visitante entra no website &
Design confromte com a simplicidade, mas apelative.
um website funcional e dindmico. Para

além dasinformagdes sobre o mussu = as
colegdes. tem apostado na partilha de
snposigies, fotografias, gravagdes
audiovisuais e registos de imprensa no
espago online.
Apresenta todos o= seus contactos. Twitter,

MEo foi encontrada qualquer tipo de
referéncia aisto.

Facebook = Tumbler.
5 Esta eminglés.

Theatermuseum

‘website apelativa, acessivel e funcional.
Tem warios conteddos, que possibilitam a
observazio das colegdes.

Expde oz contactos do museu. Facebook.
Instagram e 'voutube.

E=tis em Alemio e lnglés.

Apresenta uma areaintitulada "Learn &
Explore”. &qui o visitante tem acesso a
wirias e diferentes atividades, programas
elou projetos.

Figura 1 - Pormenor da tabela de analise dos Museus de e com cole¢des de Teatro e/ou Danca.

Fonte: Autora, 2020.

°A criacdo de museus dedicados as artes do espetaculo, teatro e danga, surge no século XIX na Europa

(Salazar, 2020, p.161).
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Sendo o servico educativo a area que promove 0s projetos de mediacéo,
participativos e/ou colaborativos, a construgéo ativa de interpretacdes e significados sobre
as colecOes e histdria dos museus, estabelecendo interligacdes entre conhecimentos, é
nesta area que os museus das artes do espetaculo desenvolvem diferentes formas de
interacdo nas praticas educacionais. Por um lado, através da criacdo de estratégias de
acompanhamento, como visitas orientadas. E, por outro, através da utilizacdo das proprias
artes performativas, teatro e danga, como opg¢do para oferecer aos publicos novas
dindmicas na visita ao museu, favorecendo o envolvimento ativo dos participantes no
museu (Kent, 2018, p.8; Magelssen, 2006, p.337).

O espaco digital, mais especificamente na area dos servigos educativos, tem
também possibilitado a constru¢cdo de novos contetdos, projetos e atividades. Na
generalidade, os museus de teatro e danca tém também apostado no digital como forma
de expor o que realizam no espaco fisico do museu e espacgo de partilha e criagcdo de
diferentes projetos (Sparacino et al., 2000, p.499). Todavia, durante a pesquisa, ndo foram
identificados muitos projetos online nos museus de e com cole¢es de artes do espetéculo,
nem mesmo projetos que envolvam as proprias artes.

O website do museu Victoria and Albert Museum, no Reino Unido, apresenta as
varias dinamicas, através do e pelo online, em que o museu aposta. Neste site é possivel
a explorar conteudos informativos e visuais sobre 0 museu e as suas cole¢des. Destaca-se
a area denominada Learn que propBe o desenvolvimento de estratégias para
aprendizagem e o envolvimento dos publicos nas colecdes. A colecdo de arte e
performance apresenta, especificamente, a area Costume, que inclui recursos em video
sobre temas relacionados com a colegédo de Teatro e Performance (Figura 2) (“Victoria
& Albert”, 2020).

24



Costume

Figura 2 — Paginas do website do Victoria & Albert Museum.

Fonte: “Victoria & Albert”, 2020 — https://www.vam.ac.uk/collections?type=featured

O Museum of Performance + Design®®, em S&o Francisco, California, fundado em
1947 pelo bailarino Russell Hartley (1926-1983), preserva a historia das artes
performativas do pais. Através do website (Figura 3) é possivel perceber que 0 museu tem
um espaco de biblioteca, de area de conservacao e arquivo. O Museu tem apostado na
partilha de exposicGes, fotografias, gravacGes audiovisuais e registos de imprensa no
espaco online. Contudo, ndo existe uma area dedicada exclusivamente a educacdo, que
permita entender que programacdo desenvolve com e para os publicos (“Museum of

Performance + Design”, s.d.).

10 Fundado em 1947, pelo bailarino Russell Hartley (1926-1983), preserva a histdria das artes performativas
do pais.
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GROUP TOURS OF THE ARCHIVE

MP

NEWS & UPDATES TWITTER

NOTICE

Figura 3 — Pormenor da pagina do website do Museum of Performance + Design.

Fonte: “Museum of Performance + Design”, s.d. - https://www.mpdsf.org/#exhibition-tours-section

O Theatermuseum, localizado em Viena de Austria, mais precisamente no Palais
Lobkowitz onde esta instalado desde 1991'!, é composto por objetos teatrais, como
figurinos e aderegos. O museu tem uma area educativa, onde desenvolve projetos com e
para os publicos. Através do website (Figura 4) o visitante tem conhecimento sobre as

diversas atividades oferecidas, podendo aceder as cole¢Bes que estdo no espago online.

110 museu surgiu aquando da reunido das colecGes de teatro da Biblioteca Nacional Austriaca, nos finais
do século XVII. Por volta do ano de 1930 surge a ideia de fundagdo de um museu do teatro, porém sé em
1975 é finalmente criado e instalado em Hanuschhof. Mais tarde, depois de uma renovacao do espaco, foi
relocalizado em Palais Lobkowitz.
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No site, apresenta uma area intitulada Learn & Explore, permitindo que o visitante aceda

a diferentes atividades, programas e/ou projetos (“Theatermuseum”, s.d.).

THEATER

MUIcUM

Theater workshops

Be it improvisation, shadow, dance or  cowmer
mask theater - here you can try out Ve fernvont

T +431525 24 5310

“\ Eﬂ 5 nea rly eve ryth i n g kulturvermittlung

[@theatermuseum.at .

Figura 4 — Pormenor da pagina do website do Theatermuseum.

Fonte: “Theatermuseum”, s.d. - https://www.teatterimuseo.fi/en/Exhibitions

O Musée de la Danse, Centre Chorégrahique National de Rennes et de Bretagne,
Franca, dirigido atualmente pelo coredgrafo Boris Charmatz, surgiu da unido entre os
conceitos de museu, lugar de preservacdo, danca, arte do movimento e centro
coreografico. E um espaco experimental, que promove a reflexdo e a pratica da danca. Os
projetos desenvolvidos no museu proporcionam uma combinacgdo entre a exposi¢cdo das
coleces, acdo performativa e estratégias de interacdo, construcao de significados e novas
interpretacdes. O website do Musée de la Danse apresenta diversas informagdes. Salienta-
se a area Performances, com conteudos escritos e visuais sobre diferentes atividades,
ateliers, seminario e performances de danca, (Figura 5), que desenvolvem ao longo do

ano (“Musée de la Danse”, s.d.).
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A Dancer’s Day by Eva Stotz (Volksbihne, Berlin, September 2017)
© Musée de la danse

Figura 5 — Diferentes contetidos disponiveis no website do Musée de la Danse, Centre Chorégrahique
National de Rennes et de Bretagne.
Fonte: “Musée de la Danse”, s.d. - http://www.museedeladanse.org/fr/activites-time_direction=past.html

O Dansmuseet (the Dance Museum), em Estocolmo, Suécia, foi criado por Rolf
de Maré*? e inaugurado em 1953 no poréo da Real Opera Sueca. E um museu dedicado &
historia da danca, teatro, arte e fotografia. Este museu é essencialmente composto pela
colecdo de arte pertencente a Rolf de Maré. Neste museu sdo desenvolvidos programas
de danca e masica, porém, 0 museu nao apresenta, no seu website, qualquer indicacdo de
projetos que estejam a realizar. O website (Figura 6) tem uma parte intitulada Digital
Guide, onde apresenta pequenos registos audio sobre a exposicdo do espaco fisico, que
poderiam ser ouvidos enquanto o visitante caminhava pelas salas do museu. O
Dansmuseet tem estado ativo no seu instagram, divulgando as suas realizacGes,
partilhando, no site, as histdrias e as exposi¢des que tém desenvolvido, por exemplo, “Om
ni inte gillar det kan no dra it helvete”!3 Ballets Suédois 1920-1925, de 25 de outubro de
2020 a 14 de fevereiro de 2021 (“Dansmuseet,” S.d.; Lista, 2014, p.8; Bowallius, s.d.

pp.5-6).

2Colecionador de arte e lider do Ballet Sueco em Paris, entre 1920 a 1925, foi um grande e importante
personalidade da cultura sueca no século XX.
BTradugdo livre: “Se ndo gostar vé para o inferno”.
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‘IF YOU DON'T

LIKE IT, YOU CAN DIGITAL GUIDE

GO TO HELL’

Visit us

Pre-purchase your ficket here.

Experience a world of movement!

“If you don't like it, you can go
to hell’

Bostmcee

Welcome to Dansmuseet!

2. The dossical bale!

(i 3. The Russion Bollet

Figura 6 — P4ginas do website do Dansmuseet (the Dance Museum).
Fonte: “Dansmuseet”, s.d. - https://dansmuseet.se/?tribe_event display=list&tribe-bar-date=2020-12-
14&tribe redirected=true

No contexto portugués, o Museu Nacional do Teatro e da Danca (MNTD), em
Lisboa, dedica-se a preservacao do patriménio das artes do espetaculo em Portugal.
Incorpora figurinos, trajos® de cena, cenografia, desenhos, retratos e caricaturas,
fotografia, postais ilustrados, cartazes, programas e bilhetes, pintura e escultura, musica,
teatros de papel, mobiliario e maquetes. Na area Servico Educativo do website, (Figura
7), o MNTD apresenta as propostas de visitas orientadas e ateliers para os publicos
escolares (criangas e/ou jovens). A titulo de exemplo, o atelier “Era uma vez uma princesa
que queria entrar numa historia”, serve para as criangas construirem 0s seus proprios
fantoches. Através do website online, é possivel encontrar informacg6es sobre as diversas

atividades que sdo desenvolvidas, mas ndo existe uma interacdo assidua com e para 0s

!4Criado oficialmente em 1982 aquando da proposta de 1978 de Vitor Pavéo dos Santos, homem das artes
e do teatro, historiador de formagcéo.

15“Trajo” sdo as pegas de vestudrio utilizadas em palco, em contraponto ao termo “traje” que no MNTD &
utilizado para o vestuario do quotidiano.
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publicos, principalmente no que diz respeito a atividades no espaco online (“Museu

Nacional do Teatro e da Danga,” s.d.).

Version

Masen Naclona do Toatie ¢ da Danca Pesquisar

Acesso Registo Fale Connosco Mapa do Sitio Informagdes Uteis
[Banner decorativo

Inicio >Servigo educativo

Publicagdes
SOTe a Muset Servico educativo
Colecgdes

Exposicies Através de actividades prog das e orientadas, o Servigo Educativo do Museu Nacional
. do Teatro promove uma maior aproximacgdo entre as colecgdes do Museu & o5 seus
Servico educativo

visitantes.
Ateliers
Visitas guiadas Desenvolve acgdes que incluem o simples acclhimento, visitas orientadas e pequenas
Programacio oficinas de expressdo dramdtica, para os mais diversos publicos, sendo estas acgles

Fasins o anoe programadas de acordo com as especificidades dos mesmos (grupo etdrio, grau de

escolaridade, objectivo da visita, necessidades especiais).

Biblioteca Em paralelo, o Servigo Educativo mantém uma actividade permanente, de caracter
ladico/pedagégico, com escolas de todos os graus de ensino e de todo o pais.

Servigos de apoic

Actividades
ATELIERS de VERAO

Estdo abertas as inscrigdes para os Ateliers de
Verdo destinados a criangas dos 6 acs 10 anos.
Vagas limitadas

Més de Agosto:
02a06|
0913 |
|16a20

* Ler mais

Atehers
Visitas guiadas
Programacgdo

Festas de anos

Figura 7 — Pgina do website do Museu Nacional do Teatro e da Danca.
Fonte: “Museu Nacional do Teatro ¢ da Danga”, s.d. - http://www.museudoteatroedanca.gov.pt/pt-
PT/Publica/ContentL.ist.aspx

A partir desta analise foi possivel compreender que o teatro e a danga séo artes
que vivem o0 e no presente. E 0s espetadores vivem uma experiéncia Unica e irrepetivel.
Preservar e comunicar uma arte que vive do momento e que se desenvolve apoiada por
diferentes artes e artistas, € um grande desafio. A programacéo educativa nas galerias e
nas plataformas digitais tém possibilitado uma maior proximidade com os publicos,

através da criacao de projetos e/ou atividades.
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4. O Digital como Plataforma de Mediacao

4.1.0 Digital

Neste tema, a énfase é nas tecnologias digitais em especifico das institui¢oes
museoldgicas, pois possibilitam novas formas de aceder, refletir e fruir. Pensar na Internet
e em todas as tecnologias digitais, significa compreendé-las como elementos que geram
transformacdes quer na sociedade, quer na educacao. Porém, o digital tem limitacdes das
quais é fundamental estar consciente. A partir desta perspetiva foi importante analisar
websites de museus em Portugal (&rea de Lisboa) e no estrangeiro, para a partir dessa
amostragem, entender de forma comparativa, de que formas podem ser desenvolvidos 0s
servigos e programas educativos no meio digital.

O mundo contemporaneo esta carregado de surpresas e situagdes complexas, “(...)
pensar sobre a educacao €, simultaneamente, pensar na ciéncia, na tecnologia, na salde e
principalmente, na cultura e, tudo isso, de maneira articulada.” (Pretto, 2011, p.96).

Tudo se esta a mover a uma velocidade muito rapida, velocidade marcada pelas
tecnologias digitais'®. A divulgacdo dos sistemas de comunicagio tem implicado dois
polos em oposicdo: por um lado, aqueles que defendiam o seu potencial e, por outro,
aqueles que acreditavam na ameaca a liberdade que estas mudancas poderiam causar.
Apesar deste debate ainda se manter principalmente em torno de dois temas - a ideia de
uma possivel cultura e, as diferentes alteraces na forma da comunicagio!’ - no século
XXI as tecnologias digitais estdo completamente assumidas (Poster, 1995, pp.42-43).

A pandemia veio reforcar o dominio do digital e parte destas reservas tem-se vindo
a desvanecer uma vez que a mais valia do digital acabou por passar de estratégia de reacédo
e resposta a pandemia e fecho dos museus, a uma estratégia de comunicacao e relacédo
consistente com os publicos que veio para durar no mundo pés-pandémico. Houve
inclusivamente uma aceleracdo do uso do digital em estruturas que muitas das vezes
tinham ainda um uso muito incipiente deste meio como politica de programacéo e de
comunicacgéo efetiva com diferentes publicos (maia além da pura divulgagéo). Este meio
veio também alargar o acesso e muitas das vezes aumentar a possibilidade de

participacao.

160 termo digital apareceu no inicio dos anos 80 nos programas dos governos constitucionais e teve a sua
intensificacdo no final dos anos 90 (Martinho et al., 2016).

Poster (1995), neste sentido reflete sobre o conceito de realidade virtual, considerando que é “(...)
perigoso, na medida em que sugere que a realidade pode ser multipla ou assumir diversas formas.” (Poster,
1995, p.42).
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O mundo esta conectado através de dispositivos tecnologicos (o computador, 0s
telemoveis e as televisdes) e dos meios de comunicagdo digital (e-mails, media e redes
sociais) que estdo interligados numa rede. E através da Internet que as pessoas se
conectam e comunicam, cada uma a sua forma, possibilitando o desenvolvimento para
uma vida melhor em sociedade.

As tecnologias digitais passaram, realmente, a ser elementos de estreita ligacéo
entre pessoas. Estas inovacgdes tecnoldgicas potencializam diferentes estratégias para a
cidadania e para a educacdo, visto que possibilitam a construcdo de diferentes praticas
sociais (Molinaro, 2018, p.223).

Pensar na Internet e em todas as tecnologias digitais significa compreendé-las
como mais do que simples ferramentas de ligagdo entre pessoas e de producdo de
conhecimento. As tecnologias digitais, em especifico a Internet, sdo elementos que geram
transformacdes, quer na sociedade, quer na educacdo. A Internet apropria, como
caracteristicas, a globalidade, a auséncia de barreiras fisicas e a descentralizacdo
(Barkham, 1999; Martinho et al., 2016).

As tecnologias digitais sdo um conjunto de ferramentas transversais a todo o
museu que possibilitam, de forma mais eficaz e agil, a diversificacdo das acdes,
nomeadamente na reflexdo da forma como as préprias areas do museu comunicam,
colaboram e trabalham.

Os jovens'® (jovens-criancas; jovens-adolescentes; jovens-pré-adultos; jovens
adultos)'® sdo a geracdo que mais e com maior intensidade usa as tecnologias, como forma
de se expressar e comunicar. A forma de escrever modifica-se e ha um crescente aumento
do uso de simbolos, icones e imagens. Vive-se uma época de maior producédo de culturas
e/ou conhecimentos e de grande exteriorizacdo publica (Pretto, 2011, p.106).

O digital, ao longo dos anos, tornou-se cada vez mais presente na vida das pessoas
e atualmente, muitas reflexdes tém-se debrugado sobre este aspeto. Ana Carvalho (2021)
explora a ideia de que existe um antes e depois da pandemia. Antes da pandemia Covid19,
as tecnologias digitais j& marcavam grande e assidua presenca em diferentes contextos,
permitindo comunica¢Ges mais réapidas e faceis. Mas, durante a pandemia alterou-se a

maneira como fomos empurrados e “obrigados” a encontrar formas de criar e viver neste

18Esta juventude que na escola adquire conhecimento sob a forma de normas, afastando-se da ideia de
producdo e desenvolvimento cientifico e cultural (Pretto, 2011, p.106).
19Segundo as Nagdes Unidas, o grupo etario dos jovens é composto por pessoas com idades compreendidas
entre 15 e 0s 24 anos. (Nagdes Unidas [NU], 2021). Porém, neste trabalho de projeto, quando referido o
termo “jovens”, engloba todas as pessoas entre os 10 anos aos 35 anos.
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meio. A forma como o mundo olhava o digital mudou, porque este meio é uma ferramenta
com grandes possibilidades de construcéo de contetdos. Hoje assume o papel principal
da vida quotidiana. O mundo esté ainda mais conectado pelo digital (pp.8-13).

4.2. O digital nos museus

O mundo esta a passar por uma transformacéo digital, isto significa que esta a
incluir novas formas de pensar, novos processos de producdo de organizacao,
comunicagdo e todos caminham para um ponto, sendo evidente que esse percurso ndo é
feito na mesma velocidade, nem no mesmo ritmo. Ao longo dos dltimos anos, as
instituicGes museoldgicas depositaram maior atencdo na construcao de uma relacdo mais
préxima com a sociedade. Neste sentido, as tecnologias digitais?®, mais precisamente a
Internet, sdo grandes aliadas. Permitem um maior acesso as cole¢des do museu, bem
como, a criagdo de uma maior ligacdo com os publicos, através da via virtual para a
construcdo de novas e diferentes interpretacdes (Van den Akker & Legéne, s.d. p.9;
Molinaro, 2018, p.229). Em 1997, na primeira Conferéncia de Museus e Web, o dialogo
desenvolveu-se em torno da ideia de que o digital seria uma plataforma que possibilitaria
grandes mudancas para 0os museus, mas que implicaria investigacdo e analise. Cada
museu deve manter sempre uma atitude critica e adotar as tecnologias digitais que fizerem
sentido a sua realidade, ao seu ambiente e ao que sdo enquanto instituicdo museoldgica
(Internacional Council of Museums Portugal 2021a; Johnson et al., 2017, p.89).

Os museus “(...) are now part of the digital culture of everyday life.”?! (Giannini
& Bowen, 2018, p.172). E a Internet tem sido, cada vez mais, um bom recurso na
divulgacdo dos museus para todo o mundo, quebrando fronteiras geograficas e
construindo espacos hibridos. Os museus devem procurar as tecnologias digitais para
criar, de forma diferente, desafiante e criativa, dindmicas para e com os publicos, indo
sempre ao encontro da sua missdo (International Council of Museums Portugal, 2021a).

Neste novo mundo, os museus deparam-se com novos modos de experiéncia
sensorial, de criagdo de conhecimento e oportunidades de novas formas de curadoria e de
cocriacdo, pois atraves do digital ha um infinddvel mundo de oportunidades de
disponibilizagdo de contedos para os publicos (Giannini & Bowen, 2018, p.175; Van
den Akker & Legéne, s.d., p.7).

20A partir da década de 1900.
2 Tradugdo livre: *(...) sdo agora parte da cultura digital do quotidiano.” (Giannini & Bowen, 2018, p.172).
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Neste cendrio, pode surgir a questao: - Como é possivel a continuagédo da relacéo
com o passado, na época da cultura digital? (Van den Akker & Legéne, s.d. p.10).

Porém, esta € uma questdo falaciosa, porque é errado legitimar a ideia de que o
museu s6 tem coisas do passado e que o digital € algo do presente e que ambos séo
distintos. Os museus estdo a utilizar mais ativamente o digital, promovendo uma nova
forma de contar a(s) sua(s) histdria(s). Mais do que espacos de incorporacdo do
patriménio, 0os museus sdo também espacgos de criagcdo, inovacdo, experimentacdo da
cultura, renovacéo e que vivéncia do presente.

As tecnologias digitais contribuem para o desenvolvimento e realizacdo da missédo
dos museus, para a divulgacdo de conhecimento, fomentando uma diferente experiéncia
ao visitante, através de novos meios e condi¢fes (Giannini & Bowen, 2018, p.173).

Ana Carvalho e Alexandre Matos (2019) afirmam que, “(...) o potencial das
ferramentas digitais ndo como um fim em si mesmo, mas como um dos meios
(potencialmente) disponiveis para ajudar os museus a alcangarem a sua missao e objetivos
estratégicos.” (p.9)

O digital deve ser entendido como um meio para potenciar a sua acdo em todas as
vertentes. Mais que uma extensao do museu fisico, um palco para tudo o que o museu ja
é, nomeadamente na oferta cultural sobre as colecBes, as exposicOes e as atividades
desenvolvidas, o0 museu é um outro espaco, que proporciona uma diferente e nova
experiéncia, possibilitando ir ao encontro de novos publicos, de diferentes faixas etarias.
E, ainda, com as suas inUmeras potencialidades, permite criar diferentes contetudos sobre
e para 0 museu. Contudo, ndo deve desenvolver dinamicas que caiam na passividade de
modelos transmissivos (International Council of Museums Portugal, 2021a).

O espaco fisico e o espaco digital sdo dois diferentes espacos que trabalham ao
servigo da missdo do museu e de acordo com as necessidades de cada um. Por essa razéo,
as tecnologias digitais ndo substituem a presenca fisica das pessoas no museu, mas
complementam a experiéncia de ir ao museu, através das informacées que disponibilizam
nos seus websites (MAAT, 2021; Marty, 2008, p.2).

As éareas do museu, como 0 estudo, a investigacdo, a incorporacao, a
inventariacdo, a prépria documentagdo, a conservacao, a interpretacdo, a exposicao e a

educaco, estdo ligadas as tecnologias digitais?2. Assim, a unido das areas dos museus as

2ZA digitalizacdo total das colecBes é um processo importante em curso nos Museus, Palacios e
Monumentos. As informagdes disponibilizadas na Internet, dardo, a um maior nimero de pessoas, acesso
a informacdes que se traduzir-se-do em conhecimento e serdo fundamentais para o desenvolvimento da
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tecnologias vai desde todo o trabalho administrativo até ao contacto direto com 0s
publicos dos museus (Carvalho & Matos, 2019, p.8).

A atual situacdo do mundo veio reforcar o crescimento das relagfes entre 0s
museus e o digital, aumentando a atencdo depositada nas redes sociais das instituicdes,
para o fornecimento de outros contetdos. A cultura digital € o conceito chave desta era
em que as tecnologias estdo no centro das preocupagdes, principalmente devido ao grande
impacto que tem tido nos museus e nas diferentes fungdes museoldgicas (MAAT, 2021).

A aplicacéo das tecnologias digitais requer uma diferente organizacgéo interna por
parte dos museus e a inclusao de todos os profissionais das diversas areas que 0 compdem.
As mudancas exigem o investimento em infraestruturas, a titulo de exemplo, de sistemas
informaticos, meios financeiros e humanos e formacéo de profissionais. E importante que
0s museus fagcam uma aposta gradual na introducéo de projetos ligados aos meios digitais,
incorporando competéncias, tal como as desenvolvidas pelo projeto Mu.SA (Carvalho &
Matos, 2019, pp.8-10).

Outro bom exemplo é o projeto lancado no Reino Unido, referido por Lacedelli
no livro European Journal of Cultural Management and Policy (2019), “One by One”,
cujo objetivo principal € desenvolver uma plataforma para responder a necessidade de
formag&o nos museus sobre o digital. Este projeto pretende promover uma reflex&o sobre
a forma como valorizamos, pensamos e criamos através do digital (Johansson, 2019,
p.48). E ainda, o projeto, designado por Dream — Reality and Educational Activities in
Museums, tem como principal objetivo o desenvolvimento de ferramentas de apoio a
professores do 1° Ciclo de Ensino Basico a adquirir competéncias digitais, através de
relagbes com museus e institui¢des culturais, criando visitas como se de uma performance
se tratasse. Este projeto esta dividido em duas fases. A primeira destinada a escrita sobre
as colecdes do museu, por parte dos professores, atraves da plataforma e também, ao
envolvimento dos alunos, de forma a desenvolver e explorar o digital e a cultura. Na
segunda fase, 0s alunos e os professores dirigem-se a0 museu e apresentam a sua histéria
que desenvolveram na primeira fase, mantendo a ligagdo com o meio digital, através dos
dispositivos, smartphones e/ou tablets (“MAPA”, 2020).

investigacdo. O processo de digitalizacdo permite uma dindmica pedagdgica diferente na visualizagdo dos
objetos, promovendo novas interpretacdes, principalmente pela facilidade em ampliar as imagens para ver
pormenores e/ou a possibilidade de ver os objetos sempre que 0s interessados queiram, sem
constrangimentos de horarios do espaco fisico (Grupo de Projeto Museus no Futuro [GPMF], 2020).
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O desenvolvimento de cursos € uma estratégia viavel que apoia a atualizacdo de
competéncias digitais dos profissionais de museus estimulando uma maior reflex&o sobre
o digital. Porém, ndo se deve exigir que os profissionais, em tdo pouco tempo, se tornem
especialistas em informatica (GPMF, 2020; Johansson, 2019, p.51).

Os museus deparam-se agora com um mundo cheio de futuros possiveis, caminhar
a seu passo para a transformacdo digital € um deles. A influéncia que as mudangas tém
tido nas instituicBes museoldgicas, nomeadamente na interligacdo do digital com o espaco
fisico, contribuira para um maior alargamento da ligacao dos publicos.

Os progressos tecnologicos na sociedade serdo grandes impulsionadores de
mudangas sociais e culturais. Os museus, cada vez mais, acompanham e adaptam-se a
estas transformacgdes.

“[n]o horizonte de 2030, vislumbra-se uma transformacdo de Museus, Palacios e

Monumentos no sentido de alargar e de diversificar as formas de acesso e 0

envolvimento dos publicos, em que o digital e o fisico sejam dimens@es cada vez

mais interligadas.” (GPMF, 2020, p.54).

Contudo, os museus terdo sempre grandes reflexdes a fazer, nomeadamente sobre
a forma como as tecnologias agem e estdo enquadradas na missdo, objetivos e estratégias
do proprio museu. As tecnologias digitais ndo devem desviar o propdsito dos museus,
mas sim complementar o seu EU enquanto instituicdo cultural. E embora 0s museus
também possam ser estimuladores de atividades, eles ndo sdo, nem se devem transformar
em meras incubadoras de startups tecnoldgicas, visto que ndo é esse o seu papel social e
cultural (Carvalho & Matos, 2019, p.9).

4.3. O Digital nos Servicos Educativos

Os servicos educativos atuam nos espacos intermédios de mediacdo, de
construcdo de significados, de interpretacBes e experiéncias partilhadas. S&o espagos
mediadores entre 0s objetos, as ideias de criadores, as instituicdes e todos 0s sujeitos
envolvidos e, por isso, aspiram a ser mais que simples transmissores de saberes.

As tecnologias digitais sdo uma ferramenta da comunicagéo cultural usada nos
servicos educativos, que possibilita construir um encontro com publicos de caracteristicas
distintas. O acompanhamento dos museus a estas transformacdes da sociedade do século

XXI e o ritmo destas mudancas tém contribuido para diferentes formas de comunicagéo
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e de ligagdo com os publicos, desenvolvendo novas perspetivas de interpretacdo. A
mediacdo € realizada pelo e através do digital e este ndo substitui a mediacéo presencial
e humana, bem pelo contrério, é criada uma nova experiéncia (GPMF, 2020).

O digital disponibiliza projetos online, e permite aos publicos a sua participagdo
na(s) atividade(s) desde casa, criando-se, assim, uma relacdo, entre as pessoas e a
instituicdo museoldgica, diferente. Através do digital, podem ser desenvolvidos projetos
de mediagdo acompanhados por um mediador que, embora trabalhe a partir das
plataformas digitais, desenvolve a(s) atividade(s) e ou projeto(s) em conjunto com 0s
participantes. Desta forma, é criada uma ligacdo que permite, mesmo que fisicamente
afastado, uma proximidade ao museu e/ou que haja uma vontade maior em explorar o seu
espaco fisico. O digital € um outro espago, onde 0 museu também tem vida. E um palco
de partilha de histérias, de potencialidades para o desenvolvimento de aprendizagens,
para atingir os publicos, para promover diferentes e novas experiéncias e possiveis
colaboracoes.

Partindo da premissa que o digital € um espaco potencializador de criacao e que é
mais que uma mera extensdo do espaco fisico do museu, tornou-se fundamental
identificar padrdes de uso, através de uma andlise aprofundada, da presenca web nos
setores de educacdo dos museus selecionados (Museus de Arte da Cidade de Lisboa,
MoMA Learning, Thyssen-Bornemisza Museo Nacional e MASP). Para cada pagina
examinada, identificaram-se os “ingredientes”, os padrdes existentes e as variagoes, e
todas as informacdes foram registadas numa tabela de Excel, que se encontra em apéndice
(Apéndice B, C, D - Tabela 2 Tabela 3 Tabela 4).

Neste mapeamento e analise foram identificados o contelido que apresentam, em
especifico na area educativa, com destaque para a facilidade no seu uso, permitindo tracar
algumas caracteristicas da comunicacdo museoldgica digital. Foram, ainda, consideradas
as seguintes questdes de base: - Até que ponto o0 website antecipa as necessidades e
interesses dos visitantes? — O website apoia 0 planeamento antes da visita? - E a
aprendizagem poés-visita e de longo prazo? - O visitante pode participar de alguma forma,
por exemplo, contribuindo para o conteddo ou moldando-o de maneira que seja
pessoalmente significativa? - Os Servigos Educativos tém espagos proprios nas paginas
web dos museus? - De que forma as utilizam? - Apenas como uma mera extensédo do
museu ou algo mais? - S&o espagos colaborativos? - Que atividades desenvolvem? - Para

que publicos? - Alguns destes programas utilizam o Teatro e a Dangca como ferramenta?
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O ficheiro de Excel € composto por seis partes distintas. A primeira parte procura
saber se 0s museus tém website, a segunda se o site € composto por uma pagina dedicada
a rea educativa, a terceira o contetido apresentado na &rea educativa, a quarta os publicos
gue 0s museus comunicam, a quinta as atividades desenvolvidas e por fim, a sexta parte
é uma pequena reflexdo sobre a configuracdo do website explorado.

O website € uma ferramenta que proporciona uma nova experiéncia entre 0s
publicos e 0 museu e que pode ser a primeira porta de entrada para o museu, o elo de
ligacdo e/ou 0 espaco em que o visitante conhece, explora e comunica com a instituicao.
Visitar um destes websites € uma experiéncia diferente para cada visitante, porque cada
um procura informacodes distintas, atribuindo uma grande responsabilidade aos museus
de desenvolver estratégias no online que correspondam aos diferentes visitantes deste
espaco. Por exemplo, os potenciais visitantes planeiam, a partir dos sites, as visitas aos
espacos fisicos dos museus, esperando que 0s websites sejam atrativos, informativos
sobre 0 que podem encontrar no museu e com esclarecimentos bésicos (horarios etc.). As
pessoas que vivem longe do espaco fisico do museu, mas que tém interesse nele,
pesquisam o0s websites procurando uma experiéncia significativa. Os visitantes que vao
ao espaco fisico do museu, também procuram os websites, com o intuito de revisitar o
que viram presencialmente e encontrar mais informagdes em particular sobre os objetos.
Os educadores visitam 0s espagos digitais dos museus, com o principal objetivo de
descobrir mais sobre 0 museu e para desenvolver trabalhos entre os alunos e as
instituicbes museoldgicas. Os alunos procuram informacgfes para os seus trabalhos
académicos. E, ainda, os curadores visitam os websites para obter informacgbes mais
detalhadas dos objetos do museu (Van Welie & Klaasse, 2004).

Contudo, é importante assinalar que nem todos os websites correspondem a estas
ideias, ndo sdo suficientemente intuitivos para explorar e ndo apresentam informacoes
que vao ao encontro das espectativas de todos os publicos.

Os Museus MoMA, museu de arte Moderna e Contemporanea (Figura 8), Thyssen-
Bornemisza Museo Nacional, museu com arte de pintura desde a ldade Média até ao final
do século XX (Figura 9) e 0 MASP, museu com arte desde a Antiguidade ao século XXI
(Figura 10), sdo referéncias essenciais no universo museoldgico pela forma como

desenvolvem dindmicas, quer no espaco fisico, quer no espaco digital.

38



MoMALearning ESTEESNE CEETTETEE

Photography

Conceptual
Ant

MoMALearning

Tools & Tips

Bring your students to MoMA

Mane vietha 1o

Looking for the printed
Guides for Educators?

Abstract E; ssiont:
s Tips for Teaching with Works of Art

Abawact Exprossionism: A Now Ant for & New Wortd

! “Ave i1 104 & Wow Werld™ PewerPeint

MoMA's Five Tips for
Teaching with Works of Art

School Programs:

Figura 8 — Paginas com diferentes contetidos do website do MoMa.
Fonte: “MoMA Learning”, s.d. - https://www.moma.org/learn/moma_learning/

educaTHYSSEN-
Experimenta
Bauhaus
= /I ~_k

“El artista es lamano que, medianteunay

otratecla, hace vibrar adecuadamente el
alma humana”

Wasady Kancnsky

Actividades

Conversatorio 21. Claudia
Comte. After Nature
emarosjuode 2021

‘The Dedal Games.
Videojuego inclusivo

Colecciones artisticas y muscos:
un debate actual

olieal 104 e do 2523

Comunidades online

s
Musaraia

Narraciones grificas Educacién y accién social

Recursos educativos: lecturas

PRGN g‘\-f» Sk la
g M nl g ~

opl ~ &
M B |4 . ’ 7 c" =~ =5.u;.)“

. A

i

Perpetuum mobile Narraciones grificas. Tejiendo vidas contando
ot Rembrandt cuadros

ConectaThyssen

A, S ke 0, dom MmOk

3k ki e e P VR

Deslocalizados

Figura 9 - P4ginas do website do Thyssen- Bornemisza Museo Nacional.

“educa. THYSSEN

https://www.educathyssen.org/

Fonte:

(Thyssen-Bornemisza

Museo  Nacional)”,  2021. -

39



MASP
VISITE

EXPOSI('AOES

HISTORIS DA ARTE — MEDIA
SECULO 19: DE DAVID A CURSO
VA GOGH LIVROS

APP

SOBRE O MASP
MEDIACAO E
~ PﬁOGRAMAS
- PUBLICOS

PLANOS DE AULAS
COORDENACAO
CONFERENCISTAS
NEWSLETTER
CONECTE-SE n @0

Figura 10 - Péaginas do website do MASP.
Fonte: “MASP”, s.d. - https://masp.org.br/masp-escola

++ +

Os trés websites explorados para esta analise (Apéndice C —Tabela 3), estdo
completamente dedicados a area educativa destes museus. Estes comunicam e exploram
o digital como espaco proprio para o desenvolvimento e criacdo de novos projetos, que
permitem ao visitante a inteira exploracdo dos contetidos educativos. Nestes sites, sdo
disponibilizadas diversas informacGes, programas, cursos e/ou documentos para 0S
publicos. Sdo compostos por diferentes paginas que encaminham o utilizador para as
diferentes secges, criando um padrdo basico de usabilidade de informacdo geral para
informacdes mais detalhadas. Caracterizam-se pelo seu aspeto artistico que proporciona
aos visitantes uma experiéncia dindmica (“MoMA Learning,” s.d.; “Museu Nacional de
Sao Paulo,” s.d.; “Thyssen-Bornemisza Museo Nacional,” 2021).

Numa primeira instancia da anélise aos Museus de Arte da Cidade de Lishoa®,

verificou-se que a maior parte tem website, porém, este ndo obedece a um padrdo

ZReferéncias Bibliograficas: “Associagdo Portuguesa de Arte Outsider”, 2010; “Atelier Museu Jalio
Pomar”, 2020; “Carpe Diem Arte e Pesquisa”, s.d.; “Casa das Histdrias Paula Rego”, s.d.; “Casa Fernando
Pessoa”, 2021; “Casa-Museu Amalia Rodrigues”, s.d.; “Casa-Museu Medeiros e Almeida”, s.d.;
“Cinemateca Portuguesa — Museu do Cinema”, 2013; “Comissdo Cultural de Marinha”, 2021; “Cultura
Cascais”, 2021; “Cultura Portugal”, 2021; “EPAL Grupo Aguas de Portugal”, 2021; “Fundagdo Arpas
Szenes — Vieira da Silva”, 2010; “Fundagdo Calouste Gulbenkian”, 2020; “Fundac¢ao das Casas de Fronteira
e Alorna”, 2021; “Fundagdo Oriente Museu”, s.d.; “Hypotheses,” s.d.; “MUDE”, 2014; “Museu
Arqueolédgico do Carmo”, 2020; “Museu Benfica Cosme Damido”, 2021; “Museu Bordalo Pinheiro”, 2021;

“Museu Calouste Gulbenkian”, 2020; “Museu Colecao Berardo”, 2021; “Museu de Arte, Arquitetura e
Tecnologia”, 2021; “Museu de Lisboa”, 2016; “Museu de Sdo Roque”, s.d.; “Museu do Centro Cientifico

40



homogéneo, visto que, por exemplo, o Museu da Farméacia, embora tenha varias paginas
na Internet sobre o museu, ndo apresenta um website Unico até a data em que a pesquisa
foi feita?,

Os websites?® comunicam de formas diferentes o que sdo, como se identificam e
se apresentam para 0 mundo, quais 0s contetudos que desenvolvem no espaco fisico e,
ainda, as ideias criadas no e pelo online. Apresentam uma estrutura dividida, regra geral,
em diferentes partes, nomeadamente informacéo geral, colecdes, exposi¢oes, educacao,
loja e outras dinamicas.

A composicdo intuitiva, simples, criativa, objetiva dos websites, permite uma

maior exploragéo e interesse por parte do visitante (Figura 11).
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Figura 11 — Pormenor da pagina do website do Museu Calouste Gulbenkian.
Fonte: “Museu Calouste Gulbenkian”, 2020. - https://qulbenkian.pt/museu/atividades-educativas/

e Cultural de Macau,” 2020; “Museu Nacional de Arte Antiga,” s.d.; “Museu Nacional de Arte
Contemporanea do Chiado”, s.d.; “Museu Nacional de Arqueologia”, 2018; “Museu Nacional de
Etnologia”, s.d.; “Museu Nacional do Azulejo”, 2021; “Museu Nacional dos Coches”, s.d.; “Museu
Nacional do Teatro e da Danga”, s.d.; “Museu Nacional do Traje”, s.d.; “O Blog da CMAG”, 2019; “Palacio
Nacional da Ajuda”, 2021; “Redes de Artes e Oficios de Lisboa”, 2017.

24 Ha data de dia 09 de julho de 2021, o Museu da Farm4cia, ja conta com um website.

Nao permitem a interacdo direta, isto €, as instituicies museoldgicas ndo apresentam estratégias que
permitem o visitante comunicar de forma direta no website.
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Por exemplo, o Museu Calouste Gulbenkian apresenta um website de facil leitura
por parte de todos os visitantes. As imagens do site ilustram as suas varias areas, tornando-
0 mais interessante e convidativo.

Destes websites, apenas uma pequena parte é realmente dedicada a area educativa,
apresentando propostas de programas, projetos e/ou atividades. A area educativa nos
websites € uma realidade que importa particularizar e entender, com o intuito de mapear
a tipologia de programas e/ou atividades que os sites dos museus portugueses, com
servico educativo, apresentam.

Para tal, foi também, desenvolvido um ficheiro de Excel (Apéndice D - Tabela 4),
dividido em quatro campos: publicos, espaco online (workshops, conversas e ateliers),
espaco fisico (conversas, conferéncias, workshops, ateliers e acdes de formacao) e o teatro
e a danca como ferramenta para os projetos e/ou atividades (Figura 12), para mapear
informacdes relevantes acerca dos contetdos apresentados e desenvolvidos pelos museus,
selecionados para esta pequena amostra, na area do servico educativo.

Os websites mapeados sd@o muito diferentes e a informacéo disponibilizada varia
muito. Por exemplo, apenas em alguns casos sdo assinalados os publicos®® a que se
destinam as atividades, as colabora¢des que sdo desenvolvidas, os contetdos, a hora, a
data e, ainda, o valor monetario de cada atividade (Figura 13).

%Neste ficheiro de Excel ¢ mencionado varias vezes o termo “Publico Geral”, quando nos websites a
proposta de atividade ndo especifica o publico a que se dirige. Contudo, este termo levanta questdes como:
O que significa “Publico Geral”? Sera que o termo, “Publico Geral”, abrange todos os publicos com as suas
particularidades e necessidades? Assim, importa ter, sobre este termo, um olhar pesquisador e questionador
no sentido de entender as suas especificidades tendo em consideracdo o museu e os projetos de mediacéo.
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Figura 12 - Pormenor da tabela de analise dos websites dos Museus de Arte da Cidade de Lisboa que apresentam area educativa.
Fonte: Autora, 2020.

MUSEU
CALOUSTE GULBENKIAN

As obras imperdiveis de
Calouste Gulbenkian

Aqui eu conto! Visita em 3
tempos

& LoGIN

E] AGENDA

@ en

O Museu vai a escola:

d brirar

arte

© Requ

Figura 13 - Informac6es disponibilizadas no website sobre as atividades do Museu Calouste Gulbenkian.
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O Museu do Fado (Figura 14), o Palacio Nacional da Ajuda, o Museu
Arqueoldgico do Carmo (Figura 15) e a Casa-Museu Dr. Anasticio Gongalves sdo
algumas das instituicdes museoldgicas que adotam o teatro e dangca como ferramenta para
o0 desenvolvimento dos projetos com e para 0s publicos. Os museus portugueses, de um
modo geral, utilizam os websites essencialmente, como plataforma de apresentacdo da

historia, das colecGes, dos contetidos e/ou da sua prépria identidade (misséo).
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De Sombronautas-Teatro Inefavel

Criagio « Manipulacio: Cristina Coito, Selma Marting « Telma
Santos

Coordenacio e Violoncelo: Cataring Van Epps
Piablico Alvo: Alunus do Lnsino Pré-escolar e dos 17 ¢ 2° Ciclos do
Ensino Basico (33 12 anos)

Duracdo: 1100
Precgo: 5.00€

Informagdes e marcagdes: infadimuseudofada.pt R s

Fado Maior

Figura 14 — Atividade de teatro no Museu do Fado.

Fonte: “Museu do Fado”, s.d. - https://www.museudofado.pt/concertos-e-teatro-para-criancas-e-jovens
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Figura 15 — Atividade de teatro no Museu Arqueoldgico do Carmo.
Fonte: “Museu Arqueolégico do Carmo”, 2020. -
https://www.museuargueologicodocarmo.pt/actividades.html

Pensar no digital como apoio a apresentacdo do museu e como uma extensdo do
museu fisico, diminui as suas potencialidades. A partir da analise das instituicdes
museologicas selecionadas €, possivel entender que: O digital continua a ser usado como
uma plataforma de transcricdo do que desenvolvem no seu espaco fisico. E ndo ha
possibilidade de interacdo direta entre os publicos e 0 museu, para criar espagos de

encontro, de partilhas e de ligagdes.

4.4. LimitagOes do Digital

O digital é um recurso, cada vez mais imprescindivel, que tem transformado a
sociedade em geral, devido ao rapido efeito de atracdo, especialmente nas geracées mais
novas, no sentido de estimular a participacdo em acdes de cariz cultural. Porém, nédo
devemos ignorar a ideia de que as tecnologias digitais tém as suas proprias limitacdes e
que esta transformacao digital, que esta a acontecer no mundo, ndo é soO inteiramente
benéfica e vantajosa.

O acesso as tecnologias digitais ndo € universal, existem desigualdades e, com a
pandemia, covid-19, que se vive atualmente, essas desigualdades tornaram-se mais

visiveis. No mundo inteiro, em certos paises ou mesmo dentro do mesmo pais, ndo ha
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uma prética igualitaria do uso do digital, por exemplo pela falta de dispositivos, por
questdes politicas e/ ou sociais. As dificuldades em aceder as plataformas digitais estéo,
também, relacionadas com a falta de experiéncia regular, de um computador ou outro tipo
de tecnologia adequada, ou mesmo auséncia de habilidades digitais. Nos proprios museus
ha& muitas dificuldades, pois ndo ha as mesmas oportunidades nos recursos disponiveis.

Atualmente, em Portugal, devido a pandemia, e com o fecho das escolas, as
desigualdades sociais ficaram mais evidenciadas. A Internet e os dispositivos eletrénicos
ndo estdo em todas as casas dos portugueses. As criancas e 0s jovens estudantes tiveram
que passar a frequentar as aulas através do online, mas nem todas tinham Internet e/ou
computadores ou outro tipo de dispositivos que permitissem o aproveitamento escolar.
Por este motivo, ficou ainda mais claro que ndo é universal o acesso ao mundo digital.
Esta falta de acesso significa que nem todos tém as mesmas oportunidades de
desenvolvimento de novas experiéncias, de informacbes e de conhecimentos
(International Council of Museums Portugal, 2021a).

Através do meio digital é criado um novo tipo de experiéncias, criam-se sempre
novas ligacBes entre as dinamicas, porque ha emocdes e sentidos que nao se envolvem
totalmente, ao invés do que acontece nas vivéncias no mundo real. A experiéncia no
museu vive de um conjunto de emocdes que presencialmente tem um diferente impacto
do obtido no digital. Os objetos, quando entram no museu, ganham um novo significado,
pois estdo fora do seu contexto original e ndo assumem a sua primeira funcdo. Deixam de
ter um caracter utilitario e passam a ter um caracter interpretativo, suscitando diferentes
enquadramentos e olhares. O objeto, parece que, renasce e que a vida antes da
musealizacdo nunca existiu. Porém, o objeto musealizado ndo perde a sua funcionalidade,
nem deixa de existir para 0 mundo onde estava antes, simplesmente por ndo exercer essas
suas funcoes iniciais é-lhe atribuido um valor cultural que o torna um artefacto de museu.
Os objetos museoldgicos sdo fragmentos do mundo, que contam, representam e vivem
repletos de historias, memdrias, sentimentos e emocfes. Quando expostos no espaco
fisico do museu, a viagem construida através das exposicOes, exige a presenga do corpo
e da alma dos publicos, ha uma ligagdo que se cria de uma forma intensa e direta. Aos
publicos sdo oferecidas possibilidades de se envolver na dindmica e no contexto
expositivo que é criado, gerando a possibilidade de uma relacdo empatica com cada objeto
(Pearce, 1994, pp.10-11).

A partir do digital, algumas destas ligagdes ndo sdo continuas, porque as diferentes

atividades propostas pelos museus ndo pressupdem uma relacdo direta, nem uma
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fidelizacdo dos publicos, ha uma maior facilidade em mudar de pagina e de tema, tanto
que podera passar um longo periodo de tempo até as pessoas retomarem a pesquisa.

Todavia, é importante salientar, que este €, também, um aspeto positivo, porque
devido a esta livre acdo de mudar de pagina, este ato da livre escolha permite aos publicos
fazerem a sua opcdo do que € relevante para si, num determinado momento e/ou espago.

As artes, nomeadamente, do Teatro e da Danca vivem do toque e de sensacgdes,
vivem da aproximacao fisica e da interacdo com outros interlocutores (pessoas, espagos).
Através do digital tal ndo é possivel. A experiéncia total é cortada. Durante um espetaculo
de Teatro e Danca sdo criadas memorias da acdo que acontece em cima do palco, sdo
construidas ligacGes entre o(s) ator(es), o(s) bailarino(s) e o(s) publico(s) e os pequenos
objetos (trajes, aderecos, cenario), que separados apenas contam parte da historia vivida
naquele momento. No espaco online, a barreira entre o artista e os publicos é significativa
e ndo hé criacdo de emocdo em conjunto, ndo ha o som das palmas no final do ato, as
memorias sao filtradas pela tecnologia.

Numa altura em que muito se fala sobre criar no digital, as instituicdes
museologicas, independentemente do que incorporam nas suas cole¢des, cada vez mais
procuram desenvolver estratégias nesta plataforma, o que faz crescer as dindmicas com e
para 0s publicos. Neste sentido, conhecer a forma como este conceito tem vindo a ser
desenvolvido no contexto museoldgico, € compreender as mudancgas do mundo e abrir
espaco a novas experiéncias. Todavia, compreendendo que cada museu adota diferentes

e novas dinamicas.

5. Museu Nacional do Teatro e da Danca

5.1. O Museu Nacional do Teatro e da Danca e o seu edificio

Neste capitulo, o objetivo é conhecer o MNTD, a sua historia, o seu edificio e as
suas colecOes. Para produzir e criar projetos e/ou atividades, é fundamental entender o
museu, procurando ir ao encontro da sua misséo, objetivos e da forma como comunica
com os publicos. Mediante esta ideia o discurso construido pretende compreender como
é constituido um museu dedicado as artes do espetaculo, que por natureza preserva uma
arte efémera.

Vitor Pavdo dos Santos, homem das artes e do teatro, historiador de formacéo, que
veio a ser o primeiro diretor do Museu Nacional do Teatro (MNT), prop6s, em 1978, para

o0 Palacio do Monteiro-Mor, a criagdo do museu dedicado ao teatro. Assim, deu-se inicio
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aos trabalhos de investigacéo e a recolha de objetos, como ponto de partida para a criagéo
do museu, este que vive de emoc0es e retine objetos e memorias dos espetaculos e de tudo
0 que o compde (Anjos, 2008, p.64).

Em 1970, em Veneza, foi desenvolvida pela Fondazione Giogi Cini uma
exposicdo sobre uma familia de arquitetos e cendgrafos de teatro do século XVIII. Em
representacdo de Portugal, Vitor Pavdo dos Santos foi o escolhido para estar presente
nesta exposicdo e levou consigo uma colecdo de desenhos, do artista Giovani Carlo
Sicinio Bibiena, do Museu Nacional de Arte Antiga. Durante esta viagem, o futuro diretor
do Museu Nacional do Teatro, contactou com diretores e profissionais de museus de
teatro de diferentes paises, despoletando, em si, um grande interesse em criar um museu
do teatro em Portugal. Vitor Pavdo dos Santos apresentaria, em 1978, uma proposta
museologica para o futuro museu (Alvarez et al., 2005, p.32-33).

A proposta museoldgica contava com cinco pontos principais:

a. A constituicdo das colecdes, propondo a organizagdo de um acervo para contar
a historia do Teatro em Portugal;

b. A natureza das cole¢des, 0 museu teria um arquivo com documentacao acerca
do teatro e procederia a inventariacdo de todos os objetos incorporados;

c. A orientagdo do museu, ou seja, 0 MNT reuniria e iria documentar a atividade
sobre teatro em Portugal até a atualidade;

d. O edificio do museu, seria instalado no Palacio do Monteiro-Mor;

e. Primeira exposicdo que estava patente no MNT na sua abertura, seria dedicada
ao espolio da “Companhia Rosas & Brasdo (1880-1898)” (Anjos, 2008, pp.68-73).

Porém, importa referir que, em anos anteriores, ja haviam sido realizadas outras
tentativas de criacdo de um museu dedicado ao teatro, num diferente espaco, mas
nenhuma teve sucesso. O impulsionador da primeira tentativa foi Eduardo Brazéo, filho
do ator Eduardo Brazdo (1851-1925), ele que refere “(...) em 1931, no semanario de todos
os espectaculos “O Girassol”, dirigido pelo actor Erico Braga (1893-1962), publica uma
carta em que propoe a criacdo de um Museu dos Artistas Teatrais.” (Alvarez et al., 2005,
p.47). Apesar de terem criado uma organizagdo que juntou personalidades de diferentes
areas, esta ideia ndo chegou a ter efeito.

Trés anos depois, numa segunda tentativa:

“(...) aproveitando a passagem do 4° Centenario da Morte de Gil Vicente,
a Academia das Ciéncias e a Camara Municipal de Lisboa organizam a “I

Exposi¢do Teatral Portuguesa”, destinada a evocar a evolugdo da arte
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dramética nacional, desde Gil Vicente até aos séculos XIX e XX,
comissariada por Lino Ferreira, autor, empresario e actor e Jorge de Faria,
critico, historiador e professor do Conservatorio. Esta iniciativa, que se
poderia transformar no embrido de um museu dedicado as artes do palco,
acabou por dispersar ainda mais algumas das colec¢des entéo reunidas para
aquele efeito.” (Alvarez et al., 2005, p.48).

Ja num terceiro esforco:
“(...) Em 1967, a propoésito da morte de Palmira Bastos (1875-1967) é
langada pela revista “Magazine” novamente uma campanha, sem qualquer
efeito, a favor da criacdo de um museu, ideia retomada pelo jornalista Luis
d"Oliveira Guimardes em varios artigos publicados nos anos 70 do século
XX, em “O Diario de Noticias”.” (Alvarez et al., 2005, p.48).

Em 1979, antes da criacdo de um museu dedicado ao teatro, dando corpo a uma
vontade que vinha a ser expressa por varias personalidades, e numa conjugacdo de
esforgos e vontades, foi realizada uma exposi¢do com o espolio teatral da “Companhia
Rosas & Brasdo”, (Figura 16) doado pelo Embaixador Eduardo Brazéo, filho do ator
Eduardo Brazéo, no Museu Nacional do Traje (Alvarez et al., 2005, p.34).

MUSEU DO TEATRO
(em organizagio)

POSICAO

__ A COMPANHIA
- ROSAS & BRASAO
. 1880, _

Figura 16 — Exposi¢ao “Companhia Rosas & Brasao” de 1979.
Fonte: Autora, 2019.
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Em 1982, foi oficialmente criado o Museu Nacional do Teatro pelo Decreto-Lei
n°241/82, de 22 de junho. Este Decreto-lei refere que a exposicao, “Companhia Rosas &
Brasao”, permitiu despertar memorias sobre o teatro em Portugal e perceber a importancia
de criar um museu dedicado as artes do espetaculo.

A inauguracdo oficial, no espaco que até hoje ocupa, s6 ocorreu a 4 de fevereiro
de 1985, data em que se celebra o aniversario de Almeida Garrett, ndo s6 dramaturgo,
como também personagem da maior relevancia na histéria do teatro portugués, quer seja
pela sua associacdo a edificacdao do Teatro Nacional de D. Maria I, quer seja pela criacdo
do Conservatério de Arte Dramatica. Assim, desde o dia 4 de fevereiro de 1985 até hoje,
é a imponente cadeira de Almeida Garrett (MNT217475) que, exposta na exposicao
permanente, recebe o0s visitantes do Museu e tornou-se a peca de referéncia. A
inauguragao do Museu foi assinalada com a exposicdo “Gente do Palco” para homenagear
a atriz Ameélia Rey Colaco (1898 -1990), que doou inimeras pecas que hoje constituem o
ntcleo Amélia Rey Colago (Alvarez et al., 2005, p.36).

Quando se visita 0 Museu Nacional do Teatro, deve-se esperar “(...) sentir a
necessidade de ir ao Teatro mais intensa.” (Alvarez et al., 2005, p.27). O museu assume
a responsabilidade de contar a Historia do Teatro, através dos mecanismos, materiais para
fazer Teatro e dos seus autores e atores. Além disso, 0 museu propde e reforca a
importancia de um espaco para debater o termo Teatro enquanto expresséo de agir do ser
humano e de manifestacdo cultural. Tenta, também, reviver o que aconteceu, permitindo
que hoje seja possivel ver, questionar e conhecer o teatro como um todo. Uma das
principais ideias, na abertura do Museu do Teatro era criar um espago de encontros e de
debates sobre as obras teatrais em cena de Portugal (Alvarez et al., 2005, p.28).

5.2. De Museu Nacional do Teatro a Museu Nacional do Teatro e da

Danca
A criacdo do Museu incentivou a doagdo de outros espolios, realizada pelos
proprios atores ou, caso ja tivessem morrido, pelas suas familias. Desde entdo o acervo
do museu tem vindo a crescer, totalizando mais de 250000 pecas, conforme constam no

altimo livro de inventario?’. Esta forma de incorporacéo de pegas, por doagdo, é idéntica

2"Foi agora aberto 0 91°_ livro de inventario, encadernado, constituido por folhas pautadas, numeradas e
onde as pecas sdo registadas sequencialmente com uma descri¢do sucinta.
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a todos os museus congéneres da Europa. As colecdes do Museu foram e sdo, tambem,
incorporadas através de aquisi¢do, mais precisamente pelo legado.

Para além das doac¢Bes nominais, 0 Museu acolheu ainda o espdlio da companhia
de bailados Verde Gaio, propriedade do SNI, entidade estatal responsavel pela criacdo da
companhia, que em 1974, pela extincdo do SNI, transitou para Inspecdo Geral dos
Espetéaculos e do Direito de Autor, que doou toda a sua cole¢do ao Museu Nacional do
Teatro. Esta incorporacdo abriu 0 caminho & incorporagdo de pecas e espolios de Danca
no Museu Nacional do Teatro.

Em fevereiro de 2015, José Sasportes, tendo como vontade a ndo desintegracéo
da sua colecéo de documentos e biblioteca de danca, manifestou a intengéo de doar o seu
imenso e Unico espolio ao Museu Nacional do Teatro. Esta doagao foi formalizada com
a assinatura de um protocolo, onde o Secretario de Estado, Jorge Barreto Xavier, anunciou
a mudanca de designacdo do Museu para Museu Nacional do Teatro e da Danca.
Simbolicamente, no dia Mundial dos Museus, 18 de maio, esta alteracdo foi publicada em
Diério da Republica.

A partir do andncio da passagem de Nacional do Teatro para Nacional do Teatro
e da Danca, como manifestacdo de reconhecimento e confianca no Museu, tém vindo a
ser doados vérios espdlios da maior significancia, como o do bailarino e coredgrafo
Armando Jorge, ou da bailarina e professora Anna Mascolo. Contudo, ndo poderei deixar
de referir a doacdo de um retrato a 6leo da bailarina Bernardette Pessanha, da autoria de
Eduardo Malta, que tinha morrido a 5 de fevereiro e que a familia entregou no Museu na
semana seguinte a este ter alterado a sua denominacao e consequentemente alargado as

suas competéncias.

5.3. Palacio do Monteiro-Mor
O Museu Nacional do Teatro e da Danca esta, assim, instalado no Palacio do

Monteiro-Mor?® (Figura 17), edificio classificado como Imovel de Interesse Plblico com

280 nome do Palacio remonta ao século XVIII, devido a ocupacéo do Palacio por Monteiros-Mores, cargo
Monteiro-Mor do Reino responsabilizava-se pelas montarias e zonas verdes da casa real. D. Maria Josefa
de Melo (1705-1744) herdeira do cargo de Monteiro-Mor, filha do Monteiro-Mor Francisco Melo, casa
pela primeira vez com D. Ant6nio Noronha, 2° marqués de Angeja (titulo nobiliarquico, criado por D. Jodo
V de Portugal, de juro e herdade com Honras de Parente), herdeiro do Palacio por casamento do cargo
Monteiro-Mor. D. Maria Josefa de Melo casa, uma segunda vez, com D. Ferndo Teles da Silva (1698-
1763), que também por casamento obtém o cargo de Monteiro-Mor. Deste modo o Palécio e o cargo de
Monteiro-Mor ficam na posse da familia Melo e Teles da Silva em linha direta, durante 3 geracoes, até que
a propriedade e o cargo, pelo facto de Francisco José Luis de Melo (Monteiro-Mor) ndo ter descendéncia,
passa para o seu primo Francisco de Melo da Cunha de Mendonca e Menezes (1761-1821) e cujo filho,
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uma histéria marcada por diversos acontecimentos e muitas ligacdes ao Palacio de Angeja

(atualmente Museu Nacional do Traje).
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Fiura 17 alécio do Monféird-Mor.

Fonte: “Museu Nacional do Teatro e da Danga”, s.d. - http://www.museudoteatroedanca.gov.pt/pt-
PT/museu/Palaciol/ContentDetail.aspx

Para que fosse possivel a existéncia de um museu neste espaco, foram realizadas
profundas obras de requalificacdo, que comecaram com a reconstrucdo das fachadas e,
estando o interior totalmente destruido (Figura 18), projetou-se um espago aberto que
possibilitasse varios projetos museograficos, uma necessidade tendo em conta que, a data,
apenas se realizavam exposicfes temporarias, ndo havendo uma exposi¢do permanente
(Alvarez et al., 2005, pp-41-43).

‘Figura 18 — Palécio do Monteiro-Mor pos incéndio.

Fonte: “Museu Nacional do Teatro e da Danga”, s.d. - http://www.museudoteatroedanca.gov.pt/pt-
PT/museu/Palaciol/ContentDetail.aspx

Pedro de Melo da Cunha de Mendonca e Menezes (1784-1844), vende a propriedade a Henrique Teixeira
de Sampaio (1774-1833), casado com a bisneta do 3° marqués de Angeja, cuja filha, por sua vez, casacom
D. Domingos de Sousa e Holstein (1818-1864), passando assim a “Casa” para a familia Palmela, sendo a
Gltima proprietaria do local, D. Isabel Juliana Sousa e Holstein Beck Campilho (1925-2015), até que esta a
vende ao estado portugués. Em 1970 o Pal&cio do Monteiro-Mor sofre um grande incéndio que provocou
a destruicdo do Palacio, ficando apenas de pé as paredes exteriores e em 1975 é adquirido pelo Estado
Portugués, tendo a familia Palmela pondo como condi¢do a autorizacdo para que 0 mordomo da casa ficasse
a residir num edificio anexo, onde residia, até a sua morte. (Alvarez et al., 2005, pp.37-42).
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A intervencdo foi projetada pelo arquiteto Joaquim Cabeca Padrao, que conciliou
uma fachada do século XVIII, com um interior de museu que em 1980 era muito atual
(Figura 19). Em termos arquitetonicos de implantagéo e fachadas, o Pal&cio do Monteiro-
Mor apresenta uma planta retangular simples e desenvolve-se em dois pisos. As fachadas
estdo pintadas de cor-de-rosa, com excecdo da torre. Atualmente a entrada é feita por
baixo da torre do rel6gio quadrangular, contudo, anteriormente, a entrada no Palécio era
feita na caixa muraria lateral esquerda, ao centro de quem olha de frente para o edificio,
e por essa razdo € o local que estd mais decorado. A porta € encimada por um frontédo
triangular decorado com uma foice, um ancinho, anfora e motivos florais. O piso térreo

tem portadas que permitem acesso ao jardim.

Figura 19— Readaptagdo do Palacio do Monteiro-Mor a Museu Nacional do Teatro.

Fonte: “Museu Nacional do Teatro e da Danga”, s.d. - http://www.museudoteatroedanca.gov.pt/pt-

PT/museu/Palaciol/ContentDetail.aspx

Apbs a intervencdo arquitetonica, o Museu Nacional do Teatro ficou entdo
localizado no Palacio Monteiro-Mor (freguesia Lumiar em Lisboa), que se insere no
Parque do Monteiro—Mor, que inclui um jardim projetado pelo botanico Domenico
Vandelli (1735-1816) (“Museu Nacional do Teatro e da Danga”, s.d.; Patrimoénio
Cultural, s.d.).

O museu e composto, atualmente, por 5 espagos dispersos espacialmente:

Palacio Monteiro-Mor, edificio principal. Aqui encontra-se a exposi¢do

permanente, a biblioteca, trés espacos distintos de reservas: um para o depdsito da
biblioteca, um para a colegdo de trajos e aderecos de cena e um outro para o

espdlio documental, para além de um auditorio e cafetaria.
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No Chalet Madame Vendel, uma casa de habitacédo inserida no Parque e proxima

do Palécio, também do século XVIII, localiza-se 0 espago para conservagdo
preventiva dos téxteis, area de “pré-inventario”, onde se colocam as caixas com
doacBes ainda por abrir e tratar e incorporar total ou parcialmente, uma area de
Trajos ja incorporados e a tratar, assim como uma sala para pecas em deposito,
uma sala que acolhe a doacio da Fundacéo Calouste Gulbenkian (Danca e Opera)
e, finalmente, um espaco de armazém.

A Galeria de exposic¢Bes tempordrias fica a entrada do Museu e € um espaco que

acolhe periodicamente exposi¢fes temporarias.

Os Servicos Educativos ficam na galeria de exposicGes temporarias, localiza-se

um espago para atividades do servico educativo, onde poderdo funcionar
isoladamente, por exemplo oficinas de escrita criativa, ou como complemento a
visitas guiadas ao Museu.

A Loja e Bilheteira ficam logo a entrada do museu do lado esquerdo. Neste espago

poderdo ter acesso diferentes objetos referentes ao museu (livros e recordagdes do

museu), que poderdo comprar.

5.4. Missao e Objetivos

O Museu Nacional do Teatro e da Danca tem uma missdo e objetivos que o
caracterizam, identificam, definem e distinguem perante as demais instituicdes
museoldgicas. A “missdo estratégica ¢ informar, formar, educar e divertir o publico que
a ele acorre, afirmando-se, de forma clara, como uma instituicdo de referéncia na
museologia e na historia das artes em Portugal.” O(s) objetivo(s) sdo “(...) recolher,
preservar, registar, estudar e difundir as suas cole¢Ges, promovendo o conhecimento da
historia e da atividade contemporanea daquelas artes.” (“Museu Nacional do Teatro e da
Danga”, s.d.).

O MNTD pretende ser um lugar de contemplacdo, estudo e investigacdo da
histéria do teatro portugués, para assim se preservar a memoria de uma arte tao viva, “(...)
fundamentalmente resguardar o passado e também o presente teatral, tentando recriar a
evolugio das artes cénicas.” (Anjos, 2008, p.89). E uma entidade museoldgica que, acima
de tudo, pretender dar a conhecer as artes do palco em Portugal. E uma continua aposta

na inovacao, nas parcerias, como também no trabalho em equipa.
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5.5. Acervo do Museu Nacional do Teatro e da Danca

Sendo o Museu Nacional do Teatro e da Danga um espaco dedicado a preservacao
das artes do espetaculo, importa referir o conceito de memoria, compreendido como um
processo ativo e dindmico, que estad sempre subjacente (Salazar, 2020, p.163).

Este Projeto adota as nocOes de teatro e danga, como artes performativas, néo
reproduziveis e repetidas, mas sim recordadas pelos publicos. A memoria ndo é apenas a
acao de recolocacédo de toda a experiéncia vivida no passado para o presente, € uma agédo
sempre ativa e em mudanca, que se manifesta através de ligacdes e encontros entre as
pessoas e 0s objetos do espetaculo. A performance é uma arte viva que apenas existe no
presente, “(...) como uma forca ativa de criagdo, conhecimento e memoria cultural.”
(Hengel, 2019, p.24). E em si mesma uma experiéncia material, visto ser construida com
diversos objetos, porém, ndo pode ser preservada como documento, 0 seu caracter
efémero é a pré-condicdo para o processo de preservacdo e conservacao (Hengel, 2019,
pp.27-33).

O Museu dedicado as artes performativas é, essencialmente, um espaco que deve
ter tudo, como diz Jorge Silva Melo. Assim, 0 MNTD €é composto por tudo o que faz
parte de um espetaculo (Anexo A; Apéndice E): “Antes da representacdo existem ja as
maquetes dos cenarios, os figurinos, depois o guarda-roupa e os aderecos de cena, o texto
marcado pelo encenador, anotado pelos actores e pelo ponto, o cartaz, 0 programa, 0
bilhete de entrada e tantas coisas mais. Depois das representacdes existem as criticas, 0s
anuncios, as cronicas, as caricaturas ou desenhos, as musicas, as cartas, 0s postais, as mais
variadas lembrancas e, claro, as indispensaveis fotografias. Mais recentemente, talvez até
uma gravacao em video do proprio espetaculo.” (Alvarez et al., 2005, p.32). E é através
destes objetos que o encontro e desenvolvimento de emocdes. De um espetaculo ficam
vestigios materiais e memdrias fragmentadas, as acdes de teatro e danca estdo presentes
em todos estes objetos (Universidade Aberta [UAb], 2004). O MNTD ¢, também,
composto por uma biblioteca exclusiva sobre as artes performativas, uma das melhores
bibliotecas de artes do espetaculo em Portugal, “(...) guardam-se pecas de teatro, libretos
de Operas, criticas de espetaculos, ensaio, memorias de gente de palco, documentacao
diversa que permite contextualizar os espetaculos, assim como informagéo técnica (...)”
(Patréo, 2019, p.296).

As cole¢des do MNTD dialogam entre si, visto que muitos dos objetos fizeram
parte de um mesmo espetaculo. Sendo que a criagdo de um espetaculo implica a relacdo

de todas as artes e artistas, proporcionando o dialogo entre tudo, a construgcdo dos cenarios
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e dos figurinos, requer conhecimento sobre a histéria, 0 ambiente e as personagens do
espetaculo. O compositor e diretor de teatro Richard Wagner?® defendia a ideia de “obra
de arte total” em que as artes se unem e se fundem criando a ideia de um todo (Fonseca,
2017, p.13; Neves, 2015, p.28).

O MNTD tem como principal objetivo ser um lugar de contemplacéo, estudo e
investigacao da histdria do teatro portugués, para assim se preservar a memoria de uma
arte tdo viva, “(...) fundamentalmente resguardar o passado e também o presente teatral,
tentando recriar a evolugdo das artes cénicas.” (Anjos, 2008, p.89). No MNTD estio
objetos e documentos de espetaculos que aconteceram e, ainda, de espetaculos que nédo
chegaram a acontecer (Patréo, 2019, p.295).

Atualmente, o MNTD conta com uma exposi¢ao permanente, construida segundo
a légica de construcdo de um espetaculo.

Os atores e 0s bailarinos ocupam o palco do museu através de uma viagem pelos
objetos da exposicdo permanente, representativos das diferentes colegdes: 0s
dramaturgos, os encenadores, os tradutores, os diretores artisticos, os coreografos, 0s
compositores, 0s musicos, 0s atores, 0s bailarinos, os artistas plasticos, os artistas
gréficos, os aderecistas, os fotografos, os maquinistas de cena, o “ponto” e naturalmente
0 publico, pois sem este ndo ha espetaculo e ndo ha memdrias a preservar, sao o foco de
atencdo desta exposicao.

Exposicao que se inicia com a evocacao do teatro e da danca, através da colecédo
de escultura e pintura, convocando depois o visitante a mergulhar num espaco teatral. A
primeira sala é composta por objetos que recordam a dramaturgia e o século XIX, com
destaque para a cadeira do dramaturgo Almeida Garrett. A segunda sala é dedicada ao
principio do teatro, mais precisamente aos atores, expondo caricaturas, fotografias e
esculturas (bustos). A terceira sala relaciona os figurinos com os trajos de cena, elementos
cénicos que vestem a pele do ator, de diferentes espetaculos e atores. A quarta sala €
dedicada ao espaco onde os espetaculos acontecem, os teatros, e estdo expostas maquetes.
Na quinta sala, ja no piso superior, dedicada a cenografia, com maquetes e pinturas de
cenarios. A sexta sala composta por maquinaria que pertence aos espetaculos e ainda um
espaco com um exemplo de camarim. A sétima sala é sobre a arte da danca e expde trajes,
fotografias e figurinos de cena. A oitava sala tem trajes, pinturas e fotografias de atores

(“Museu Nacional do Teatro e da Danga”, s.d.).

2No entanto, para Wagner, a cenografia mantinha-se fixa as ideias antigas em que a pintura era a principal
arte para a criacdo da cenografia (Neves, 2015, p.28).
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O website do Museu Nacional do Teatro e da Danca, tem atualmente, o video, em
que mostrar 0s objetos que estdo expostos na exposicdo permanente e é acompanhado
pelo som das falas de atores em diferentes espetaculos, criando, assim, um ambiente de

espetaculo (“Museu Nacional do Teatro e da Danga”, s.d.).

A. Colecéo de Fotografia

A colecdo de fotografias em suporte de papel é o mais importante registo fotografico do
pais. E composto por dois ndcleos, sendo o primeiro de imagens que representam atores
e atrizes do teatro portugués e o segundo de fotografias de cena e de espetaculos. Assim,
sdo eternizados, por um lado, os intérpretes e, por outro, a prépria performance. O teatro
e a fotografia sdo duas artes que andam sempre ligadas. A fotografia acaba por promover
0s espetaculos e os intérpretes, sobretudo porque sdo frequentemente publicadas em
revistas e jornais. A titulo de exemplo: fotografia de cena de Eduardo Brazdo em
“Hamlet”, da Companhia Rosas & Brasdo de 1886, no Teatro Nacional D. Maria Il
(MNT3397) (Alvarez et al., 2005, pp.105-112).

B. Colecao de Desenhos, Retratos e Caricaturas

A arte da caricatura e retratos, em Portugal, tem grande importancia e tradicdo desde a
época das guerras entre liberalistas e absolutistas, representando satiras sobre a vida da
sociedade, como da vida politica. A ligacdo do retrato com o teatro remonta ao século
XIX, quando o teatro estava no auge da sua popularidade como entretenimento. Por
exemplo, Friso de caricaturas das atrizes de 1925 da autoria de Amarelhe com a
representacdo de: Maria Matos com Mendonga de Carvalho, Lucinda Simdes, Lucilia
Simoes, Aura Abranches com Adelina Abranches ao colo, Palmira Bastos, Ilda Stichini,
Ester Ledao, Amélia Rey Colago, Adelina Fernandes, Aldina de Sousa, Laura Costa,

Justina de Magalhées, Ausenda de Oliveira (MNTS527) (Alvarez et al., 2005, pp.99-104).

C. Colegéo de Pintura e Escultura

A colecdo de Pintura e Escultura, embora pequena, tem grande relevancia, porque para
além de estarem representadas grandes personalidades das artes do palco, as pecas foram
executadas por grandes figuras das artes plasticas de Portugal, por exemplo, o escultor
Soares dos Reis e Joaquim Valente e o pintor Anténio Ramalho. Como exemplos: Busto
em bronze de Emilia das Neves de 1887 de Soares dos Reis (MNT215458), busto em
gesso de Amalia Rodrigues da autoria de Joaquim Valente, sem data (MNT215974) e a
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pintura com a representacdo de Eduardo Brasao em “O Bibliotecario”, por Anténio

Ramalho em 1889 (MNT215454) (Alvarez et al., 2005, pp.123-126).

D. Colecéo de Figurinos

E também nesta colegdo que os artistas plasticos ddo o seu contributo, espelhando as
correntes artisticas da época ou antecipando mudangas estéticas. A titulo de exemplo o
figurino para “Fada” do espetaculo “Sonho de Uma Noite de Verdo” da Companhia
Nacional de Bailado do Teatro Nacional de S. Carlos de 1988, da autoria de Nuno Corte-
Real (MNT218861) (Alvarez et al., 2005, pp.55-72).

E. Colecdo de Trajos de Cena

O trajo vestido pelo intérprete vive toda a experiéncia e todo o espetaculo, carrega consigo
um conjunto de emogdes e sentimentos. Ao longo dos anos, os trajos de cena ganham
maior importancia nos espetaculos, porque comecam a ser um meio mais dindmico e nao
apenas uma mera identificagdo da personagem. Faco destaque aos ntcleos de trajos de
cena: o Nucleo Eduardo Brazdo; o Nucleo Teatro do Povo; o Nucleo Grupo de Bailados
Portugueses Verde Gaio; o Nucleo Rey Colago-Robles Monteiro; o Nucleo Auto da Alma/
Almada Negreiros; o Nucleo Amalia Rodrigues; o Nucleo Ivone Silva; o Nucleo Filipe
La Féria e o Nucleo Fundagdo Calouste Gulbenkian. Exemplo: Trajo de Cena (vestido
vermelho) usado pela atriz Virginia no espetaculo “A Princesa de Bugdad” da Companhia
Rosas & Brasao, no Teatro Nacional D. Maria Il de 1881 (MNT58318) e Trajo de Cena
(vestido e aplicacdo da cabeca em laranja) usado por Isabel Queiroz no espetaculo
“Sinfonia dos Salmos” de 1992, Grupo Gulbenkian de Bailado (MNT249762) (Alvarez
et al., 2005, pp.73-82; “Museu Nacional do Teatro e da Danga”, s.d.).

F. Colecé&o de Cenografia

A cenografia, primeiramente, era compreendida como a arte de adornar e decorar o palco.
Agora, ¢ conhecida por ser a arte de projetar cendrios para um espetaculo. No século XX,
a cenografia ¢ entendida como a escrita do e no espago em trés dimensoes, tornou-se um
componente dindmico e que acompanha a evolugdo da tecnologia. Nesta cole¢ao também
estd integrado o ntcleo de maquetes de cendrio em trés dimensdes. Como por exemplo,
Magqueta de Cenario para “Othelo”, Companhia Rosas & Brasdo, Teatro Nacional D.

Maria II de 1883, da autoria de Luigi Manini (MNT5563) (Alvarez et al., 2005, p.84).
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G. Colecédo de Diversos

Da colegdo designada de Diversos fazem parte as pecas de mobiliario; objetos de
camarim; equipamentos técnicos de bastidores; maquetes de teatros em trés dimensdes;
prémios nacionais e internacionais; placas comemorativas; condecoragdes; diplomas;
recordagdes; homenagens; contratos; albuns de recortes; objetos de uso pessoal e ainda
testemunhos documentais. Exemplo: a cadeira do dramaturgo Almeida Garrett
(MNT217475) (Alvarez et al., 2005, pp.135-138).

F. Colecdo de Cartazes; Programas e Bilhetes

Os cartazes sdo a colecdo que promove o conhecimento acerca dos anuncios e a
divulgacdo dos espetaculos de teatro, como também sobre o preco dos bilhetes e horarios.
Os bilhetes também tém grande valor por apresentarem um interessante trabalho gréfico.
Os programas de teatro sdo importantissimos para desenvolver saberes sobre a histdria
do teatro, como também sobre as artes graficas e publicidade de Portugal. Outros suportes
de informacdo, de divulgacdo dos espetaculos estdo também nesta colecdo. Exemplo:
Cartaz do Teatro Variedades de 1929 (MNT67013) (Alvarez et al., 2005, pp.115-122).

I. Colec&o de Postais llustrados

Colecao datada do século XIX e primeiras décadas do século XX, apresenta seis temas
inteiramente relacionados com o teatro e outras areas da arte do espetaculo, “Teatros de
Portugal”, “Teatros de Lisboa”, “O palco”, “Os nossos atores”, “Homenagem a Garrett”
e “Diversos”. Exemplo: Correspondéncia de Leitdo Barros para Robles Monteiro/Santa

Joana (MNT36603) (Alvarez et al., 2005, pp.113-114).

J. Colecéo de Teatros de Papel

Arte do século XVIII, teve grande impacto e mostra a importancia do teatro na sociedade,
visto que eram objetos feitos para entretenimento das criangas. S3o também documentos
importantissimos para o conhecimento sobre a cenografia e os trajos de cena, entre outros
elementos. Como exemplo: Teatro de Papel, cenario “Festa no Jardim”, do século XVIII
(MNT84006) (Alvarez et al., 2005, pp.131-133).

K. Cole¢do de Mdusica
A arte da musica esta muito relacionada com o teatro e a danca, pois sdo artes que se

complementam. Na cole¢do de musica do MNTD, estdo incorporadas partituras de
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musica, podendo-se destacar o trabalho grafico das capas destas mesmas folhas. Conta
ainda com discos, CD’s e cassetes. A titulo de exemplo: Folha de Musica “Vinho Verde”
Revista “Manda Quem Pode” Teatro da Trindade, 1929, desenhos de Maria Adelaide
Lima Cruz (MNT19171) (Alvarez et al., 2005, pp.127-130).

L. Colecgéo de Bibliografia Teatral

Esta colecdo, aberta aos publicos, foi reunida na mesma altura do aparecimento do Museu
e é a colecdo de bibliografia teatral mais importante e de maior dimensdo de Portugal,
com mais de 50000 titulos, incluindo manuscritos e dactiloescritos, por exemplo, o
manuscrito de Gil Vicente, Autos das Trés Barcas, edicdo fac-similada de 1967
(MNTO007825) e 0o manuscrito de Almeida-Garrett, 12 edi¢do de 1844, para o teatro “Frei
Luiz de Sousa” (MNT003409) (Alvarez et al., 2005, pp.139-144).

5.6. Companhia Portuguesa de Bailado Verde Gaio

Como forma de clarificar que as cole¢cbes do MNTD dialogam e se relacionam,
foi fundamental tomar como exemplo a primeira Companhia Portuguesa de Bailado
Verde Gaio.

A primeira Companhia Portuguesa de Bailados foi criada em 1940, quando
Anténio Ferro, fascinado pelos Bailados Russos, reine um grupo de profissionais
(Frederico de Freitas — Compositor; Francis — Bailarino e Coredgrafo; Paulo Ferreira —
Pintor), para “(...) realizar um espetaculo de bailado, no teatro que tinha sido construido
no recinto de Exposigdes.” (Verde Gaio Uma Companhia Portuguesa de Bailado [1940-
1950], 1999, p.9; Nunes, 2014). Este espetaculo era para ser apresentado na exposic¢ao do
Mundo Portugués em 1940. Todavia, devido a varios contratempos, 0 espetaculo nao
chegou a estrear na data inicialmente proposta. “Antonio Ferro porém, ndo desistiu.
Pensou entdo num espetaculo, mais completo. A criacdo de um “Ballet Portugués”.”
“Assim, nasceu o “Verde Gaio”, - lembrando “L"oiseau bleu” dos bailados russos ...”
(Verde Gaio Uma Companhia Portuguesa de Bailado [1940-1950], 1999, p.10).

A estreia acontece ainda em 1940, de 8 a 21 de novembro, no Teatro da Trindade.
Sendo que a primeira parte contava com o bailado a “Lenda das Amendoeiras” e a
segunda, “Inés de Castro”. A partir daqui foi consecutivamente havendo mais
espetéaculos. E, assim, foi fundada a primeira Companhia Portuguesa de Bailado (Nunes,
2014, p.98). Carlos Botelho (1899-1982), artista plastico, realizou um Cartaz publicitario
da Companhia de Bailados Verde Gaio de 1943, (MNT173090) (Figura 20).
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BAILADDSY PDRTUGUESES

Figura 20 — Cartaz publicitario da Companhia de Bailados Verde Gaio de 1943.
Fonte: “MATRIZNET”, s.d.d. -
http://www.matriznet.dgpc.pt/MatrizNet/Objectos/ObjectosL istar.aspx?TipoPesq=2&NumPag=1&RegPa
g=50&Modo=1&Criterio=Verde+Gaio

No bailado, “Lenda das Amendoeiras”, a sua primeira parte do espetaculo, foi
apresentado no Teatro da Trindade em 1940, com argumento de Fernanda de Castro
(1900-1994), coreografia de Francis, cendrio e figurinos de Maria Keil (1914-2012),
figurino para a personagem, princesa, (MNT85524) (Figura 21) e musica de Jorge Croner
de Vasconcelos (1910-1974).

Figura 21 — Figurino da personagem, Princesa, do bailado “Lenda das Amendoeiras”.
Fonte: “MATRIZNET”, s.d.d. -
http://www.matriznet.dgpc.pt/MatrizNet/Objectos/ObjectosL istar.aspx?TipoPesq=2&NumPag=1&RegPa
g=50&Modo=1&Criterio=Verde+Gaio
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A segunda parte do espetaculo, “Inés de Castro”, transversal ao teatro e a danga,
foi composto com Argumento de Adolfo Sim&es Mdller (1909-1989), cenérios e figurinos
de José Barbosa (1900-1977), trajo (MNT75692) (Figura 22) e maquete de cenério
(MNT77043) (Figura 23), musica de Ruy Coelho (1889-1986) e outras canc¢des de Maria
Paula. Estes espetaculos foram realizados pelo artista plastico Bernardo Marques (1898-
1962) e com fotografia de Cena, do espetaculo “Lenda das Amendoeiras” de 1940, doado
por Anténio Beja (MNT207747) (Figura 24) (“MatrizNet”, s.d.d.).

A doacao do programa de espetaculo pelo Grupo de Bailados Portugueses Verde
Gaio / Teatro da Trindade (MNT36341) (Figura 25) para os espetaculos "Lenda das
Amendoeiras”, "Ribatejo", "Inés de Castro”, "Muro do Derréte” e "Cangdes por Maria
Paula”, foi feita por Delmira Magas.

Figura 22 — Trajo de cena da personagem D. Afonso IV do espetaculo “Inés de Castro”.
Fonte: “MATRIZNET”, s.d.d. -
http://www.matriznet.dgpc.pt/MatrizNet/Objectos/ObjectosL istar.aspx?TipoPesq=2&NumPag=1&RegPa
g=50&Modo=1&Criterio=Verde+Gaio
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Figura 23 — Maquete de Cenario do bailado “Inés de Castro” de 1940.
Fonte: “MATRIZNET”, s.d.d. -
http://www.matriznet.dgpc.pt/MatrizNet/Objectos/ObjectosL istar.aspx?TipoPesq=2&NumPag=1&RegPa
0=50&Modo=1&Criterio=Verde+Gaio

Figura 24 — Fotografia de Cena a preto e branco do espeticulo “Lenda das Amendoeiras”.
Fonte: “MATRIZNET”, s.d.d. -
http://www.matriznet.dgpc.pt/MatrizNet/Objectos/ObjectosL istar.aspx?TipoPesq=2&NumPag=1&RegPa
g=50&Modo=1&Criterio=Verde+Gaio
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SAIIADOS PORTUCVESES

L0 40

Figura 25 — Programa de espetaculo do Grupo de Bailados Portugueses Verde Gaio / Teatro da Trindade
de 1940.
Fonte: “MATRIZNET”, s.d.d. -
http://www.matriznet.dgpc.pt/MatrizNet/Objectos/ObjectosL istar.aspx?TipoPesq=2&NumPag=1&RegPa
g=50&Modo=1&Criterio=Verde+Gaio

Para a criacdo de um espetaculo sdo convocadas distintas disciplinas, como a
literatura, a masica, as artes plasticas, artes performativas e técnicos de som e luz. Tal
como aconteceu para a construcdo da Companhia Portuguesa de Bailado Verde Gaio, que
“(...) convocou musicos, para comporem, partituras originais, assim como 0s seus mais
proximos colaboradores plasticos para desenharem cenarios e figurinos (...)”. “E foram
chamados também poetas e escritores para inventarem 0s argumentos dos bailados.”
(Verde Gaio Uma Companhia Portuguesa de Bailado [1940-1950], 1999, p.38).

O espolio da Companhia Portuguesa de Bailado Verde Gaio, ainda que tenham
uma unidade, as pecas podem estar dispersas pelas diferentes cole¢Bes. Assim, o espdlio
do Verde Gaio esta representado na colecdo de Trajos e Aderecos; na colegcdo de
Fotografia; Maquetes de cenario; na colecdo de Figurinos; Cartazes; Caricaturas;
Cenarios, Retratos e Pintura, para alem das pecas, escritos, que correspondem aos
argumentos dos espetaculos.

Nesta analise ao museu procurou-se conhecer a instituicdo, focando a atencéo nas

colecBes para mostrar de que ¢ feito um museu dedicado as artes do espetaculo e como
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todas as cole¢des conversam no mesmo espaco, neste caso 0 MNTD. O museu vive de

um conjunto de objetos que pertenceram a diferentes espetaculos.

6. Servigco Educativo do MNTD

Neste tema, particularizou-se a area do servico educativo do MNTD para
compreender a forma como tém desenvolvido as experiéncias para e com o0s publicos. Os
museus sdo espacgos que devem proporcionar formas de interagdo entre os objetos, 0s
publicos e a propria instituicdo. A area educativa do museu € multidisciplinar e possibilita
o desenvolvimento de diferentes experiéncias, atraves de distintas areas, como a historia
da arte e a museologia. Estudar os publicos para quem comunicar e saber de que forma a
esfera social e cultural, de cada pessoa, pode influenciar as suas proprias experiéncias
enquanto visitantes de museu, é fundamental para que a instituicdo museoldgica se
conheca, particularmente no que diz respeito a como se vé e como se apresenta ao mundo.

O Servigo Educativo do Museu Nacional do Teatro e da Danga tem como
objetivos principais: “Sensibilizar o publico para as artes do palco”; “Tornar 0 museu
num espaco de aprendizagem partilhada”; “Incitar a reflexdo e o espirito critico”;
“Facilitar um conhecimento mais exaustivo das colecdes e os proprios objetivos da
exposic¢do.” (O. Monteiro, 29 de junho, 2021).

6.1. Historia e Programacao Educativa do MNTD

A tentativa de (re)construir a historia do SE do MNTD é um processo complexo
e dificil, mas fundamental para compreender o proprio museu. Dada as poucas
informac@es encontradas, ndo foi possivel compilar um grande conteddo que permitisse
perceber a estrutura evolutiva do Servi¢o Educativo do museu, mas foi possivel, através
da documentacdo do museu, verificar de que forma comecou a area educativa e mediante
a construcdo de uma tabela encontrar alguns dos projetos e/ou atividades que foram e séo
realizados.

Logo desde a apresentacdo da proposta de criagdo do MNT, se assinala que ira
contar com biblioteca, servico educativo, animacéo, servi¢cos administrativos e ainda com
uma sala para receber recitais, conferéncias e até espetaculos (Anjos, 2008, p.72). O
Decreto-Lei n® 241/82 de 22 de junho apresenta os varios aspetos salientados na alinea a)
do n°1 do artigo 201° da Constituicao e sublinha a intervengdo do museu no dominio da
museologia e museografia (Decreto-lei n°241/82). Todavia, no documento intitulado
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“Relatério Anual — 1985, a0 abordar o quadro do pessoal que comegou a trabalhar em
1985 no MNTD, é indicado apenas, o termo e numero especifico “1 monitor”, remetendo
para a presenca de alguém encarregue das atividades com publicos®®. Num outro
documento, “Programagdo a Médio Prazo das Actividades do Museu Nacional do
Teatro”, a principal preocupagdo assinalada ¢ o estudo e conservagdao, bem como a
divulgacgdo das colegBes atraves de experiéncias tematicas. Embora muitos dos museus ja
tivessem servico educativo na época em que o MNT foi inaugurado, a referéncia a esta
area, neste museu, ndo parece ter sido significativa.

A programacdo educativa do MNTD apresenta-se como sendo um espaco de
encontros, reflexdes, diadlogos e relagbes. Com o objetivo de mapear as atividades
desenvolvidas no servico educativo, entre 2009 a 2019, procedeu-se a uma pesquisa no
Arquivo.pt. (Arquivo.pt., s.d.). Também, foi importante fazer uma pesquisa, apoiada no
website do museu e na entrevista a Dra. Olga Monteiro, responsavel pelo servico
educativo do MNTD (Apéndice F), em torno do que atualmente o espaco educativo do

museu funciona, comunica e se desenvolve.

Deste ano, foram identificadas visitas guiadas, a exposi¢cdo permanente “Pecas
de Teatro: as colecdes do museu” e “Fernando Filipe: um cendgrafo no Museu”
para grupos escolares e outros. Foram promovidos ateliers de construgdo de
fantoches e de escrita criativa e caracterizacdo, para jovens dos 10 aos 16 anos.
Foram realizados espetaculos de teatro para grupos escolares (Figura 26),
nomeadamente “Historia de Panda-pa”, para alunos a partir do 1° ciclo, “As mil

e uma noites” e “Julieta e Romeu”, para alunos a partir do 3° ciclo.

2009

Figura 26 — Teatro para grupos escolares.

Fonte: “Arquivo.pt”, 2009 setembro, 15. -
https://arquivo.pt/wayback/20090926054448/http://www.museudoteatro-ipmuseus.pt/pt-

PT/servicoeducativo/ProgramaSEdu/ContentL ist.aspx

30 O termo “publicos” refere-se a todos os que “fazem uso do museu, independentemente da forma como 0
fagam, incluindo visitantes, ndo-visitantes e multiplos outros stakeholders.” (Semedo et al, 2018, p.25).
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2011

2012

O MNT programou visitas guiadas a exposi¢do permanente “Pegas de Teatro:
as colecdes do museu” e a colecdo temporaria “A Republica vai ao Teatro”,
para grupos escolares e outros. Realizou ateliers®! anuais em torno das artes do
Palco, mais precisamente “Ateliers de expressdo pléastica, corporal e dramatica”
(Figura 27), para grupos escolares ou grupos com mais de 6 criancas e/ou
jovens fora do ambito escolar e “Vieira: o sonho do Império”, espetaculo
apresentado pelo Museu Nacional do Teatro e Eter-Producdes Culturais (Figura
28). E, ainda, apresentou propostas de desenvolvimento de “Festas de anos”,

para criancas a partir dos 5 anos de idade.

e gl
Figura 27 — Atelier de expressao plastica.
Fonte: “Arquivo.pt”, 2011 maio, 10. -
https://arquivo.pt/wayback/20110520145926/http://museudoteatro.imc-ip.pt/pt-

PT/servicoeducativo/ProgramaSEdu/ContentL ist.aspx

Figura 28 — Espetaculo “Vieira: o sonho do Império”.

Fonte: “Arquivo.pt”, 2012 janeiro, 16. -
https://arguivo.pt/wayback/20120121082957/http://museudoteatro.imc-ip.pt/

SLAtelier refere-se ao espaco onde se desenrola diferentes atividades praticas entre um grupo de pessoas. O
MNTD desenvolve ateliers proporcionando aos publicos uma experiéncia em que todo o corpo é envolvido.
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2016

2017

2019

Para além das visitas guiadas (Figura 29) a exposi¢cdo permanente “Pegas de
Teatro: as colegdes do museu”, em dias especificos foram desenvolvidas
diferentes atividades, mais precisamente espetaculos de teatro: “Trés
Porquinhos e um s6 Lobo” (Figura 30), para criancas dos 1 aos 5 anos e “O
Capuchinho Vermelho”, para publicos dos 1 aos 6 anos. “Se eu fosse um
animal”, para idades entres 0s 3 aos 10 anos. “Um Sapato Especial”, para
criangas dos 2 aos 8 anos, “Bobi o cdo salsicha”, para idades dos 1 a 6 anos e
“A Mentira tem perna curta”, para maiores de 3 anos.

O ator Nelson Monforte realizou um espetaculo para criancas maiores de 8 anos
intitulado “O Homem Cabeca de Porco”.

Promoveram-se ateliers anuais, em torno das artes do palco, intitulados “Era
uma vez uma princesa que queria entrar numa historia”, para criangas dos 4 aos
10 anos, “Do texto ao palco”, dos 10 a 16 anos, “Corpos em movimento”, de 6
a 10 anos, “Quixote Sancho ¢ Companhia”, para idades dos 4 aos 8 anos,
“Desafio Artistico: A Danga ¢ a Descoberta do Superpoder”, para criangas entre
0s 6 e 0s 10 anos.

E, ainda, “Vieira: o sonho do Império”, espetaculo apresentado pelo Museu

Nacional do Teatro e Eter-Produgdes Culturais, para alunos do secundario.

Figura 29 — Visita Guiada.

Fonte: “Arquivo.pt”, 2017 fevereiro, 17. -
https://arquivo.pt/wayback/20170222090903/http://www.museudoteatroedanca.pt/pt-

PT/servicoeducativo/Visitas/ContentDetail.aspx
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Figura 30 — Espetaculo de teatro “Trés Porquinhos ¢ um s6 Lobo”.
Fonte: “Arquivo.pt”, 2016 junho, 07. -
https://arquivo.pt/wayback/20160610165056/http://www.museudoteatroedanca.pt/pt-

PT/servicoeducativo/ProgramaSEdu/ContentList.aspx

Atualmente, as propostas educativas promovem a relacdo entre as colecdes e
os visitantes. E desenvolvida uma atividade permanente, com caracter lidico
e/ou pedagdgico, para as escolas de todo o pais. A par desta atividade, séo
realizadas acOes que passam pelo acolhimento, pelas visitas orientadas e por
oficinas de expressdo dramatica, programadas para diferentes publicos
2021 | (“Museu Nacional do Teatro e da Danga”, s.d.). Na sua maioria os publicos do
MNTD séo escolares, sendo que as atividades e/ou projetos sdo desenvolvidos
segundo os planos curriculares das escolas e com o intuito de promover a
criatividade e a imaginagdo. Porém, o MNTD também realiza programas para
outros publicos, através de visitas tematicas ligadas as exposices (O.
Monteiro, 29 de junho, 2021).

Todos os projetos e atividades organizadas procuram promover uma experiéncia
dindmica e artistica, através de animacdes de espetaculos de teatro, da construcdo de
fantoches e atividades de expressao plastica, corporal e dramatica, na generalidade para
grupos escolares. Poucas sdo as a¢fes para outros publicos e que premeiam igualmente a
arte do teatro e da danca. Embora ndo fossem encontradas avaliacOes feitas aos projetos
e atividades desenvolvidos nestes anos, a repeticdo de algumas das atividades permite

constatar que foram recebidas de forma positiva, justificando a sua aposta em outros anos.
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6.2. Os Publicos

As instituicdes museoldgicas procuram proporcionar aos publicos®? uma
experiéncia material e social. Através de visitas, atividades sociais, ha trocas e partilhas
entre os diferentes visitantes e o proprio museu, promovendo a criacdo e ampliacéo de
conhecimentos. A programacdo educativa torna-se ainda mais relevante e produtiva,
quando desenvolvida com a participacdo de todos na sua criagéo.

As colaboracdes abrem espaco a uma maior comunicacao e ligacédo, pelo que deve
ser uma dinadmica cada vez mais frequente. O museu e os publicos ndo sdo polos
incompativeis e disparas, sdo parceiros de aprendizagem. A relagdo do museu com 0s
publicos constrdi-se, muito, através do seu estudo. Estudar os publicos, nomeadamente
no que diz respeito aos seus comportamentos, interesses, espectativas e motivagoes, é
respeitar a bagagem que cada um tras consigo possibilitando a abertura de novas
reflexdes, o desenvolvimento de experiéncias que tenham significado para os publicos e
compreender o proprio museu (Carvalho et al., 2002, pp.79-99).

Perante estas ideias, para o desenvolvimento do projeto As Artes do Espetaculo a
partir..., importa perceber para que publicos 0o MNTD comunica. Embora as atividades
propostas e realizadas permitam identificar os principais publicos alvo, que sdo
atualmente maioritariamente as escolas, nesta parte do Trabalho de Projeto foi importante
seguir o estudo realizado pela DGPC. Assim, do estudo de publicos para museus
nacionais de 2019,% é importante destacar que, na grande maioria, os pablicos que mais
frequentam o museu sdo 0s nacionais, e 0s que menos frequentam séo os estrangeiros
(“Museu Nacional do Teatro e da Danga”, s.d.). De todos os publicos, um dos graficos do
estudo indica que as faixas etarias que menos frequentam sdo as de idades compreendidas
entre 0s 15 e 0s 24 anos e as de mais de 65. Os visitantes do museu fazem mais
frequentemente visitas acompanhados, nomeadamente em familia. Todavia, muitos dos
publicos que responderam ao questionario visitavam o museu pela primeira vez, e raros
foram os que visitavam pela segunda ou terceira vez. E importante sublinhar que muitos
dos publicos visitaram o MNTD, porque o conheceram através dos meios digitais, mais

precisamente a Internet (Neves et al., 2019, p.3-6).

%2Nesta parte o Trabalho de Projeto refere-se aos publicos que participaram no estudo de publicos
desenvolvido pela DGPC.

%3Desenvolvido pela DGPC, O MNTD, com dados entre 2010 a 2016, com uma amostra validade de 895
questionarios, de publicos a partir dos 15 anos de idade, que visitaram o museu dentro do horério de
funcionamento, 70% foram portugueses e 30% foram estrangeiros (Neves et al., 2019, p.1.).
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Conhecer, em especifico, o servigo educativo do MNTD tornou-se fundamental
para analisar o préprio museu e compreender que estratégias usar na construcdo de um
projeto de mediacdo. Embora ndo tenha sido possivel a investigacdo aprofundada e
encontrar a avaliacdo de grande parte dos projetos e/ou atividades educativas produzidas

no museu, procurou-se analisar alguns anos, entendendo o que tem sido desenvolvido.

7. Proposta de Projeto para o Servico Educativo do MNTD:
As Artes do Espetdaculo a partir...

Neste capitulo, o Trabalho de Projeto (

Figura 31), foca-se na proposta de projeto de mediacdo, apresentando 0s passos
definidos para a sua organizacdo®* (Barriga & Silva, 2007, pp.43-56). Os museus
potencializam estratégias educativas que permitem aos diferentes publicos estabelecerem
relacdo entre as experiéncias vividas dentro e fora do museu. Por exemplo, os alunos das
escolas aliam as dindmicas do museu e as da escola. Mas, também, proporcionam a
discussdo e uma aproximacdo a arte. A aprendizagem € um processo que acontece de
diferentes formas, através de diferentes materiais e contextos. O projeto educativo, As
Artes do Espetaculo a partir..., foi criado segundo a premissa de que cada participante
traz consigo uma vivéncia pessoal e, ao ser confrontado (e desafiado) com mais
informacdo, serd levado a alargar as suas interpretacGes e ideias e a construir ativamente
novo conhecimento.

A idealizacdo deste projeto parte de algumas reflexdes e questdes:

- Sendo uma das fungdes museoldgicas dos museus a educacdo, quais as
melhores estratégias a adotar para promover um contacto continuo e direto com
0s publicos?

- Como pensar um projeto de mediacao didatico, dindmico e divertido?

o No espaco fisico? Que estratégias desenvolver?
o No espaco digital®? Que impacto tera um projeto no e pelo online?
- Para que publicos comunicar? E como? Como sera recebido um projeto que

pressupbe movimentos de corpo?

3 Importa frisar que esta parte tomou como referéncia o Plano de Agdo Educativa da autora Sara Barriga.
Todavia sabe-se que o Plano de Agdo Educativa que a autora redesenhou, é sobretudo para a programagéo
educativa e ndo para um Unico projeto, assim foi necessario adaptar as ideias a realidade do projeto.

35 O termo Digital usado durante esta parte do Trabalho do Projeto refere-se a Plataformas Digitais, onde o
As Artes do Espetdculo a partir... se desenvolve.
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Figura 31 — Mapa de ideias como forma de pensar o Projeto.
Fonte: Autora, 2021.
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Ao procurar respostas, foram surgindo outras perguntas e desafios. Como forma
de organizar o projeto®, este capitulo divide-se em sete perguntas: Propésito e
Relevéncia?; Para quem e Com quem?; Porqué?; Em que consiste?; Como?; Quando? e
Como avaliar?

Os museus sdo instituicdes dinamicas, vivas e possibilitadoras de encontros
culturais, essencialmente como espacos que desenvolvem programas educativos com e
para 0s publicos. As programacfes desenvolvidas nas instituicdes museoldgicas
possibilitam uma maior aproximacdo dos publicos e, como refere Rocha (2017),
“Entendemos que essa é a verdadeira funcdo do museu: a aprendizagem de forma
descontraida.” (Rocha, 2017, p.76). Este projeto apresenta-se sob a forma de proposta de
criagdo de um projeto de mediacdo (Apéndice G), através da apresentacdo da ideia
principal, os objetivos e as estratégias pensadas para a sua concretizacao. E proposto um
projeto organizado e regular que esteja em consonancia com a programacao educativa,
cultural e social do MNTD. Para a sua integral realizacéo, é fundamental que vérios dos
parametros do projeto sejam desenvolvidos em colaboragcdo com os participantes, criando

conjuntamente e de forma constante, ligacdes, ideias e experiéncias.

7.1. Misséo do Projeto

O projeto de mediagdo As Artes do Espetdaculo a partir..., procura promover uma
incurs@o no mundo das artes performativas a partir da cole¢cdo do Museu Nacional do
Teatro e da Danca e de uma plataforma de mediacdo digital. Conjugando teoria e pratica,
promove um espaco de participacdo e reflexdo através de um didlogo em torno de
conceitos operativos como: Ator(es); Bailarino(s); Espaco(s); Palavra(s); Som(ns) e
Publico(s). Pretende-se que o projeto possa desenhar um no espaco digital, como lugar de
didlogo e performativo, onde os publicos vivenciam uma experiéncia dindmica,

desafiante e divertida.

7.2.Visado do Projeto
O projeto As Artes do Espetdaculo a partir... visa alcangar um puablico cada vez

mais diversificado, com areas e formacdes diferentes e consequentemente aumentar as

3 Ainda sem saber que resultados o projeto tera, este foi pensado, especificamente, com base no MNTD e
na vontade de criar uma experiéncia significativa para e com os publicos.
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reflexdes em torno dos conceitos - Teatro e da Danca —, sempre através das plataformas

digitais.

7.3. Objetivos do Projeto

Objetivos a curto prazo
v' Envolver o publico alvo®” através da exploracdo de conceitos-chave como, teatro,
danca, ator(es), bailarino(s), espaco(s), palavra(s), som(ns) e publico(s), para
construir uma maior ligacdo com o0 MNTD.
v" Explorar novas plataformas de comunicacdo e mediacdo digitais, para criar

dindmicas educacionais.

Objetivos a médio prazo

v Desenvolver diferentes interpretacdes acerca dos conceitos, Teatro e Danga, no
MNTD.

v’ Possibilitar ao MNTD rever a(s) sua(s) exposicdo(des), dinamicas com 0s
visitantes, as atividades e projetos de mediacdo, nomeadamente no sentido de criar
de um ponto de vista mais inclusivo e participativo.

v Promover uma reflexdo sobre o teatro e a danga que inclua os jovens e as suas
visdes e ideais, contribuindo para a exploracdo de metodologias de trabalho com

este publico-alvo.®®

Objetivos a longo prazo

v" Chegar ao publico jovem (dos 14 aos 18 anos), nomeadamente alunos de escolas
de artes do palco.

v Promover uma linha de programacéo jovem (feita para e com 0s jovens) assente
em metodologias participativas e processos de didlogo e reflexdo critica, fruicéo,
e criacdo de ideias e memorias dos conceitos relacionados com as artes do teatro

e danca.

37 Ao longo do trabalho a referéncia ao publico alvo do projeto pode também ser feita como: jovens,
participantes e estudantes.

30 facto de este projeto comegar com uma escola em especifico é uma estratégia de aproximagdo que
comega com um publico-alvo j& com uma ligagcdo com as areas artisticas em questdo, mas o objetivo a
longo prazo serd que a partir desta experiéncia, com os alunos, 0 MNTD desenvolva estratégias que
cheguem a outros jovens sem ligacédo direta ou envolvimento nestas areas.
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v’ Extrapolar esta experiéncia de forma a criar uma linha de programacdo para
jovens e com jovens que possa tornar-se uma estratégia de continuidade, e que va

além dos alunos de danca e teatro.

7.4. Qual o propdsito e relevancia?

Construir uma programacédo educativa implica conjugar perspetivas, vontades,
interesses e leituras das diferentes pessoas que fazem parte do museu (desde o diretor aos
publicos), para gerar um espaco de partilha e encontro (Silva, 2021).

A criacdo do projeto As Artes do Espetdiculo a partir... tem como principal
objetivo criar um novo dinamismo no MNTD e na sua propria relagdo com os publicos,
visto que as atividades desenvolvidas atualmente no museu sdo completamente distintas
das que este projeto prople. As Artes do Espetdculo a partir... da voz aos publicos em
relacdo as artes do palco, Teatro e Danca, no espago online do museu e tem por base a
construcdo de aprendizagens, reflexdes e experiéncias.

A diversidade das cole¢cbes do MNTD permite a ampliacdo de interpretacoes e
leituras de mdltiplas formas, assim as atividades/cenas do projeto pdem em diélogo
diferentes objetos do acervo e promovem a integracao das diferentes colecGes, porque um
museu dedicado as artes do espetaculo vive de tudo o que pertenceu a experiéncia de
palco.

O desenvolvimento de mediacdo ativa e participativa permitira a criacdo de
ligacGes colaborativas. Muitas pessoas gostam de fazer, experimentar, interagir e
colaborar com o0 museu, e isso é potenciado pela adocdo de modelos participativos de
cocriacdo e coproducao.

A relevancia da proposta assenta justamente nesta vontade de desenhar este
espaco digital de aproximacao e participacdo, colaboracdo e mediacdo para um publico
que neste momento frequenta pouco o museu. Este projeto desenvolve uma perspetiva
diferente sobre modos de encontro com os publicos.

Podemos ainda considerar que € relevante para os puablicos, nomeadamente 0s
alunos da Escola Artistica de Danca do Conservatdrio Nacional, pois permite a aplicagédo
da teoria sobre as artes do espetaculo num espago (im)provavel, mas também, porque lhes

da voz e lugar para criar, pensar, Ser € viver.
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7.5.Para quem e Com quem?

Os museus procuram cada vez mais dar mais atengdo a participacao, colaboragao
e interacdo dos publicos e com os publicos. Proporcionando diferentes experiéncias,
dindmicas e relagBes. Os visitantes, quando vao a0 museu, procuram experiéncias de
prazer e fruicdo educacionais, culturais e/ou sociais. Os diferentes espagos do museu,
fisicos e digitais, permitem despertar diferentes sensacdes, promover a criacdo de
memorias e recordacfes e a construcdo de narrativas sobre a historia e o passado ou
presente, com base nos objetos patrimoniais contidos nos acervos.

O projeto foi pensado e criado para o digital, propondo uma experiéncia sensorial
e cognitiva, para jovens, alunos/alunas da Escola Artistica de Danga do Conservatorio
Nacional®® (entre o 8° e 12° ano, de idades compreendidas entre os 14 e os 18 anos),
interessados em participar num projeto piloto, online, com 0 MNTD, sobre as artes do
espetaculo, em regime de voluntariado.

Numa colaboracéo entre 0o MNTD e os alunos da Escola Artistica de Danca do
Conservatorio Nacional, o Teatro e a Danga, serdo abordados de um ponto de vista
desconstruido, ou seja, desenvolvendo interpretacdes da forma como estas artes atuam,
representam e sdo importantes quer para 0s jovens participantes no projeto, quer para a
sociedade e historia portuguesa, quer para 0 museu e para aqueles cuja memoria €
preservada nele. E fundamental que se construam discursos sobre o valor e significado
dos termos, Ator(es); Bailarino(s); Espaco(s); Palavra(s); Som(ns) e Publico(s).

A principal motivacdo para dirigir o projeto aos mais jovens, foi pelo facto de
serem, pelo estudo de publicos publicado em 2019, os que menos frequentam o museu e
neste sentido, um publico ausente para quem o museu deveria desenvolver uma estratégia
de comunicacdo e envolvimento. E por isso importante recorrer a novas estratégias, de
comunicacdo e mediacdo, para ir ao encontro dos jovens. A utilizacdo deste meio, o

digital, em que vivem socializam como nativos digitais e que atualmente tem tido um

%A arte da danga, na segunda metade do século XX, ganha maior atencéo e interesse em Portugal. Neste
contexto, foram criados o Ballet Gulbenkian e a Companhia Nacional de Bailado e, com o apoio de
bailarinos e coredgrafos dessas companhias, foi desenvolvida a Escola Artistica de Danca do Conservatorio
Nacional. A EADCN, é uma escola dedicada as artes do espetaculo e localiza-se no centro histérico de
Lisboa, desde 1839. A estrutura educativa que, atualmente, o conservatorio apresenta esta patente desde o
ano 1987.A escola artistica acolhe aproximadamente 184 alunos dos ensinos basico, do 2° e 3° ciclos, o
ensino secundério e o Ensino Artistico. Tem como principal objetivo a formag&o de bailarinos profissionais
nas dancas classica e contemporanea. O programa de estudos da escola baseia-se essencialmente em
técnicas de danca classica, moderna e contemporaneas. Os alunos desenvolvem, ao longo do percurso
académico nesta escola, apresentaces em palcos pelas Oficinas Coreogréaficas e nos Espetaculos finais de
cada ano e muitos acabam por integrar elencos de companhias de bailado em Portugal e no estrangeiro
(Archeevo, s.d.; “Centro Cultural e de Congressos Caldas da Rainha”, 2008).
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grande crescimento, faz parte da estratégia de aproximacdo do museu, alargando as
plataformas habituais para a sua comunicacao.

Este publico, em particular, que estuda Teatro e Danca, pode através deste projeto,
ligar-se a um outro espaco (MNTD fisico e online) e desenvolver diferentes ideias e
pensamentos, porque A4s Artes do Espetdiculo a partir..., promove o didlogo aberto e
diferentes visdes e integra os alunos/alunas da EADCN no espa¢go museoldgico.

Para a criagdo desta nova zona de encontro museu-jovens, sera também
fundamental conhecer a escola e os programas académicos*® em que este projeto pode ser
inserido, e conhecer os alunos da Escola Artistica de Danca do Conservatorio Nacional,
com quem o projeto pretende comunicar e colaborar, para a criagdo de aprendizagens e
dindmicas inovadoras em conjunto, embora sem ser em regime escolar (a participagéo no
projeto € feita voluntariamente e em regime livre, sem requerer a estrutura turma nem a
presenca de professores). Porém, é fundamental que para iniciar as relacdes e apoiar nos
primeiros contactos entre 0 MNTD e os alunos/alunas, que os professores estejam
envolvidos, porque séo 0s que mais conhecem os programas da escola e os alunos. Este
projeto conta com o apoio dos professores para a abordagem aos alunos, para assim,
chegar até eles de forma apelativa, visto que ndo existe, atualmente, qualquer tipo de

relacdo entre 0 MNTD e estes jovens.

7.6. Porqué no Digital?

As tecnologias digitais estdo cada vez mais presentes na vida da sociedade. No
universo museoldgico, a presenca e acdo no e pelo digital foi crescendo. A realidade dos
museus a conquistarem cada vez mais espaco no digital, faz questionar se em
contrapartida “[a] auséncia de um museu no digital significa a sua invisibilidade no
“Mundo real”.” (Teixeira, 2020, p.64). Esta reflexdo tem uma nova dimensdo com a
pandemia, uma vez que ha uma aceleracdo da ocupacdo do espaco digital como
plataforma de relacionamento com os puablicos por parte dos museus. A situagdo
pandémica e, consequentemente os confinamentos criaram espaco para a criatividade nas
formas como os museus abragaram as tecnologias digitais e reinventaram os formatos

para a sua relacdo com diferentes pablicos.

40 As disciplinas artisticas, da estrutura curricular desta escola, que permitem criar estreitas relagdes com o
projeto sdo: Técnica de Danga Classica; Técnica de Danca Contemporanea; Repertério Contemporaneo;
Repertorio Classico; Composicdo; Oficina Coreogréafica; Formagdo em contexto de trabalho; Seminario
(Archeevo, s.d.).
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Através dos meios digitais € possivel a criacdo de dinamicas e de diferentes
formatos de comunicacdo e mediacdo. O digital € em si também um objeto mediador e
um espaco vivo, que explorado e aproveitado, permite a construcao de projetos, ideias e
acOes, permitindo atingir, novos e diferentes publicos.

O. Monteiro (comunicacao pessoal, 29 de junho, 2021) refere que:

“(...) as tecnologias digitais devem ser compreendidas como mais um meio, com

possibilidades proprias, para ampliar o0 espaco do museu. Como qualquer outro

meio, penso que, a sua utilizacdo dependera dos objetivos que desejarmos
alcancar. Podera ser, meramente, um meio de divulgacdo cultural, dirigida ao

publico, ou ir mais longe, ser um espago aberto de interacdo, apropriacdo e

promogao do museu.”

No espaco digital, a experiéncia vivida pelos publicos incita diferentes ligacGes e
proporciona novas formas de interagdo com o museu. Tornou-se um espaco indispensavel
para o museu explorar. Inevitavelmente, com a pandemia, Covid19, a presenca do digital
passou a ser ainda mais precisa e necessaria. Os museus conseguiram manter-se ativos,
criando agdes com e para os publicos, atraves deste meio (Teixeira, 2020).

Antes da urgéncia sentida para criar, agir e continuar a desenvolver planos no e
pelo digital, devido ao Covid19, ndo era uma estratégia generalizada viver o museu
através de encontros e didlogos longe do seu espaco fisico, afastando-os do contacto
préximo, direto e fisico com os objetos. Através do digital ha um infindavel mundo de
oportunidades que aproveitadas possibilitardo sempre construir diferentes ligacdes entre
0s publicos, 0s objetos e o proprio espaco. A mediacdo digital pode abrir portas a todos
os profissionais de museu a estarem conectados com os seus publicos. Com a mediacgédo
digital é possivel lancar estratégias sem barreiras geograficas, atingindo publicos que
gostam dos temas do museu. Porém, a criacdo, no e pelo digital, é processo de descoberta
e experimentacao que deve ir ao encontro da missdo e dos objetivos do museu, permitindo
encontrar o seu lugar neste espaco de forma organica, coerente e duradoura (Conselho
Internacional de Museus de Portugal, 2021a; Silva, 2021).

A diminuicdo dos publicos jovens no museu, implica que a instituicdo desenvolva
estratégias para atrai-los, nomeadamente através da comunicacéo e da mediacéo digital.
As plataformas digitais sdo uma boa estratégia para chegar a estes publicos. Um projeto

para o espaco digital, para além de possibilitar diferentes participagdes ativas, contribui
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para a construcdo de novas perspetivas, visdes, aprendizagens, relacGes e ligacoes

(Conselho Internacional de Museus de Portugal, 2021a; Ferreira, 2014).

7.7.Porgué dividido em dois momentos?

A diversidade dos meios de comunicacdo permite 0 aumento de participacao e
interacdo mais ativa das pessoas e 0s museus que abracam esta diversidade de forma
consistente sdo mais capazes de se abrir a novos publicos, para proporcionar a
participagdo, a criacdo e a partilha (Ferreira, 2014). O uso de diferentes estratégias, nos
diversos espagos presencial e digital, potencializa experiéncias mais ricas e novas ideias
e relacdes entre 0 MNTD e os publicos.

O primeiro momento na estrutura do projeto - conversa - foi definido para criar
uma experiéncia de didlogo sobre o Teatro e a Danca entre jovens que estudam e que
integram no universo destas artes e 0 MNTD, que quer contribuir para o conhecimento
sobre a historia das artes do palco em Portugal. Este encontro de ideias e vontades em
dialogo permite a construcdo de experiéncias, de historias, de memdrias e de conteidos
que aproximam os publicos e 0 MNTD as artes do palco.

A prética da performance nos museus como estratégia de mediacéo tem sido cada
vez mais abracada na programacdao educativa. Através dela promove-se um encontro entre
0 museu e o0s publicos, bem como com os artistas que realizam as performances, ou seja,
através da performance os publicos e os artistas encontram-se (Madeira et al., 2019). Por
este motivo, o segundo momento do projeto - a performance -, é pensado para que 0s
publicos possam expressar-se através das artes do Teatro e/ou Danca, motivando-os a
introduzir o movimento do corpo no projeto. Para que este processo de construcao criativa
de um ato performativo colaborativo seja uma outra forma de interpretagdo do museu e
suas colecdes por parte do publico e seja vivido por ele como uma expressdo efetiva das
suas ideias é fundamental que estes publicos (os jovens) estejam no desenvolvimento do

projeto desde o primeiro momento.
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7.8. Em que consiste?

As Artes do Espetaculo a partir... € um projeto de mediacdo idealizado para o
Museu Nacional do Teatro e da Danca, através do espaco online e esta dividido em 1° e
2° Atos* e subdivididos em seis diferentes cenas*? (Figura 32).

Este projeto propde, entdo, uma conversa e performance (Figura 33, Figura 34),
aos alunos da Escola Artistica de Danc¢a do Conservatério Nacional, acerca de conceitos
que envolvem Teatro e Danca (ator, bailarino, espaco, palavra, som e publico). Permite
ainda a construcdo de reflexdes em torno da ideia de perpetuacdo da memoria de um
espetaculo, que por natureza é efémero e irrepetivel, e que esta na base da criagdo de um
museu dedicado as artes do palco. No apéndice G todo o projeto é explicado

detalhadamente.

Cenas:
Atos: [ Ator(es)
11 Bailarino(s) As Artes do
111 Espago(s) Espetaculo a
IV Palavra(s) partir.. .
V Som(ns)
VI Publico(s)

1° Conversa

2° Performance

Figura 32 — Estrutura do Projeto.
Fonte: Autora, 2021.

As seis cenas®® correspondem as diferentes atividades e aos grandes temas que
compdem o projeto, Cena I: Ator(es); Cena Il: Bailarino(s); Cena Ill: Espago(s); Cena

IV: Palavra(s); Cena V: Som(ns); Cena VI: Publico(s). E cada uma destas subdivistes

“IAtos, o termo utilizado para referir dois distintos momentos nos quais cada individuo participara. E uma
forma metaférica de indicar passos diferentes das atividades, integrando um conceito inteiramente ligado
com as divisdes que fazem parte de uma pega de teatro.

42Cenas, corresponde, as diferentes atividades, também designadas de sessGes em que o projeto é
concretizado, ou seja, aqui € onde toda a ideia ganha corpo. Este termo faz relagdo com a parte principal do
palco, o espaco que é utilizado para o espetaculo e, ainda, ao campo da dramaturgia, a subdivisdo dos atos
de uma peca.

4As cenas poderdo ser orientadas da seguinte forma: Na Cena | desenvolve-se sob a ideia do conceito
“Ator” esta presente na vida quotidiana de toda a sociedade, visto que somos todos atores da nossa propria
vida. Na Cena Il uma reflexdo sobre a entrega do corpo e alma do bailarino na performance, explorando
também, a ideia de que o corpo é convidado a viver experiéncias em diferentes ambientes e contextos. Na
Cena 111 o confronto entre o espaco — Palco; espaco — Palacio do Monteiro-Mor, Parque do Monteiro-Mor
e espaco — Digital, criando reflexdes em torno dos ambientes que podem ser grandes influenciadores da
experiéncia artistica. Na Cena 1V uma abordagem sobre o poder das palavras do texto dramatico, que
sustenta o espetaculo, mas que de certa forma pode ser lida sempre de forma nova consoante a interpretagéo
do performer. Na Cena V entender como o som pode completar o espetaculo, gerar emogdes, preencher os
siléncios e criar acdo. Por fim, na Cena VI um pensamento sobre os publicos de espetaculos Teatro e Danca
e/ou de Museus, compreendendo que sdo pecas fundamentais para que a obra total aconteca.
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completa o titulo do projeto, por exemplo, As Artes do Espetaculo a partir da Cena I:
Ator(es).

* Conversa a partir de
12 objetos;

* Grupos de 10
pessoas;

No 2° ATO:

Performance * [5 dias de Projeto:
Conversa: 30 -
45min. Performance:
durante os 15 dias
para preparagdo.
Apresentagdo no
ultimo.

No 1° ATO:
Conversa

Figura 33 — 4s Artes do Espetdculo a partir... organizacdo geral.
Fonte: Autora, 2021.

Os atos séo duas situagdes que irdo ocorrer em diferentes momentos (Figura 34).

P - h ™~ N r—
1At / .
‘ \\ Conversa: / /\ 20 A to . /\
- N - \ /

| Momento de ligagio ~ Performance:

‘: enfre 0s piblicos , o l _/ Momento de libertagdo \

) MNID eas L do corpo e das ¢ )
colegbes, através de e 0 corp =
um dialogo informal ~ emogdes, em qualquer |

" noespagoonline. eSpago.

T S e s / Sera gravado e \ (
,‘ [ N disponibilizado via .~
\ / . . online, i

\ / ~, -

o Para s
verh um e 3 e.
o ¢ 2° atos ha ;f ormanc
Entre 08 01

Figura 34 — Atos do Projeto.
Fonte: Autora, 2021.
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O 1° Ato ¢ inteiramente dedicado ao primeiro momento do projeto, a conversa
online, através das plataformas digitais. Nesta fase, através da pagina web*,
apresenta(m)-se a(s) cena(s) e a questdo principal, abrindo o espaco para o dialogo.

A “cortina” abre-se e 0 “espetaculo” tem inicio, através de uma experiéncia de
dialogo orientado, em torno de questfes abertas e flexiveis e com espaco para a partilha
de multiplos pontos de vista e vozes, e em que o0 rumo da atividade é conduzido pelos
participantes e pelo mediador. E uma conversa com o intuito de integrar os jovens no
MNTD, para os ouvir nas diferentes dimensbes (preocupagOes, lutas, significados,
ambicdes, motivacbes) em relacdo as artes performativas e ao espaco digital, onde esta
atividade acontece e as artes performativas podem desenvolver-se. Todos os participantes
devem trazer para 0 1° momento do projeto uma palavra-chave com o objetivo de ampliar
a discussdo sobre cada uma das cenas, permitir a cada participante espago para expor as
suas reflexdes e ideias e construir uma colecao de palavras que serdo o ponto de partida
para a conversa.

No decorrer de cada cena, no 1° ato, serdo apresentadas imagens dos objetos das
cole¢des do museu, numa versao digital, permitindo uma multiplicidade de formas para
0s publicos os observarem. Num total de 12 objetos, uma por cada colecdo (apéndice G).
Esta ideia surge da vontade que o projeto tem de criar didlogos, suscitar ideias e
interpretacdes que permitam uma visao integrada das colec¢des, isto porque um espetaculo
é feito de tudo o que 0o MNTD incorpora. Para cada cena serdo usados 0s mesmos objetos
permitindo assim revisitar o que, entretanto, ja se conhece, aprofundar visoes e alargar o
espaco de conversacdo, de questionamento e observacdo. Cada uma das cenas chama para
palco temas diferentes, por sua vez, os objetos também irdo possibilitar novas e diferentes
dindmicas porque Ihes colocamos novas perguntas. Importa reforgar que com a pandemia
Covid19 tornou-se evidente que as plataformas digitais, como espacos educativos e de
mediagéo, precisam de ser mais explorados e trabalhados de forma intencional e com
metodologias proprias para tirar dele 0 maximo partido enquanto espacgos de encontro e

mediacdo, assim através deste projeto sdo criadas e abertas novas e diferentes

40 ideal era a construcdo de uma pagina web especifica para este contexto, onde o publico pudesse ter
acesso a todos os conteddos que fazem parte do projeto.

As questdes associadas as cenas, permitindo que cada individuo escolha qual ou quais a(s) cena(s) que
quer explorar, sdo: Cena I: Ator(es)- Quantos palcos tem a vida?; Cena Il: Bailarino(s) — Como pensar o
corpo?; Cena Ill: Espago(s) — Encontro no Interior, Exterior e/ou Digital!?; Cena IV: Palavra(s) — Qual o
poder das palavras?; Cena V: Som(ns) — E uma onda de sentidos?; Cena VI: Publico(s) — E se ndo houver
publicos?
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possibilidades de explorar as artes do espetaculo. Embora a morfologia, materialidade e
museografia especifica dos objetos, dar a conhecé-los numa versao bidimensional, cria
outra forma de ver, sentir e relacionar-se com os objetos.

Em todas as cenas sera sempre importante relacionar o papel destes temas nas
artes do palco e como estdo representados no museu, como também na vida pessoal e em
sociedade. No decorrer das atividades, o siléncio, o exercicio de ver e pensar sera
importante, deixando as ideias fluirem, criando perguntas e/ou respostas. Aqui o papel do
mediador é fulcral no estabelecimento de um ambiente de reflexdo que assume o siléncio
e a observacdo como componentes essenciais do pensamento e da construcdo de
significado. Bem como a fluidez e a abertura do questionamento e da escuta ativa (e
construgéo ativa).

O 2° Ato, segundo momento, e em cada cena, € um estimulo fisico onde os
publicos sdo desafiados a realizar uma pequena performance, em qualquer lugar (no
museu, na rua, em casa, em qualquer ponto da cidade, no digital...), sobre os contelidos
que foram desenvolvidos e interligando os objetos que pertencem ao MNTD. A
performance sera gravada e é pretendido que fique disponivel online, para que mais
pessoas possam ver 0 que 0s participantes deste encontro e 0 museu desenvolveram.

O projeto promove, desta forma, uma conversa e performance online que valoriza
a partilha e a construcéo de ideias sobre 0 Teatro e a Danga. O participante envolver-se-
a numa experiéncia que sera filtrada pelo contexto pessoal, mediado pelo contexto social,

integrado no contexto fisico.

7.9. As etapas do projeto

As Artes do Espetaculo a partir..., dividido em dois momentos, conversa e
performance, e subdividido em seis cenas, que compdem o projeto, cria ligagdes entre 0s
participantes e 0 MNTD, através de temas e situacdes diferentes. Sera um encontro entre
0s publicos e 0 MNTD, que permitira gerar novos pensamentos. A principal ideia neste
dialogo é criar processos de interpretacdo e momentos de construcdo de conhecimento
(Ferreira, 2019). Desde o primeiro contacto com os alunos da Escola Artistica de Danca
do Conservatério Nacional, todo o projeto sera construido e desenvolvido.

Sendo este um projeto de mediagdo que procura proporcionar a fruicdo, o dialogo,
a reflexdo critica e a criacdo de ideias e memdrias, assume que uma das suas riquezas é

justamente trabalhar com os universos de referentes que cada participante trard uma vez
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que cada um deles traz consigo desejos, expectativas, convicgdes, crencas, uma biografia
pessoal, pré-conceitos e sistemas de referéncias, ou seja, uma bagagem, que funcionara
como 0 seu ponto de partida para o processo interpretativo de construcdo e partilha de
conhecimento. Além disso, 0 projeto assume também que tanto o participante como o
mediador serdo coprodutores e/ou cocriadores de pensamento.

As cenas, sendo momentos que partem de um tema, requerem tornar muito clara
a sua relacdo com o museu, interligando as diferentes colec6es. Desta forma, participantes
mais facilmente terdo a nocao de que as cole¢des estao ligadas e que tudo “conversa” no
museu. Para que isto possa acontecer, cada atividade segue uma estrutura de trabalho que
potencia esta interligagé@o entre o universo do participante e 0 museu, a saber:

Primeiramente conhecer os participantes, as suas motivagdes, 0 que séo e/ou
Somos e 0 que procuram e/ou procuramos e tentar relacionar contextos de vida e
conhecimentos prévios, através de um momento de partilha de cada participante, de uma
memoria que envolve as artes do espetaculo e da palavra, que escolhida e trazida por si,
os/as identifique enquanto atores/atrizes e/ou bailarinos/bailarinas.

Em seguida, a questdo introdutoria associada a cada cena é trazida para palco,
como ponto de partida. Depois da primeira questdo, outras serdo importantes serem
lancadas para que a conversa se desenvolva e para possibilitar a interpretacdo dos temas.
Durante o lancamento e reflexdes sobre as questdes, as fotografias/ imagens dos objetos
das colecdes serdo introduzidas no dialogo, criando novas e ativas leituras, encontros e
olhares, bem como diferentes momentos de experiéncia. Os objetos museologicos
escolhidos terdo como objetivo criar linhas de comunicacdo, incentivando todos os
envolvidos a repensar conceitos, ideias e significados.

E por fim, a performance, momento pertencente a cada cena, e onde havera a
experiéncia corporal e emocional em gue os participantes se envolverdo por completo
para a criacdo de um momento performativo. As ligacdes criadas vao permitir a criacao
de emocgdes entre os participantes, as cenas do projeto, os objetos das colec¢des e 0 proprio
MNTD. Os participantes sdo convidados a organizar a sua performance com base no que
guerem explorar e comunicar, quer seja sobre as reflexdes retiradas da conversa do
primeiro momento, quer sobre novas dinamicas que quer explorar. E 0 momento de
libertagdo dos corpos dos participantes, através de uma performance individual e/ou em
grupos. A realizacdo da performance sera onde 0s jovens quiserem, espaco fisico ou

digital e serd gravada e colocada online. E fundamental que o MNTD acompanhe a
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construcdo da performance, dos publicos, que sera sempre de diferentes maneiras e
implicara diversas possibilidades.

Importa, agora, particularizar o momento de conversa de cada cena, apresentando
algumas linhas orientadoras para o dialogo que sera desenvolvido juntamente com 0s

participantes.

7.10. As Cenas

Cena I: Ator(es): Quantos palcos tem a vida?

Nesta cena, 0 termo Ator sera explorado em diferentes dimensdes, principalmente
associado ao palco do espetaculo e ao palco da vida, com o principal apoio das fotografias
dos objetos das diferentes colegdes (apéndice G):

Conversa:

1. Os jovens partilham as suas interpretacdes sobre a palavra Ator, construindo
novos significados e memorias. O didlogo, nesta cena, procura perguntas e respostas
sobre o termo Ator, na visdo dos alunos artistas da Escola Artistica de Danca do
Conservatorio Nacional e na visdo do MNTD, que se dedica a preservacdo, conservacao,
comunicacdo, estudo e pesquisa do patrimonio de Teatro e Danca em Portugal.

2. Quantos palcos tem a vida? — A pergunta principal desta cena introduz ideias de
que sendo todas as pessoas atores da sua prépria vida, atuam sempre em diferentes
espacos. Pensando que todos nés de alguma forma somos performers — a identidade é
construida através de praticas sociais e de um performer permanente —, e atores de um
palco que € o espaco social, politico e simbdlico em que nos movemos e nos constituimos
como pessoas e como cidad&os. O ator, como profissao, vive as emocgoes da personagem
num espaco e momento especificos, visto que hd um mundo que € construido sob novas
ideias que crescem em cada ator, quando este interpreta uma personagem. O ator empresta
0 Seu corpo e a sua voz, para viver emocdes e diferentes vidas que ndo Ihe pertencem
diretamente. Ser ator de profisséo é viver toda a vida com essa emocao, crenga e escolha.
O EU da personagem, no palco, é explorado. Os atores Maria Jodo Abreu e José Raposo
afirmaram, nos Globos 2019, que: “Ser ator ndo é um golpe de sorte! Ser ator ¢ a mais
desafiante, arriscada, corajosa, arrojada, inspiradora e conscientemente e inconsciente
bela escolha! E viver sempre em contramio. E abracar o vazio como quem abraca o
mundo. E viver feliz, assim com as duas méos cheias de sonhos! E um modo de vida. E

ndo saber onde comeca e acaba o verdadeiro EU. Ser ator ndo é ter a deixa na ponta da
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lingua, mas no interior do coragdo! E reinventar. E acrescentar. E superar. Cair e voltar a
tentar. E entreter. E consolar. E fazer pensar! E subir ao palco vestido com a alma e dar
sempre tudo com ou sem risos, com ou sem aplausos! E fazer de bom. E fazer de mau. E
fazer de bom e mau. E conseguir ser amado e odiado. Ser ator ndo tem principio nem fim.
Ser ator € apenas um meio! Ator é substantivo. Ator é adjetivo. Ator tem paréntesis, mas
ndo tem aspas. Ator tem um verbo! Tem um verbo ainda por descobrir. A maior de todas
as recompensas € podermos rir varios risos, chorar varios choros, viver vérias vidas. E,
por fim, ficamos para sempre na memoria de quem nos viu! Brincamos a vida inteira ao
faz de conta e fazemos de conta que ndo temos medo de o fazer. Dizemos palavras que
ndo sdo nossas! E passamos a vida inteira a emprestar o corpo, a voz, a alma! Ser ator é
querer. E querer esperar para sempre pelo espetaculo no palco da vida! Um aplauso aos
Atores!” (Oscares, 2019).

Outras questdes sdo trazidas para palco, pondo em evidéncia a forma como o Ator esta
representado no MNTD e de que forma esta presente nas nossas vidas: Como se constroi
o/a Ator/Atriz?; O que é um/uma Ator/Atriz? O que é ser Ator/Atriz?; O que veste o
Ator/Atriz?; No MNTD onde encontramos a presenca do Ator/Atriz?; Perante a atual

circunstancia, que poder importante teve e tem o Ator/Atriz?

Cena II: Bailarino(s): Como pensar o corpo?

A Cena Il dedica-se as reflexdes sobre o/a Bailarino/a, com o principal apoio das
fotografias dos objetos das diferentes colecdes (apéndice G):

Conversa:
1. Nesta atividade, os jovens sao convocados a partilhar as suas interpretacdes sobre
o termo Bailarino/a, criando novos e diferentes significados e memorias. Como diz
Benvindo Fonseca numa entrevista a Revista Gerador, a 10 de julho de 2020: “A forma
mais profunda de comunicar com o outro € a emoc¢do. N6s podemos ndo entender técnica
nenhuma nem filme nenhum, se nos emociona toca-nos e fica para sempre. Portanto, a
arte ganha outro valor quando ha essa emocgdo.” (Franco, C., 2020). Esta afirmagéo
transmite a certeza de que a arte, em todas as suas dimensdes e manifestacdes, suscita
emoc0des o0s publicos. Conversar sobre arte € ampliar ideias, interpretacdes e vozes.
2. Como pensar o0 corpo? — Através desta grande pergunta, o dialogo desenrolar-se-
& sobre o corpo do Bailarino, que estd sempre em experimentacdo e em constante
movimento, mesmo sentado. O/a(s) bailarino/a(s) interpretam, falam, transmitem, sentem

com o corpo livre. Ao ritmo do som, a0 compasso das notas, o/a bailarino/a vive a emogéo

86



de dancar e vai ocupando espacos. Aquilo que é vivido, num tempo e espaco, ndo se
repete, mas os/as bailarinos/as, que sdo intérpretes, vivem experiéncias, estabelecendo
ligacGes com e sem o toque. Esta ideia de viver dindmicas em grupo, mas sem o toque,
veio para grande plano devido a forma como o mundo teve de passar a viver por causa da
pandemia Covid19. Outras questdes serdo introduzidas na conversa, ampliando reflexdes
acerca do que é vivido emocionalmente, das formas que sdo criadas pelos movimentos e
a liberdade do corpo na relacdo com o outro. Por exemplo, Como se constréi o/a
Bailarino/a?; Um/a Bailarino/a também é Ator/atriz?; No MNTD onde encontramos a
presenca do/a Bailarino/a?; Importancia da Musica na vida?

A cena envolve perguntas e respostas, sobre o conceito de Bailarino/a, entre 0s/as
alunos/as participantes e 0 MNTD.

Cena I11: Espaco(s): Encontro no Interior, Exterior e/ou Digital?

Esta cena pde em evidéncia quatro espagos - 0 MNTD, o Palacio do Monteiro-
Mor — Parque do Monteiro-Mor, o Palco e o Digital -, com o principal apoio das
fotografias dos objetos das diferentes colecdes (apéndice G):

Conversa:
1. Os participantes sdo convidados a pensar nos Espacos como potencializadores de
diferentes experiéncias, emoc¢des e acles, criando novos e diferentes significados e
memodrias. Interior € 0o MNTD, o Palacio do Monteiro-Mor e o Palco. Exterior é o Parque
do Monteiro-Mor e o Palco. Digital sdo os websites, plataformas digitais e Palco. Todos
sdo espacos. Os espacgos interiores, 0s exteriores e o digital sdo paisagens com
possibilidades para o desenvolvimento de diferentes experiéncias, como atividades de
museus e espetaculos. Os espacos sdo mediadores entre os publicos e a arte, porque
também propdem novas formas de relagdo entre a plateia e a cena. As aproximacdes dos
atores aos publicos, através dos espacos, plateia e palco, derrubam a quarta parede,
permitindo o surgimento de novas dinamicas.
2. Encontro no Interior, Exterior e/ou Digital!? - A questdo que da o ponto de partida
para a cena Ill, possibilitara refletir sobre o facto de as artes do espetaculo, Teatro e
Danca, poderem acontecer nestes diferentes espacos e com o trabalho dos cenografos
serem construidos cenarios para os espetaculos, criando um ambiente e uma envolvéncia
diferentes. No mundo do espetaculo, através dos cenarios que representam as paisagens
simbolicamente, é possivel uma grande ligacdo com a histdria, transportando-nos para

aqueles ambientes e lugares. Para o ator, o palco é um espaco sagrado, mas, para 0S
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publicos, o palco é um espaco de mistério. A vida de cada pessoa pode acontecer em
diversos espacos, vivemos em paisagens em constantes mudangas que nos envolvem
numa experiéncia sensorial diaria. O Palacio do Monteiro-Mor est4d numa paisagem
geografica - Parque do Monteiro-Mor, que ao longo dos anos sofre transformacdes e todos
os dias transmite-nos emocdes Unicas.
H& uma multiplicidade de ideias e interpretacGes, quando se aborda o conceito espaco(s),
importante de discutir para criar novos e diferentes significados. Assim, um conjunto de
perguntas surgira, ao longo da conversa, como forma de ampliar os pensamentos e a
discussdo. Por exemplo: Que transmite o termo Espaco(s)?; De que forma estes espacos
se encontram no MNTD?; Qual a importancia dos Técnicos e Cendgrafos para a
construcdo de Espaco?; O que é o Palco? Os palcos que recebem as artes e transformam-
se para cada espetaculo, o0 MNTD, também, transforma o seu espago para acolher as
pecas. Entdo o espaco é rapidamente modificado?

Neste projeto, o palco online acolhe o MNTD e os publicos para juntos

construirem a atividade.

Cena IV: Palavra(s): Qual o poder das Palavras?

A cena IV incita a reflexdo sobre a construgdo de um espetaculo a partir do texto,
das palavras escritas, com recurso as fotografias dos objetos das diferentes colecdes
(apéndice G):

Conversa:

1. Nesta cena é proposto ao participante que viva uma experiéncia centrada no poder
das palavras e no trabalho do dramaturgo, criando diferentes significados e memorias. As
palavras sdo emocdes escritas. Os atores agarram as palavras construidas pelos
dramaturgos e interpretam “A palavra ¢ o simbolo da experiéncia mental e do
pensamento, por isso a sua importancia é enorme.” (Fréis, 2008, p.67). Margarida Ferra
afirma que “As palavras nao tém poder em si, sdo poderosas quando estdo em uso, quando
fazem parte dos nossos corpos: sao ditas, escritas, ouvidas, lidas. S&o usadas por pessoas
e dirigem-se a pessoas.” (acesso cultura, 2021). Atraves das palavras, que escolhidas por
cada pessoa para usar, sdo reveladas historias, levantadas questdes, pontos de vista,
interpretacdes e 0 mundo conecta-se (concordando e/ou discordando).

2. Qual o poder das palavras? - Com esta questdo, é proposto o desenvolvimento de
ideias sobre a importancia do texto, por exemplo, como pode unir e/ou dividir as pessoas.

O museu, também, se alimenta de palavras, para comunicar para o interior e/ou exterior.
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Durante o didlogo, novas perguntas abrirdo caminho para mais reflexdes. Por exemplo:
Qual o poder da(s) Palavra(s)?; Sdo a base de construcdo de um espetaculo?; Qual a
importancia do texto dramatico?; E possivel definir assim esta ideia?; Onde encontramos
a presenca da(s) Palavra(s) no MNTD?

Nesta cena, a referéncia a biblioteca especializada nas artes do espetaculo, sera

fundamental.

Cena V: Som(ns): E uma onda de sentidos?

Nesta cena, 0 Som ser& explorado como comunicacdo universal que unifica o
espetaculo, com o principal apoio das fotografias dos objetos das diferentes colecdes
(apéndice G):

Conversa:

1. E proposto que os participantes criem pensamentos sobre o(s) Som(ns), das vozes
dos performances, das palmas dos publicos e/ou da musica dos espetaculos, bem como
dos som(ns) dos museus. O som acompanha todo o espetaculo, transmitindo emocoes,
desde o som das pessoas a chegar a plateia, as mudancas de cendrios, as palavras ditas
pelos atores, a musica que acompanha as cenas, 0s risos/ emoc¢des e as palmas dos
publicos ao longo do espetaculo. O museu vive de e com som(ns). Os publicos vao
conversando entre si e/ou com as pessoas que trabalham no museu, a azadfama da
montagem de exposicdes, das atividades e projetos que desenvolvem.

2. E uma onda de sentidos? - A questdo principal desta cena permitird aos
participantes conversar sobre a importancia do Som nos espetaculos que se propaga a
todo o espaco. Durante o decorrer dos espetaculos, os sonoplastas acompanham toda a
vivéncia no palco e permitindo que os sons de cada cena estejam presentes e
possibilitando que os publicos vivam uma experiéncia total, “(...) partindo dos nossos
cinco sentidos.” (Martins, 2017, p.38). Com outras perguntas, o dialogo sera
desenvolvido valorizando 0 Som no espetéaculo e o trabalho do sonoplasta: E uma forma
de comunicagdo?; Cria o ritmo do espetaculo?; Musica transmite significados?; Os sons
do espetaculo encaminham o espetador?; No MNTD onde encontramos a presenca do
som?

Os alunos e 0o MNTD encontrar-se-do através do(s) Som(ns).
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Cena VI: Publico(s): E se ndo houver publicos?

A cena VI propde um dialogo sobre os diferentes pablicos, os de museus, de teatro
e de danca, com recurso as fotografias dos objetos das diferentes cole¢des (apéndice G):

Conversa:
1. Esta atividade permite uma reflexdo sobre a relevancia dos puablicos para os
espetaculos ficarem completos. Os/as atores/atrizes, durante os espetaculos, muitas vezes,
vao, como ja anteriormente dito, ao encontro dos publicos, derrubando a quarta parede e
criando uma nova ligagdo. Os dois mundos proximos, “Era quase como se o descer do
palco implicasse também em romper com o mundo do espectador, que passava de uma
posicao passiva para uma participativa. O olho no olho das atrizes com os espectadores
provocava também essa cumplicidade de partilhar a historia e fazer parte do mundo das
personagens.” (Martins, 2017, p.17). O museu sem publicos fica incompleto, porque é
uma instituicdo aberta, aos puablicos, e conserva, estuda, expde e interpreta as suas
colegdes para eles. O educativo é mais uma das areas de relacionamento com os publicos
e aquela que se assume como o espaco de programacao especifica para o desenvolvimento
de trabalho com estes. Todavia, toda a acdo no museu (estudo, aquisi¢do, inventariacao,
exposicao, programacao) ¢ uma forma de relacionamento com os publicos.
2. E se ndo houver publicos? - A grande questdo implica reflexdo sobre o que
acontece com a auséncia dos publicos nos espetaculos e no MNTD. Sem publicos, o0s
espetaculos e os museus ficam incompletos, porque parte da magia, da relacdo e da
histéria ndo acontece. Mais do que nunca, com a pandemia, fomos confrontados com a
impossibilidade de haver espetaculos presenciais, sendo que, de forma estratégica, passou
para o digital. Os publicos, através do digital, viam os espetaculos e acompanhavam 0s
museus, e novas relacdes foram construidas. Mais questdes surgirdo sobre a importancia
e 0 papel dos publicos: Os Publicos sdo uma parte fundamental das a¢des criativas? Em
que medida?; Quais as diferencas dos Publicos?; As espectativas que levam para 0s
diferentes contextos?; No MNTD onde estéo os Publicos?

Todos somos publicos, os alunos e 0 MNTD colocar-se-do neste papel, e sera
construido um dialogo do ponto de vista dos diferentes publicos, bem como o que os

artistas sentem em relacéo a eles.
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7.11. Impactos

Como forma de medir os impactos e resultados (como foi recebido por parte dos
envolvidos) que o projeto pretende alcancar, tanto no MNTD, como em cada pessoa
envolvida, é importante definir estes mesmos impactos e os indicadores que irdo permitir
perceber se foram atingidos. Os impactos podem ocorrer em termos politicos,
econdmicos, culturais e sociais, sendo que 0s impactos sociais sdo vividos e
experienciados em varias dimensfes, como cognitivo, corporal, em contexto individual,
familiar, em grupo social, de trabalho e em comunidade (Vanclay, 2015, p.2).

Os principais impactos a medir sdo: 0 aumento de jovens nos museus; maior
aposta em projetos digitais; desenvolvimento de estratégias de mediacdo apoiadas em
dindmicas performativas; mais colaboracGes entre outras instituicbes (por exemplo
escolas) e o MNTD. Para tal, para medir os impactos do projeto é essencial a sua
realizacdo, com os alunos da Escola Artistica de Danca do Conservatorio Nacional, para
que sejam verificadas exatamente quais as repercussdes que o projeto ter4, nomeadamente
no que diz respeito ao aumento de jovens na visita ao museu, quer seja através do espaco
fisico quer digital. Porém, no decorrer das seis cenas, a participacdo, o0 envolvimento e as
reflexdes dos alunos serdo formas de acompanhamento dos impactos diretos do projeto.

Importa, uma vez mais, referir que este projeto foi pensado, numa primeira
instancia, para os alunos da EADCN, porque esta escola apresenta um programa
educativo diversificado, que permite o envolvimento de diferentes estratégias e pelo facto
de estes conhecerem as artes do espetaculo num diferente contexto e pode permitir o
desenvolvimento de novas interpretagdes e significados. A proposta de projeto tem de
Ihes ser apresentada no contexto escolar, para que seja logo estabelecido relagdes entre
0s alunos e 0 museu e, assim 0 projeto possa comecar.

Esta amostragem representa um grupo restrito de jovens que estudam Teatro e
Danca e que devem ser cada vez mais incluidos no museu. Os alunos podem construir
diferentes aprendizagens no contexto museoldgico, e 0 museu pode criar mais
interpretacdes acerca dos conceitos.

E fundamental realcar que, juntamente com os proprios participantes deste
projeto, 0 modo de realizacao e de acdo sera, certamente alterado, pois através do trabalho
em colaboragdo ideias novas e diferentes surgirdo. Assim, também o modo como seréo
medidos 0s impactos sera um processo pensado em conjunto. Porém, o projeto conta com

objetivos e estrutura determinados, embora, esta organizagdo seja em si aberta para
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permitir que o processo seja colaborativo e participativo e com isso criar espacos de

tomada conjunta de decisdes acerca dos processos, dos caminhos a seguir e o que avaliar.

7.12. Recursos

Conceber um projeto de mediacgdo requer planeamento estratégico e um conjunto
de recursos humanos, materiais e financeiros (apéndice G). Para iniciar o projeto €
necessario questionar principalmente: Quais 0s objetivos do projeto?; Que recursos
financeiros ha?; Que recursos materiais irdo ser precisos?; e De quantas pessoas precisara
0 projeto?.

Os recursos materiais precisos, para este projeto, sdo essencialmente dispositivos
tecnoldgicos que permitam o desenvolvimento do projeto, visto que € no e pelo digital
que as atividades se desenvolvem, e fotografias dos objetos das colecdes do MNTD
escolhidas para cada uma das cenas. Os recursos humanos fundamentais s&o o0s
participantes, os alunos, os professores da Escola Artistica de Danca do Conservatorio
Nacional, os responsaveis pelo servico educativo, enquanto agentes mediadores e 0s
técnicos audiovisuais para as sessdes online e posteriormente para 0 registo da

performance.

7.13. Quando?

A periodicidade do projeto sera definida e articulada em relacdo com a restante
programacdo educativa do museu uma vez que o projeto esta concebido como um ciclo
de sessBes que acontecem com alguma regularidade ao longo do tempo.

Este projeto ndo acontece apenas num dia. Entre 0s momentos de construcéo do
projeto, da conversa e da performance, € importante que haja tempo. Como cada conjunto
de alunos participantes pode escolher a cena a qual querem participar e colaborar, cada
uma destas acontece em dias diferentes, mas todas contam individualmente com duas
semanas. Um dia para a conversa e depois os restantes dias, para a preparacao da
performance. Para a realizacdo da performance, os alunos devem envolver “toda” a
experiéncia e 0 MNTD ndo se pode afastar dos alunos, deve acompanhar o processo de
criagdo da performance, nomeadamente assistindo a criagao e ensaios.

O Museu Nacional do Teatro e da Danca e os alunos da Escola Artistica de Danga
do Conservatério Nacional, em conjunto, criam os atos deste projeto, abrindo espaco a

novas relagOes, ideias e reflexdes. Numa primeira fase, dependendo dos resultados e
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ajustes de experiéncia piloto, poderdo ser pensadas novas edi¢des, sendo que se correr
bem poderé ser possivel trabalhar com varios grupos diferentes em simultaneo, uma vez
que podem ser agendadas sessdes em datas diferentes. Esta série de curta duragdo tem
como objetivo perceber se a experiéncia resultou, qual foi o feedback por parte dos
publicos e se as dinamicas desenvolvidas tém relevancia, quer para 0 MNTD, quer para
0s publicos.

Ap0s esta etapa, e através do desenvolvimento de um diagnostico e avaliagdo, sera
possivel compreender a pertinéncia de manter o projeto. Sendo que, um dos passos
importantes a dar é este projeto passar a fazer parte da programacdo anual e na
programacao dos dias especificos do museu, no dia 27 de marco (Dia Mundial do Teatro),
dia 18 de abril (Dia Internacional dos Monumentos e Sitios), 29 de abril (Dia Mundial da
Danca) e 18 de maio (Dia Internacional dos Museu), 0 momento da performance final era

apresentado.

7.14. Como avaliar?

O processo de avaliacdo nos museus, mais diretamente relacionado com a area
educativa, permite recolher, atestar e aferir dados, permitindo que o museu e 0s
envolvidos ganhem consciéncia do impacto das suas acdes e do grau de sucesso da
concretizacdo dos seus objetivos, tomando decisdes mais informadas sobre as estratégias
a desenhar no futuro.

Para o desenvolvimento do projeto As Artes do Espetaculo a partir..., Varios
aspetos serdo importantes ter em conta depois da sua concretizacdo. No entanto, para
avaliar os resultados, os impactos do projeto e refletir sobre o que aconteceu, sabendo a
priori a dificuldade em expor exatamente todas as dinamicas ocorridas, € necessario
(apéndice G):

Numa primeira instancia, antes do projeto ter o seu inicio, era fundamental um
focus group para aferir o interesse por um projeto com estas caracteristicas e perceber
como vém, os alunos, estes temas. Desta forma era possivel redesenhar o prot6tipo em
funcdo das respostas de maneira a ter mais certeza de que o projeto interessaria aos jovens
e de que a estrutura que foi pensada seria a mais eficaz.

Apos a realizacdo do projeto, depois de cada sessdo, deveriam ser apontadas as
ideias-chaves e os pontos fortes e fracos retirados de cada momento — conversa e

performance. Posteriormente, a avaliagdo deveria ser realizada atraves de uma avaliacdo
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quantitativa, inquerito final simples aos alunos participantes da EADCN, com perguntas
curtas e diretas, através da plataforma Google Forms (Apéndice H). Numa avaliacao
qualitativa, no fim do projeto os jovens e 0 museu devem se reunir, e 0s participantes
serdo convidados a participar numa sessao publica em que contardo a sua experiéncia no
projeto aos alunos do EADCN que néo participaram. Nesta sessdo 0s jovens participantes
apresentariam a sua performance. Importa que o MNTD e 0s jovens deem o seu ponto de
vista acerca da dindmica do projeto. Através desta partilha sera possivel perceber como
correu a experiéncia e entender o que e de que forma, para cada um deles, foi relevante.

No processo avaliativo sera de grande utilidade realizar, antes e depois do
desenvolvimento do projeto, para ser entendido o que mudou, uma analise SWOT ao
projeto, por parte do MNTD, para identificar forcas, fraquezas, oportunidades e ameacas
ou constrangimentos. O objetivo € tornar as fraquezas em forcas e as ameacas em
oportunidades, melhorando, cada vez mais, o projeto.

O Trabalho de Projeto foi construido e desenvolvido procurando explorar um
possivel caminho para um projeto de media¢do com jovens no espaco digital. Parece-nos
que As Artes do Espetaculo a partir..., permite, contribuir para esse fim, ajudando a
desenvolver questBes, reflexbes, pensamentos, a construir dialogos inquietantes,

imprevisiveis e constantes entre 0 mediador e os publicos num novo espago de mediac&o.
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8.  Consideracdes finais

O tema deste Trabalho de Projeto — As Artes do Espetdculo a partir... Projeto de
Mediagéo para o Servigo Educativo do Museu Nacional do Teatro e da Danga — com o
proposito de desenvolver uma experiéncia criativa entre 0 museu e os publicos, os alunos
da Escola Artistica de Danca do Conservatdrio Nacional, nasceu do olhar retrospetivo
sobre a importancia de criar projetos de mediacdo em museus para uma geragdo jovem,
cativando-os para o encontro com as instituigcdes culturais.

As Artes do Espeticulo a partir... € um projeto de mediacdo que procura
proporcionar a fruicdo, o didlogo, a reflexdo critica, a criacdo de ideias e memorias, nao
esquecendo que cada participante traz um desejo, uma expectativa individual, convicgdes,
crengas, biografia pessoal, pré-conceitos, preconceitos e sistemas de referéncias. Desta
forma, este projeto pde em evidéncia a ideia de aprendizagem construida, através de um
processo ativo, das suas relacdes e experiéncias com o mundo social e pessoal, na medida
em que as estruturas mentais pré-existentes, nos individuos, se irdo interligar com as
experiéncias do mundo. Assim, a construcdo de sentidos dependerd, em grande parte, da
forma como o passado e o presente se vao relacionar, neste caso, confrontando as ideias
dos alunos da Escola Artistica de Danca do Conservatorio Nacional e 0 MNTD com o0s
objetos das colecbes do museu. O participante e o mediador sdo cocriadores de
pensamento.

Durante as “cenas”, o dialogo sera, entdo, criado com base em memdrias, em
experiéncias, na discussdo, na partilha de ideias dos participantes nas artes do espetaculo,
e do MNTD, proporcionando aprendizagens marcantes e importantes. A arte convoca a
imaginacdo, e também, a mediacdo se desenrola com a cria¢do de imagens, possibilitando
novas e diferentes reflexdes e interpretacbes (Martins, 2017, p.32). A performance é um
lugar de experiéncias, de libertacdo e de comunicacao. Juntar os participantes e 0 museu
num momento de performance criativa, reorganiza-os num pensamento diferente e
possibilita o desenvolvimento de ideias e de novas relagdes, quer com outros
participantes, quer com o proprio museu. Desenhar este momento exige colaboracdes, a
participacdo ativa de todos os envolvidos, para que a experiéncia seja total e com
resultados positivos.

A sua criacdo e desenvolvimento na plataforma digital € uma grande aposta que
permitird levar aos jovens, de uma forma diferente, 0 MNTD, num contexto proximo e

intimo, bem como o reposicionamento do proprio museu. Criar projetos e/ou programas
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no e pelo digital, ndo é apenas por os objetos museologicos ao acesso e disponibilizar
informacgdes na Internet é compreender que o0 espaco estd cheio de oportunidades e
possibilidades, que fazem repensar a comunicagéo e a forma de agir em sociedade.

O projeto de mediacdo ambiciona proporcionar momentos especiais, de dialogo,
de historias e de animacao. E que os publicos participantes sintam que, como diz o projeto
“O Publico vai ao Teatro”, no Manifesto do Publico:

“Todo o ser humano tem o direito de reconhecer-se enquanto publico de
manifestacdes artisticas. A auséncia prolongada de contacto com as artes do
espetaculo pode gerar reacGes adversas e perigosas como a abstinéncia da
inquietagdo, beleza, controvérsia e emogdo. Recomenda-se alertar que esta
experiéncia, de ser pablico, podera ser viciante e que, nem a realidade, e muito menos
0 quotidiano, servirdo de antidoto. Ao contrario: hd uma tendéncia forte de querer
cada dia mais e melhor.”

Neste Trabalho de Projeto, podemos constatar algumas linhas de forga. Numa
primeira instancia, a preocupacdo em desenvolver os conceitos que estdo na base das
reflexdes ligadas ao projeto proposto. Referéncia particular para o termo digital, sobre o
qual os olhares atentos se tém debrucado, questionando as suas potencialidades,
nomeadamente para a mediacao de temas antes, durante e depois da visita. As tecnologias
digitais sdo “(...) uma realidade que ¢ preciso robustecer em prol da relevancia, hoje e no
futuro. Trata-se de um desafio global, que implica avultados investimentos, outras formas
de trabalhar em equipa, transdisciplinarmente, em rede, com interlocutores culturais,
sociais e educativos. E um desafio do presente que exige cooperacio e fortalecimento de
parcerias” (Conselho Internacional de Museus de Portugal, 2021b). Através da anélise
das paginas web dos museus de e com cole¢des de teatro e dan¢a, dos museus portugueses
(area de Lisboa) e estrangeiros, foi possivel compreender que o desenvolvimento de
contetdos no digital ainda é timido e estd em progresso. Porém, ainda que haja muito por
explorar, foi no decorrer da pandemia que fez parar o0 mundo a partir de 2020, que as
instituicdes museoldgicas foram apostando cada vez mais na criacdo de dinamicas no
digital, ha uma maior procura por descobrir as potencialidades dos recursos digitais.

Em segunda instancia, o olhar atento ao MNTD, que permite conhecer a
instituicdo museoldgica que ira receber o projeto e entender a forma como 0 mesmo foi
criado. O museu gue conserva, preserva e comunica as artes do espetaculo e sustenta-se
pela memoria, tem uma particular acdo para com 0s objetos das cole¢des do acervo, pois

enfrenta os desafios da efemeridade e das diferencas dos materiais.
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E, por fim, numa terceira instancia, a base da criacdo da proposta de projeto de
mediacdo online acredita na colaboracdo entre 0 MNTD e os publicos para a sua
construcdo e permite que este seja alargado, visto que o projeto ndo esta limitado, ndo se
esgota em si mesmo. O projeto ¢ um “espetaculo” sempre em palco. Aos temas poderdo
ser acrescentados outras cenas/ ramificacdes. E poderd atingir outros publicos de
diferentes areas e contextos que construam, juntamente com o museu, novas e diferentes
perspetivas e interpretagdes. As dindmicas e as relagdes construidas serdo, assim,
diferentes, mas irdo permitir o crescimento do projeto, das reflexdes e das ideias. Importa
sublinhar que a partir deste Trabalho de Projeto outros podem surgir, como por exemplo
a avaliacdo mais pormenorizada do projeto depois de concretizado.

E fundamental assinalar um ponto fulcral que carece de estudo e investigacéo
futura. A avaliacdo pormenorizada do Projeto As Artes do Espetdaculo a partir..., atraves
do mapeamento dos resultados (curto, médio e a longo prazo) propostos a atingir.
Avaliando, entdo, de que forma a parceria foi um aspeto importante para o crescimento
da relacdo entre 0 MNTD e 0s jovens e como, através deste projeto, foi possivel a criacéo
do conhecimento sobre as artes performativas. O processo de avaliagdo permitira
compreender o grau de sucesso do projeto e desenvolver novas e diferentes estratégias de
acao.

Muitas questdes, desafios e fragilidades foram aparecendo no decorrer do
Trabalho de Projeto. As condicGes que a pandemia Covid19 imp06s, limitou o acesso fisico
aos locais, como ao MNTD, as Bibliotecas, etc., tornando ainda mais dificil todo o
processo de desenvolvimento do Trabalho de Projeto. O contacto com profissionais da
area, para reforcar o estudo e andlise do trabalho, foi apenas possivel através das
plataformas digitais, implicando todos os constrangimentos associados.

Este Trabalho de Projeto procurou mostrar a importancia da educacao e mediacao
em museus, evidenciando a relagdo préxima e de dialégica entre os dois. Prop0s, além
disso, uma outra forma de relacionamento com os publicos jovens (publicos ausentes do
MNTD) assente no desenho de um projeto digital de mediagéo participativa. A proposta
procurou, por um lado, potenciar o espaco digital como plataforma de mediagdo e de
construcdo de relagdes; e por outro, refletir sobre os modelos de mediacéo e educagéo
construtivistas que assumem o papel ativo de cada um de nds e a construcdo de

conhecimento e significado para o0 mundo.
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1. Colegdes 3

2. Historial da incorporagao de colegdes 4

3. Justificagdo da atual politica de incorporz;ao 8

CAPITULO Il 9
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5. Responsaveis pela incorporagao 9

6. Critérios e procedimentos para incorporacao de novas pegas 10

7. Modalidades de incorporagao 10

8. Método de registo utilizado 10

9. Procedimentos de incorporagao 1

10.Proposta de incorporagao em outras instituigdes ou permuta 12

CAPITULO Ill 13

Abatimento de pegas 13
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e
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Proposta de incorporagao em outras instituigdes ou permuta

Regulamento sobre politica de incorporagao

Museu Nacional do Teatro

Preambulo

A presente Politica de Incorporagdes foi definida de acordo com as competéncias atribuidas ao
Museu (art.° 2 do presente documiento) tem como objetivo um enriquecimento estruturado e

contextualizado dos acervos.

CAPITULO |

As colecgdes e a politica de incorporagio

Artigo 1.°

Colecgodes
O Museu Nacional do Teatro possui atualmente um acervo de mais de 270.000 espécies,
organizadas tendo em conta trés aspetos fundamentais:

1. Objetos, materiais e documentos Uteis para a prética teatral e das Artes
Cénicas (o texto, as maquetas de cenario, os trajos de cena e os aderegos, as
folhas de mﬂsicaAou Jue refletem, essa pratica (gravuras, fotografias, registos
sonoros ou de imag.em em movimento, programas, éa_rfa—;s, recorte_s_gjé imprenga)

2. Objetos, materiais e documentos Gteis ao conhecimento de certos aspeit;s da
pratica teatral e das Artes Cénicas (fotograﬁagjnqi!iduais, arquivos correntes_de

companhias q@eatro, tabelas, diplomas,'car’(eiras profissionais, prémios, etc.)

Museu Nacional do Teatro Pagina 3
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Reconhecimento da especificidade artistica das Artes Cénicas,

nomeadamente:

3.1 a sua permanente e independente relagéo com as outras artes;

3.2 a natureza espetacular do teatro, transformando em campos de estudo e
investigagao todos os meios de express&o cénica : a arquitetura, a encenagao,
a cenografia, os aceregos, a maquinaria de cena, os trajos, as luzes e a

musica;

3.3 a necessidade de recorrer aos objetos originais (maquetas de cenério e

arquitetura, trajos, figurinos) e aos documentos. \

Considerando os pressupostas alias referidos, o acervo do Museu foi- organizado nas

seguintes colegdes:

~ 17 Figurinos.”

2.

9.

N O o kW

Trajos de cena.

Cenografia.

Desenhos, retratos e caricaturas.
Fotografia.

Postais ilustrados.

Cartazes, programas e l.ilhetes.
Pintura e escultura.

Musica

10. Teatros de Papel

11. Diversos

Artigo 2.°

Historial da incorporagio de colecgdes

O Museu Nacional do Teatro foi criado, em 1982 pelo Decreto-Lei n® 241/82 de 22 de junho, no
qual sdo definidas todas as suas competéncias, nomeadamente “proceder a recolha,

conservagao, identificagdo, estudo, integragdo no seu contexto historico, exposicdo e

divulgagdo de espécies relativas ao teatro e a outras formas de espetaculo com ele

relacionadas”.
O Museu Nacional do Teatro abriu ao publico a 4 de fevereiro de 1985, no Palécio do Monteiro-

Mor (edificio sede) e ocupando ainda mais trés edificios anexos.

1. O acervo do Museu, que foi constituido a partir do zero, integra atualmente, e como ja
referido, mais de 270.000 espécies, que se devem sobretudo e numa percentagem
elevada, a uma integragao de espoélios e de pegas através de doagdes, de atores ( em
vida ou postumamente), companhias de teatro, bailarinos, companhias ou grupos de
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ballet, fotografos, arquitetos, cenografos, pintores, escultores, caricaturistas, cantores,
entre muitos outros, tornando-se assim, o que é hoje, o grande ariui_vo das artes
cenicas em Portugal.

2. Etambém importante e necessario referir que o Biblioteca/ Centro de Documentag&o
do Museu possui mais de 35000 volumes, tendo-se tornado um espago de consulta
obrigatério para todos os que se dedicam ao estudo das artes cénicas, dado ser a
maior biblioteca, em Portugal, especializada nesta tematica: as artes cénicas. Uma
parte substancial deste acervo foi também incorporada através de doagdes, sendo a

restante, que correspondera a cerca de 30% do total das espécies, incorporada atraves

de aquisi¢oes e permutas.

3. O Museu Nacional do Teatro, através dos programas de gestao de inventario de bens

moveis e bibliograficos, respetivamente Matriz e Bibliobase, o Museu Nacional do

Teatro tem vindo a constituir a maior base de dados de artes cénicas existente em
Portugal.

4. Constituiram o acervo inicial deste Museu os seguintes nucleos e/ou espdlios artisticos:
Através de doacéo:
Companhia Rey Colago — Robles Monteiro
* Ator Eduardo Brasédo
Atrizes Maria Hena Matos / Helena Matos
Sindicato Trabalhadores Espetéaculo / Grémio dos Artistas Teatrais
Atriz Eunice Munoz
Atriz Mild
Atores Adelina Campos / Samwell Diniz
Atriz e cantora Adelina Fernandes

Atriz Hortense Luz

Atriz Mirita Casimiro

Ator José de Castro

Ator Paulo Renato

Atriz Palmira Bastos

Dramaturgo D. Jodo da Cémara
Dramaturgo Alfredo Cortez

Atriz llda Stichini

Atores Ferreira da Siva e Virginia
Jorge de Brito (Almada Negreiros)
Conservatério Nacional
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Diregdo Geral dos Espetéculos e do Direito de Autor (Teatro do Povo e Grupo de Bailados
Verde Gaio)
Amélia Rodrigues
Ator Eugénio Salvador
Cendgrafo e figurinista José Barbosa
Cendgrafo e figurinista Pinto de Campos
Arquiteto Raul Lino
Cendgrafo e figurinista Jorge Herold
Antbnio Magalhdes
Pintor, desenhador e figurinista Julio de Sousa
Atriz Mariamelia
_Atriz Chaby Pinheiro

Atriz Carmem Dolores

Assis Pacheco

Carlos Wallenstein

Atriz Maria do Céu Guerra
Ator Augusto de Figueiredo
Atriz Ivone Silva

Vasco Morgado

Atriz Josefina Silva

Atores Luisa Duréo e Costinha
Através de aquisicao
Anténio Magalhdes

Francisco Ribeiro — Ribeirinho

Fotdgrafo Boudain de Macedo

Posteriormente, este acervo tem sido enriquecido sistematicamente com incorporagdes
provenientes de doagdes, aquisicdes e permutas, destacando-se entre muitas centenas que
correspondem a milhares de espécies, as seguintes:

Através de doagao:

Atriz Irene Isidro

Ballet Gulbenkian

Coredbgrafa e bailarina Margarida de Abreu

Coredgrafa e bailarina Agueda Sena

Pintor Anténio Soares

Vitor Pavéo dos Santos

Critico, ensaista e dramaturgo Carlos Porto

Pintor Carlos Botelho

Cendgrafo e figurinista Lucien Donnat

Museu Nacional do Teatro Pagina 6
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Encenador Filipe La Feria
Grupo Quatri
Prof. Adelino da Palma Carlos/Dra Elina Guimarées
Atriz Glicinia Quartim
Ator Alvaro Benamor
Ator Raul Solnado

Ator Rui Mendes
Ator Mério Viegas
José Manuel Osério

Ator Rogério Paulo

Prof@ Ana Haterly

Pintor José de Guimaraes
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Artigo 3.°
Justificagdo da actual politica de incorporagao
Considerando todos os prossupostos normativos (referidos no art.° 4 do capitulo Il do presente
documento) mas também reconhecendo todas as especificidades do Museu, a sua ineréncia e

a permanente criagéo artistica, seja de um dramaturgo, de um artista plastico, de um cantor

“lirico ou de fado, ou de qualquer outro interveniente da criagdo do espetaculo, assim como do

publico que a ele assiste, tornam o Museu Nacional do Teatro uma entidade e um espago

dinamico e em permanente e necessaria atualizagio de espécies relacionadas com o acervo
existente, procurando deste modc suprir lacunas ou tornd-lo mais ricn e contextualizado e
representativo da criagédo para as artes do paico.

As relagdes privilegiadas que este Museu procura manter, ndo s6 com todos os agentes,
intervenientes e criadores de uma arte em permanente atividade, como o s&o as artes cénicas,
mas também com muitos potenciais doadores com espécies ou colegdes particulares
relevantes neste dominio, implica uma necesséria flexibilidade e uma maior abertura, sem
nunca se perder o sentido de rigar, nos procedimentos ae incorporagdo de espécies através de
doacao. ) B
Na concecéo deste documento, o IMuseu procurou levar também em linha de conta as politicas
de incorporacées de museus e instituigdes similares, nacionais e internacionais, pelo que, na
medida do possivel, se delimitaram areas de especialidade.

Para a definicdo desta politica, torna-se fundamental levar em consideracdo as atuais

) ek _politica,
instalagdes do Museu, a caracterizagdo dos seus acervos, o conceito de bens culturais moveis
K —— LTS LU IalS IMovet:

e as bases da politica e do reqir= de protecio e valorizagéo do patriménio_cultural que lhe

estdo inerentes.

O Museu Nacional do Teatro procura incorporar pegas de todos os periodos da histaria das

artes cénicas de qualquer parte do mundo, desde que documentem ou se relacionem, no

essencial, com a Historia das Artes do espetéculo em Portugal.

Sao, assim, passiveis de interess2 quaisquer bens culturais do patrimdnio das artes cénicas
‘——'—————————ﬁ__

que sejam representativos daquelas artes na sociedade em geral e em particular na cultura

portuguesa, desde que possuidores de relevancia historico/cientifica para o estudo das artes
cénicas em Portugal e compativeis com os objetivos e atividades do Museu.
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CAPITULO Il

Incorporagao de pegas

Artigo4.> 0

Condigdes de incorporagao

1. Todas as pegas a incorporar 10 acervo do Museu devem enquadrar-se nos objectivos

definidos no Artigo 3.° deste regulamento, seguindo o estipulado na Le-Quadro dos Museus
Portugueses, n° 47/ 2004 de 19 de: Agosto, e ser seleccionadas tendo em conta: a Miss&o, a
vocagao e os obietivos do Museu Nacional do Teatro; o enquadramento tematico e cronolégico
nas colecges do Museu; o seu estado de conservagéo e a garantia de quﬂi_nstituicéo
existem as condigées necessarias (recursos humanos, materiais e financeiros) para manter as
novas incorporagdes nas devidas condicdes, assim como o Cddigo Deontolégico do ICOM para
Museus, na sua versdo de 20G9, que estabelece normas e procedimentos que visam
regulamentar a Politica de Incorporagdes.
2. As modalidades a seguir na incorporagao de pegas regem-se pelo estipulado no artlgo 132
da Lei-Quadro dos Museus Portugueses, n° 47/2004 de 19 de Agosto.
. 3. Nao serao incorporadas no acervo do Museu pegas ou colecgdes que:
—a)—Nao-sejam-enquadraveis-- nos—objectivos—definidos—no—ponto—1—do—Artigo—4:*-deste—
regulamento;
b) Estejam em mau estado de conservagdo, impeditivo de qualquer intervengdo minima
de restauro;
c) Estando em estado de conservagédo e /ou manutengdo que néo seja possivel ao Museu
restaurar, assegurar e manter,
d) Possuam condicionantes de deposito, contrarias ao interesse do museu e do seu

publico.

Artigo 5.°
Responsaveis pela incorporagao

1. O responsavel pela proposta de incorporagao de novas pegas é o Director do Museu;
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2. A nao-aceitagio de incorporagdo de uma pega ou colecgdo € da responsabilidade do
Director do Museu.

3. O director do Museu tem de submeter a proposta de incorporagéo de novas pegas a tutela
da Diregao Geral do Patrimonio Cultural, usando para o efeito o formulario proposto pela
DGPC;

4. A efectivagao da incorporagdo s¢ se verifica depois de concedida a necessaria autorizagéo

da tutela dada em formulério proprio.

Artigo 6.°
Critérios e procediimentos para incorporagao de novas pegas

Quando uma nova pega ¢ incorporada no acervo do museu deve ter-se em atencdo o seguinte:

g e A data~deTincorporagéo, a pega possuiun titulo validode propriedade;
b) Recolha e registo do maximo de informagéo disponivel sobre a peca e que devera

constar do processo técnico da mesma;
c) Atribuigdo de um nimero de inventario proprio, seguindo o estipulado no Artigo 7.°

deste regulamento.

Artigo 7.°
Modalidades de incorporagao

O Museu Nacional do Teatro poderéa incorporar bens culturais nos seus acervos através das

seguintes modalidades:
a) Doagéo - cedéncia gratuita do proprietario do objeto;

b) Legado - por disposigao testamentéria em beneficio do Museu;

¢) Heranga - por nomeagéo do Museu como herdeiro;

d) Recolha - por coleta

e) Compra - aquisigdo pela DGPC ou no seguimento de apoios concedidos por terceiros;

f) Transferéncia - quando um bem cultural é transferido de outra instituicdo para o
Museu com caracter definitivo;
g) Permuta - quando se verifica a troca de um bem do acervo do Museu por outro de
i. outra instituigao,
ii. dagdo em pagamento - quando um pagamento em dinheiro devido ao Museu é
substituido pela entrega de um bem; )
ii. recolha - através de projetos de investigagao, estudo ou trabalho de campo

iv. promovidos ou apoiados pelo Museu.

Artigo 8.°

Método de registo utilizado

Museu Nacional do Teatro Pagina 10

123




Politica de incorpora(:éoREVISTOZB 03 2014.doc

Os critérios de inventariagdo e 0 modo como sdo registadas as pe¢as no acervo do Museu,

independentemente da modalidade de incorporagéo, s&o os seguintes:

a) Quando uma pega é incorporada no acervo é-lhe atribuida um «Numero Geral de

Inventarion, constituido por um cédigo alfanumérico, composto por um numero sequencial

Entradas (artigo 9° do presente

de registo da espécie, constante do Livro de Registo de
de Museu Nacional

regulamento), precedido da sigla MNT, que corresponde a abreviatura

do Teatro.
b) As espécies pertencentes ao acervo da biblioteca possuem também um codigo de

colegao, que corresponde a quota bibliografica atribuida.

nventario manuscrito para formato informatizado

¢) Quer na conversao retrospetiva do i
espécies em formato

em Matriz, quer na atualizagéo

0 “Numero Geral de Inventario” atras referido mantém-

~informatizado 1 h?p%é}éaa'ﬁﬁz

se sempre, em qualquer circunstancia.

Artigo 9.°
Procedimentos de incorporagao

1. Quando uma pega inicia 0 processo de registo e de catalogagéo pressupbe-se que ja foi
cumprido o estipulado nos artigos 4.° a 5.° deste regulamento.

2. 0 método de registo utilizado € o definido no artigo 8.° deste regulamento.
3. Livro de Registo de Entradas:
A pega é registada no «Livro de Registo de Entradas», com 0 «numero de ordem» que lhe foi
atribuido (alinea a) do artigo 8.°). Trata-se de um livro impresso, com paginagao numerada e
composto por folhas divididas por varias colunas com campo proprio. O seu preenchimento €
manuscrito. No livro de Registo de Entradas constam os seguintes campos: N.° de Ordem;

Cota; Espécie; Data; Dimensdes; Data de Entrada (Ano; Dia e més); Proveniéncia: Nome;

e inventariagdo de novas )

Morada; Onerosa; Gratuita; Prego e um ultimo campo Observagdes.

4. Marcagao da pega:

O «codigo individual de colegdo» (artigo 8.°) & o numero aposto na pega. Ao proceder-se a
esta tarefa assegurar-se-a a legibilidade do codigo e que a marcagdo n&o causara dano nem
interferira na leitura da pega;

5.Catalogacao:
A_citialggyé_odo acervo do Museti Nacional do Teatro rege-se pelos seguintes principios:

a) A catalogagio segue o estipulado nas Normas de Inventario definidas pelo ex-

Instituto Portugués de Museus, atual Diregao Geral do Patriménio Cultural.

b) Cada pega é catalogada quer em ficha de inventario museolégico manual quer em

WW utilizando-se para o efeito o programa
MATRIZ. Os dados contidos na ficha de inventario s&o (tal como estipulado no

e T e s rmC—
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artigo 19.° da Lei-Quadio dos Museus Portugueses, n° 47/ 2004 de 19 de Agosto):
nimero geral de inventario; codigo individual de colecgdo; nome da institui¢ao;

denominagao ou titulo; autoria, quando aplicavel, datagéo; material, meio €

suporte, quando aplicavel, dimensoes; descrigao; localizagao; historial; modalidade

de incorporag&o; data de incorporagéo;

c) Outros dados que nado os atras referidos podem integrar a ficha de inventéario
museolégico manual e o inventario museol6gico informatizado sempre quée tal for
considerado relevante;

d) A ficha de inventario museologico manual e o inventario museoldgico informatizado

tém obrigatoriamente de possuir uma ou mais imagens da pega;

e) Afichade inventario-museologico-manual-e 0 inventario.museologico.informatizado

devem ter uma actualizagdo permanente, em campos tdo importantes como: .
investigagao recente que se produziu sobre a peca condigdes de conservagao;
localizagdo da pega em cada momento, e outras- alteragdes consideradas

pertinentes;
f) Deve ser feita sempre que possivel uma copia de seguranga do Inventario

museolégico informatizado.

6. Processo técnico de pega ou de colegao:
Algumas das pegas ou coleccdo (e pegas que integram o acervo do MNT possuem processos
pegas ot CoEL

técnicos, individual ou de colecgdo, nos quais se registam, por exemplo: informagdes que a
peca possa ter trazido quando foi incorporada; os relatorios das intervengdes de restauro a que
a pega foi submetida; lista de referéncias bibliograficas e copia de toda ou parte da bibliografia

onde esta aparece referida; dados sobre a saida e entrada da pega no museu, quando esta &

cedida-parafexposigées;_document@d&segu[o,da_p.egaquando.esta_sa'Lp,ara_expgsjcc')es fora

do museu, e outros dados considzrados relevantes para o seu historial,
7. Acondicionamento:

A peca depois de marcada, rsgistada e catalogada ¢ devidamente acondicionada nas
/ g —, -

Reservas do Museu, a nao ser que se verifique a necessidade de proceder a cuidados de
—

conservagao preventiva, os quais deveréo ser efectuados s de a integrar nas Reservas. O
/”A
acondicionamento de pegas segue o estipulado no regulamento do Museu Nacional do Teatro

sobre «Normas e procedimentos de conservagao preventivay.

8. Responsabilidade.

Os procedimentos de incorporagdo de novas pegas no acervo do Museu é da responsabilidade
de técnicos superiores deste Museu para isso designados, em cumprimento com as politicas

normativas emanadas pela tutela para este efeito, devendo também seguir escrupulosamente o
estabelecido neste regulamento;

S T T T e S R S M T T
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Artigo 10.°

Proposta de incorporacio em outras instituicdes ou permuta

1. No caso das pegas ou colecgdes cuja incorporagdo nao foi aceite pelos motivos

expostos no ponto 1 do artigo 4.°, o diretor do Museu pode sugerir a sua integragéo noutros

MUSEUS Cujo acervo seja mais consentaneo com a tematica daquelas.

2. O bem cultural que possui um ou mais duplicados idénticos, podera ser utilizado numa

permuta com outra instituigao, tend: em vista a incorporag@o de outro bem cultural, importante

para os objetivos do Museu.

CAPITULO Il

Abatimento de pegas

Artigo 11.°
Abatimento de pecas

O Museu Nacional do Teatro recusa liminarmente o abatimento de qualquer bem cultural por

motivos que se relacionem com a obtengéo de mais-valias financeiras.

Artigo 12.°
Normas para o abatimento de pegas

O abatimento de uma pega é o0 processo através do qual esta é definitivamente retirada do

acernvo do Museu e cumprindo o estipulado nas «Normas de inventario: normas gerais. Artes

blésticas e artes decorativas», editado pelo IPM. Assim:
1. O abatimento de uma pega obriga a actualizagdo da documentagéo que a ela diz respeito.
2. O abatimento de uma peca ndo deve basear-se em critérios individuais, casuisticos,

relacionados com modas ou com a obteng&o de lucro com a sua venda.

3. O abatimento de uma pega deve ser feito em consciéncia, de modo ponderado e

obedecendo a critérios bem definidos.

. 4. Os critérios que podem justificar o abatimento de uma pega s&o os seguintes:

a) A pega ndo se enquadra nos objectivos definidos nos Artigos 3.° e 4.° deste
regulamento;

b) A pega sofreu danos fisicos irrecuperaveis, por motivo de acidente ou catastrofe;

c) Apesar de cuidados de conservagéo preventiva o objecto encontra-se em avangado
estado de deterioragéo

d) A pega exige cuidados 2speciais de conservagao e de armazenamento que o0 museu
nao consegue disponibilizar; .

e) A pega vai ser transferida para outra instituicdo museolégica onde é mais
consentanea com o co.ijunto das colecgdes.
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Artigo 13.°
Procedimentos para o abatimento de pegas

1. A decisdo de abatimento de uma pega ¢ da responsabilidade do Director do Museu que deve
propor & tutela do seu abatimento através do envio da correspondente proposta formal.
2.A informag&o a constar na proposta de abatimento é a seguinte:

a) Cadigo individual de colecgéo;

b) Fotografia da peca;

¢) Historial de aquisicao da peca;

d) Se foi doada, o nome do doador;

e) Justificagéo para a proposta de abatimento ou de transferéncia da pega para outra

= = —institliga o e e
f) Copia da ficha de inventario manual e da ficha de inventario informatizada;

g) Outros dados considerados relevantes.

3. A proposta de abatimento a submeter 4 tutela é feita logo que se pretende vir a abater uma
pega.

4. A efetivagdo do abatimento verifica-se depois de a tutela ter concedido a necessaria
autorizagao.

5. Deve existir um livro de registo de abatimento deﬂ;is, no qual se enumeram todas as
pecas abatidas, assinalando-se os d=dos constantes na proposta de abatimento da peca e a
data em que tal sucedeu.

6. Mantém-se o cédigo individual de colecgdo indicando-se, no entanto, que a pega foi abatida
ao cadastro.

7. A ficha de inventario manual, a ficha de inventario informatizada (programa MATRIZ) e o
processo técnico da pe¢a devem ser actuallzadémméo—so'mﬁtlmemo ao

cadastro.

CAPITULO IV

Disposigées finais
Artigo 14.°
Revisdo do presente regulamento
Este regulamento tem de ser revisto e atualizado quinquenalmente,

Museu Nacional do Teatro, 26 de margo de 2014
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Tabela 1 — Museus de e com cole¢des de Teatro e Danca.

Fonte: Autora, 2021.

Museus de e com colecdes de Teatro e/ou Danca

Acao no online:

Servico educativo:

Victoria and Albert
Museum

O website esta visualmente apelativo, consistente e cheios de
contetidos. E funcional e bem executado. O visitante deste
espaco tem uma experiéncia interessante. E possivel a
exploracdo de conteudos e de objetos, através de fotografias e
videos, das colecdes, por exemplo a de Theater &
Performance.

Apresenta 0s contactos do museu.

O museu tem Facebook, Twitter, Pinterest, Instagram e
Youtube.

Estd em Inglés.

Apresenta uma area denominada "Learn", onde
promove as diferentes atividades e/ou projetos de
mediacdo. Porém, a Unica acdo da colecdo de teatro
e danca, através do online, séo videos.

Museum of
Performance + Design

Quando o visitante entra no website é confronto com a
simplicidade, mas apelativo. E um website funcional e
dindmico. Para além das informacdes sobre 0 museu e as
colecdes, tem apostado na partilha de exposicdes, fotografias,
gravacdes audiovisuais e registos de imprensa no espaco
online.

Apresenta todos 0s seus contactos. Twitter, Facebook e
Tumbler.

Esta em Inglés.

Né&o foi encontrada qualquer tipo de referéncia a
isto.
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Museus de e com colecdes de Teatro e/ou Danca

Acdo no online:

Servico educativo:

Theatermuseum Website apelativo, acessivel e funcional. Tem varios
contetidos, que possibilitam a observacéo das colecdes.
Expde os contactos do museu. Facebook, Instagram e
Youtube.

Esta em Aleméo e Inglés.

Apresenta uma area intitulada "Learn & Explore™.
Aqui o visitante tem acesso a vérias e diferentes
atividades, programas e/ou projetos.

Musée de la Dance, O website apresenta diversas informagdes, nomeadamente
Centre sobre o atual diretor, incluindo um link que da acesso a
Choreograhique contedidos escritos e visuais sobre o que desenvolvem ao
National de Rennes et |longo do ano, como atividades, ateliers, seminario e
Bretagne performances de danca.
Com os contactos do museu. Facebook, Twitter e Youtube.
Esta Inglés.

O website apresenta diversas informacoes,
nomeadamente sobre o atual diretor, incluindo um
link que d& acesso a conteidos escritos e visuais
sobre o que desenvolvem ao longo do ano, como
atividades, ateliers, seminario e performances de
danga.

Dansmuseet (the Dance | Website simples, com diferentes informacGes e contetdos.
Museum) Apresenta os constactos. Facebook e Instagram,

Nota: Dansmuseet tem estado ativo no seu instagram,
divulgando o que tém realizado, com a partilha de historias e
as exposicdes que tem desenvolvido.

O website tem uma parte intitulada Digital Guide
onde apresenta pequenos audios sobre a exposicao
do espaco fisico, cuja a principal ideia era ouvir
enquanto se caminha nas salas do museu. Porém,
com o museu fechado o visitante do website tem de
igual forma a possibilidade de ouvir estes audios,
mas sem o complemento visual.
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Museus de e com colecdes de Teatro e/ou Danca

Acdo no online:

Servico educativo:

Museu Nacional do
Teatro e da Danca

O website ¢ de facil e rapido acesso. Organizado e todas as
informacdes séo claras e atualizadas, contudo existe espacos
do site que ndo apresentam qualquer informacao.

Apresenta os contactos. Facebook e Instagram.

Esta em Portugués e Inglés.

No website é possivel encontrar informacdes sobre
as diversas atividades que sdo desenvolvidas, mas
ndo existe uma interacéo assidua com e para o
publico, principalmente no que diz respeito a
atividades no espaco online.
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Cidade de Lisboa. Tabela construida para mapear informacdes dos websites de
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Tabela 2 — Levantamento de Instituicdes Museolégicas Portuguesas da Cidade de Lishoa.
Fonte: Autora, 2021.

Instituicdes Museoldgicas

Portugueses Existe area de

(&rea de Pag;)rla educacdo do QUElE tg);t‘o th apres;e ntagao Publicos? Atividades desenvolvidas? Reflexao:
Lisboa): WeD: site? (ERIELCER
Museu SIM "EDUCACAQ" | "EDUCACAO": "Servico de |Apresentam-se |"Atividades atuais": Fécil e rapido de
Nacional de Educacdo estabelece a relacdo | para diversos » "Lisboa Capital Verde aceder ao item da
Arte Antiga entre 0 MNAA e 0s seus publicos. Sendo | Europeia 2020": educacéo.
diversos publicos através da | que as "Um Itinerario pela Bem organizado e
realizagdo de um programa de |diferentes Iconografia Botanica" atualizado.
actividades centrado nas atividades "Um Itinerario pela Toda a informacéo
colecgdes e nos conteudos das | indicam para Iconografia Animal” presente é facil de

exposi¢coes temporarias,
procurando corresponder aos
interesses mais variados. O
seu objectivo fundamental é,
através de uma atitude ludica
de descoberta, motivar a
observacao e a reflexdo,
orientando e estimulando a
participacdo individual.".

que publicos se
dirige.

"Animais reais ou
criaturas fantasticas?"

"Curso de Formacéo -
Plantas: da Ciéncia a Arte"

"Visitas orientadas - Um
Itinerario pela Iconografia
Botanica e Animal"

"Ciclo de Visitas - Fauna
e Flora: outros olhares
(ON-LINE)"

"Atividades Passadas"":
"2020"; "2019"; "2018";
"2017"; "2016"; "2015";
"2014"

entender.

E intuitivo os
lugares de clicar,
contudo tem pouco
realce.

O site estad em duas
linguas, Portugués
e Inglés.
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Instituicdes Museoldgicas

Portugueses
(area de
Lisboa):

Pagina
web?

Existe area de
educacéo do
site?

Qual o texto de apresentacédo
(Objetivos...)?

Publicos?

Atividades desenvolvidas?

Reflexdo:

"MNAA em Casa":

» "Atividades para familias
e criancgas™;

» "Atividades para jovens";
» "Seminario: Pedras
Preciosas oriundas do
Brasil na Joalharia do
século XVIII'";

» "Publicacdes online™.

MAAT

SIM

"IN TIME".
Aqui mostra
projetos e
atividades que

estdo a decorrer.

Cada projeto
apresenta-se
para um publico
diferente.

"Uma Flor Entre os
Escombros” (Residéncias
online);

"MAATURIDADES"
(Conversas Visitas);

"Comunidade Enquanto
Imunidade” (Online
Workshops);

"Arte, Museus e Culturas
Digitais" (Conferéncia).

Tem facil e rapido
acesso aos itens.
Boa Organizacao.
Avrtisticamente bem
conseguido.

E dindmica, toda a
informacdo que
existe € de facil
entendimento.
Esta em Portugués
e Inglés.
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Portugueses

Existe area de

(&rea de Pv?lgg;a educacéo do @ (tg)l()tjzt?sozpre)sf ntagdo Publicos? Atividades desenvolvidas? Reflexao:
Lisboa): ' site? T
Museu SIM "EDUCAR". "Educacao": Criancas; "Atividades": E facil e rapido de
Colecéo » "As mudancas ocorridas na | Adultos; » "Envolver as criancas e | aceder.
Berardo sociedade s&o dadas a Familias; os adultos, as familias, as | Dindmico,
conhecer pelos museus através | Escolas; escolas e outros grupos, nas | organizado e
das suas colec@es - no caso do | Outros grupos. | atividades educativas é atualizado.

Museu Colecédo Berardo
através de uma colecéo de arte
que contempla todo o século
XX até a atualidade. Envolver
0 publico € o eixo
instrumental da programacéo
do servico educativo que
privilegia e fomenta a inclusdo
social, abrindo uma porta de
acesso a cultura e a arte, areas
indispensaveis na
contemporaneidade. Ao
servicgo educativo do Museu
Colecéo Berardo compete dar
visibilidade ao pensamento
que se encerra na obra de arte,
descobrindo-o e
aprofundando-o em diferentes
niveis de conhecimento,
contribuindo deste modo para

uma prioridade do Museu
Colecéo Berardo. Conhecer
melhor as obras e 0s seus
criadores, desvendando
pensamentos, refletindo e
partilhando aprendizagens
sdo as propostas do
programa de atividades do
Servico Educativo,
organizado de modo a
responder aos interesses
dos diversos publicos.".

» "Atividades Online™:
"Devido a emergéncia
criada pelo surto de
COVID-19, o Servigo
Educativo preparou um
conjunto de atividades
online, que irdo sendo

Os links déo acesso
a informacdes.
Esta em Portugués
e Inglés.
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Portugueses , .
(area de P\zgg])a
Lisboa): :

Existe area de
educacéo do
site?

Qual o texto de apresentacédo
(Objetivos...)?

Publicos?

Atividades desenvolvidas?

Reflexdo:

0 enriquecimento de
capacidades cognitivas,
transversais a todas as idades,
através de atividades que
estimulem a curiosidade, o
pensamento e a reflexdo,
incutindo assim o sentido
critico. A programacao é
pensada para um publico a
partir dos 2 anos de idade,
promovendo desde cedo o
contacto com a arte, passando
pelos publicos escolares,
familias e adultos, apostando
assim no estimulo e incentivo
as aprendizagens ao longo da
vida fundamentais na
sociedade atual.”.

langadas no site e nas redes
sociais Facebook e
Instagram, onde surgem
agrupadas nos hashtags
#MCB-OnlineKids
(atividades para criangas) e
#MCB-Online (atividades
para adultos e agregador
geral).".
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Portugueses

Existe area de

(&rea de Pagg])a educacdo do @ tg)lit.o (.je apres?e ntagdo Publicos? Atividades desenvolvidas? Reflexao:
Lishoa): web? site? (Objetivos...)?
Museu SIM “ATIVIDADES |"Atividades": Escolas; "Por tras da méascara™; Esta bem
Calouste " » "Organizacéo de atividades, |Grupos "Aqui eu conto! Visitaem |organizado,
Gulbenkian através de oficinas, visitas, organizados as | 3 tempos"; atualizado, com
Colecéo do concertos, cursos e projetos criangas; "Exposi¢Oes temporarias do | facil e rapido
Fundador especiais, que utilizam Jovens; Museu Calouste acesso.
estratégias ludicas e Familias; Gulbenkian™; Todas as
participativas para cativar, Adultos; "O Museu vai a escola: informacodes
envolver e fidelizar todos os | Pessoas com descobrir a matematica na | presentes ¢ de facil
publicos. Das escolas e grupos | necessidades arte"; compreenséo.

organizados as criancas,
jovens, familias, adultos e
pessoas com necessidades
educativas especiais.".

educativas
especiais.

"Olhar, ver e interpretar";
"Visita livre a Colec¢do do
Fundador™;

"Visita pedagdgica: para
guem sao 0S museus?";
"Viagens extraordinarias™;
"Para quem S&0 0S museus?
Uma visita pedagogica
digital";

"O Museu a distancia de
um cligue: de que nos
falam as obras de arte?";
"O Museu vai a escola:
olhos nos olhos, cidadania
em acao";

"O Museu vai a escola: de

Tem em Portugués
e Inglés.
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Portugueses - EXiste area de x
(&rea de Pagg])a educacéo do el tg);t.o (.je apres?e ntagao Publicos? Atividades desenvolvidas? Reflexé&o:
Lishoa): web? site? (Objetivos...)?

que nos falam as obras de
arte?";
"Entre lugares, entre
culturas: uma visita";
"Nos bolsos do
colecionador™;
"O Museu a distancia de
um clique: visita a medida
digital™;
"Entre lugares, entre
culturas: um debate!™;
"Sentir o Museu";
"Calouste Gulbenkian: um
homem entre o Oriente e 0
Ocidente".

Museu SIM =

Calouste tudo

Gulbenkian |igual

Colecéo

Moderna
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Portugueses

Existe area de

(&rea de Pagg])a educacdo do @ tg)lit.o (.je apres?e ntagdo Publicos? Atividades desenvolvidas? Reflexao:
Lishoa): web? site? (Objetivos...)?
Museu SIM "Servico Educativo™: Criancas; Visitas Guiadas: De fécil e répido de
Nacional de "EDUCACAOQO": | » "0 Servico Educativo do Jovens; » "Dilema de Ser e Parecer. | acesso.
Arte » "Servico MNAC assenta a sua pratica | Familias; O retrato na pintura, Organizado e
Comtempora Educativo"; em dindmicas pedagogicas de | Adultos; fotografia e escultura atualizado com
nea » "Materiais mediacdo e interpretacdo entre | PUblico com (1850-1916)". informacdes de
Pedagogicos”. | os publicos e a obra de arte +65 anos; facil entendimento.
(conteudo do objeto artistico e | Publico com Estd Portugués e
das colec¢des), num repto ao necessidades em Inglés.
processo de conhecimento, de | especiais.
pensamento reflexivo, de Pode ser visita
sentido critico e de individual ou
aprendizagem estética em grupo
estimulando e envolvendo a | organizado,
relacdo e participacdo das escolares,
comunidades com 0 museu. culturais,
Defende-se que perante 0s seniores,

contetidos convocados pela
obra de arte (intrinsecos e
extrinsecos) a qualidade da
experiéncia cognitiva e
emocional pode atingir um
valor tdo relevante como o
acervo observado e analisado.
Os sentidos de habito e de
continuidade, vetores

acessibilidade.
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Portugueses

(area de Pv?lgg])a
Lisboa): :

Existe area de
educacéo do
site?

Qual o texto de apresentacédo
(Objetivos...)?

Publicos?

Atividades desenvolvidas?

Reflexdo:

considerados dominantes na
concretizacdo de programas,
projetos e parcerias, de
ambitos quer formativo,
pedagogico, ludico, técnico,
expressivo ou acessivel, sdo
um processo de aprendizagem
ao longo da vida que este
Servico Educativo propde ha
20 anos. A oferta de
programacoes que se
apresenta abrange todo o
publico, criangas, jovens,
familias e adultos, que visitem
0 museu em contexto
individual ou em grupos
organizados, escolares,
culturais, seniores,
acessibilidades ou outros. As
atividades que se propdem -
visitas pedagdgicas, visitas
comentadas, visitas guiadas,
oficinas plasticas nas areas do
desenho, da colagem, da
fotografia, etc. no mais
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Portugueses

(area de Pv?lgg])a
Lisboa): :

Existe area de
educacéo do
site?

Qual o texto de apresentacédo
(Objetivos...)?

Publicos?

Atividades desenvolvidas?

Reflexdo:

alargado campo da
criatividade e experimentacéo
artistica, destinam-se a
segmentos de publico
diferenciado. A programagéo
contempla ainda o
acolhimento e
desenvolvimento individual
(ou de grupo) de projetos e
parcerias inovadoras, de
ambito formativo, pedagdgico,
de investigacdo ou de
integracdo, no dominio dos
conteudos e aprendizagens
que a colecdo propde no
cruzamento partilhado de
outras abordagens e saberes.
Como concretizacao destes
pressupostos a programacéo é
estruturada em funcdo das
exposi¢oes em torno da
colecdo, bem como de outras
exposi¢oes individuais,
coletivas ou tematicas,
programadas para
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enriquecimento do didlogo
com a colecdo.".

"Materiais Pedagdgicos™: "Em
Preparacao”
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Portugueses

Existe area de

(&rea de Pagg])a educacdo do @ tg)lit.o (.je apres?e ntagdo Publicos? Atividades desenvolvidas? Reflexao:
Lishoa): web? site? (Objetivos...)?
Museu SIM "PARTICIPE": |"Escolas": Escolas; "Visitas Orientadas"; Féacil e rapido
Nacional dos » "Escolas"; » "0 Servico Educativo Grupo de "Visitas Orientadas a acesso.
Coches » "Publico desenvolve regularmente um | Necessidades | Grupos com Necessidades | O site esta
geral”. conjunto de atividades que Especiais; Especiais™; organizado e
visam estimular a Publico Geral. |"Um Museu Mais atualizado, o que

aprendizagem e a criatividade
de alunos de diferentes niveis
de Ensino. Convidamos a
Comunidade Escolar a
embarcar numa viagem Unica
que a transportara no tempo!".
» "A0S
Professores":"Preparacdo da
visita guiada":"Marque com
antecedéncia a data da visita
do seu grupo, por carta, fax, e-
mail ou telefone (as segundas-
feiras)." "Envolva os seus
alunos desde o inicio."
"Prepare a visita com eles, ndo
para eles. Os alunos devem
perceber a razdo porque
visitam o Museu."” "Procure
documentar-se sobre a
colec¢do do Museu antes da

Acessivel para Todos";

"Atividades":
"Peddy-paper";

"Visita + Teatro de sombra
chinesa";

"Visita + Douramento™;
"Visita + Construcdo de um
coche";

"Visita + Construcéo de
uma cadeirinha".

possibilita o
encontro de todas
as informacdes.
Todos os link
adicionados ao site
contém
informacao.

Estad em Portugués
e Inglés.

144



Instituicdes Museoldgicas

Portugueses

(area de Pv?lgg;a
Lisboa): :

Existe area de
educacéo do
site?

Qual o texto de apresentacédo
(Objetivos...)?

Publicos?

Atividades desenvolvidas?

Reflexdo:

visita." "Tenha em atencgéo a
duracgdo da visita." "N&o
exceda o nimero de alunos
recomendado por grupo.
Grupos demasiado grandes
tornam-se desmotivadores."
"Tente cumprir o horério que
escolher. Caso tenha de
cancelar a visita agradecemos
que avise o Museu."
"Colabore connosco
preenchendo o questionario e
dando-nos sugestdes.” "'Se
tiver duvidas néo hesite em
consultar-nos!"

"PUblico Geral":
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Portugueses - Existe area de «
(&rea de Pagg])a educacdo do @ tg)lit.o (.je apres?e ntagdo Publicos? Atividades desenvolvidas? Reflexao:
Lishoa): web? site? (Objetivos...)?
Museu SIM "EXPOSICOES | "Servico Educativo": Escolas; "Escolas": ="Pré-Escolar: |Facil acesso aos
Nacional do E » "Atividades": Familias; O museu propde aos alunos | contetidos do
Azulejo ATIVIDADES": | "Escolas": "As escolas séo 0 | Adultos; do pré-escolar a realizacdo |Servi¢o Educativo.
» "ExposicBes | coracdo da actividade do Séniores; de pequenos programas de | Informagdes que o
Temporérias"; | Servi¢o Educativo do MNAz. |Publicos com | grande interactividade que |site contempla sdo
» "Exposicao O museu disponibiliza Necessidades | foram especialmente claras e diretas.
Permanente™; diversas actividades aos Especiais. concebidos para estimular a | Esta em Portugués
» "'Servico alunos de todos os graus de sua imaginagéo e e Inglés.
Educativo™; ensino."” curiosidade.”
» "Eventos". "Familias": "Visitar o museu No Online: "Concertos
proporciona a pais e filhos a de piano comentados:
oportunidade de passar "Ensino Basico 1° Ciclo: O
excelentes momentos em museu oferece diversos
familia. O MNAz programas aos alunos do
disponibiliza alguns recursos primeiro ciclo destinados a
que ajudam a aproveitar o explorar os sentidos a partir
maximo desta experiéncia.” das colecgdes."; "Ensino
L "Adultos™: "Existem muitas Basico 2 e 3° Ciclos: Os
formas de visitar o museu. alunos dos 2° e 3° ciclos
Para satisfazer a curiosidade e sdo convidados a conhecer
0 interesse dos seus visitantes, as varias técnicas de
0 MNAZz organiza actividades producdo dos azulejos e a
direccionadas a cada grupo.” sua evolucéo ao longo da
L "3?% Idade": "Para os historia. Terdo ainda a
visitantes que dispdem de oportunidade de explorar o
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Portugueses

(area de Pv?lgg;a
Lisboa): :

Existe area de
educacéo do
site?

Qual o texto de apresentacédo
(Objetivos...)?

Publicos?

Atividades desenvolvidas?

Reflexdo:

muito tempo livre, 0 MNAz
oferece a possibilidade de
conhecer 0 museu mais
intensamente, nunca deixando
de ter em consideracao as
necessidades especificas de
cada visitante."

L "Publicos com
Necessidades Especiais™: "O
MNAZ procura ser um espaco
acessivel a todos. Novos
programas estdo
constantemente a ser criados
para que todas as barreiras no
acesso a colec¢do do museu,
fisicas e intelectuais, possam
desaparecer."

edificio de forma a
compreender o seu valor
patrimonial."”; "Ensino
Secundério: Através de
visitas orientadas e de
ateliers de cerdmica e
azulejaria, 0 museu
disponibiliza aos alunos do
ensino secundario um
conhecimento mais
aprofundado sobre as suas
coleccBes e sobre o seu
edificio."; "Exposicao
Itinerante: O MNAZ pode
ser contactado para levar as
escolas uma exposicédo
temporéaria sobre a histéria
do Azulejo. Os alunos que
ndo puderem deslocar-se ao
museu deste modo poderéo
ficar a conhecer a evolugéo
desta expressao artistica no
territorio portugués.”;
"Recursos para Professores:
Ficheiros para download
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Portugueses

(area de Pv?lgg;a
Lisboa): :

Existe area de
educacéo do
site?

Qual o texto de apresentacédo
(Objetivos...)?

Publicos?

Atividades desenvolvidas?

Reflexdo:

com actividades para
desenvolver com os seus
alunos."

» "Uma viagem pela
historia do azulejo" (8 aos
80 anos).

"Familias": = "Ateliers:
Oficinas de modelacédo de
ceramica e/ou pintura de
azulejo que procuram
despertar a criatividade das
criangas durante o processo
de producéo de objectos
ceramicos.";
"Comemoracdes: Ao longo
do ano, 0 MNAZz celebra
com varias actividades 0s
momentos que séo
importantes na vida das
criancgas e das suas
familias: Dia da Crianca,
Natal, Pascoa, entre
outros."

"Adultos"” e "Séniores": =
"Visitas Orientadas: Visitas
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Portugueses

(area de Pv?lgg])a
Lisboa): :

Existe area de
educacéo do
site?

Qual o texto de apresentacédo
(Objetivos...)?

Publicos?

Atividades desenvolvidas?

Reflexdo:

ao edificio e colecgdes do
museu que procuram dar a
conhecer a evolucédo do
azulejo em Portugal e
sensibilizar os visitantes
para a importancia
patrimonial do Convento e
Igreja da Madre de Deus.";
"Ateliers: Oficinas de
modelacdo de ceramica
e/ou pintura de azulejo que,
através de um método
experimental, procuram
promover um melhor
entendimento sobre uma
forma de expressao
artistica diferenciadora da
cultura portuguesa: o
Azulejo."

"Necessidades Especiais":
» "Visitas orientadas:
Visitas aos espacos e
colecgbes de museus que
procuram dar a conhecer o
patrimonio azulejar
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Portugueses

(area de Pv?lgg])a
Lisboa): :

Existe area de
educacéo do
site?

Qual o texto de apresentacédo
(Objetivos...)?

Publicos?

Atividades desenvolvidas?

Reflexdo:

nacional e o edificio do
Convento da Madre de
Deus através de programas
concebidos de acordo com
as necessidades de cada
visitante."; "Ateliers:
Oficinas de modelacéo de
ceramica e/ou pintura de
azulejo que, através de um
método experimental,
procuram promover um
melhor entendimento sobre
uma forma de expressao
artistica diferenciadora da
cultura portuguesa: o
Azulejo."; "Novas
Acessibilidades: O MNAz
dispde ja de acessibilidades
para necessidades especiais
quer a nivel de locomocao
quer a nivel visual e tactil."
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Portugueses Existe area de

(&rea de Pv?lgg;a educacéo do @ (tg);t.(;ttij\e/zozpre)sf ntagdo Publicos? Atividades desenvolvidas? Reflexao:
Lisboa): ' site? ) T
Museu SIM "SERVICO "Servico Educativo™: "O Escolas; "Programas de Visitas Fécil e rapido de
Nacional de EDUCATIVO". | Servico Educativo do Museu | Grupo Geral; Guiadas": para grupos acesso.
Etnologia Nacional de Etnologia recebe escolares; Organizado.

grupos particulares
organizados, ate 30
participantes, para VISITAS
GUIADAS generalistas ou
tematicas, as exposicoes
permanente e temporarias,
assim como as reservas
visitaveis, mediante marcacao
prévia e consoante
disponibilidade de agenda, de
3° feira (a partir das 14h30) a
6° feira. PASSAPORTE
ESCOLAR - 0 Museu
Nacional de Etnologia é parte
ativa nesta iniciativa no
ambito da parceria com a
Camara Municipal de Lisboa.
Através de uma programacao
pedagdgica e ludica dirigida a
diferentes publicos, o Servico
Educativo do Museu Nacional
de Etnologia proporciona

"Dialogos na Diversidade:
Acdo de Formacéo
"Racismo, Direitos e
Cidadania™;

= "Acéo de Formagéo
"Racismo, Direitos e
Cidadania";

"Diélogos na Diversidade:
Programa de Educacao
para a Multiculturalidade™;

"Atividades Passadas"":
"Ano Lectivo 2017/18";
"Ano Lectivo 2016/17.

Toda a informacéo
presente é clara.

Os links associados
ao site contemplam
mais informacoes.
Tem em Portugués
e Inglés.
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Portugueses

(area de Pv?lgg])a
Lisboa): :

Existe area de
educacéo do
site?

Qual o texto de apresentacédo
(Objetivos...)?

Publicos?

Atividades desenvolvidas?

Reflexdo:

experiéncias culturais Unicas
desenvolvidas em relacdo com
as ColegOes, numa perspetiva
de EDUCACAO PARA A
MULTICULTURALIDADE,
contribuindo desta forma para
0 aumento da sensibilizacéo
dos participantes para a
necessidade de conhecimento
e respeito matuos entre
distintas comunidades e
tradicdes culturais. O Servico
Educativo colabora também
na promog&o de eventos que
marcam o calendario cultural
internacional e nacional, como
por exemplo, o Dia
Internacional dos Museus, a
Noite Europeia dos Museus e
as Jornadas Europeias do
Patriménio, procurando dessa
forma contribuir para a
fidelizagdo e captacéo de
publicos. Destaca-se ainda o
papel do Servico Educativo na
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Portugueses
(area de
Lisboa):

Pagina
web?

Existe area de
educacéo do
site?

Qual o texto de apresentacédo
(Objetivos...)?

Publicos?

Atividades desenvolvidas?

Reflexdo:

organizacéo e Participacdo do
Museu Nacional de Etnologia
no Festival Monstrinha. O
acolhimento de estagios
profissionais é outra frente de
trabalho. Decorrendo de
protocolos institucionais, este
modelo de cooperacao
pretende proporcionar uma
formacdo tedrico-pratica numa
realidade profissional
museologica e desenvolver
potencialidades cientificas,
sociais e humanas das partes
envolvidas."

Museu de
Arte Popular

SIM

Né&o ha

Site dindmico, mas

confuso.
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Portugueses

Existe area de

(&rea de Pagg])a educacdo do @ tg)lit.o (.je apres?e ntagdo Publicos? Atividades desenvolvidas? Reflexao:
Lishoa): web? site? (Objetivos...)?

Museu de SIM "SERVICO "Servico Educativo": "Através | Familias; "Programa Geral Jan-Jun | Site que engloba
Lisboa: EDUCATIVO". | do Servigo Educativo e Publico 2021". todas as
Palécio mediante marcag&o prévia, o0 | Escolar; instituicdes que
»Pimenta; Museu de Lisboa disponibiliza | Publico Sénior; |"Programa Escolas fazem parte do
»Casa dos visitas orientadas, Publico com 2020/2021". Museu de Lisboa.
Bicos; reconstitui¢@es historicas, necessidades De facil e réapido
»Santo oficinas de expressdo plastica, |especiais. acesso.
Antonio; workshops e acOes de Toda a informacéo
»Torredo formacéo, oferecendo a presente é clara.
Poente; oportunidade para um melhor Tem em Portugués
Teatro conhecimento da historia e das e Inglés.
Romano. vivéncias da cidade de Lisboa.

As atividades destinam-se ao

publico em geral, familias,

publico escolar, publico sénior

e publico com necessidades

especiais.”
Museu do SIM "SERVICO "Servico Educativo™: "O Escolas; "Programacéo para Escolas | De facil e rapido
Oriente EDUCATIVO". | Servico Educativo do Museu | Publico Geral; |e Grupos"; "Yoga para acesso.

do Oriente é um local de
encontro com as diversas
culturais orientais. Deste
modo, pretende reflectir sobre

todos"; "Danca Oriental”;
"Violino para adultos";
"Tenchi Tessen - A Arte do
Leque e do Sopro";

Organizado.
A informacéo
presente é
percetivel.

154




Instituicdes Museoldgicas

Portugueses

(area de Pv?lgg;a
Lisboa): :

Existe area de
educacéo do
site?

Qual o texto de apresentacédo
(Objetivos...)?

Publicos?

Atividades desenvolvidas?

Reflexdo:

os olhares, entendimentos e
interaccdes entre a cultura
ocidental e oriental ao longo
da Histdria, de modo a
contribuir para a aceitacao da
diferenca. O Servico
Educativo quer tomar o Museu
num lugar de experiéncia: das
realidades, do lugar e de nos
proprios - promovendo o
didlogo intercultural."”

"Circuitos pelo Oriente";
"A Lenda da Serpente
Branca™; "Drag0des que
Dancam"; "Prato de
Porcelana™; "Pés e
Pegadas!"; "O Sol e a Lua
nunca se encontram?";
"Amaterasu ou Eclipse
Solar?!"; "O Ronronar do
Gato"; "Contente ou
Rezingdo?"; "Biombo
Indiscreto?"; "Do Camarim
ao Palco!"; "Armadura de
Samurai”; "Leques e
Abanicos"; "Um Pé na
india e Outro em Timor!";
"Magias de Primavera";
"Um Filho de ouro!";
"Coroa de Primavera™; "O
Bom Pastor".

Tem em Portugués

e Inglés.
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Instituicdes Museoldgicas
Portugueses - Existe area de «
(&rea de PagLr])a educacdo do @ tg)lit.o (.je apres?e ntagdo Publicos? Atividades desenvolvidas? Reflexao:
Lishoa): web? site? (Objetivos...)?
Museu do SIM "SERVICO Escolas (pré- "Sing Fado", "Visitas De répido e facil
Fado EDUCATIVO" escolar; 1°; 2°; | Guiadas"; "Visitas acesso.
3° ciclos); Cantadas"; "Oficinas Organizado.
Familias; Pedagogicas”; "Visitas com | Informacao
Publico Geral. | Actividades"; "Concertos e | presente é clara e
Teatro Para Criancas e percetivel.
Jovens” Tem em Portugués
e Inglés.
As atividades
desenvolvidas séo
em Portugués,
Espanhol, Inglés e
Francés.
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Portugueses Existe area de

(&rea de Pagg])a educacdo do @ tg)lit.o (.je apres?e ntagdo Publicos? Atividades desenvolvidas? Reflexao:
Lishoa): web? site? (Objetivos...)?

Palacio SIM "SERVICO "Servico Educativo™: Escolas; "Escolas": "O Servico Fécil e rapido

Nacional da EDUCATIVO". | "Preparamos um novo Familias; Educativo convida alunos e |acesso.

Ajuda programa de iniciativas, a Outros professores e explorar o Organizado e
pensar em si e na sua publicos; Palacio Nacional da apresenta
seguranca. Em visita escolar, |Profissionais Ajuda.” informacdes claras.
com a familia ou noutro Turismo; » "Ensino Pré-Escolar™: "A | Tem em Portugués

contexto, estamos prontos para
ajudar a conhecer ou
redescobrir o Palacio Nacional
da Ajuda, a Unica residéncia
real visitavel, em Lisboa.
Venha conhecer objetos de
diferentes lugares e épocas,
ambientes do século XIX e
historias da familia real.
Venha descobrir a vista para o
Tejo, aprofundar interesses e
gostos. Venha também
descontrair, imaginar,
aprender e divertir-se. Traga
amigos, curiosidade, um
caderno e lapis para desenhar,
OU Uma maquina para
fotografar. Sejam bem-
vindos!"

Publico online.

rainha mostra o Palacio.
Real Teatrinho fantoches e
historias"

» "Ensino Basico™: "A
rainha mostra o palacio.
Arvores de Natal de
inspiracéo Real. A Servico
do Rei... Biblioteca de Reis
e Rainhas. Danca das
cadeiras. De Hesiodo a
Camodes: os deuses do
Olimpo no PNA. O amor
no palécio. Real teatrinho
fantoches e historias.
Viagem ao seculo XIX no
Paco Real da Ajuda."”

» "Ensino Secundario e
Superior": "Historia entre
acervos Banquetes de

e Inglés.
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Portugueses

(area de Pv?lgg;a
Lisboa): :

Existe area de
educacéo do
site?

Qual o texto de apresentacédo
(Objetivos...)?

Publicos?

Atividades desenvolvidas?

Reflexdo:

Estado. De Hesiodo a
Camodes: os deuses do
Olimpo no Pal&cio
Nacional da Ajuda. O amor
no palécio."

» "Universidades
Seniores": "De Hesiodo a
Camoes: os deuses do
Olimpo no Pal&cio da
Ajuda. Festas na Corte ao
tempo da rainha D. Maria
Pia. Menus da Casa Real
portuguesa. O amor no
palécio. O trono e outro
mobiliario de assento no
Palacio da Ajuda."”

"Familias": "A rainha
mostra o palacio. Ao
servigo do Rei... Danga das
cadeiras. Viagem ao século
XIX no Pa¢o Real da
Ajuda"

"Qutros Publicos": "De
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Portugueses

(area de Pv?lgg;a
Lisboa): :

Existe area de
educacéo do
site?

Qual o texto de apresentacédo
(Objetivos...)?

Publicos?

Atividades desenvolvidas?

Reflexdo:

Hesiodo a Camdes: 0s
deuses do Olimpo no
Palécio da Ajuda”

"Profissionais Turismo": =
"Paco Real da Ajuda - Um
Palacio a descobrir..."

"Pal&cio num clique": =
"Acompanhe as novidades
sobre as atividades
promovidas pelo Palécio
através do Facebook."
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Portugueses

Existe area de

(&rea de Pagg])a educacdo do @ tg)lit.o th apres?e ntagdo Publicos? Atividades desenvolvidas? Reflexao:
Lisboa): Web: site? {OlBORTE. )
Fundacéo SIM "EDUCACAOQ". | No ponto "EDUCACAOQO" Adultos; "Visitas Guiadas": De fécil e rapido
Arpad entra logo para as "Visitas Escolas; » "Adultos/ Publico acesso.
Szenes-Vieira Guiadas". Criangas; Geral™: Organizado.
da Silva » "Visitas Guiadas™: "A Jovens; "Visitas orientadas para | Toda a informacgéo
Fundacdo Arpad Szenes - Familias; grupos: Visitas orientadas | no site esta
Vieira da Silva disponibiliza as exposicoes e / ou a percetivel.

ao publico visitas orientadas a
colecdo do Museu e as suas
exposi¢des temporarias, da
Terca a Domingo, entre as
10h00 e as 17h30. As visitas
sdo realizadas por monitores
com formacdo em areas
diversas, consoante o tipo de
visita: da historia da arte as
artes plasticas, da préatica
ludica ao desenvolvimento
psicomotor, e salvo
informac&o em contrério
requerem marcacao prévio
atraves do preenchimento da
ficha online."”

coleccéo do Museu. Para o
publico de lingua
estrangeira sao realizadas
visitas guiadas em inglés.
Grupos de outras
nacionalidades, desde que
acompanhados por
tradutores, podem
igualmente solicitar a
marcacdo de visitas guiadas
as exposicoes."

»"Escolas™:

"Escolas Publicos -
Ensino Basico e
Secundario (mediante
apresentacdo de
credencial)."”

"Universidades e

Tem em Portugués
e Inglés.
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Instituicdes Museoldgicas

Portugueses

(area de Pv?lgg;a
Lisboa): :

Existe area de
educacéo do
site?

Qual o texto de apresentacédo
(Objetivos...)?

Publicos?

Atividades desenvolvidas?

Reflexdo:

Escolas Privadas (mediante
apresentacdo de
credencial).”

"Criancas/ Jovens/
Familias™:
» "Festas de Aniversario"

"Escolas":

» "Escolas e Cartdo
Professor Amigo";

» "Universidades e Escolas
Privadas (mediante
apresentacdo de
credencial)™;

» "Pré-Escolar e 1° Ciclo
Um Museu de Mistérios"
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Portugueses Existe area de

(&rea de Pagg])a educacdo do @ tg)lit.o th apres?e ntagdo Publicos? Atividades desenvolvidas? Reflexao:
Lisboa): Web: site? {OlBORTE. )
Casa-Museu |SIM "ESCOLAS" e |"Escolas": Escolas "Escolas": De facil e répido
Medeiros e "VISITAS A » "Ateliers Educativos™: » "Abanar o ar!"; acesso.
Almeida CASA- "Abanar o ar!"; » "Ecobicharada"; Organizado.
MUSEU". "Ecobicharada”; » "Azul e Branco na Informacoes claras.

"Azul e Branco na
Parede";

"Medir 0 Tempo";

"Na casa da minha Avo";

"Visitas a Casa-Museu™: "A
Casa-Museu é uma instituicdo
aberta a visita livre e
individual, em necessidade de
marcac¢do conheca aqui a
nossa oferta de visitas guiadas
(pagas e gratuitas / com e sem
marcagéo):"

parede";
» "Medir o Tempo";
» "Na casa da minha avé™;

"Visitas a Casa-Museu":
» "A Pausa do Més";

» "Sabados no Museu"
» através de "Novo-
Audioguias™;
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Portugueses

Existe area de

(&rea de Pagg])a educacdo do @ tg)lit.o (.je apres?e ntagdo Publicos? Atividades desenvolvidas? Reflexao:
Lishoa): web? site? (Objetivos...)?
Atelier- SIM "SERVICO "Apresentacdo™: "O Atelier- | Escolas (1° 2° |"Visitas -Guiadas": Fécil e rapido
Museu Julio EDUCATIVO™": | Museu é um lugar que procura | 32 ciclos e » "Visita-guiada acesso.
Pomar »"Apresentacdo™ | proporcionar experiéncias secundario); Estabelecimentos de Organizado.
» "Dossiers estéticas a partir do encontro | Pablico Geral. | Ensino™: "1°ciclo/ 2°ciclo/ | Tem todas as
Educativos"; efectivo com obras de arte, 3°ciclo/ Secundério/ informacdes claras.
» "Visitas- abrindo-se a participacédo de Universitéario;
Guiadas". todos quantos o visitam. Por » "Visita-guiada grupos

iss0, 0 seu Servi¢o Educativo
assume um relevo especial no
ambito do programa
museologico, revelando-se
fundamental na sua dinamica.
Acompanha a preparacao de
cada mostra, desde a sua
montagem até ao seu fecho, de
modo a conceber um conjunto
especifico de acgdes
educativas e materiais
auxiliares - visitas-guiadas,
oficinas, exercicios
experimentais - tendo em
conta o conteido da exposi¢do
e as especificidades dos
publicos. Assim, encarando o
museu como um espaco de

privados™: "Publico em
geral™;
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Portugueses , .
(area de P\zgg])a
Lisboa): :

Existe area de
educacéo do
site?

Qual o texto de apresentacédo
(Objetivos...)?

Publicos?

Atividades desenvolvidas?

Reflexdo:

aprendizagem e de troca de
experiéncias, o Servico
Educativo disponibiliza um
conjunto de actividades de
caracter experimental e
pedagdgico, procurando
partilhar conhecimentos,
fomentando o contacto com a
arte e incentivando os
visitantes a assumir uma
postura critica com base nas
obras em exposicao -
reafirmando a importancia da
educacdo artistica na formacéo
de cada ser humano. Por essa
razdo, as actividades
concebidas potenciam uma
relacdo diecta com as obras de
arte, procurando aproximar os
participantes do processo e do
fazer artistico. Paralelamente
as actividades e oficinas
realizadas n Atelier -Museu, 0
Servico Educativo tem vindo a
desenvolver parcerias de
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Portugueses

(area de Pv?lgg])a
Lisboa): :

Existe area de
educacéo do
site?

Qual o texto de apresentacédo
(Objetivos...)?

Publicos?

Atividades desenvolvidas?

Reflexdo:

trabalho com escolas e
associagdes, permitindo a
realizacdo de trabalhos com
maior amplitude e com outra
duragéo."

"Dossiers Educativos": Varios
dossiers de Julio Pomar.

"Visitas-Guiadas™:

» "Abordagens e processos na
arte contemporanea": "Visitas
orientadas a exposicao patente
no Atelier-Museu Julio Pomar,
que visam abordar os
contetidos, universos,
metodologias e processos
desenvolvidos pelos artistas na
construcdo das suas obras. As
visitas e as formas de
abordagem partem da
visualizacao direta das obras e
das relagOes que estabelecem
entre si, no espaco de
exposi¢éo."

165



Instituicdes Museoldgicas

Portugueses Existe area de

(&rea de Pagg])a educacdo do @ tg)lit.o th apres?e ntagdo Publicos? Atividades desenvolvidas? Reflexao:
Lisboa): Web: site? {OlBORTE. )
Museu SIM "SERVICO "Servigo Educativo™: "O Familias; "Servigo Educativo™: Fécil e rapido
Arqgueoldgico EUCATIVO™ | Servico Educativo do Museu | Criangas; "Programa Escolas acesso.
do Carmo » "Atividades". |Arqueoldgico do Carmotem |Escolas. 2019/2020": "Visitas Organizado e
como objectivo estimular o Tematicas para Academias, | dindmico.

conhecimento e a vivéncia do
Museu e da sua Colecdo junto
de um cada vez maior e mais
diversificado pablico. E como
nos propomos a fazé-1o?
Realizado um conjunto de
iniciativas pensadas para 0s
mais novos onde procuramos
despertar o seu interesse pela
Histdria e pela Arte através da
descoberta de novos mistérios
como detetives, dum museu
imaginario, duma viagem
dentro da historia da pintura,
de viver o terramoto de 1755
ou até de sentir-se "Rei por um
dia!". Concebendo e
dinamizando atividades para
familias, para criancas e para
escolas. Procurando tirar o
méaximo proveito do fantastico

Universidades Séniores e
Academias Culturais
2019/2020"

"Actividades":
"Actividades Ja
Realizadas": "2020™:
==="Como Treinares 0s
Nossos Dragbes"”; "Duplas
Improvéveis até na Morte™;
"1l Congresso da AAP";
"Objectos Invisiveis que
usamos todos os dias"; "Os
detectives do Terramoto";
"A Pré-Historia no Carmo";
"Morrer arir"; "O Grande
Tremelique™; "A Pré-
Historia no Carmo"; "As
Sombras do "Nuno", 0s
Bustos Azuis e as
Fragrancias do Agafrao";
"Brincar é coisa Séria!";

Informacéo que
esta no site é clara.
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Portugueses

(area de Pv?lgg;a
Lisboa): :

Existe area de
educacéo do
site?

Qual o texto de apresentacédo
(Objetivos...)?

Publicos?

Atividades desenvolvidas?

Reflexdo:

espago que nos envolve e do
acervo do Museu, todas as
oficinas conjugam a
aprendizagem da Historia e
técnicas artisticas promovendo
a criatividade. Para os adultos
programamos visitas guiadas
sempre com diferentes
temaéticas e em diversas
linguas, workshops,
conferéncias e encontros.
Neste sentido temos vindo a
desenvolver uma programacao
que procura uma relacao
dindmica e de continuidade
com 0s nossos publicos.
Podem contar ainda com
algumas surpresas e novidades
fantasticas. Ficamos a vossa
espera”.

"Atividades™: atividadades ja
desenvolvidas no Museu.

"Carmo a Vista"; "A Pré-
Historia no Carmo";
"Lisbon Under Stars"; "Rei
Jodo"; "Arqueologia no
Carmo"; "Verao no
Carmo"; "As aparéncias
lludem"; "Sabados em
Familia"; "Reabertura do
MAC"; "A Pré-Historia no
Carmo"; "Fragmentos";
"Introducéo a Iconografia”;
"Animalandia”.
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Portugueses

Existe area de

(&rea de Pv?lgg;a educacéo do @ (tg);t.(;ttij\e/zozpre)sf ntagdo Publicos? Atividades desenvolvidas? Reflexao:
Lisboa): ' site? ) T
Casa-Museu | Tem "SERVICO "Servico Educativo™: Escolas (pré- Atividades: E um blog que
Dr. Anastasio | um EDUCATIVOS |="Visitas guiadas e Oficinas |escolar; » "A minha primeira apresenta os
Goncalves Blog. |" na Casa-Museu Anastacio primeiro ciclo; |visita"; "Uma casa contetidos da Casa-

Gongcalves": "Casa-Museu Dr.
Anastacio Gongalves. Visitas
guiadas e Oficinas a uma das
mais importantes colegdes
privadas: A STORIC, através
de uma parceria com a Casa-
Museu Dr. Anastacio
Gongalves (CMAG) e 0 seu
Servico Educativo, realiza
visitas guiadas para alunos dos
varios ciclos de ensino,
universidades e outros grupos,
nesta que € uma das mais
importantes coleccoes
privadas de portugal. As
nossas visitas e actividades
pedagdgicas sdo adaptadas a
cada grupo que nos procura.
Dependendo da sua idade e
ano escolar; o discurso é
modificado, sempre
salvaguardando a qualidade da

segundo ciclo;
ensino
secundario);

Outros Grupos.

especial™; "Histdrias que a
porcelana conta™; "Uma
histéria em pedacinhos™;
"O mundo da cor"; "A
viagem através dos
objetos™; "Paisagens e
profissbes”; "Quem és
tu?"; "Vamos conhecer a
CMAG"; "Aarteeo
tempo";

Museu de forma
simples e direta.
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Portugueses
(area de
Lisboa):

Pagina
web?

Existe area de
educacéo do
site?

Qual o texto de apresentacédo
(Objetivos...)?

Publicos?

Atividades desenvolvidas?

Reflexdo:

visita e da informacéo
transmitida. Temos uma bolsa
multidisciplinas de
profissionais, com
experiéncias no
acompanhamento de grupos
escolares de diversas faixas
etarias e que séo escolhidos
tendo em conta esse factor,
bem como a temética que
pretendem abordar na visita."”
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Portugueses Existe area de

(&rea de Pv?lgg;a educacéo do @ (tg)l()tjzt?sozpre)sf ntagdo Publicos? Atividades desenvolvidas? Reflexao:
Lisboa): ' site? T
Museu SIM "OFERTA "Oferta Educativa": "O Museu | Escolas (pré- "As nossas propostas": De fécil e rapido
Benfica EDUCATIVA". |Benfica - Cosme Damiéo escolar; 1°ciclo; |» "Pré-escolar": "Primeiros |acesso.
Cosme acredita na educacdo como o | 2°ciclo; 3°ciclo |Voos" Organizado e
Damido pilar mais forte da cidadania | e secundério e muito dinamico.

ativa e no desporto como
fomento de valores individuais
e coletivos. E sob essa égide
que desenvolve a sua atividade
destinada a escolas,
professores e alunos.
Alicergados na histéria do
Clube, de Portugal e do
mundo, desenvolvemos
paisagens pedagdgicas que
estimulam o pensamento
critico, a reflexdo e a
curiosidade. O projeto
educativo do Museu Benfica
abarca todos os alunos em
idade escolar e chama a si
professores e pedagogos como
interlocutores fundamentais a
uma aprendizagem frutifera."

professores).

» "1° Ciclo": "Descobrir:
estdo convocados”

» ""2° Ciclo": "Competir:
Vamos a jogo!"

» ""3° Ciclo": "Conquistar:
subida ao pédio!"

» "Secundario": "O Museu
é um livro aberto": esta
visita é online; "Nos
Trilhos da Mistica".

Informag0es claras.
Tem Portugués,
Inglés, Espanhol e
Francés.
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Portugueses

Existe area de

(&rea de Pagg])a educacéo do el tg)lit.o (.je apres?e ntagao Publicos? Atividades desenvolvidas? Reflexé&o:
Lishoa): web? site? (Objetivos...)?
Museu do SIM ?? | N&o tem Fécil e rapido
Aljube - acesso.
Resisténcia e Todas as
Liberdade informacdes sdo
claras.
Museu SIM "SERVICO "Servico Educativo™: "O Escolas (pré- Atividades: Fécil e rapido
Nacional de EDUCATIVO": | Servico Educativo e de escolar; 1°ciclo; | » "Maleta Pedagogica”; acesso.
Arqueologia = "Programa Extenséo Cultural, ciente do | 2°ciclo; » "Visita orientada com Organizado e com
Educativo". seu contributo para a missdao | 3°ciclo); dramatizacao"; informacdes
do Museu, desenvolve Publicos com | » "Jogos educativos e percetiveis e
anualmente um diversificado | necessidades tematicos"; detalhadas.
Programa Educativo e de especificas; » "Ateliés Pedagdgicos -

Extensdo Cultural. Este
Programa, que se destina a
todos, alicerca-se na
divulgacéo das colecdes, na
descodificacdo e exploracéao
didatica dos contetidos
cientificos expostos e na
aproximacao e promocao do
espcgao museoldgico enquanto
lugar de conhecimento ou de
simples fruicdo. Explorando a
convergéncia das tema’ticas

Didaticos";
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Portugueses

(area de Pv?lgg;a
Lisboa): :

Existe area de
educacéo do
site?

Qual o texto de apresentacédo
(Objetivos...)?

Publicos?

Atividades desenvolvidas?

Reflexdo:

expositivas com os temas
lecionados nos curriculos
escolares, de onde se destacam
0s do ensino basico,
disponibiliza a comunidade
escolar (desde o Jardim-de-
infancia as Universidades e
universidade Sénior) um
conjunto de atividades
didaticas que integram a visita
orientada, a visita orientada
com dramatizacdo, ateliés,
jogos educativos e tematicos,
entre outras."
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Portugueses Existe area de

(&rea de Pagg])a educacdo do @ tg)lit.o th apres?e ntagdo Publicos? Atividades desenvolvidas? Reflexao:
Lisboa): Web: site? {OlBORTE. )
Museu SIM "SERVICO "Servico Educativo": "Através | Escolas; Atividades: "Ateliers"; De fécil e rapido
Nacional do EDUCATIVO". |de actividades programadas e |Publico Geral. acesso.
Teatro e da orientadas, 0 Servigo » "Visitas guiadas": "Pec¢as | Organizado,
Danca Educativo do Museu Nacional em Pecas"; contudo existe

do Teatro promove uma maior
aproximacdo entre as cole¢coes
do Museu e os seus visitantes.
Desenvolve acgdes que
incluem o simples
acolhimento, visitas orientadas
e pequenas oficinas de
expressao dramatica, para 0s
mais diversos publicos, sendo
estas acgOes programadas de
acordo com as especificidades
dos mesmos (grupo etario,
grau de escolaridade, objetivo
da visita, necessidade
especiais). Em paralelo, o
Servico Educativo mantém
uma actividade permanente,
de caracter ludico/
pedagdgico, com escolas de
todos os graus de ensino e de
todo o pais.”

» "Programacéo”: "Ateliers
Anuais";

"Era uma vez uma
princesa que queria entrar
numa historia™;

"Do texto ao palco™;
"Corpos em
movimento"™.

»"Festas de anos"

espacos do site que
ndo apresentam
qualquer
informacao.

Todas as
informacdes sdo
claras.

Tem em Portugués
e Inglés.
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Portugueses Existe area de

(&rea de Pagg])a educacdo do @ tg)lit.o th apres?e ntagdo Publicos? Atividades desenvolvidas? Reflexao:
Lisboa): Web: site? {OlBORTE. )
Museu SIM "SERVICO "Atividades Pedagogicas": "O |Séniores; "Parque Boténico do De fécil e rapido
Nacional do EDUCATIVO". | Servico Educativo do Museu | Escolas; Monteiro-Mor: descubra as |acesso.
Traje Nacional do Traje procura ser |Populacéo diferencas” Organizado.
uma ponte entre as colecBes | ativa; Apresenta palavras
do Museu, especialmente a de | Pessoas com "Visitas Orientadas": destacadas
traje civil dos séculos XVIIl a |necessidades chamando a

XIX, em exposicéo, e 0s
diferentes publicos. E seu
objetivo promover o diélogo, a
reflexdo e a criatividade
relativamente ao fenémeno do
vestir e a sua relacdo com
diferentes contextos historico-
geograficos, socio-econémicos
e politico-culturais.
Procurando maioritariamente
por escolas, este servico
assume a responsabilidade de
dar a conhecer a Histéria do
Traje ao longo dos tempos,
bem como as fibras e
tecnologias téxteis que
acompanharam, até aos n0ssos
dias, essa evolucdo. Dedica-se,
no entanto, a todos 0s

especificas;
Familias.

» "Visita geral a exposicao
permanente - Traje do
século XVIIl a X1X";
»"Visita tematica a
exposicdo permanente - O
traje e a sua época: do
século XVIIl e XIX";

» "Visita tematica a
exposicao permanente - O
trajee a sua época: do
século XIX aos nossos
dias".

"Ao Parque Botanico do
Monteiro-Mor"":

» "Ha vida no parque!";

» "A minha primeira visita
ao Parque Botéanico do
Monteiro-Mor™;

atencdo para o
visitante do site
que consegue
aceder a mais
informagdes.

Tem em Portugués
e Inglés.
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Instituicdes Museoldgicas

Portugueses

(area de Pv?lgg])a
Lisboa): :

Existe area de
educacéo do
site?

Qual o texto de apresentacédo
(Objetivos...)?

Publicos?

Atividades desenvolvidas?

Reflexdo:

publicos: seniores, populacdo
ativa, pessoas com
necessidades especificas,
familias, procurando auscultar
as suas expetativas e criar
materiais e atividades que vao
a0 seu encontro. O objetivo
Gltimo é assim proporcionar,
através de abordagens
transdisciplinares e
experiéncias significativas,
uma prazenteira aprendizagem
ao longo da vida."

» "Passeio entre cheiros";
» "Descobrir a histéria do
Parque Botanico do
Monteiro-Mor".
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Instituicdes Museoldgicas

Portugueses Existe area de

(&rea de PagLr])a educacdo do @ tg)lit.o (.je apres?e ntagdo Publicos? Atividades desenvolvidas? Reflexao:
Lishoa): web? site? (Objetivos...)?
Casa SIM "PROGRAMAC Publicos com | "Programacdo": "Forade |Fécil e rapido
Fernando AO": necessidades Casa - Acessibilidade - acesso.
Pessoa "Arquivo"; especiais; Leituras": E organizado e
"COISAS Jovens; » "Perguntas na Biblioteca |dinamico.
PARA FAZER". Publico Geral. | Conversas e duvidas sobre | Informacdes claras,

Fernando Pessoa':
atividade online e com
interpretacdo em Lingua
Gestual Portuguesa.
"Arquivo": diferentes
atividades.

"Coisas para fazer™:
»"'Pessoade AaZ";

» "Causar Poemas";

» "Coisas para Ouvir";
» "Poemas para acordar
criangas".

mas ndo apresenta
texto de
apresentacao do
espago Servicgo
Educativo.

Tem em Portugués
e Inglés.
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Museu
Bordalo
Pinheiro

SIM

"ATIVIDADES

"Atividades": "A visita ao
Museu Bordalo Pinheiro
revela um imaginario rico e
apetecivel de explorar: portas
adentro, ha todo um universo
gue mima a vida e nos
transporta para lugares de
encantamento e realidades que
ainda nos sao proximas. Os
animais andam a solta a par de
versos de Camdes; tropeca-se
em plantas; saboreia-se, a
vista, pratos de onde pendem
frutos, legumes e peixes.
Viaja-se entre continentes. H4
ainda uma multidao de
personagens e tipos que
aguarda ser descoberta pelo
olhar agugado do visitante: 0s
que trabalham, os que
assobiam para o lado, os que
enganam com falinhas mais e
menos mansas, 0s que se
zangam... € até os que
dormem. Ha cor e alegria, mas
também, por vezes, uma
sobriedade insuspeita — tanto
nas pecas ceramicas como na
obra gréafica do artista. A
quem descobre, resta-lhe o

Escolas (Pré-
Escolar;
1°ciclo; 2°ciclo;
3°ciclo);
Pablico em
geral;

Familias.

"Escolas": "Programa de
Atividades para Escolas
2020/2021": "Visitas
Guiadas as Exposicoes":
"Hoje sinto-me... Bordalo";
"Hoje sinto-me... Zé
Povinho"; "Hoje sinto-me...
Revolucionario"; "Hoje
sinto-me... Tradicional™;
"Hoje sinto-me... Um
Colecionador"; "Hoje
sinto-me... Com Vontade
de rir"; "Hoje sinto-me...
De Olho Agucado™.

"Oficinas Pedagdgicas":
"Animais a solta";
"Bordalo no prato™; "Ola,
Zé Povinho"; "Acorda, Zé
Povinho"; "Exploradores”;
"Concilio dos Animais";
"Os efeitos secundarios de
leitura de Bordalo™;
"Manguito como gesto
filosofico"; "Bestiario
bordalino™.

"Oficinas de Expresséao
Artistica": "O Bordalo em
3D"; "Aqui ha gato!";

Fécil e rapido
acesso.
Dinamico e com

muitas informacdes

ao que esta a ser
desenvolvido e 0

que ja aconteceu no

Museu.
Tem Portugués,
Inglés e Francés.
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espanto, pontuado pela
gargalhada humorada. As
atividades do Museu
abrangem todo o tipo de
publicos, proporcionando
visitas informais, tematicas,
oficinas, cursos, tertulias,
apresentacdes, espetaculos.
Convidamos a interpretacado
do significado historico e
artistico da obra bordaliana e a
compreensdo dos valores que
Ihe estdo subjacentes: a
cidadania consciente e 0
pensamento critico — sempre
com o humor em pano de
fundo. Estes valores,
fundamentais na obra de
Bordalo, constituem um dos
mais sérios desafios propostos
pela educagdo contemporanea.
Assim, para as escolas, e em
articulacdo com os objetivos
curriculares vigentes, existe
um subconjunto de atividades
que aposta na
interdisciplinaridade com as
artes visuais, a literatura, a
musica, 0 ambiente, a
filosofia, a ética, 0 humor, a

"Historias aos
quadradinhos".

"Acdes de formacéo

para professores"”: "Bordalo

ontem e hoje™; "Bordalo
das artes e da politica".

"Projetos de
Continuidade".

"Diagnosticos
Bordalinos".

"Cursos™:

» "Atividades Indiscretas":

"Bordalo as cegas";
"Terapéuticas
Bordalianas™; "Lisboa de
Bordalo"; "Teatro de
Formas assanhadas?!";
"Laboratério de
experiéncias: natureza
mortas e naturezas vivas
em Bordalo™; Confinados
?1 S0 vale a pena com
Bordalo".

» "As Sete Vidas de Um
Gato: Autorretratos”;
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etnografia. As visitas, oficinas
e acdes de formacéo para o
publico escolar visam,
finalmente, criar pontes e
estreitar relagbes com o
Museu, estimulando a
aquisicdo de competéncias
pessoais que valorizem a
criatividade, a autonomia, o
pensamento critico e a
liberdade de expresséo.
Afinal, tudo faz parte desse
lugar pleno de originalidade e
talento que é o universo de
Bordalo. Desejamos que, uma
vez visitado, este Museu se
torne mais uma casa sua em
Lisboa, um lugar onde querera
regressar por sentir-se aqui
bem acolhido."

"Conversas e ETC.":

"Agenda de
Actividades"; atividade
online

"Conversas de Pé
d"Orelha™;

"O Humor em

Bordalo".
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Instituicdes Museoldgicas
Portugueses - Existe area de «
(&rea de Pagg])a educacéo do el tg);t.o (.je apres?e ntagao Publicos? Atividades desenvolvidas? Reflexé&o:
Lishoa): web’ site? (Objetivos...)?
Museu do SIM Né&o tem Fécil e de rapido
Design e da acesso.
Moda Simples e
organizado.
Tem em Portugués
e Inglés.
Museu da SIM ?? Adulto; N&o encontro um
Farmacia Jovens site. Encontro
(estudantes); varias paginas da
Séniores; net que apenas
Familias; falam do Museu.
Criancas.
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Instituicdes Museoldgicas

Portugueses

Existe area de

(&rea de Pagg])a educacdo do @ tg)lit.o th apres?e ntagdo Publicos? Atividades desenvolvidas? Reflexao:
Lisboa): Web: site? {OlBORTE. )
Casa das SIM "ENVOLVE-TE |"Servico Cultural e Criancas; "Envolve-te... no Bairro™: |Facil e rapido
Historias PROGRAMA | Educativo™: "Sobre o Servigo |Jovens; "Visitas Semi- Orientadas™: | acesso.
Paula Rego EDUCATIVO/". | Cultural e Educativo do Bairro | Familias; » "Fazer Guloso"; Organizado e
dos Museus™: "O ENVOLVE- |Escolas e » "Estudo para sem titulo™; |dinamico.
TE Programa Cultural e Instituicdes de Informagdes claras.
Educativo do Bairro dos Educacéo; "Envolve-te... a partir de | Tem em Portugués

Museus surge como contributo
para o alargamento do
territorio da acdo educativa em
contexto nao formal, através
do dialogo e da partilha de
experiéncias de todos e para
todos. Contempla igualmente
a intencdo de tornar visivel a
dimenséo cultural do espaco
educativo e a dimensao
educativa do espaco cultural.
O objetivo do programa
cultural e educativo do Bairro
dos Museus € a interagdo com
diversas comunidades -
escolares e institucionais,
familiares, entre outras -
promovendo o enriquecimento
de todos, construindo e

Outros grupos.

casa": "Desafios a partir de
casa™.

» "Desenho em trés atos";

» "Entre Mitos e Linhas".

e Inglés.
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Instituicdes Museoldgicas

Portugueses

(area de Pv?lgg])a
Lisboa): :

Existe area de
educacéo do
site?

Qual o texto de apresentacédo
(Objetivos...)?

Publicos?

Atividades desenvolvidas?

Reflexdo:

proporcionando espacos de
aprendizagem e producao
criativa. Em contexto de
Museu ou através dos Espacos
Verdes do Bairro, o
ENVOLVE-TE promove 0
encontro e o dialogo entre
publicos, artistas e mediadores
culturais, procurando envolver
e transformar questdes no
ambito da educacéo, cultura,
arte contemporanea,
patriménio,
paisagem/ambiente e
ciéncia/investigacdo™. "Sobre
a Prética Cultural e Educativa
na Casa das Historias Paula
Rego™: "A programacéo
cultural e educativa que
encontramos na Casa das
Histdrias Paula Rego, museu
de arte contemporanea que
integra a rota do Bairro dos
Museus, partilha a misséo e a
visdo estratégicas do programa
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Instituicdes Museoldgicas

Portugueses

(area de Pv?lgg])a
Lisboa): :

Existe area de
educacéo do
site?

Qual o texto de apresentacédo
(Objetivos...)?

Publicos?

Atividades desenvolvidas?

Reflexdo:

ENVOLVE-TE. As rubricas
sdo criadas com o objetivo de
divulgar a obra de Paula Rego,
de dinamizar as vérias
exposicdes de caracter
temporario, dar a conhecer a
génese do edificio da autoria
de Eduardo Souto de Moura,
bem como as obras de outros
artistas e/ou temas que ai se
possam relacionar. Os eixos
programaticos proporcionam
diferentes rubricas e permitem
explorar tanto a obra de Paula
Rego como a historia da Casa,
na sua génese arquiteténica.
Através de visitas teméticas,
de ateliés de experimentacéo,
de historias encenadas ou
narradas em voz alta,
conversas e encontros de
formac&o procuramos
corresponder ao pedido da
pintora sobre um museu vivo,
despretensioso, onde se
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Instituicdes Museoldgicas

Portugueses

(area de Pv?lgg])a
Lisboa): :

Existe area de
educacéo do
site?

Qual o texto de apresentacédo
(Objetivos...)?

Publicos?

Atividades desenvolvidas?

Reflexdo:

desenha e conta historias.
Assim, este conjunto de
atividades pretende contribuir
para o territdrio das artes e da
educacdo em contexto ndo
formal, em prol da vivéncia
plena e significativa do espago
de museu. Existe um trabalho
de construcdo e atualizagéo
permanente, tendo em conta as
necessidades e exigéncias dos
varios publicos, bem como das
transformacdes locais e
sociais. Pretendemos que esta
Casa seja um lugar de
encontro com as artes visuais
e outros dominios artisticos
que se relacionam com a obra
de Paula Rego, como a
masica, o teatro ou a danca.
Convidamos, por isso, todos
0s publicos a observar, a
desenhar, a interpretar e a
experimentar.”
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Instituicdes Museoldgicas

Portugueses Existe area de

(&rea de Pagg])a educacdo do @ tg)lit.o (.je apres?e ntagdo Publicos? Atividades desenvolvidas? Reflexao:
Lishoa): web? site? (Objetivos...)?
Museu do SIM SERVICO "Servico Educativo™: "O Escolas; "FORMACAO": Fécil e rapido para
Centro EDUCATIVO". | Museu do CCCM contempla |Jovens; "Oficinas™: explorar.
Cientifico e uma vertente de servico Criancas; » "E em Chines que a Organizado e
Cultural de educativo, caracterizada pela | Familias. Gente se Entende™; dindmico,
Macau concegdo de projetos com » "A China em Caracteres"; | apresenta
(Museu de escolas de varios niveis, a » "A China em 60 hiperligacGes que
Macau) oferta de workshops e ateliers Minutos". conecta todo o site.
para criancas e jovens em Tem em Portugués,
idade escolar e respetivas "Cursos": Inglés e Chinés.

familias, assim como para
agrupamentos de escolas e
associacOes generalizadas."

» "A lingua portuguesa na
Asia e no Pacifico";

» "Curso de Formacao
Continua Introducdo a Arte
Chinesa";

» "Chinés Turistico";

» "Musica Chinesa™;

» "Traducdo Chinés -
Portugués™;

» "Language in Asia and
the Pacific";

» "Lingua e Cultura
Chinesa - Médulo I; 11; HI;
V; V; VI

185



Instituicdes Museoldgicas

Portugueses

Existe area de

(&rea de Pv?lgg;a educacéo do QUEE (tg);?t;ttijsozpre)sf ntagao Publicos? Atividades desenvolvidas? Reflexdo:
Lisboa): ' site? T
Aqueduto SIM "ATIVIDADES |"Atividades e Servigos™: E Escolas (1°, 2°, |"Servico Pedagdgico™: Fécil e rapido
das Aguas E SERVICOS". | misséo do Museu da Agua 3° ciclos; diversas atividades . acesso.
Livres sensibilizar a comunidade para | secundario e Organizado e
os valores da defesa do universitario); | "Visitas guiadas" dindmico.

patriménio ambiental, bem
como do patrimonio historico
e monumental da EPAL, de
forma a que este possa estar
cada vez mais ao servico da
comunidade. Na perspectiva
de captar novos publicos, o
Museu desenvolve
continuamente programas
especificos que visam
desenvolver o interesse no
dominio da &gua, através de
acOes nas areas da educacao
ambiental e patrimonial, tais
como: visitas orientadas para o
publico escolar, percursos
tematicos para o publico em
geral, projetos educativos em
colaboracéo com
estabelecimentos de ensino e
parcerias com as autarquias.”

Adulto;

"Visitas online"

"Ateliers Cerciéncia"

"Festas de Aniversario"

"WAMU-NET"

186



Instituicdes Museoldgicas

Portugueses

Existe area de

(&rea de PagLr])a educacdo do @ tg)lit.o (.je apres?e ntagdo Publicos? Atividades desenvolvidas? Reflexao:
Lishoa): web? site? (Objetivos...)?
Museu de SIM "A Criangas; "Sombra e Volumes"; Féacil e rapido
Séo Roque DESCOBRIR". Jovens; online acesso.
Familias; "Linhas e Formas"; online | Orgnaizado e
"Provérbios incompletos"”; |dinamico.
online Informagdes claras,
"Jogos e Animais™; online | contudo falta mais
"Banda Desenhada"; online | informac6es sobre
"Peca e Sombra". online as atividades
educativas.
Casa-Museu |SIM Né&o tem Féacil e rapido
Amélia acesso.
Rodrigues Organizado e
dindmico.
Outsider Art |SIM Né&o tem Site confuso, ndo é

Museum
(Pavilh&o de
Seguranca)

percetivel a
organizacgdo que
adota.

Cores usadas sdo
bastante
chamativas.
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Instituicdes Museoldgicas

Portugueses

Existe area de

(&rea de Pv?lgg;a educacéo do @ (tg);t.(;ttij\e/zozpre)sf ntagdo Publicos? Atividades desenvolvidas? Reflexao:
Lisboa): ' site? ) T
Cinemateca |SIM Né&o tem. Féacil e rapido
Portuguesa - Apresenta acesso.
Museu do filmes. Dinamico e
Cinema organizado.
Cordoaria SIM N&o tem Site confuso, com
Nacional informagdes sobre
a historia.
Fundacéo SIM "VIVENCIAR". |"Cultura™: "O Gabinete Todos os "Apoios/Estagios": Facil e rapido
Casas Cultural da Fundacéo das Publicos. » "Apoio a realizacdo de acesso.
Fronteira e Casas de Fronteira e Alorna, encontros cientificos"; Organizado e
Alorna coordenado pela Professora » "Apoio a realizacdo de dindmico. Mas é

Doutora Vanda Anastacio
assegura e dinamiza
regularmente um programa de
actividades culturais aberto a
todos os publicos (que inclui
concertos e sessdes da
comunidade de leitores, cursos
livres, recitais de poesia e
coléquios). Ao longo dos
anos, tem acolhido projectos
de investigagdo nas areas de
Arquitectura, Jardins, Historia,

projecto de investigacdo";
» "Estagios de formacédo";

"Passeios Tematicos":

» "Destinados a Adultos";
» "Destinados ao publico
infantil™;

confuso perceber
quais as atividades
educativas que
desenvolvem.

Tem em Portugués,
Inglés e Francés.
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Instituicdes Museoldgicas

Portugueses

(area de Pv?lgg])a
Lisboa): :

Existe area de
educacéo do
site?

Qual o texto de apresentacédo
(Objetivos...)?

Publicos?

Atividades desenvolvidas?

Reflexdo:

Genealogia, Artes Decorativas
e Estudos Literarios. Além de
ser monumento nacional e
residéncia familiar, o Palacio
Fronteira é também a sede da
Fundacdo das Casas de
Fronteira e Alorna, uma
Instituicdo Privada sem fins
lucrativos, de Utilidade
Publica (DR 11 série n° 37
14/2/1991). De acordo com a
sua missdo, a Fundacao aposta
na formacao de publicos para
cultura, na divulgacédo do
patriménio cultural, e na
investigacao relacionada com
0 conjunto monumental que
tem a sua guarda.".
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Instituicdes Museoldgicas

Portugueses

Existe area de

(&rea de Pagg])a educacdo do @ tg);t.o (.je apres?e ntagdo Publicos? Atividades desenvolvidas? Reflexao:
Lishoa): web? site? (Objetivos...)?
Fundagcao SIM Nao tem. E Fécil e rapido
Ricardo do "uma plataforma acesso.
Espirito que concentra,
Santo promove, alerta

e divulga e lanca
profissionais na
area das Artes e
Oficios."”

190



Instituicdes Museoldgicas

Portugueses
(area de
Lisboa):

Pagina
web?

Existe area de
educacéo do
site?

Qual o texto de apresentacédo
(Objetivos...)?

Publicos?

Atividades desenvolvidas?

Reflexdo:

Museu e
Ruinas de
Conimbriga

SIM ??
Tem
varias
paginas
da net
com
informa
coes
sobre 0
museu,
mas
nao um
sie
especifi
co.

191



Instituicdes Museoldgicas

Portugueses

Existe area de

(&rea de Pagg])a educacdo do @ tg)lit.o th apres?e ntagdo Publicos? Atividades desenvolvidas? Reflexao:
Lisboa): Web: site? {OlBORTE. )
Espacosde |SIM "OFERTA "Oferta Educativa™: "O Escolas "Laboratdrio de Historia": | Facil e répido
Memoria dos EDUCATIVA". | Espaco Memdria dos Exilios | (Professores; » "Laboratério dos acesso.
Exilios estuda e divulga as vivéncias e | ciclo basicoe | Grandes": "Laboratério Organizado e
mema©rias dos refugiados que | secundario) Seco"; "Laboratorio simples.

passaram por Portugal entre
1933 e 1945, e em particular
daqueles que se alojaram no
concelho de Cascais.
Enquadra as tematicas dos
refugiados e exilados no
contexto da época, alargando
0 debate para as mesmas
questdes no contexto
contemporaneo. O Laboratorio
de Histdria desenvolve a
programacao educativa
direcionada a escolas no
Espaco Memodria dos Exilios.
A partir de uma perspetiva de
complementaridade curricular,
as atividades propostas
conjugam a aquisicdo de
conhecimento com o estimulo
e desenvolvimento de aptiddes
académicas e sociais

Experimental”;
"Laboratorio de Rua™;
"Trabalho de Campo";

»"Laboratério dos
Pequenos": "A pequena
Carlota";

Informag0es claras
e percetiveis.

Tem em Portugués,
Inglés, Chinés,
Espanhol e
Francés.
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Instituicdes Museoldgicas

Portugueses - Existe area de «
(&rea de Pagg])a educacdo do @ tg)lit.o (.je apres?e ntagdo Publicos? Atividades desenvolvidas? Reflexao:
Lishoa): web? site? (Objetivos...)?

transversais a comunidade

escolar no seu todo. Nestes

encontros com a historia, e

com as historias dos outros, 0s

professores e alunos, do ciclo

béasico ao secundario,

trabalham o conhecimento do

territorio, a capacidade de

andlise e sintese, a negociacao

e comunicagao em grupo, a

empatia, o espirito critico, e a

educacdo para a cidadania."”

Carpe Diem e | SIM "PERFORMAN Publico geral. | "Performances": Tem fécil e rapido
Pesquisa CES" » "TDI15/ Mara Castilho"; |acesso.
"WORSHOPS" » "level 02/ Tomaz Organizado.

Hipdlito"; Toda a informacéo
» "Performance /Cristina | que existe é de facil
Maldonado™; entendimento,
» "(Self) - mad movie, contudo néo
shadoWMan"; apresenta
» "ldeological formation™; |informacOes para a
» "Ana Rito"; parte educativa.
» "7", Veronica Toscano"; |Estad em Portugués
» "(Self) -made movie, e Inglés.
ShadowMan";
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Instituicdes Museoldgicas

Portugueses

(area de Pv?lgg;a
Lisboa): :

Existe area de
educacéo do
site?

Qual o texto de apresentacédo
(Objetivos...)?

Publicos?

Atividades desenvolvidas?

Reflexdo:

» "Handmade, Todd
McQuade";

» "Caster".

"Workshop":

» "Workshop com Paula
Scamparini®;

» "Workshop: Construgéo
de livro de fotografia™;

» "Workshop Fotografia:
Tratamento Digital™;

» "Workshop Fotografia:
Cianotipia e Goma
Bicromatada™;

» "Atelier com a artista
Maria Condado™.
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Apéndice C — Levantamento de Instituicbes Museologicas Internacionais.
Tabela construida para mapear informacdes dos websites de Instituicbes Museoldgicas

Internacionais.
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Tabela 3 — Levantamento de InstituicGes Museoldgicas Internacionais.

Fonte: Autora, 2021.

Instituicbes Museoldgicas

Tém N Qual o texto de
L - Existe area de x et . . -
Internacionais: | pagina x . apresentacéao Publicos? | Atividades desenvolvidas? Reflexdo:
educacéo do site? .
web? (Objetivos...)?
MoMA SIM Apresenta um ponto | "The Museum of Modern Educadores; | "Cursos e Programas de Quando o visitante entra no website
Learning "VISIT Art": "The Museum of cursos integrados™: depara-se com um design apelativo para
COURSERA OR Modern Art is a place that » "Programa de cursos explorar, acessivel, com conteldos
moma.org FOR fuels creativity, ignites minds, integrados Modern and compreensiveis, muito apropriado para
ADDITIONAL and provides inspiration. Join Contemporary Art and interessados em arte.
RESOURCES AND | us in exploring the artm ideas, E um website funcional, bem executado e

SEE WHT WE'RE
UP TO".

and issues of our time through
the modern and Contemporary
Art and Design Specialization
or through individual courses:
Modern Art & Ideas, Seeing
Through Photographs, What
Is Contemporary Art?,
Fashion as Design, and In the
Studio: Postwar Abstract
Painting. Learn about
teaching with art in our three
courses designed for K-12
educators: Art & Activity, and
Art & Ideas.”

Design";

» "Fashion as Design™;

» "In the studio: Postwar
Abstract Painting";

» "What is Contemporary
Art?";

» "Art & Ideas: Teaching with
Themes";

» "Arte e Investigacdo
Artistica: Estratégias de
Ensino em Museus para a Sala
de Aula";

» "Seeing Through
Photographs!;

» "B REEHA"

» " Arte & Atividades:
Estratégias Interativas de
Engajamento com a Arte";
» "Modern Art & Ideas";
» "Reimagining Blackness
and Architecture”.

construido, apropriado para o contetido
gue apresenta. O website apresenta links
com conteddos relacionados com as areas
do préprio museu, incentivando o
manuseamento por parte do visitante.
Tem os contactos da instituicdo para que
0 visitante possa estabelecer relagdo com
0 museu, nomeadamente na area
educativa. E um website que promove
uma experiéncia continua, pois tem varios
conteddos para aceder. E essencialmente
um site interessante, atual, que promove
aprendizagens. Explorar este website é
ampliar conhecimentos, através de uma
diferente experiéncia cheia de contetdos e
informagdes.

Todo o website é em Inglés.

Porém, ndo permite contribui¢des diretas
dos visitantes do website e ndo permite a
interacdo diretamente no website entre o0s
visitantes.
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Instituicdes Museoldgicas

Tém Existe 4rea de Quial o texto de
Internacionais: | pagina x . apresentacéao Publicos? | Atividades desenvolvidas? Reflexdo:
educacéo do site? .
web? (Objetivos...)?
Thyssen- SIM Apresenta Adultos; "Actividades": O website, em termos visuais, é bastante
Bornemisza "ACTIVIDADES", Jovens. » "Avant-Garde™; apelativo, consistente, compreensivel e
Museo "RECURSOS » "Conversatories online: E| | 3Cessivel. )
Nacional EDUCATIVOS: barén Thyseen-Bornemisza | £ funcional, bem executado e construido
LECTURAS" e como coleccionista”™ para o contelido que apresenta. Expde 0s

"COMUNIDADES
ONLINE".

» "En torno a una mesa.
Miradas diversas";

» "Visitas educativas online
para adultos: Expresionismo
aleman";

» "Y tu qué miras? 2021";

» "Visitas para jovenes: Fuera
de cuadro (pintura y cine)";

» Cursos online

"Recursos educativos:
lecturas":

» "Perprtuum mobile";

» "Narraciones gréaficas.
Rembrandt";

» "Tejiendo vidas contando
cuadros";

"Comunidades online":
» "Narraciones graficas";
» "Musarafa™;

» "Educacion y accién
social";

contactos da instituigdo. Mantém
interacdo com o Facebook, Twitter,
Youtube, Instagram e iVoox. Com
diversos contetdos relevantes e
favoraveis aos objetivos dos visitantes. E
um website atual e interessante apelativo
para explorar. O visitante entra numa
experiéncia aquando do contacto com o
website.

Todo o website estd em Espanhol.
Contudo, os visitantes ndo conseguem
interagir diretamente com o website, nem
promove a interacdo diretamente no
website entre os visitantes.
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Instituicdes Museoldgicas

Tém Existe 4rea de Quial o texto de
Internacionais: | pagina x . apresentacéao Publicos? | Atividades desenvolvidas? Reflexdo:
educacéo do site? .

web? (Objetivos...)?
MASP (Museu |SIM O site é todo em "MASP ESCOLA": "Parte do | Todos 0s Cursos disponibilizados: O website é visualmente apelativo,
de Arte de Sdo prol da educagdo | Ncleo de Mediagéo e interessados | » "Historias da Arte"; consistente, dinamico e acessivel. E um
Paulo Assis "MASP Programas Publicos do em artes. » "Estudos criticos": website funcional, bem executado e
Chateaubriand) ESCOLA". museu, 0 MASP Escola » "CUrsos vespertinos'™ apropriado para o conteido que apresenta.

oferece cursos livres e abertos
a todos os interessados em
artes, com ou sem formacéo
na area. Com professores
especializados nos mais
diversos campos da arte e da
cultura, visita as exposicoes
temporarias e & mostra de
longa duragéo do acervo do
museu, realizada nos
cavaletes de vidro projetados
por Lina Bo Bardi, 0s cursos
apresentam um amplo recorte
da colecdo do MASP. Contam
também com temas
transdisciplinares,
introduzidos a cada novo ciclo
expositivo. O MASP Escola
tem o intuito de aproximar
ainda mais os frequentadores
do museu e proporcionar uma
experiéncia de aprendizado
dindmica e critica, em que
todos possam constituir seu
repertorio a partir de um olhar
diverso e plural da arte.
Atualmente, sdo oferecidos

» "Cursos de férias".

Os contelidos que o0 website mostra
proporcionam ao visitante uma
experiéncia interessante. O website esta
atual e funcional. Apresenta os contactos
da instituicdo. Tem contacto com o
Facebook, Instagram e Twitter.

Todo o website estd em Portugués.
Todavia, ndo suporta a interacao
diretamente no website entre os visitantes
e ndo permite a contribui¢do dos mesmaos.
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Instituicdes Museoldgicas

Tém
Internacionais: | pagina
web?

Existe area de

educacéo do site?

Quial o texto de
apresentacao
(Objetivos...)?

Publicos?

Atividades desenvolvidas?

Reflexdo:

quatro moédulos de curso:
Historias da arte, Estudos
criticos, Cursos vespertinos e
Cursos de férias, com bolsas
para professores da rede
publica. Para um contato
direto, escreva para
escola@masp.org.br.”
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Apéndice D - Tipologia dos Programas e/ou atividades dos Museus
Portugueses que tém Servico Educativo no website. Tabela construida para mapear

informacdes dos websites dos Museus Portugueses, nomeadamente no que se refere a
tipologia dos programas e/ou atividades do servico educativo.
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Tabela 4 — Tipologia dos Programas e/ou atividades dos Museus Portugueses que tém Servico Educativo no website.

Fonte: Autora, 2021.

Tipologia dos Programas e/ou atividades

Apenas 0s Museus

A ) Espaco online . A
que tém Servico T Espaco fisico [Conversas, conferéncias, | Teatro e Danga como
. Publicos [workshops, conversas, - ~ ~ .
Educativo no - - workshops, ateliers, acdes de formacéo] ferramenta:
o ateliers
website:
Museu Nacional de | Familias, Criancas e Jovens: "MNAA | "MNAA em Casa" "Lisboa Capital Verde™:
Arte Antiga em Casa"; "Ciclo de Visitas - Faunae | » "Um Itinerario pela Iconografia Botanica"
Flora: outros olhares (ON- | ,, »(ym |tinerério pela Iconografia Animal”
LINE)" T . o
» "Animais reais ou criaturas fantasticas?
» "Curso de Formacgao - Plantas: da Ciéncia a
Arte"
= "Visitas orientadas - Um Itinerario pela
Iconografia Botanica e Animal"
MAAT Nao distingue para que publicos os "Uma Flor Entre os "MAATURIDADES" (Conversas Visitas);

programas e/ou aividades sao;

Escombros";
"Comunidade Enquanto
Imunidade";

"Arte, Museus e Culturas
Digitais" (Conferéncia);

Museu Colegéo
Berardo

Criangas: "#MCB-OnlineKids";
Adultos: "#MCB-Online".

Criancas; Adultos; Familias; Escolas;
Outros grupos.

#MCB-OnlineKids";
"#MCB-Online".
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Tipologia dos Programas e/ou atividades

Apenas 0s Museus

o . Espaco online .- A
que tém Servico o Espaco fisico [Conversas, conferéncias, | Teatro e Danca como
. Publicos [workshops, conversas, - ~ ~ -
Educativo no - - workshops, ateliers, acdes de formacéo] ferramenta:
website: ateliers]
Museu Calouste Professores, Secundario, Profissional e | "Para quem sdo os museus? | "Por tras da mascara";
Gulbenkian Superior: "Para quem sdo 0s museus? | Uma visita pedagégica "Aqui eu conto! Visita em 3 tempos";
Colecéo do Uma visita pedagdgica digital"; digital”; "Exposi¢des temporarias do Museu Calouste

Fundador; Colecdo
Moderna

1°, 2°, 2° ciclos, Academias de
Seniores, Secundario e Profissional:
"O Museu a distancia de um clique: de
gue nos falam as obras de arte?";

2°, 3° ciclos, Academias de Seniores,
Secundario, Profissional e Superior:
"O Museu a distancia de um clique:
visita & medida digital";
Necessidades Educativas Especificas:
"Por tras da mascara";

Secundario, Profissional e Superior:
"Aqui eu conto! Visita em 3 tempos™;
Academias de Seniores e Superior:
"Exposic¢Bes temporarias do Museu
Calouste Gulbenkian™;

10, 2°, 3° ciclos: O Museu vai a
escola: descobrir a matematica na
arte";

3° ciclo: "Olhar, ver e interpretar";
Professores: "Visita pedagdgica: para
guem sdo 0s museus?";

Pré-escolar: "Viagens
extraordinarias";

2° e 3° ciclos: "O Museu vai a escola:
olhos nos olhos, cidadania em agéo";
1° 2° 3° ciclos, Secundério e
Profissional: "O Museu vai a escola:

"O Museu a distancia de um
clique: de que nos falam as
obras de arte?";

"O Museu a distancia de um
clique: visita & medida
digital™;

Gulbenkian™;

"O Museu vai a escola: descobrir a matematica
na arte";

"Olhar, ver e interpretar";

"Visita livre a Colecéo do Fundador";

"Visita pedagdgica: para quem sao 0s museus?";
"Viagens extraordinarias";

"O Museu vai a escola: olhos nos olhos,
cidadania em acéo";

"O Museu vai a escola: de que nos falam as obras
de arte?";

"Entre lugares, entre culturas: uma visita";

"Nos bolsos do colecionador";

"Entre lugares, entre culturas: um debate!";
"Sentir o Museu";

"Calouste Gulbenkian: um homem entre o
Oriente e 0 Ocidente".
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Tipologia dos Programas e/ou atividades

Apenas 0s Museus
que tém Servico
Educativo no
website:

Publicos

Espaco online
[workshops, conversas,

ateliers]

Espaco fisico [Conversas, conferéncias,

Teatro e Danca como

workshops, ateliers, acdes de formacédo]

ferramenta:

de que nos falam as obras de arte?";
2° ciclo: "Entre lugares, entre culturas:
uma visita"; "Entre lugares, entre
culturas: um debate!";

1° ciclo: "Nos bolsos do
colecionador";

Necessidades Educativas Especificas:
"Sentir o Museu";

Academias de Seniores, Secundario,
Profissional e Superior: "Calouste
Gulbenkian: um homem entre o
Oriente e o Ocidente".

Museu Nacional de
Arte
Contemporéanea

Criangas;

Jovens;

Familias;

Adultos;

Pdblico com +65 anos;

Plblico com necessidades especiais.
Pode ser visita individual ou em grupo
organizado, escolares, culturais,
seniores, acessibilidade.

Visitas Guiadas:

» "Dilema de Ser e Parecer. O retrato na pintura,
fotografia e escultura (1850-1916)".
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Tipologia dos Programas e/ou atividades

Apenas 0s Museus

. . Espaco online .. ..
que tém Servico o Espaco fisico [Conversas, conferéncias, | Teatro e Danca como
. Publicos [workshops, conversas, - ~ ~ -
Educativo no - - workshops, ateliers, acdes de formacédo] ferramenta:
e ateliers] -
website:
Museu Nacional Todos os niveis de ensino: "Visitas "Visitas Orientadas";
dos Coches Orientadas"; "Visitas Orientadas a Grupos com Necessidades

Necessidades Especiais: "Visitas
Orientadas a Grupos com
Necessidades Especiais";

Ambliopes e Cegos: "Um Museu Mais
Acessivel para Todos";

"Atividades":

» 3° ciclo: "Peddy-paper™;

» Pré-escolar e 1° e 2° ano: "Visita +
Teatro de sombra chinesa";

» Todos 0s niveis de ensino: "Visita +
Douramento™;

» 1% 2° ciclos: "Visita + Construcéo
de um coche";

» 1° e 2° ciclos: "Visita + Construcéo
de uma cadeirinha".

Especiais";
"Um Museu Mais Acessivel para Todos";

"Atividades™:

» "Peddy-paper";

» "Visita + Teatro de sombra chinesa";

» "Visita + Douramento™;

» "Visita + Construcdo de um coche”;

» "Visita + Construcdo de uma cadeirinha".

Museu Nacional do
Azulejo

Escolas; Familias; Adultos; Séniores;
Plblicos com Necessidades Especiais.

"Concertos de piano
comentados”.

"Visitas Orientadas";
"Ateliers";
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Tipologia dos Programas e/ou atividades

Apenas 0s Museus
que tém Servico
Educativo no
website:

Publicos

Espaco online
[workshops, conversas,

ateliers]

Espaco fisico [Conversas, conferéncias,

Teatro e Danca como

workshops, ateliers, acdes de formacédo]

ferramenta:

Museu Nacional de
Etnologia

Grupos Escolares: "Programas de
Visitas Guiadas"

Estudantes do 1.°, 2.° e 3.° Ciclos do
Ensino Bésico, Ensino Secundario e
Ensino Noturno, docentes e
encarregados de educacdo: "Dialogos
na Diversidade: Programa de
Educacg&o para a Multiculturalidade"

"Dialogos na Diversidade: Ac¢do de Formacéo
"Racismo, Direitos e Cidadania";

» "Ac¢do de Formacdo "Racismo, Direitos e
Cidadania";

"Dialogos na Diversidade: Programa de
Educacéo para a Multiculturalidade”

Museu de Lisboa:
= Palacio Pimenta;
= Casa dos Bicos;
= Santo Antonio;
= Torredo Poente;
= Teatro Romano.

Familias:

Plblico Escolar:

Plblico Sénior:

Publico com necessidades especiais:

As atividades desenvolvidas quer no "Programa

Geral Jan-Jun 2021", quer no "Programa Escolas
2020/2021", ocorrem nos diferentes nicleos que
pertencem ao Museu de Lisboa.
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Tipologia dos Programas e/ou atividades

Apenas 0s Museus

. . Espaco online .. ..
que tém Servico s Espaco fisico [Conversas, conferéncias, | Teatro e Danga como
. Publicos [workshops, conversas, - ~ ~ :
Educativo no - - workshops, ateliers, acdes de formacédo] ferramenta:
e ateliers] -
website:
Museu do Oriente | Escolas: "Programacgdo para Escolas e | "Yoga para Todos"; "Yoga para Todos";

Grupos";

Pudblico Geral: "Yoga para Todos";
Jovens M/16 anos: "Danca Oriental";
Adultos: "Violino para Adultos";
Jovens M/16 anos: "Thenchi Tessen -
A Arte do leque e do sopro”;

M/5 anos acompanhados por um
adulto: "A lenda da serpente branca";
Bebés acompanhados por um adulto:
"Drag0es que dancam";

Pablico Geral: "Yoga na Primavera";
Bebés acompanhados por adultos: "O
Sol e a Lua nunca se encontram?"';
M/5 anos acompanhados por um
adulto: "Amaterasu ou Eclipse
Solar?!";

Bebés acompanhados por um adulto:
"O Ronronar do Gato";

Criancas dos 3 aos 5 anos
acompanhados por um adulto:
"Contente ou Rezingdo?"

A partir dos 6 anos: "Biombo
Indiscreto?";

Criancas M/5 acompanhados por um
adulto: "Do Camarim ao Palco!";

A partir dos 6 anos: "Armadura de
Samurai";

Criancas dos 3 aos 5 anos
acompanhados por um adulto:

"Danca Oriental";
"Yoga na Primavera™;

"Danca Oriental;

"Violino para Adultos™;

"Tenchi Tessen - A Arte do leque e do sopro™;
"Circuitos pelo Oriente";

"A lenda da serpente branca™;
"Drag0@es que dancam";

"O Sol e a Lua nunca se encontram?";
"Amaterasu ou Eclipse Solar?!";

"O Ronronar do Gato";

"Contente ou Rezingao?";

"Bimbo Indiscreto?";

"Do Camarim ao Palco!";

"Armadura de Samurai”;

"Leques e Abanicos";

"Um pé na india e Outro em Timor!";
"Magias de Primavera";

"Um filho de ouro!™;

"Coroa de Primavera";

"O Bom Pastor";

"Pés e Pegadas!".
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Tipologia dos Programas e/ou atividades

Apenas 0s Museus
que tém Servico
Educativo no
website:

Publicos

Espaco online
[workshops, conversas,

ateliers]

Espaco fisico [Conversas, conferéncias,

Teatro e Danca como

workshops, ateliers, acdes de formacédo]

ferramenta:

"Leques e Abanicos"

Criancas M/5 anos acompanhados por
um adulto: "Um pé na india e Outro
em Timor!"

Bebés acompanhados por um adulto:
"Magias de Primavera™;

M/5 anos acompanhados por um
adulto: "Um filho de ouro!";

Bebés acompanhados por um adulto:
"Coroa de Primavera";

A partir dos 6 anos: "O Bom Pastor"
Criancas dos 3 aos 5 anos
acompanhados por um adulto: "Pés e
Pegadas!™;

Museu do Fado

Pdblico Geral: "Sing Fado";

Alunos do Pré-Escolar, 1°, 2°, 3°
ciclos: "Oficinas Pedagdgicas";
Alunos do Pré-Escolar, 1°, 2°, 3°
ciclos: "Visitas com Actividades";
Alunos do Pré-Escolar, 1°, 2° ciclos,
familias, publico geral: "Concertos e
Teatro"

"Sing Fado";

"Visitas Guiadas";

"Visitas Cantadas";
"Oficinas Pedagogicas™;
"Visitas com Actividades";
"Concertos e Teatro".

Para alunos do Pré-Escolar,
19, 2° ciclos, dentro do
programa "Ofininas
Pedagdgicas"”, uma atividade
intitulada "Oficina de Danca /
Fado Bailado", é um atelier
em que evidéncia
movimentos de danca e
expressao corporal.

Para alunos do Pré-Escolar,
1°, 2° ciclos, para familias e
para o publico geral, também
0 museus esta a desenvolver
um programa, com titulo
"Concertos e Teatro", que
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Tipologia dos Programas e/ou atividades

Apenas 0s Museus
que tém Servico
Educativo no
website:

Publicos

Espaco online
[workshops, conversas,

ateliers]

Espaco fisico [Conversas, conferéncias,

Teatro e Danca como

workshops, ateliers, acdes de formacédo]

ferramenta:

apresenta atividades em que o
teatro tem espago.
"Sombronautas Teatro
Inefavel / O Grande Rio das
Palavras", permite a criacdo
de teatro de sombras em
torno do Fado. No final do
espetaculo de teatro de
sombras o espetador é
convidado a partucipar na
experiéncia. "Historias na
Canastra" espetaculo de
teatro.
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Tipologia dos Programas e/ou atividades

Apenas 0s Museus

o - Espaco online - A
que tém Servico o Espaco fisico [Conversas, conferéncias, | Teatro e Danca como
. Publicos [workshops, conversas, - ~ ~ :
Educativo no - - workshops, ateliers, acdes de formacéo] ferramenta:
e ateliers]
website:
Palacio Nacional Ensino Pré-Escolar: "A rainha mostra | "A rainha mostra o “Real Teatrinho - fantoches e historias"; Para escolas, a atividade
da Ajuda 0 Palécio"; "Real Teatrinho-fantoches | Palacio®; "Arvores de Natal de inspiracéo Real"; "Real Teatrinho-fantoches e

e historias";

Ensino Bésico: "A rainha mostra o
Palécio"; "Arvores de Natal de
inspiracdo Real™; "A Servico do
Rei..."; "Biblioteca de Reis e
Rainhas"; "Danca das cadeiras"; "De
Hesiodo a Cam@es: os deuses do
Olimpo no PNA"; "O amor no
palacio"; "Real teatrinho fantoches e
histérias"; "Viagem ao século X1X no
Paco Real da Ajuda”.

Ensino Secundario e Superior:
"Historia entre acervos Banquetes de
Estado; De Hesiodo a Camdes: 0s
deuses do Olimpo no Palécio Nacional
da Ajuda; O amor no palacio.”
Universidades Seniores: "De Hesiodo
a Camdes: os deuses do Olimpo no
Paléacio da Ajuda; Festas na Corte ao
tempo da rainha D. Maria Pia; Menus
da Casa Real portuguesa; O amor no
paléacio. O trono e outro mobiliario de
assento no Palacio da Ajuda.”
Familias: "A rainha mostra o palécio;
Ao servico do Rei...; Danca das
cadeiras; Viagem ao século XIX no
Paco Real da Ajuda”.

Outros Publicos: "De Hesiodo a

"Viagem ao século XIX no
Paco Real da Ajuda”;
"Palacio num clique".

"A servigo de Rei...";

"Biblioteca de Reis e Rainhas";

"Danca de cadeiras";

"De Hesiodo a Camdes: os deuses de Olimpo no
PNA";

"O amor no Pal&cio";

"Historias entre acervos - Banquetes de Estado™;
"Festas na corte ao tempo da rainha D. Maria
Pia";

"Menus da Casa Real Portuguesa™;

"O trono e outro mobiliario de assento no Palacio
da Ajuda™;

"Paco Real da Ajuda - um Palacio a descobrir..."

historias", permite que o
publico conhega a Familia
Real que viveu no Palacio da
Ajuda.
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Tipologia dos Programas e/ou atividades

Apenas 0s Museus

o : Espaco online . A -
que tém Servico o Espaco fisico [Conversas, conferéncias, | Teatro e Danca como
. Publicos [workshops, conversas, - ~ ~ :
Educativo no e - workshops, ateliers, acdes de formacao] ferramenta:
e ateliers]
website:
Camdes: os deuses do Olimpo no
Palacio da Ajuda".
Profissionais de Turismo: "Paco Real
da Ajuda - Um Palacio a descobrir...".
Publico geral: "Palacio num clique”
Fundagdo Arpad | Adultos; Pablico Geral; Escolas "Visitas Guiadas";

Szenes-Vieira da
Silva

Pulblicas de Ensino e Secundario;
Universidades e Escolas Privadas:
"Visitas Guiadas";

Criancas; Jovens e Familias: "Festas
de Aniversario".

"Festas de Aniversario".
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Tipologia dos Programas e/ou atividades

Apenas 0s Museus

o - Espaco online - A
que tém Servico o Espaco fisico [Conversas, conferéncias, | Teatro e Danca como
. Publicos [workshops, conversas, - ~ ~ -
Educativo no e - workshops, ateliers, acdes de formacao] ferramenta:
e ateliers]
website:
Casa-Museu Pré-Escolar e 1° Ciclo: "Abanar o ar!"; "Abanar o ar!";
Medeiros e "Ecobicharada™; "Azul e Branco na "Ecobicharada™;
Almeida parede”; "Medir 0 Tempo"; "Na casa "Azul e Branco na parede”;

da minha avo™;

Pablico Geral: "A Pausa do Més";
"Sabados no Museu"; "Novo-
Audioguias".

"Medir o Tempo"; "Na casa da minha avo";
"A Pausa do Més";

""Sabados no Museu";

"Novo- Audioguias".

Atelier-Museu
Julio Pomar

10, 2° 3° Ciclos, Secundario,
Universidade e Grupos Privados:
"Abordagens e processos na arte
contemporanea".

"Abordagens e processos na arte
contemporanea”.

211




Tipologia dos Programas e/ou atividades

Apenas 0s Museus

. . Espaco online .. ..
que tém Servico s Espaco fisico [Conversas, conferéncias, | Teatro e Danga como
. Publicos [workshops, conversas, - ~ ~ :
Educativo no - - workshops, ateliers, acdes de formacédo] ferramenta:
e ateliers] -
website:
Museu Familias com criancas a partir dos 6 "1l Congresso da AAP"; "Como Treinares os Nossos Dragfes"; O museu tem uma proposta

Arqueoldgico do
Carmo

anos: "Como Treinares 0s N0ss0S
Dragdes";

Adulto e Criancas: "Duplas
Improvaveis até na Morte";

Plblico de toda a comunidade
argueolégica nacional: "I11 Congresso
da AAP";

Pdblico Geral: "Objectos Invisiveis
gue usamos todos os dias";

Familias com criancas a partir dos 8
anos: "Os detectives do Terramoto";
Adultos e Familias com criancas a
partir dos 8 anos: "A Pré-Histéria no
Carmo";

Familias com criancas a partir dos 6
anos: "Morrer arir';

Familias com criancas a partir dos 8
anos: "O Grande Tremelique";
Piblico Geral: "As Sombras do
"Nuno", os Bustos Azuis € as
Fragrancias do Acafrdo";

Familias: "Brincar é coisa Séria!";
Adultos e Séniores: "Carmo a Vista";
Plblico Geral: "Lisbon Under Stars";
Plblico Geral: "Rei Jodo";

Publico Geral: "Arqueologia no
Carmo";

Criancas dos 6 aos 12 anos: "Verao no
Carmo";

"Duplas Improvéaveis até na Morte";
"Objectos Invisiveis que usamos todos os dias";
"Os detectives do Terramoto™;

"A Pré-Historia no Carmo™;
"Morrer arir";

"O Grande Tremelique™;

"A Pré-Historia no Carmo";

"As Sombras do "Nuno", os Bustos Azuis e as
Fragréncias do Agafréo";

"Brincar é coisa Séria!";

"Carmo a Vista";

"A Pré-Historia no Carmo";
"Lisbon Under Stars";

"Rei Jodo";

"Arqueologia no Carmo™;

"Verdo no Carmo";

"As aparéncias lludem";

"Sabados em Familia";

"Reabertura do MAC",;

"A Pré-Historia no Carmo";
"Fragmentos";

"Introducdo a Iconografia™;
"Animalandia".

de Teatro ao ar livre,
intitulado "Rei Joao".
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Tipologia dos Programas e/ou atividades

Apenas 0s Museus
que tém Servico
Educativo no
website:

Publicos

Espaco online
[workshops, conversas,

ateliers]

Espaco fisico [Conversas, conferéncias,

Teatro e Danca como

workshops, ateliers, acdes de formacédo]

ferramenta:

Pdblico Geral: "As aparéncias
lludem";

Familias com criancas dos 6 aos 12
anos: "Sabados em Familia™;
Plblico Geral: "Reabertura do MAC";
Piblico Geral: "A Pré-Histéria no
Carmo™;

Pdblico Geral: "Fragmentos";
Pdblico Geral: "Introducéo a
Iconografia™;

Piblico Geral: "Animalandia".
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Tipologia dos Programas e/ou atividades

Apenas 0s Museus

o . Espaco online .- A
que tém Servico o Espaco fisico [Conversas, conferéncias, | Teatro e Danca como
. Publicos [workshops, conversas, - ~ ~ :
Educativo no - - workshops, ateliers, acdes de formacéo] ferramenta:
website: ateliers]
Casa-Museu Dr. Pré-escolar e 1° ciclo: "A minha "A minha primeira visita"; O museu aposta em visitas
Anastasio primeira visita"; "Uma casa especial"; encenadas, para a pré-escola,
Goncalves Pré-escolar e 1° ciclo: "Uma casa "Historias que a porcelana conta"; 0 1°e 2°ciclos: "Uma casa

especial™;

Pré-escolar e 1° ciclo: "Histdrias que a
porcelana conta™;

Pré-escolar e 1° ciclo: "Uma historia
em pedacinhos";

Pré-escolar e 1° ciclo: "O mundo da
cor",

1° e 2° ciclo: "A viagem através dos
objetos";

1° ciclo: "Paisagens e profissdes";

1° ciclo: "Quem és tu?";

2° ciclo e ensino secundario: "VVamos
conhecer a CMAG";

Ensino secundério: "A arte e o tempo"

"Uma histéria em pedacinhos";
"O mundo da cor™;

"A viagem através dos objetos";
"Paisagens e profissdes";
"Quem és tu?";

"Vamos conhecer a CMAG";
"A arte e 0 tempo";

especial” (dia a dia de quem
viveu na casa) e "Viagem
através dos objetos" (viagem
a volta do mundo).

Museu Benfica
Cosme Damiao

Pré-escolar: " Primeiros VVoos"

1° Ciclo: "Descobrir: estdo
convocados"

2° Ciclo: "Competir: Vamos a jogo!"
3° Ciclo: "Conquistar: subida ao
podio!"

Secundario: "O Museu é um livro
aberto": esta visita é online; "Nos
Trilhos da Mistica"

"O Museu é um livro
aberto": esta visita é online;

" Primeiros Voos"

"Descobrir: estdo convocados"
"Competir: Vamos a jogo!"
"Conquistar: subida ao pédio!"
"Nos Trilhos da Mistica"
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Tipologia dos Programas e/ou atividades

Apenas 0s Museus
que tém Servico
Educativo no
website:

Publicos

Espaco online
[workshops, conversas,

ateliers]

Espaco fisico [Conversas, conferéncias,

Teatro e Danca como

workshops, ateliers, acdes de formacédo]

ferramenta:

Museu Nacional do
Teatro e da Danca

Grupos Escolares: "Visitas guiadas™:
"Pecas em Pecas";

Dos 4 aos 10 anos: "Era uma vez uma
princesa que queria entrar numa
histéria";

Dos 10 aos 16 anos: "Do texto ao
palco";

Dos 6 aos 10 anos: "Corpos em
movimento".

"Visitas guiadas": "Pecas em Pec¢as";

"Era uma vez uma princesa que queria entrar
numa histéria";

"Do texto ao palco™;

"Corpos em movimento".

Museu Nacional do
Traje

Grupos de Ensino e outros: "Visita
Geral & Exposigdo Permanente - Traje
do século XVIII a XIX";

Ensino Secundario, Universitario,
Profissional e outros grupos: "Visita
Tematica a Exposicdo Permanente - o
Traje e a sua época do século XVIIl e
XIX";

1° ciclo ao Ensino Secundario e outros
grupos: "Visita Tematica & Exposi¢do
Permanente - 0 Traje e a sua época: do
século XIX aos nossos dias".

1° ciclo a0 Ensino Secundario: "Ha
Vida no Parque!";

Pré-escolar: "A minha primeira Visita
ao Parque Botéanico do Monteiro-
Mor";

Pré-escolar, 1° ciclo, Séniores; NE’s:
"Passeio entre Cheiros";

"Visita Geral a Exposi¢do Permanente - Traje do
século XVIII a XIX";

"Visita Tematica a Exposi¢do Permanente - O
Traje e a sua época: do século XVIII e XIX";
"Visita Tematica & Exposicdo Permanente - O
Traje e a sua época: do século XIX aos nossos
dias".

"Ha Vida no Parque!";

"A minha primeira Visita ao Parque Botanico do
Monteiro-Mor";

"Passeio entre Cheiros";

"Descobrir a Histéria do Parque Boténico do
Monteiro-Mor".
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Tipologia dos Programas e/ou atividades

Apenas 0s Museus
que tém Servico
Educativo no
website:

Publicos

Espaco online
[workshops, conversas,

ateliers]

Espaco fisico [Conversas, conferéncias,

Teatro e Danca como

workshops, ateliers, acdes de formacédo]

ferramenta:

Ensino Secundario e Profissional:

"Descobrir a Histéria do Parque
Boténico do Monteiro-Mor".

Casa Fernando
Pessoa

Pudblico Geral: "Perguntas na
Biblioteca Conversas e dividas sobre
Fernando Pessoa" = "Como escreveu
Fernando Pessoa?"; "Como lia
Fernando Pessoa".

Plblico Geral: "Pessoade AaZ";
Grupos Familiares e Escolares:
"Causar Poemas";

Publico Geral: "Coisas para Ouvir";
Pré-escolar, 3 aos 6 anos: "Poemas
para acordar criangas".

"Perguntas na Biblioteca
Conversas e dlvidas sobre
Fernando Pessoa" = "Como
escreveu Fernando
Pessoa?"; "Como lia
Fernando Pessoa?";

"Pessoade AaZ";
"Causar Poemas";
"Coisas para Ouvir";
"Poemas para acordar
criangas".
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Tipologia dos Programas e/ou atividades

Apenas 0s Museus
que tém Servico

Espaco online

Espaco fisico [Conversas, conferéncias,

Teatro e Danca como

. Publicos [workshops, conversas, - ~ ~ :
Educativo no - - workshops, ateliers, acdes de formacéo] ferramenta:
website: ateliers]
Museu Bordalo Adultos, Criancas, Escolas, Familias e | "Bordalo as cegas"; "Hoje sinto-me... Bordalo"; "Hoje sinto-me... Zé | Para familias com criangas
Pinheiro Jovens: "Hoje sinto-me... Bordalo"; "Terapéuticas Bordalianas"; | Povinho"; "Hoje sinto-me... Revolucionario"; entre 0s 6 e 0s 12 anos, o

"Hoje sinto-me... Zé Povinho"; "Hoje
sinto-me... Revolucionario"; "Hoje
sinto-me... Tradicional™; "Hoje sinto-
me... Com Vontade de rir"; "Hoje
sinto-me... De Olho Agugado".
Adultos, Escolas, Familias e Jovens:
"Hoje sinto-me... Um Colecionador".
Pré-escolar: "Animais a solta";
"Bordalo no prato".

1°ciclo: "Bordalo no prato"; "OIl4, Zé
Povinho™.

2°ciclo: "Acorda, Zé Povinho";
"Exploradores"; "Concilio dos
Animais".

3Cciclo: "Os efeitos secundarios da
leitura de Bordalo™; "Exploradores".
Secundério: "O Manguito como gesto
filosofico"; "Bestiério bordalino".
Pré-escolar, 1°, 2°, 3°ciclos,
Secundério e Profissional: "O Bordalo
em 3D"; "Aqui ha gato!"; "Historias
aos quadradinho”.

Escolas, Professores e Educadores:
"Bordalo ontem e hoje"; "Bordalo das
artes e da politica".

Parcerias entre instituicbes: "Projetos
de continuidade™.

Professores, Parcerias, Mediadores,

"Lisboa de Bordalo™;

"As sete vidas de um Gato:

Autorretratos™;
"Agenda de actividades";
"O Humor em Bordalo".

"Hoje sinto-me... Tradicional™; Hoje sinto-me...
Colecionador; "Hoje sinto-me... Com Vontade de
rir"; "Hoje sinto-me... De Olho Agucado".
"Animais a solta";

"Bordalo no prato".

"Bordalo no prato";

"Ol4, Z¢é Povinho";

"Acorda, Zé Povinho";

"Exploradores";

"Concilio dos Animais";

"Os efeitos secundarios da leitura de Bordalo";
"Exploradores™;

"O Manguito como gesto filoséfico";
"Bestiario bordalino™;

"O Bordalo em 3D";

"Aqui ha gato!";

"Historias aos quadradinho™;

"Bordalo ontem e hoje";

"Bordalo das artes e da politica";

"Projetos de continuidade™;

"Diagndsticos Bordalinos";

Teatro de formas assanhadas?!";

"Laboratério de experiéncias: natureza morta e
naturezas vivas em Bordalo";

"Confinados?! Sé vale a pena com Bordalo";
"Conversas de Pé d"Orelha".

museu realiza uma atividade,
"Teatro de formas
assanhadas?!".
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Tipologia dos Programas e/ou atividades

Apenas 0s Museus
que tém Servico
Educativo no
website:

Publicos

Espaco online
[workshops, conversas,

ateliers]

Espaco fisico [Conversas, conferéncias,

Teatro e Danca como

workshops, ateliers, acdes de formacédo]

ferramenta:

Técnicos de educacdo e cultura:
"Diagnosticos Bordalinos".

Pudblico Geral: "Bordalo as cegas";
"Terepéuticas Bordalianas"; "Lishoa
de Bordalo".

Familias com criancas entre 0s 6 e 0s
12 anos: "Teatro de formas
assanhadas?!";

A partir dos 14 anos: "Laboratorio de
experiéncias: natureza morta e
naturezas vivas em Bordalo".

Jovens e adultos a partir dos 16 anos:
"Confinados?! S6 vale a pena com
Bordalo".

Adultos e Jovens: "As Sete Vidas de
Um Gato: Autorretratos”;

Adultos, Criancas, Familias e Jovens:
"Agenda de Actividades".

Adultos, Familias e Jovens: "O Humor
em Bordalo"; "Conversas de Pé
d"Orelha".
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Tipologia dos Programas e/ou atividades

Apenas 0s Museus

N . Espaco online . . A
que tém Servico o Espaco fisico [Conversas, conferéncias, | Teatro e Danca como
. Publicos [workshops, conversas, - ~ ~ :
Educativo no - - workshops, ateliers, acdes de formacao] ferramenta:
e ateliers] -
website:
Casa das Histoérias |3 aos 9 anos: "Fazer Guloso"; "Envolve-te... a partir de "Envolve-te... no Bairro": "Visitas Semi-
Paula Rego Mais de 10 anos: "Estudo para sem casa": "Desafios a partir de | Orientadas":

titulo™;

Familias e Publico em Geral:
"Desenho em trés atos"; "Entre Mitos
e Linhas".

casa™:
"Desenho em trés atos";
"Entre Mitos e Linhas".

= "Fazer Guloso";
= "Estudo para sem titulo™;

Museu do Centro
Cientifico e
Cultural de Macau
(Museu de Macau)

Estudantes do Ensino Primario ate ao
Universitario e Publico Geral: "E em
Chines que a Gente se Entende"; "A
China em Caracteres"; "A China em
60 Minutos"; "A lingua portuguesa na
Asia e no Pacifico"; "Curso de
Formag&o Continua Introducéo a Arte
Chinesa"; "Chinés Turistico"; "Musica
Chinesa"; "Traducéo Chinés -
Portugués™; "Language in Asia and the
Pacific"; "Lingua e Cultura Chinesa -
Modulo [; I1; HI; 1V; V; VI,

"A lingua portuguesa na
Asia e no Pacifico";
"Curso de Formacéo
Continua Introducéo a Arte
Chinesa";

"Chinés Turistico";
"Mdsica Chinesa™;
"Traducéo Chinés -
Portugués”;

"Language in Asia and the
Pacific";

"Lingua e Cultura Chinesa -
Modulo [; I1; HI; 1V; V5
VI,

"E em Chines que a Gente se Entende”;
"A China em Caracteres";
"A China em 60 Minutos".
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Tipologia dos Programas e/ou atividades

Apenas 0s Museus

o - Espaco online - A
que tém Servico s Espaco fisico [Conversas, conferéncias, | Teatro e Danga como
. Publicos [workshops, conversas, - ~ ~ :
Educativo no - - workshops, ateliers, acdes de formacéo] ferramenta:
e ateliers]
website:
Agqueduto das 1°, 2° ¢ 3° ciclos e Ensino Secundério: | "Visitas Guiadas online"; "Servico Pedagdgico™;

Aguas Livres

"Servico Pedagogico";

Plblico Adulto e Escolas: "Visitas
Guiada";

1°, 2° e 3° ciclos, Ensino Secundério e
Universitario: "Visitas Guiadas
online";

Toda a comunidade educativa
(educadores, professores, técnicos de
educacdo, coordenadores e diretores
de escola/instituicdes de ensino
superior): "AcGes de Formacao
acreditada para professores com apoio
do museu da agua";

Familias com criancas maiores de 6
anos: "Atividades em Familia™;
Pré-escolar, 1° 2° 3° ciclos e ensino
secundario: "Ateliers"; "Ateliers no
mini-LAB".

Alunos dos 6 anos 12 anos e dos 13
aos 18 anos: Concurso: "A &gua que
queremos: Do Patriménio Herdado
para o Futuro".

"Acbes de Formacao
acreditada para professores
com apoio do museu da
agua";

Concurso: "A agua que
gueremos: Do Patriménio
Herdado para o Futuro".

"Visitas Guiada";
"Atividades em Familia";
"Ateliers"; "Ateliers no mini-LAB"
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Tipologia dos Programas e/ou atividades

Apenas 0s Museus

N - Espaco online - A -
que tém Servico o Espaco fisico [Conversas, conferéncias, | Teatro e Danca como
. Publicos [workshops, conversas, - ~ ~ :
Educativo no - - workshops, ateliers, acdes de formacao] ferramenta:
website: ateliers] -
Museu de Séo Dos 6 aos 12 anos: "Sombras e "Sombra e Volumes";
Roque Volumes"; "Provérbios Incompletos”; | “Linhas e Formas";

"Banda Desenhada™;
Maiores de 6 anos: "Linhas e Formas";
"Jogos e Animais"; "Peca e Sombra".

"Provérbios incompletos";
"Jogos e Animais”;
"Banda Desenhada";
"Peca e Sombra”.

Fundacéo Casas
Fronteira e Alorna

Jovens e Adultos: "Apoio a realizacao
de encontros cientificos"; "Apoio a
realizacdo de projecto de
investigacao";

Universitarios de P6s-Graduagdo em
estudos de Turismo e Comunicacao da
Universidade de Lisboa: "Estagios de
formacéo";

Adultos e Pablico Infantil: "Passeios
Tematicos";

"Apoios/Estagios":
"Passeios Tematicos":

Espagcos de
Memoria dos
Exilios

3° ciclo, Ensino Secundario e
Professores: "Laboratério dos
Grandes";

10, 2° ciclos e Professores:
"Laboratério dos Pequenos".

"Laboratdrio dos Grandes";
"Laboratdrio dos Pequenos".
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Tipologia dos Programas e/ou atividades

Apenas 0s Museus

o - Espaco online - A
que tém Servico o Espaco fisico [Conversas, conferéncias, | Teatro e Danca como
. Publicos [workshops, conversas, - ~ ~ :
Educativo no - - workshops, ateliers, acdes de formacéo] ferramenta:
e ateliers]
website:
Carpe Diem e Publico Geral maiores de 18 anos: "TDI15/ Mara Castilho";
Pesquisa "TDI15/ Mara Castilho"; "level 02/ Tomaz Hipolito";

Publico Geral: "level 02/ Tomaz
Hipdlito"; "Performance /Cristina
Maldonado™; "(Self) - mad movie,
shadoWMan"; "ldeological
formation™; "Ana Rito"; "7", Veronica
Toscano"; "(Self) -made movie,
ShadowMan"; "Handmade, Todd
McQuade"; "Caster".

Aurtistas e Estudantes de Artes Visuais,

Aaquitetura e Cenografia: "Workshop
com Paula Scamparini”;

Pdblico Geral: "Workshop:
Construcdo de livro de fotografia"”;
"Workshop Fotografia: Tratamento
Digital"; "Workshop Fotografia:
Cianotipia e Goma Bicromatada";
Ensino Secundério: "Atelier com a
artista Maria Condado".

"Performance /Cristina Maldonado™;
"(Self) - mad movie, shadoWMan";
"ldeological formation”;

"Ana Rito";

"7", Veronica Toscano";

"(Self) -made movie, ShadowMan";
"Handmade, Todd McQuade";
"Caster".

"Workshop com Paula Scamparini";
"Workshop: Construcdo de livro de fotografia™;
"Workshop Fotografia: Tratamento Digital™;
"Workshop Fotografia: Cianotipia e Goma
Bicromatada";

"Atelier com a artista Maria Condado”.
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Apéndice E - Modo de Incorporacdo do MNTD.
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Por meio do regulamento do modo de incorporacdo do MNTD, é possivel
conhecer detalhadamente a forma pela qual é feita a integracdo e o abatimento dos objetos
no acervo. Nos quatro capitulos que compdem o regulamento, sdo apresentadas todas as
colecdes e os nucleos que 0 museu tem em acervo, bem como a forma pela qual foram
incorporados (Regulamento sobre politica de incorporacéo, 2014).

Destaco a primeira parte do regulamento de incorporagdes, que explica que este é
um museu dindmico e que esta sempre em permanente incorporacao de pecas das artes
do espetaculo. Os objetos sdo incorporados tendo sempre por base a importancia da
estreita ligacdo com a identidade do museu, pelo que a missdo é (...) informar, formar,
educar e divertir o publico que a ele acorre, afirmando-se, de forma clara, como uma
instituicdo de referéncia na museologia e na histdria das artes em Portugal.”. E, ainda,
tem em atencéo o estado de conservacdo do préprio bem, como também a capacidade da
instituicdo museoldgica em os acolher. Ressalvo que a politica de incorporacéo esta cada
vez mais restrita e que cada incorporacgéo necessita sempre de ser autorizada pela diretora
geral da DGPC, que tutela o museu (Regulamento sobre politica de incorporacéo, 2014).

Os objetos que integram estas colecdes sdo incorporados tendo por base trés
critérios. O primeiro critério diz respeito aos objetos, materiais e documentos que déo
informacdes sobre o teatro ou de um espetaculo, como por exemplo os textos, os modelos
de palco, os figurinos e aderecos e as partituras. Sdo também integrados objetos que
reflitam o espetaculo de teatro, as fotografias, imagens em movimento, programas,
posteres e recortes de imprensa. O segundo critério que 0 museu toma como fundamental
para integrar as colegdes do museu reside nos objetos essenciais para a pratica de
representacdo, 0s espacos ou que partes dele e ainda o que lhe esteja associado, por
exemplo “(...) os meios técnicos — 6rgdos de luzes, maquinas de vento.” (Alvarez et. al.,
2005, p.50). Por dltimo, sdo introduzidos nas cole¢es do museu objetos, documentos,
fotografias individuais, arquivos de empresas e teatros, mobilidrio de cena,
condecorac0es, diplomas, prémios, entre outros.

Outros critérios sdo refletidos, a nivel tedrico ou metodoldgico, para a aceitacao
de novas integracBes, designadamente a identificacdo da criacdo artistica, e
particularmente do teatro e das outras artes do espetaculo; o reconhecimento da ampla
vertente das artes do palco, abrangendo desde a arquitetura, a direcdo de palco, a
cenografia, aos aderecos, aos figurinos, a iluminacdo e a mausica; o uso de objetos
originais, por exemplo modelos de palco, arquitetura, figurinos, desenhos, documentacao,

fotografias e programas.
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A peca ¢ assinalada e, caso assim se considere € proposta ao Diretor-geral a sua
integracdo na colecdo do Museu, ao que, e apds concordancia, a peca € registada, na
sequéncia do registo anterior, manualmente num livro de inventario pautado e com as
folhas numeradas. Sendo que, neste momento, € apenas feita uma breve descri¢do da peca
com elementos conhecidos. Posteriormente é desenvolvido um estudo sobre a peca,
identificando o seu contexto, por quem e onde foi utilizada e, ainda, feita uma maior
descricdo, para que de imediato lhe seja atribuido um namero de inventario. Depois de
devidamente identificada, é colocada numa das salas de reservas do Museu, ou pelo gestor
das colecdes ou pelo curador da respetiva colecao.

Porém, quando se da o processo de incorporacdo de objetos para 0 acervo de um
espetaculo, estes sdo separados e retirados do seu contexto original, pois consoante a
tipologia € integrada em diferentes cole¢des. Também, quando expostos, os objetos,
continuam isolados, embora o0 museu construa sempre um dialogo nas exposicées. Assim,
no museu, os objetos do espetaculo perduram mais tempo do que a propria acdo que se
desenrolou em palco (Salazar, 2020, p.168).

O numero sempre crescente das doagdes, um processo natural num museu com
uma colecdo aberta e com caracteristicas de um museu dedicado as artes do palco, tem
vindo a por na linha da frente a0 MNTD grandes desafios, nomeadamente a escassez de
recursos humanos e de espacos. As questdes estruturais nas reservas de trajos,
inicialmente concebidas a imagem do The Metropolitan Museum of Art de NY, que
tiveram de ser desmanteladas por erro no projeto de estruturas e cargas do museu, e 0S
sistemas de organizacdo e acondicionamento das pecas da colecdo sdo um dos grandes

desafios com que o MNTD agora se debate.
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Apéndice F - Entrevista a Dra. Olga Monteiro e Formulario de consentimento

informado.
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Guiao da Entrevista

A entrevista & responsavel pelo Servico Educativo do MNTD, Dra. Olga
Monteiro, teve como objetivo principal conhecer o museu do ponto de vista de quem vive
neste contexto especifico e em particular no servico educativo. Em concordancia com a
Dra. Olga, a entrevista foi realizada via ndo presencial, as perguntas foram enviadas por
e-mail (dia 07 de julho de 2021) e respondidas por escrito (dia 29 de junho de 2021),
assim sendo ndo houve qualquer alteracdo ao texto de todas as respostas.

A entrevista foi organizada, essencialmente, da seguinte forma: primeiramente,
com perguntas vocacionadas ao conhecimento da entrevistada e do seu percurso
profissional. Posteriormente foi importante perceber o posicionamento da responsavel
pelo SE em relacdo ao conceito de educacdo e ao papel do educador. De seguida, as
questdes foram ao encontro do SE do MNTD: compreendendo a forma como o proprio
museu olha para o SE; como o servico educativo tem desenvolvido projetos e/ou
atividades com e para os publicos; e de que forma o digital pode ser e € um dos caminhos
possiveis para novas dindmicas. Por fim, a entrevista centra-se no projeto As Artes do

Espetaculo a partir..., de modo a ter uma visdo de alguém que vive o SE do MNTD.

Perguntas enviadas:

1. Quem é a profissional Dra. Olga Monteiro?

2. O que alevou ao museu?

3. O que mais gosta em ser técnica de Servi¢o Educativo?

4. A Educacdo é um espaco de pluralidade e inclusdo que pressupde transformacéo
de atitudes e a ampliacdo de conhecimentos e ideias. O que é a educacdo para si e

em que medida é importante?

5. Qual o papel do educador no museu?

6. Como olha o MNTD para o Servigo Educativo, existe uma relacdo entre a area

educativa e as outras areas museologicas?
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

Ao longo dos anos o Servico Educativo tem desenvolvido uma programacéo
diversa e atenta ao préprio museu. Quais sdo 0s principais objetivos do Servigo
Educativo do MNTD?

As atividades que criam envolvem diferentes experiéncias, contextos e publicos.
Como foram concebidas as propostas educativas do MNTD? Quais as estratégias

adotadas? Para que publicos o Servigo Educativo comunica?

As parcerias e colaboracdes com diferentes instituicbes para o desenvolvimento

de projetos é importante para criar diferentes experiéncias?

Ao longo dos ultimos anos, as instituicdes museoldgicas depositaram maior
atencdo na construcdo de uma relacdo mais préxima com a sociedade. Neste
sentido, as tecnologias digitais, mais precisamente a Internet, sdo grandes aliadas.
De que forma vé o digital. Como um espaco criativo e com grandes oportunidades,

ou apenas como uma ampliacao do espaco fisico do museu?

O Grupo de Projeto Museus no Futuro afirmou em 2020 que, “No horizonte de
2030, vislumbra-se uma transformacdo de Museus, Palacios e Monumentos no
sentido de alargar e de diversificar as formas de acesso e o envolvimento dos
publicos, em que o digital e o fisico sejam dimensdes cada vez mais interligadas.”
A criacdo de projetos para o digital é uma aposta positiva e um caminho a seguir?

A educacdo também acontece no digital?

Tendo em conta os desafios do mundo digital, o projeto, ficticio, As Artes do

Espetaculo a partir..., pode ser integrado e desenvolvido?

Que resultados podemos esperar deste projeto?

O que pode acontecer com este projeto?

O que faz ser unico o MNTD?
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Dia 29/06/2021
Pergunta 1. Quem ¢é a profissional Dra. Olga Monteiro?
Resposta:

Pergunta 2. O que a levou ao museu?

Resposta: “Um concurso publico, para assistente técnico, (na altura a designacéo era
guarda de museu), corria 0 ano de 1995. Concorri, entrei e assim comeg¢ou a minha vida
profissional ligada ao MNTD. Quatro anos mais tarde, abriram outro concurso, desta vez,
para técnico superior. Concorri, fui admitida e em janeiro de 2000 passei a trabalhar no
Servico Educativo.”

Pergunta 3. O que mais gosta em ser técnica de Servi¢o Educativo?

Resposta: “Na verdade, de tudo. Sou uma apaixonada pelo meu trabalho. Gosto da
dindmica ensino/aprendizagem que se estabelece nas visitas guiadas e nos ateliers. Sinto
que no final de cada uma destas atividades, eu e o visitante, em simultaneo, ampliamos a

percecdo do nosso mundo pessoal com a troca de experiéncias.”

Pergunta 4. A Educacdo é um espaco de pluralidade e inclusdo que pressupde
transformacéo de atitudes e a ampliacdo de conhecimentos e ideias. O que ¢ a educacéo
para si e em que medida é importante?

Resposta: “A educacdo é importante na medida em que é fundamental para o
desenvolvimento do ser humano. A educacdo potencia o pensamento critico, combate a

desigualdade social e abre caminhos para oportunidades que podem ser transformadoras.”

Pergunta 5. Qual o papel do educador no museu?

Resposta: “Fomentar o dialogo, a reflexdo e saber escutar, ai reside o encontro entre o
visitante e o educador. Cabe a este Gltimo estimular e facilitar a troca de ideias. Este
processo deve ser dinamico e organico. Desta forma, o educador promove o ensino e
a aprendizagem numa dinamica diferente do ensino formal, contudo com objetivos

idénticos: interiorizar o conhecimento adquirido.”

Pergunta 6. Como olha 0 MNTD para o Servi¢o Educativo, existe uma relagéo entre a

area educativa e as outras areas museoldgicas?
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Resposta: “Sim, existe uma estreita relacdo entre o servi¢o educativo, a biblioteca e a
area das reservas. SO assim faz sentido o trabalho de equipa, que é um dos principios deste
museu. Recorro sempre a estes dois espacgos 0 ano todo. Como nunca se sabe tudo sobre
artes do espetaculo, estou constantemente na biblioteca a fazer pesquisas, sempre com o
intuito de melhorar os meus conhecimentos e desta forma servir melhor o publico que nos

procura.”

Pergunta 7. Ao longo dos anos o Servigo Educativo tem desenvolvido uma programacao
diversa e atenta ao préprio museu. Quais sdo os principais objetivos do Servi¢o Educativo
do MNTD?

Resposta: “Os nossos objetivos sdo: Sensibilizar o publico para as artes do palco. Tornar
0 museu num espaco de aprendizagem partilhada. Incitar a reflexdo e o espirito critico.
Facilitar um conhecimento mais exaustivo das colecdes e os préprios objetivos da

exposicao.”

Pergunta 8. As atividades que criam envolvem diferentes experiéncias, contextos e
publicos. Como foram concebidas as propostas educativas do MNTD? Quais as
estratégias adotadas? Para que publicos o Servigo Educativo comunica?

Resposta: “Maioritariamente o perfil dos nossos visitantes sdo publico escolar. Nesse
sentido, a maioria das atividades sdo concebidas a partir do plano curricular. Aquilo que
as artes do palco dizer respeito, criamos ateliers e visitas nesse sentido. Nessas atividades
procuramos que os alunos desenvolvam a criatividade e a imaginacgéo, a sensibilidade
estética e o pensamento critico. Concebemos também programacao para o publico ndo
escolar. Neste caso, as visitas tematicas e as oficinas sdo pensadas a partir do que esta
patente nas exposi¢cGes. Embora 0 nosso objetivo seja comunicar com todo o tipo de

publico, ele é composto essencialmente pelo pablico escolar, seniores e familias.”

Pergunta 9. As parcerias e colaboragbes com diferentes instituicdes para o
desenvolvimento de projetos é importante para criar diferentes experiéncias?

Resposta: “Sem davida que sim. Por esse motivo, 0 MNTD tem parcerias com escolas
quer de teatro, quer de danca, e ainda com companhias de teatro. A experiéncia e o saber
que estas instituicdes trazem sdo uma mais-valia para 0 MNTD, que desta forma pode

oferecer ao publico uma programacéo alargada e diversificada.”
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Pergunta 10. Ao longo dos ultimos anos, as instituicdes museologicas depositaram maior
atencdo na construcdo de uma relagdo mais proxima com a sociedade. Neste sentido, as
tecnologias digitais, mais precisamente a Internet, sdo grandes aliadas. De que forma vé
o digital. Como um espaco criativo e com grandes oportunidades, ou apenas como uma
ampliacdo do espaco fisico do museu?

Resposta: “Acho que as tecnologias digitais devem ser compreendidas como mais um
meio, com possibilidades proprias, paraampliar o espaco do museu. Como qualquer outro
meio, penso que, a sua utilizacdo dependerd dos objetivos que desejarmos alcancar.
Poderéa ser, meramente, um meio de divulgacéo cultural, dirigida ao publico, ou ir mais

longe, ser um espaco aberto de interacédo, apropriagéo e promogdo do museu.”

Pergunta 11. O Grupo de Projeto Museus no Futuro afirmou em 2020 que, “No horizonte
de 2030, vislumbra-se uma transformacéao de Museus, Palacios e Monumentos no sentido
de alargar e de diversificar as formas de acesso e o envolvimento dos publicos, em que o
digital e o fisico sejam dimensdes cada vez mais interligadas.” E uma aposta positiva e
um caminho a seguir, a criacdo de projetos para o digital? A educacdo também acontece
no digital?

Resposta: “Sim, acredito que é uma aposta positiva e um modo Util de escutar e envolver
escolas e comunidade nos projetos culturais propostos pelos museus. E certo que a
educacdo também acontece no digital, porém, como vimos durante a pandemia o digital
é também um espaco de exclusdo. E necessario que o estado desenvolva uma politica de

incluséo, de acesso e de literacia digital.”

Pergunta 12. Tendo em conta os desafios do mundo digital, o projeto, ficticio, As Artes
do Espetdculo a partir..., pode ser integrado e desenvolvido?

Resposta: “Eu acredito que sim. No entanto, prevejo algumas dificuldades, devido ao
sistema informatico do museu. Como sabe, nem condicdes para fazermos uma simples

reunido em zoom temos.”

Pergunta 13. Que resultados podemos esperar deste projeto?

Resposta: “Penso que os resultados podem ser positivos, se conseguir ultrapassar duas
resisténcias: As dificuldades informaticas inerentes ao museu. A indiferenga do publico-
alvo. Tera que encontrar uma forma de cativar-lhes o interesse, para que se sintam

predispostos a colaborar.”
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Pergunta 14. O que pode acontecer com este projeto?
Resposta: “Confesso que ndo Ihe sei dizer. E sem divida um projeto pioneiro. Podera ser
0 projeto que abriu caminho para futuros projetos digitais e ter muita adesdo, como ter

uma participacdo timida, precisamente por ser o primeiro.”

Pergunta 15. O que faz ser inico o MNTD?

Resposta: “José Carlos Alvarez, o diretor deste museu, escreveu o que tornava 0o MNTD
unico. Faco minhas as palavras dele. Uma caracteristica das artes do espetaculo,
determinante na organizacdo deste Museu e que o distancia, nessa singularidade, de
muitos outros: no teatro tudo é falso. Desde a situa¢@o ou o enredo criado, até ao cenario,
trajos e respetivos aderecos. Mas € essa permanente invencgao e essa capacidade em tudo
criar (e criar sobre tudo) que da a esta arte a sua profunda natureza humana. E € destas
grandezas e misérias de efémero e dos rastos fisicos que, apesar de tudo vai deixando,

que se constrdi um Museu como este.”
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Formulario de consentimento informado

Investiga¢do no Ambito do Mestrado em Museologia

Autora: Elisa Maria Ladeira Lobo

O atual Trabalho de Projeto, intitulado - As Artes do Espetaculo a partir... Projeto
de Media¢do para o Servigo Educativo do Museu Nacional do Teatro e da Danga -, insere-
se num estudo que decorre no 4mbito do Mestrado em Museologia e tem como principal
objetivo apresentar uma proposta de mediacdo para o Museu Nacional do Teatro ¢ da
Danga no e pelo digital.

Pretende-se contribuir para a discussdo sobre a reinvengdo dos servigos educativos
no relacionamento entre os publicos, as institui¢des culturais, as artes do espetdculo ¢ a
cultura. E por isso que a sua colaboragio ¢ fundamental.

O resultado deste Trabalho de Projeto, orientado pela Professora Doutora Alice
Semedo, sera apresentado na Faculdade de Ciéncias Sociais e Humanas - Universidade
Nova de Lisboa.

Este estudo ndo lhe trard nenhuma despesa ou risco. As informagdes recolhidas
serfio efetuadas através de uma pequena entrevista académica. Sendo que, qualquer
informagio serd usada para fins académicos, incluindo alguma publicagéo ou participa¢do
em eventos cientificos.

A sua participagio neste trabalho é voluntaria e pode retirar-se a qualquer altura,

ou recusar participar, sem que tal facto tenha consequéncias para si.

Depois de ouvir as explicagdes acima referidas, declaro que aceito participar nesta

investigacgo.
™ i~

Assinatura:

o
Sh

\q’t} diﬂ’/é K JI'QA no Data:%&:d 1
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Protocolo de consentimento informado — Entrevista

Eu, =k o (rpaceito participar de livre vontade
no estudo da autoria de Elisa Maria Ladeira Lobo (Aluna da Faculdade de Ciéncias
Sociais e Humanas — Universidade Nova de Lishoa), orientado pela Professora Doutora
Alice Semedo (Professora na Faculdade de Letras da Universidade do Porto), no dmbito
do Trabalho de Projeto do Mestrado em Museologia.

Foram-me explicados e compreendo os objetivos principais deste estudo que
constam do protocolo de consentimento informado anteriormente assinado por mim.

Compreendo que a minha participacio neste estudo é voluntéria, podendo desistir
a qualquer momento, sem que essa decisio se reflita em qualquer prejuizo para mim.

Ao participar neste trabalho, estou a colaborar para o desenvolvimento da
investigagio na area do desenvolvimento de projetos de mediagdo no servigo educativo,
nio sendo, contudo, acordado qualquer beneficio direto ou indireto pela minha
colaboragio.

Entendo, ainda, que toda a informagdo obtida neste estudo serd para fins
acadeémicos, incluindo alguma publicagio ou participagio em eventos cientificos, porém
nunca sera utilizada por qualquer pessoa ndo relacionada diretamente com este estudo, a

menos gue eu o autorize por escrito.

Nome: S\\L'\Qﬁ}rﬂﬁ/c‘m TP njn&ﬂu

Assinatura: G)\E;?r Cutid
Data: 240 Zo2 g —
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Apéndice G - Guido da Proposta de Projeto As Artes do Espetdaculo a partir...
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Identificacdo da
Atividade:

e As Artes do Espetaculo a partir... € um projeto concebido
para 0 Museu Nacional do Teatro e da Dangca (MNTD)
que propde uma conversa e performance, aos alunos
Escola Artistica de Danca do Conservatorio Nacional,
acerca de conceitos que envolvem Teatro e Danca (ator,
bailarino, especo, palavra, som e publico). Permite ainda
a construgdo de reflexdes em torno da ideia de
perpetuacdo da memdria de um espetaculo, que por
natureza € efémero e irrepetivel, e que estd na base da
criacdo de um museu dedicado as artes do palco. Este

projeto ganha vida no e pelo digital.

1. Titulo:

As Artes do Espetaculo a partir ...
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2. Descricdo
Sumaria:

As Artes do Espetaculo a partir... € um projeto de mediagéo
idealizado para 0 Museu Nacional do Teatro e da Danga, através
do espaco online e esta dividido em 1° e 2° Atos e subdivididos
em seis diferentes cenas.

As seis cenas correspondem as diferentes atividades e aos
grandes temas que compdem o projeto, Cena I: Ator(es); Cena
I1: Bailarino(s); Cena Ill: Espaco(s); Cena IV: Palavra(s); Cena
V: Som(ns); Cena VI: Publico(s) e fazem completar o titulo do
projeto, por exemplo As Artes do Espetaculo a partir da Cena I:
Ator(es).

O 1° Ato é inteiramente dedicado ao primeiro momento do
projeto, a conversa online. Nesta fase, através da pagina web,
apresenta(m)-se a(s) cena(s) e a questdo principal, abrindo o
espaco para o didlogo. Neste sentido, espera-se que cada
participante tenha contacto com o ambiente em que se encontra
e que o MNTD conheca os participantes. Numa segunda
instancia, a “cortina” abre-se e 0 “espetaculo” tem inicio, através
de uma experiéncia de didlogo “improvisado”, em que o rumo da
atividade é conduzido pelos participantes e pelo mediador. E
uma conversa com o intuito de integrar os jovens no MNTD, para
os ouvir nas diferentes dimensdes (preocupagdes, lutas,
significados, ambicfes, motivacGes) em relacdo as artes
performativas e ao espaco digital, onde esta atividade acontece e
as ates performativas podem ter palco. No decorrer da cena,
serdo apresentadas imagens dos objetos das cole¢fes do museu,
numa versdo digital, permitindo uma multiplicidade de formas
para 0s publicos os observarem. As escolhas dos objetos
museoldgicos ndo obedecem a nenhum método particular,
apenas ao que a autora do projeto considerou ser interessante e
relevante para esta inicial organizacéo das diferentes cenas e para
as reflexdes que pretende trazer para palco. No 1° Ato: Conversa
serdo 12, uma por cada colecéo. Esta ideia, surge da vontade que

0 projeto tem de criar didlogos, ideias e interpretacbes que
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permitam a unificacdo das coleces, isto porque um espetéaculo é
feito de tudo o que o MNTD incorpora. Para cada cena seréo os
mesmos objetos, abrindo maior espaco de conversagdo, de
questionamento e observagdes. Cada uma das cenas chama para
palco temas diferentes, por sua vez, 0s objetos também irdo
possibilitar novas e diferentes dindmicas.

Serdo, ainda, introduzidas as palavras que cada participante
trouxe para o dialogo, com o objetivo de ampliar a discussédo
sobre cada uma das cenas e permitir a cada participante espaco
para expor as suas reflexdes e ideias.

Em todas as cenas sera sempre importante relacionar o papel
destes temas nas artes do palco e como estdo representados no
museu, como também na vida pessoal e em sociedade. No
decorrer das atividades, o siléncio, o exercicio de ver e pensar
sera importante, deixando as ideias fluirem, criando perguntas

e/ou respostas.

No 2° Ato, segundo momento, é um estimulo fisico onde os
publicos sdo desafiados a realizar uma pequena performance, em
qualquer lugar, sobre os contetdos que foram desenvolvidos e
interligando os objetos que pertencem ao MNTD. A performance
sera gravada e é pretendido que fique disponivel online, para que
mais pessoas possam ver 0 que os participantes deste encontro, a
Escola Artistica de Danca do Conservatorio Nacional e 0 museu
desenvolveram.

O projeto convoca a participacdo dos jovens, alunos da Escola
Artistica de Danca do Conservatorio Nacional, numa conversa e
performance online que valoriza a partilha e a construcdo de
ideias sobre o Teatro e a Danga. O participante envolver-se-a
numa experiéncia que serd filtrado pelo contexto pessoal,

mediado pelo contexto social, integrado no contexto fisico.
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3. Metas e Desafios:

Curto prazo:

- Provocar emocdes e sentimentos.

- Proporcionar reflexdes, questionamentos, exploracoes e
descoberta.

- Incentivar a imaginacao.

- Permitir que os publicos considerem novas formas de
pensar.

4. Publicos: e Alunos da Escola Artistica de Danca do Conservatorio
Nacional
5. Parcerias: e Parcerias Internas (dentro do MNTD): Funcionarios do

museu;
Parcerias Externas (fora do MNTD): Escola Artistica de
Danca do Conservatério Nacional.

6. Palavras-Chave:

Teatro
Danca
Atos
Cenas
Colecdes

7. Recursos

7.1.Recursos
Financeiros:

7.2.Recursos
Humanos:

Mediador(es) para o desenvolvimento do projeto;
Colaboragdo dos funcionarios internos em todo o
processo;

Professor(es) da Escola Artistica de Danca do
Conservatorio Nacional, para o primeiro contacto e
relacdes entre os alunos e 0 MNTD;

Alunos (participantes do projeto) da Escola Artistica de
Danca do Conservatério Nacional.

Técnicos audiovisuais para as sessbes online e
posteriormente para o registo da performance.

7.3.Recursos
Materiais:

Fotografias dos objetos das cole¢fes do MNTD.
Materiais Tecnoldgicos (Computador(es) com acesso a
internet).

Materiais diversos que os jovens da Escola Artistica de
Danca do Conservatorio Nacional precisarem para as
suas performances.
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8. Objetivos

8.1.0bijetivos Gerais:

Desenvolver estratégias entre 0 MNTD e os alunos da
Escola Artistica de Danca do Conservatorio Nacional,
para que este projeto se amplie a outros participantes da
camada mais jovem.

8.2.0bjetivos
Especificos:

Criar, juntamente com os alunos participantes, reflexdes,
didlogos e experiencia social e cultural sobre as artes do
palco, nomeadamente Teatro e Danga.

9. Resultados,
Efeitos e

Impactos

esperados.
Indicadores:

9.1.Resultados
(curto prazo):

Criacdo de aprendizagens para alargamento do
conhecimento sobre as artes performativas.

Promover experiéncias significativas de construcdo de
memorias, através do patrimonio artistico e do
desenvolvimento de reflexdes e questBes, entre 0s
publicos e 0 MNTD.

9.2.Resultados
(Médio prazo):

Mais parcerias.

Ampliar a integracdo, a comunicacdo do publico jovens
no MNTD, da construcdo de relagdes mais estreitas,
participativas e colaborativas entre os publicos e o
MNTD, através de acOes de mediacdo que dé palco para
as artes performativas.

9.3.Resultados
(Longo prazo):

Mais investimento em projeto de mediacao.
Contribuir para a transformacéo social.
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10.Indicadores de
desempenho:

e Através das estratégias do modelo GLOs — Generic
Learning Outcomes.

11.Medidas:

e Quantitativa: Apds a realizacdo do projeto, depois de
cada sessdo, deveriam ser apontadas as ideias-chaves e 0s pontos
fortes e fracos retirados de cada momento — conversa e
performance. Posteriormente, a avaliacdo deveria ser realizada
atraves de uma avaliacdo quantitativa, inquérito final simples aos
alunos participantes da EADCN, com perguntas curtas e diretas,
atraves da plataforma Google Forms.

Qualitativa: No fim do projeto os jovens e 0 museu
devem se reunir, e 0s participantes seréo convidados a participar
numa sessdo publica em que contardo a sua experiéncia no
projeto aos alunos do EADCN que ndo participaram. Nesta
sessdo 0s jovens participantes apresentariam a sua performance.
Importa que 0 MNTD e os jovens deem 0 seu ponto de vista
acerca da dinamica do projeto. Através desta partilha sera
possivel perceber como correu a experiéncia e entender o que e
de que forma, para cada um deles, foi relevante.

A Visita: Conteudos e
Organizacao:
Contelidos

Selecdo de subtemas e

tépicos associados:

Cena I: Ator(es)
Cena II: Bailarino(s)
Cena Ill: Espaco(s)
Cena IV: Palavra(s)
Cena V: Som(ns)
Cena VI: Publico(s)

Selecdo de objetos:
relacdo com tema,
subtema e topicos:

e No decorrer de cada cena, no 1° ato, serdo apresentadas
imagens dos objetos das cole¢des do museu, numa versao
digital, permitindo uma multiplicidade de formas para os
publicos os observarem. Num total de 12 objetos, uma
por cada colecdo (apéndice G). Esta ideia, surge da
vontade que o projeto tem de criar didlogos, suscitar
ideias e interpretagdes que permitam uma viséo integrada
das colegdes, isto porque um espetaculo é feito de tudo o
gue o MNTD incorpora. Para cada cena serdo usados 0s
mesmos objetos permitindo assim revisitar o0 que,
entretanto, ja se conhece, aprofundar visdes e alargar o
espaco de conversacao, de questionamento e observacéo.
Cada uma das cenas chama para palco temas diferentes,
por sua vez, 0s objetos também irdo possibilitar novas e
diferentes dindmicas porque lhes colocamos novas
perguntas.
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12.Subtema, Topicos
e Objeto/s 1:

12.1. Subtema 1:

e Cena I: Ator(es)

12.1.1. Tdpico e Ator/ atriz no palco, enquanto arte e profissao.
associado
1
12.1.2. Topico e Ator/atriz na vida, considerando que somos atores da
associado nossa propria vida.
2:

12.2. Objetols:

No 1° Ato: Conversa serdo 12, uma por cada colecéo.

13.Subtema, Tdpicos
e Objeto/s 1:

13.1. Subtema 1:

 Cena Il: Bailarino(s)

13.1.1. Tdpico
associado

1:

O corpo da voz as emocdes dos Bailarinos/Bailarinas.

13.1.2. Topico
associado

2:

Liberdade que extravasa os limites do corpo humano.

13.2. Objeto/s:

No 1° Ato: Conversa serdo 12, uma por cada colecao.
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14.Subtema, Topicos
e Objeto/s 3:

14.1. Subtema 1:

e Cena Ill: Espaco(s)

14.1.1. Topico
Associado

1:

Espaco sem fronteiras.

14.1.2. Tdpico
Associado

2:

Realidades e Representacdes.

14.2. Objeto/s:

No 1° Ato: Conversa serdo 12, uma por cada colecdo.

15.Subtema, Tépicos
e Objeto/s 4:

15.1. Subtema 1:

e Cena IV: Palavra(s)

15.1.1. Tdpico
Associado

1:

Palavras que guiam os intérpretes.

15.1.2. Topico
Associado

2:

Comunicacéo que abre espaco a interpretacoes.

15.2. Objeto/s:

No 1° Ato: Conversa serdo 12, uma por cada colecao.
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16.Subtema, Tépicos
e Objeto/s 5:

16.1. Subtema 1:

e Cena V: Som(ns)

16.1.1. Tdpico
Associado

1:

Vibracdes que ndo se vé&, mas sentimos.

16.1.2. Topico
Associado

2:

Viver sem som.

16.2. Objetols:

No 1° Ato: Conversa serdo 12, uma por cada colecéo.

17.Subtema
Toépicos, Objeto/s
6:

17.1. Subtema1:

e Cena VI: Publico(s)

17.1.1. Topico
Associado

1:

Os publicos fazem parte do espetaculo, completando-o.

17.1.2. Topico
Associado

2:

Cada um de nds € publico.

17.2. Objetols:

No 1° Ato: Conversa serdo 12, uma por cada colecdo.
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18.Fontes e

Bibliografia
Geral:

Alvarez, J. C., Rebello, L. F., Melo, J. S., Jacques, M.,
Goncalves, M., Santos, V. P. dos., Arez, A. (2005) Museu
Nacional do Teatro — Roteiro. Instituto Portugués de
Museus.

19.Fichas de Objetos

Objeto 1:
1. Identificacdo:

Figurino:

Personagem “Fada”

“Sonho de Uma Noite de Verao”
Companhia Nacional de Bailado
Teatro Nacional de S. Carlos, 1988
Autoria: Nuno Corte-Real
MNT218861

Figura 35 — Figurino.
Fonte: “MatrizNet”, s.d.c.*®

46 “MatrizNet”, s.d.c. -

http://www.matriznet.dgpc.pt/MatrizNet/Objectos/ObjectosConsultar.aspx?|dReq=183866
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Objeto 2:
2. Identificacdo:

Trajo de Cena:

Trajo para o bailado Renacé (solo auto-biografico, 2001)
Coreografado e dancado por Benvindo Fonseca

Mdusica de Verdi, Gershwin e The Harlem Gospel
Singers; Figurino de Nuno Gama

Doacéo de Benvindo Fonseca

Figura 36 — Trajo de Cena.
Fonte: Santos 2021.

Objeto 3:
3. Identificacdo:

Cenografia:

Desenho para dispositivo para projetar no cenario
“Pescador a Linha”; C? Rey Colagco Robles Monteiro
Teatro Nacional D. Maria Il

1961

Autoria: Anténio Casimiro

MNT211936

Figura 37 — Cenério.
Fonte: Alvarez et. al., 2005, p.97.
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Objeto 4:

Desenhos, Retratos e Caricatura:

4. Identificacdo:
Friso de Caricaturas das atrizes: Maria Matos com
Mendonga de Carvalho, Lucinda Simdes, Lucilia Simdes,
Aura Abranches com Adelina Abranches ao colo,
Palmira Bastos, llda Stichini, Ester Ledo, Amélia Rey
Colaco, Adelina Fernandes, Aldina de Sousa, Laura
Costa, Justina de Magalhées, Ausenda de Oliveira.
1925
Autoria: Amarelhe
MNT527

Figura 38 — Caricatura.
Fonte: Alvarez et. al., 2005, p.100.
Objeto 5: e Fotografia:
5. Identificacdo:

Fotografia de Cena do espetaculo Sinfonia dos Salmos
Ballet Gulbenkian

Autor: Reinaldo Viegas

1973

Doacédo de Armando Jorge

MNT258299

Figura 39 — Fotografia de Cena.

Fonte: “MatrizNet”, s.d.a.*’

47“MatrizNet”, s.d.a. -

http://www.matriznet.dgpc.pt/MatrizNet/Objectos/ObjectosConsultar.aspx?1dReq=1119041
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Obijeto 6:
6. Identificacdo:

e Postais llustrados:
Postal com fotografia do rosto do ator Humberto Madeira

para publicidade da revista "Cantiga O Rosa", apresentada no
Teatro Maria Vitoria em 1953. No verso, texto convidando o

publico a assistir ao espetéculo.
MNT257191

Fonte: Santos, 2021.

Objeto 7:
7. Identificacdo;

e Cartazes, Programas e Bilhetes:

Bilhete, em tecido, de ingresso na Opera-comica “O
capitdo Thereza”; C? Sousa Bastos/ T. Apolo

1901
MNT255681

Figura 41 — Bilhete de entrada.
Fonte: “MatrizNet, s.d.b.*®

48 “MatrizNet, s.d.b. -

http://www.matriznet.dgpc.pt/MatrizNet/Objectos/ObjectosConsultar.aspx?IdReq=1072567
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Objeto 8:
8. Identificacdo:

Pintura e Escultura:

Pintura de Eduardo Brasdo em “O Bibliotecario”
Pastel de Anténio Ramalho, 1889
MNT215454

Figura 42 — Pintura.
Fonte: Alvarez et. al., 2005.

Objeto 9:
9. Identificacdo:

Msica:

Folha de Musica “Maldita Cocaina”
Revista “Charivari”, Teatro Politeama
1929

Desenhos de Armindo

MNT19114

adhﬂ d

{ U‘dl"a a

Uz e Jouza

Figura 43 — Folha de Musica.
Fonte: Alvarez et. al., 2005.
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Objeto 10: e Teatros de Papel:
10. Identificacao;

(Imagerie d"Epinal)
Século XI1X
MNT81829

Figura 44 — Teatros de Papel.
Fonte: Alvarez et. al., 2005.

Objeto 11: e Diversos:

11. Identificacao:
Maquete 3D

Teatro Nacional D. Maria Il (anterior ao incéndio-1964)
Execucdo Fernando Filipe
MNT217487

Figura 45 — Maquete 3D.
Fonte: Alvarez et. al., 2005.
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Objeto 12:
12. Identificacao:

Biblioteca:

Frei Luiz de Sousa

Almeida-Garrett
1° edicéo, 1844
MNT003409

Figura 46 — Teatro Frei Luiz de Sousa.
Fonte: Alvarez et. al., 2005.

Relacdo Tema Interpretativo da Atividade com Subtemas e/ou Tépicos e Obijetos:

Publico(s):
E se nao houver
publicos?

Som(ns):

E uma onda de
sentidos?

Ator(es):
Quantos palcos tem a
vida?

Teatro e Dan¢a
(REPRESENTAR)

/ - ‘.\.

Palavra(s):

Qual o poder das
palavras?

\/ :

Bailarino(s):
Como pensar o
corpo?

Espaco(s):
Encontro no
interior, exterior

|
|
e/ou digital?




20.Estratégias e Técnicas

Interpretativas:

Organizacdo Geral da Atividade:

Introducéo:

e Conhecer os Publicos:
- Descobrir as suas motivacdes, através de questdes: O que €
Teatro? O que é Danga?
- Introduzir as palavras que trazem;
- Criar pontes entre 0 que SOMOS € 0 que procuramos;
- Relacionar contextos de vida e conhecimentos prévios.

1. Cena l: Ator(es)
Quantos palcos tem a
vida?

CONVERSA:

- Ator é ter em si a consciéncia de que séo feitos de diferentes
emocdes que ndo lhes pertence diretamente.

- Com apoio de todas as pessoas que fazem parte do
espetaculo, o ator constroi-se.

v Como se constroi o Ator/atriz?

v" O que é um Ator/atriz? O que é ser Ator/atriz?

v O que veste o Ator/atriz?

v No MNTD onde encontramos a presenca do
Ator/atriz?

v' Perante a atual circunstancia, que poder

importante teve e tem o Ator/atriz?
v" NOs somos atores/atrizes da nossa vida?

PERFORMANCE:

- Momentos de libertacdo dos corpos dos publicos, através de
uma performance em grupos.

- Os participantes sdo convidados a organizar a sua
performance com base no que querem explorar e comunicar,
quer seja sobre as reflexdes retiradas da conversa do primeiro
momento, quer seja com novas dinamicas que quer explorar.
- A realizagdo da performance sera onde os jovens quiserem,
espaco fisico ou digital e sera gravada e colocada online.

- Os participantes realizam-na onde e da forma que quiserem.
- Criatividade.

- O MNTD acompanhara a construcdo da performance.

2. Cena ll: Bailarino(s)
Como pensar o corpo?

CONVERSA:
- Movimentos de alma
- Com apoio de todas as pessoas que fazem parte do
espetaculo, o ator constroi-se.
v Como se constroi o Bailarino/bailarina?
v/ Um(a) Bailarino/bailarina  também ¢
Ator/atriz?
v No MNTD onde encontramos a presenca do
Bailarino/bailarina?
v Importancia da Musica na vida?
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PERFORMANCE:

- Momentos de libertacdo dos corpos dos publicos, através de
uma performance em grupos.

- Os participantes sdo convidados a organizar a sua
performance com base no que querem explorar e comunicar,
quer seja sobre as reflexdes retiradas da conversa do primeiro
momento, quer seja com novas dinamicas que quer explorar.
- A realizacao da performance sera onde 0s jovens quiserem,
espaco fisico ou digital e sera gravada e colocada online.

- Os participantes realizam-na onde e da forma que quiserem.
- Criatividade.

- O MNTD acompanhara a construgdo da performance.

3. Cena lll: Espaco(s)
Encontro no interior,
exterior e e/ou digital?

CONVERSA:
- Espaco MNTD, Pal4cio do Monteiro-Mor — Parque do
Monteiro-mor, Palco, Digital.
v" Que transmite o termo Espago(s)?
v De que forma estes espagos se encontram no
MNTD?
v Qual aimportancia dos Técnicos e Cenografos
para a construcdo de Espago?
v' Os palcos que recebem as artes e
transformam-se para cada espetdculo, o
MNTD, também, transforma o seu espaco
para acolher as pecas. Entdo o espaco €
rapidamente modificado?

PERFORMANCE:

- Momentos de libertacdo dos corpos dos publicos, através de
uma performance em grupos.

- Os participantes sdo convidados a organizar a sua
performance com base no que querem explorar e comunicar,
quer seja sobre as reflexdes retiradas da conversa do primeiro
momento, quer seja com novas dinamicas que quer explorar.
- A realizacdo da performance sera onde 0s jovens quiserem,
espaco fisico ou digital e sera gravada e colocada online.

- Os participantes realizam-na onde e da forma que quiserem.
- Criatividade.

- O MNTD acompanhara a construcdo da performance.

4. Cena IV: Palavra(s):
Qual o poder das
palavras?

CONVERSA:
- Experiencia centrada no poder das palavras e no trabalho do
dramaturgo.
v Qual o poder da(s) Palavra(s)?
v' As Palavra(s) sdo criagdes que unem e/ou
dividem as pessoas?
v S&0 a base de construcdo de um espetaculo?
v Qual a importancia do texto dramatico?
v E possivel definir assim esta ideia?
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v Onde encontramos a presenca da(s) Palavra(s)
no MNTD?

PERFORMANCE:

- Momentos de libertacdo dos corpos dos publicos, através de
uma performance em grupos.

- Os participantes sdo convidados a organizar a sua
performance com base no que querem explorar e comunicar,
quer seja sobre as reflexdes retiradas da conversa do primeiro
momento, quer seja com novas dinamicas que quer explorar.
- A realizacao da performance sera onde 0s jovens quiserem,
espaco fisico ou digital e sera gravada e colocada online.

- Os participantes realizam-na onde e da forma que quiserem.
- Criatividade.

- O MNTD acompanhara a construcdo da performance.

5. Cena V: Som(ns): E
uma onda de sentidos?

CONVERSA:

- Comunicacao universal que unifica o espetaculo.

E uma forma de comunicag&o?

Cria o ritmo do espetaculo?

Mdsica transmite significados?

Os sons do espetdculo encaminham o
espetador?

No MNTD onde encontramos a presenca do
som?

AN NI NN

<\

PERFORMANCE:

- Momentos de libertacdo dos corpos dos publicos, através de
uma performance em grupos.

- Os participantes sdo convidados a organizar a sua
performance com base no que querem explorar e comunicar,
quer seja sobre as reflexdes retiradas da conversa do primeiro
momento, quer seja com novas dinadmicas que quer explorar.
- A realizagdo da performance sera onde os jovens quiserem,
espaco fisico ou digital e serad gravada e colocada online.

- Os participantes realizam-na onde e da forma que quiserem.
- Criatividade.

- O MNTD acompanhara a construcdo da performance.

6. Cena VI: Publico(s)
E se ndo houver
publicos?

CONVERSA:
- Publicos de Museus; Publicos de Teatro; Publicos de Danca.
v O Publico é uma parte fundamental das acGes
criativas? Em que medida?
v Quais as diferencas dos Publicos?
v As espectativas que levam para os diferentes
contextos?
v" No MNTD onde estdo os Publicos?

254




PERFORMANCE:

- Momentos de libertacdo dos corpos dos publicos, através de
uma performance em grupos.

- Os participantes sdo convidados a organizar a sua
performance com base no que querem explorar e comunicar,
quer seja sobre as reflexdes retiradas da conversa do primeiro
momento, quer seja com novas dinamicas que quer explorar.
- A realizacao da performance sera onde os jovens quiserem,
espaco fisico ou digital e serd gravada e colocada online.

- Os participantes realizam-na onde e da forma que quiserem.
- Criatividade.

- O MNTD acompanhara a construgdo da performance.

21.Transicio entre TOpicos: e Questdes.

e Imagens de Fotografias dos objetos do acervo do
MNTD.

22.Questoes: e O que é este objeto?
e Como ele é? O que vém, que vos faz dizer isso?
e O que mais encontram?
e O que significa neste contexto da cena?
e O mundo do espetaculo precisa deste objeto?

23. Sintese:

TECNICAS INTERPRETATIVAS: RELACAO COM PENSAMENTO CRITICO E BLOOM

QUESTOES OUTRAS TECNICAS

INTERPRETATIVAS

CONHECIMENTO

Identificar e recordar de
informacéo

COMPREENSAO

Organizacéo e selecdo de
factos e ideias

APLICACAO
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Utilizagdo de regras, factos e
principios

4 | ANALISE

Separar o todo em
componentes separados

5 [ AVALIACAO

Desenvolver opinides, avaliar
ou tomar decisdes

6 | SINTESE, CRIAR/
IMAGINAR

Combinar ideias para um
formar novo todo.

CALENDARIZACAO DOS TRABALHOS
CRONOGRAMA DE ATIVIDADES E TAREFAS

24. Logistica da Atividade:

Datas:
Localizacéo: Espacgo Online.
Duracéo: 15 dias de Projeto:

- Conversa: 30 — 45min.

- Performance: durante os 15 dias para

preparacdo. Apresentacdo no ultimo.

N° maximo de participantes: 10 por grupo.
N° de mediadores por grupos: 1 por grupo.
Grupos:

Materiais associados: Triggers.

Consideraces de Seguranca:

Considerac0es de acessibilidade:
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Apéndice H - Possivel proposta de Inquérito.
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Projeto "As Artes do Espetaculo a partir..."

Este inquérito realiza-se no ambito do projeto de mediacdo no online do MNTD, e tem como finalidade, fazer
uma avaliagdo apos a sua concretizagéo.

Este inquérito garante o anonimato e a confidencialidade dos dados. O preenchimento deste inquérito autoriza
que todas as informagdes sejam usadas para este estudo.

Li e concordo com os termos. *
Sim

Nio

Qual o género? *
Feminino
Masculino

Outro

Define numa palavra o projeto. *

Texto de resposta curta

Qual(is) considera(s) ser o(s) ponto(s) forte(s) do projeto: *

Desenvolver-se, essencialmente, através das plataformas digitais.
Estar dividido em dois momentos (conversa e performace).
Teres colaborado no projeto.

Outra opgao...
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O que é que este projeto te deu? *

Um novo olhar sobre as artes do espetaculo (Teatro e a Danga).
Palco para explorares as artes.

Motivagdo para saberes mais sobre as artes do palco.
Motivacdo para visitar museus.

Intersse em criar mais experiéncias entre o Teatro, Danga e Museus.

Qual(is) considera(s) ser o(s) ponto(s) meno(s) forte(s) do projeto? *

Desenvolver-se, essencialmente, através das plataformas digitais.

Estar dividido em dois momentos (conversa e performace).

Teres colaborado no projeto.

Outra opgéo...

O que mudavas no projeto "As Artes do Espetaculo a partir..." *

Texto de resposta curta
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