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RESUMO

A COMPONENTE LUDICA
NA AULA DE LINGUA ESPANHOLA

Susana Paula Jorge Venancio Lucas

O presente relatério é, por um lado, o resultadounte longo trabalho de
investigacdo sobre o processo ensino-aprendizagenesganhol, enquanto lingua
estrangeira, em geral, e sobre, a utilizacdo dgoaente Iudica em contexto sala de
aula, em particular. A atividade ludica introduzitia sala de aula de lingua espanhola
pode ser um valioso recurso pedagdégico que faailipgogressao dos alunos nas suas
aprendizagens.

Estas mesmas paginas descrevem, ainda, a minh&apraédagdgica,
desenvolvida na P.E.S. — Pratica de Ensino Supamaido, no ano letivo 2011/2012,
enquanto professora estagiaria, numa instituicdengeo publico, a Escola Bésica de
2° e 3° Ciclos Santa Iria de Tomar. Esta experéfmtibastante positiva e permitiu-me
verificar a importancia e a necessidade da autex@ e autoavaliacdo da pratica

docente com vista a melhoria.

PALAVRAS-CHAVE: processo ensino-aprendizagem, metogias de ensino, ludico,

atividades ludicas, pratica pedagdgica, autorrétiex
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INTRODUCAO

Diz-me e eu esquecerei,

Ensina-me e eu lembrar-me-ei,

Envolve-me e eu aprenderei
(provérbio chinés)

O presente “Relatério de Estagio de Mestrado eninBhsesume o trabalho
desenvolvido no ano letivo na Prética de EnsinceBigionada por mim realizada na
area do Ensino do Espanhol. De acordo com o Regulaninterno dos Mestrados em
Ensino, tentei praticar e aplicar os conhecimeatirpuiridos sobre a disciplina para a
qgual desejo obter habilitagdo profissional.

Este trabalho apresenta duas partes. A primeileteetim enquadramento
tedrico, no qual é feita uma reflexdo sobre o @soeensino-aprendizagem de uma
lingua estrangeira, em geral, e a importanciav@atgens de uma adequada utilizacao
da componente ludica na aula de lingua espanhuolgagticular. A segunda prende-se
com a minha pratica pedagdgica, enquanto ProfesBetagiaria, inserida numa
Instituicdo de Ensino Publico — a Escola Basica%e 3° Ciclos Santa Iria de Tomar.

Estas duas partes ndo podem ser desagregadas umniralavisto que existe
uma relacdo de dependéncia entre ambas. Foi nai@iaula que lecionei na turma do
7°D, que decidi, definitivamente, trabalhar a congmie ludica na aula de lingua
espanhola.

Numa primeira parte, para além de referir as mébgiks de ensino da lingua
estrangeira, nomeadamente o enfoque comunicafvesento a investigacao realizada
sobre a componente ludica. No Dicionario de LinBaatuguesa da Porto Editora, o
jogo aparece definido como sendo uma «atividadedidu competitiva em que ha
regras estabelecidas e em que os praticantes senppéetendendo cada um ganhar ou
conseguir melhor resultado que o outro». E no Dramiio de la Lengua Espafiola da
Real Academia Espafiola, o verjugar apresenta a seguinte definicA&niretenerse,
divertirse tomando parte en uno de los juegos sdo®h reglas.

Partindo destas duas definicbes, ao jogo estawiadss as ideias de diversao,
de distracao e de recreacéo, num contexto regidoegoas. Neste sentido, creio que o
jogo, trazido para dentro da sala de aula de limgpanhola, pode ser um excelente
recurso pedagogico, tornando a prépria aula maisrtitia, mais recreativa e, por

conseguinte mais atrativa, mais motivadora e nméaessante. Concomitantemente, a
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atividade ladica estimula a participacdo dos aluids entanto, a meu ver, a sua
utilizacdo ndo pode nem deve ser feita atendendnaspao seu aspeto ludico, assim
como, a sua escolha ndo pode ser feita aleatortensb pena de torna-lo um recurso
infrutifero. A planificacdo da atividade ludica @eser clara e precisa, pois s6 assim o
aluno tera a percecéo de que aprendeu algo de thverdida.

Apesar do forte elo de ligacdo que une as duasartpossivel identificar que
na segunda parte, para além de realizar uma bremgextualizacdo da Escola
Cooperante, dedico um espacgo consideravel parsaigho, a reflexdo e a analise
critica da prética pedagogica do docente, em gerd minha pratica pedagdgica, em
particular.

Em primeiro lugar, reflito sobre a importancia daatRa de Ensino
Supervisionada na formacao inicial do professoolgesa necessidade do docente em
realizar constantemente uma reflexdo sobre a s@ia pedagodgica, no sentido de
aperfeicoamento. Relembrando o ultimo dos quatijetibs de David Lasagabaster
(2001): «Observar para ser conscientes de nuastpgagdabor diaria, de modo que nos
percatemos por ejemplo de que nuestras creeneiasntigran influencia en nuestra
ensefianza, o de que una cosa es lo que pensamiogoguneos en la clase y otra, lo que
realmente tiene lugar en ella», real¢o, ainda,@nAncia da observacao de aulas numa
perspetiva de autoavaliacéo e autorreflexéo.

De seguida, e partindo da caracterizagcdo da tuona’d, explico e exponho
uma das duas unidades didaticas que planifiquecierlei, descrevendo as atividades
realizadas, as metodologias e os recursos adotselosesquecer de referir o processo
de avaliacdo. Pretendi orientar toda a minha atdedpedagogica de modo a que esta
fosse produtiva e oferecesse aos alunos um conjdetderramentas linguisticas
necessarias para a comunicacao em situacoes oegimtidiano.

Por ultimo, apresento uma conclusdo sobre, poragim, lo trabalho de pesquisa
realizado, que constitui a fundamentacéo teoricardsente relatorio, e, por outro lado,
a minha experiéncia enquanto professora estagigegida numa comunidade escolar e
membro de um grupo de colegas e amigas profesqamgpartiham o mesmo gosto

pelo ensino da lingua espanhola.
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1. Ensino das Linguas Estrangeiras
1.1. As metodologias de ensino

Mudam-se os tempos, mudam-se as vontades,
Muda-se o ser, muda-se a confianga:
Todo o mundo é composto de mudanca,
Tomando sempre novas qualidades.

A partir da visdo de alguns estudiosos da linguemeadamente Saussure,
Chomsky, Hymes, M. Canale, e outros, as metoddogia ensino das linguas
estrangeiras sofreram uma evolucao ao longo dgsoem

Nos séculos XVIII e XIX, quando o estudo das lirg@strangeiras passou a
fazer parte do curriculo escolar, o chamado “méwmdssico” foi implementado. Este,
associado ao ensino do latim e do grego, caraatexrige pela memorizagao repetida de
vocabulério e pela traducao de textos.

Com a eclosdo da Segunda Guerra Mundial, a needsside produzir
rapidamente falantes nas linguas dos aliados endugjos deu origem ao chamado
“método do exército” que, posteriormente passoaralssignado pelo “método audio-
oral”. Esta metodologia entendia que a lingua egama deveria ser essencialmente
falada e ndo escrita e defendia que a sua apregedizeeveria passar pelo resultado de
um processo mecanico de estimulos e respostas.

Por volta dos anos 50, surgiu o “método audiovisya¢ valorizava a audicéo e
a visualizacéo o que, por sua vez, revolucionomariais e 0s recursos de ensino.

Até entdo a lingua era entendida como uma estruinra hierarquia organizada
de elementos e unidades linguisticas, mas, a plgiranos 70, a mesma passou a ser
vista e entendida, essencialmente, como um vedilcomunicacdo de significados e
de interacdo social. Esta nova visdo da lingua aligem ao chamado “ensino
comunicativo” da lingua estrangeira.

Neste sentido, e de acordo com estes novos pacEmeimunicativos, para
aprender uma lingua estrangeira, o aluno passacessitar desenvolver a chamada
“competéncia comunicativa”. Este conceito surgiarglo Hymes (1971) incorporou os
elementos da comunicacdo e do social ao conceitdcampeténcia linguistica”,
apresentada por Chomsky, a qual limitava o contedionda lingua as suas estruturas e

regras.

! Luis Vaz de Camdes
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Posteriormente, M. Canale (1983) definiu o concetta “competéncia
comunicativa” como sendo um conjunto de quatrodéps interligadas entre si: a
competéncia linguistica, a competéncia sociolingaisa competéncia discursiva e a
competéncia estratégica.

O Diccionario de términos clave de EL#o Instituto Cervantes define a

competéncia comunicativa como sendo:

La capacidad de una persona para comportarse deranaficaz y adecuada en una
determinada comunidad de habla; ello implica respeh conjunto de reglas que incluye tanto
las de la gramética y los otros niveles de la desion linglistica (Iéxico, fonética, semantica)

como las reglas de uso de la lengua, relacionamtaglocontexto socio historico y cultural en el

que tiene lugar la comunicaciofDiccionario de términos clave de ELE).

Neste sentido, 0 processo ensino-aprendizagem de lingua estrangeira
extravasou o sentido inicial, que limitava esse megrocesso aos conhecimentos
formais e estruturais da lingua, para entendé-kstada-la em contextos reais de

utilizagéo, ou seja, de comunicagao.

1.2. Enfoque comunicativo
O Diccionario de términos clave de EL#o Instituto Cervantes apresenta o

“Enfoque Comunicativo” da seguinte forma:

De su apelativo se desprende que con este mod#dotido se pretende capacitar al
aprendiente para una comunicacion real -no sola gartiente oral, sino también en la escrita-
con otros hablantes de la LE; con este propdsit@l @roceso instructivo a menudo se emplean

textos, grabaciones y materiales auténticos y akza®@ actividades que procuran imitar con

fidelidad la realidad de fuera del au{®iccionario de términos clave de ELE).

Neste sentido, o “Enfoque Comunicativo” central@aensino da lingua na
comunicacao, e pretende fornecer ao aluno as fermas necessarias para que este seja
capaz de interagir em lingua estrangeira, istoa#a mue ele seja competente na
producdo de enunciados linguisticos de acordo coimtencdo e a situagdo de
comunicacao.

Com este novo paradigma, 0 processo ensino-apegediz sofreu algumas

alteracoes.
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A gramatica passou a estar ao servi¢co da interm@oirticativa e o erro passou
a ser visto como um processo natural de aprendizage

O professor deixou de ser o detentor de todo oezomtento e passou a assumir
o papel de orientador, criando e fornecendo aooahs condigbes, as ferramentas
necessarias para que este progrida na sua aprgemiza

O aluno passou a ser um elemento ativo e partiegogtie, ao interagir com o0s
colegas e o professor, € levado a descobrir asagaty funcionamento da lingua, por
meio da reflexdo e da elaboracdo de hipdteses. uDo apassou a assumir a
responsabilidade do seu proprio processo de ajzayein.

Os fatores afetivos da relacdo professor / alurssgsam a ter importancia na
criagdo de um ambiente saudavel e propicio papaesmdizagem.

Foi trazida para dentro da sala de aula a compeniéxica, visto que, na
aprendizagem de uma lingua estrangeira, € um etengeie diminui a ansiedade do
aluno, aumenta a sua seguranca e garante a suagaoti assim como, ajuda a criar
uma atmosfera mais descontraida, que permite ao alurender divertindo-se.

As atividades desenvolvidas em sala de aula passarastar diretamente
ligadas ao ato da comunicacdo. Com a criacdo dacsies reais de interacdo, é dado a
oportunidade ao aluno de realizar um uso real iguéi e de expressar-se de acordo

com a sua personalidade.

1.3. Oenfoque por tareas
O objetivo do “Enfoque Comunicativo” é o desenvlento da competéncia
comunicativa, ou seja, a capacidade de interagguisticamente e culturalmente de
forma adequada em determinadas situacbes de caméaicPor volta de 1990, no
mundo anglo-saxonico, surgiu uma proposta de pnogrde aprendizagem da lingua
centrado na acédo, designado em espanhcémioque por tareague oDiccionario de

términos clave de ELHo Instituto Cervantes define como sendo:

Un programa de aprendizaje de lengua cuyas unidadessten en actividades de uso
de la lengua, y no en estructuras sintacticas (chawan los métodos audiolinguales) o en
nociones y funciones (como hacian los programamfumzionales). Su objetivo es fomentar el
aprendizaje mediante el uso real de la lengua anlaly no solo mediante la manipulacion de

unidades de sus diversos niveles de descripcidresdemodo se postula que los procesos de
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aprendizaje incluiran necesariamente procesos mimioacion (Diccionario de términos

clave de ELE).

Esta proposta de trabalho favorece uma aprendizagemnalizada no uso real
da lingua. Deste modo, séo realizadas atividadestdeacdo entre os alunos, que
reproduzem 0s processos comunicativos do quotideamalorizam o significado e a
intencdo comunicativa da utilizagdo da lingua ertridento da forma. Esta visédo
orientada para a agcao tem uma percecao integrddqrassoa, do seu saber, saber ser,

saber fazer e saber aprender:

Hablamos de “tareas” en la medida en que las aesitas acciones las realizan uno o
mas individuos utilizando estratégicamente sus ebemgias especificas para conseguir un
resultado concreto. El enfoque basado en la acpdn)o tanto, también tiene en cuenta los

recursos cognitivos, emocionales y volitivos, asia@ toda la serie de capacidades especificas

que un individuo aplica como agente soc@ICER, 2001: 9).

1.3.1. Tareas— Defini¢cdes

No trabalho La ensefianza de lenguas mediante tareas: Principjos
planificacion de unidades didacticaSheila Estaire afirma que a partir da analiserde
dia do quotidiano, é possivel elaborar uma lista‘ti@reas”, la mayoria de las cuales
tiene un principio, un fin, una finalidad, y siguana serie de procedimientos mas o
menos establecidos en cada caso.» (Estaire).1990

Por sua vez, Nunan define uma tarefa como senda wuidad de trabajo en el
aula que impligue a los aprendices en la compransi@anipulacion, produccion o
interaccion en la L2 mientras su atencién se halacentrada prioritariamente en el
significado mas que en la forma» (Nunan, 1989: 10).

Destas duas definicbes, € possivel concluir qudaesas executadas em
contexto sala de aula, sao atividades de interagémnicativa em lingua estrangeira,
gue refletem as ac¢des realizadas no quotidiano.

O Diccionario de términos clave de ELld® Instituto Cervantes fala em “tareas
possibilitadoras” e em “tarea final”. As primein&rgem como aquelas «que se conciben

como fases preparatorias de la tarea final».



A Componente Ludica na Aula de Lingua Espan|| 2011/2012

Ainda no trabalho, acima referido, Sheila Estair@9Q) fala em dois tipos de
tarefas, as de comunicacdo e as de apoio linguistigja realizacdo tem como
finalidade a concretizagdo de uma tarefa final.

As primeiras sao aguelas que surgem como sendmaeitral do processo de
aprendizagem. Ao realiza-las, os alunos «utilizalehgua extranjera en situaciones de
comunicacion, a través de cualquiera de las aetiMd de la lengua -expresion,
comprension, interaccion, mediacion, en forma oratcrita- centrando su atencion en
el significado, en el mensaje, en su intencion cooativa.» (Estaire, 2011:5). Deste
modo sao trazidas para dentro da sala de aula@@siade comunicacdo proximas da
realidade que implicam um uso real da lingua paep#os aprendentes.

As segundas surgem como sendo aquelas que cemiElaspetos estruturais e
formais da lingua, ttm em atencdo a correcdo e agemo suporte as atividades de
comunicacdo. Na execucdo destas atividades, o®saldrentran su atencion en la
forma, en aspectos concretos del sistema lingdigtimciones, nociones, gramatica,
Iéxico, fonologia, discurso, etc.), desarrollandd @ conocimiento explicito de la
lengua.» (Estaire, 2011:6)

A articulacéo destes dois tipos de tarefas propoeca criacdo de uma sucessao
sequencial de atividades que culmina com a execug@dinal da unidade, de uma
tarefa final. Seguindo esta sequéncia, o aluno ieelgconhecimentos sobre o
funcionamento da lingua e desenvolve simultaneareestia expressao oral e escrita, a
sua compreensao auditiva e leitora na lingua egtan

Sheila Estaire (2011) apresenta, ainda, uma praptestplanificacdo de uma
unidade, constituido por seis passos que, em reggaricom 0s alunos, o professor
pode seguir.

O primeiro passo consiste na eleicdo do tema diadaie na respetiva escolha
da tarefa final a realizar no final das varias 8ess O segundo prende-se com a
definicAo dos objetivos. O terceiro com a espewjio dos contetdos, ou seja, a
identificacdo do conjunto de ferramentas necess@aea a execucao da tarefa final. O
guarto com a programacao, organizacao e sequeadasaatividades a desenvolver ao
longo da unidade. O quinto com a analise dessa&ge@) anteriormente realizada, com
vista a proceder a algum ajustamento, e o UltinBs@aorresponde ao processo de
avaliacdo que serd implementado ao longo de todaidade, tanto por parte do

professor, como por parte dos alunos.
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Através da negociacdo, o professor implica umaigi@aatao mais ativa dos
alunos, que, por sua vez, passam a assumir a ssdplisiade da construcdo das suas

aprendizagens.

1.3.2. Os papéis do professor e do aluno

Conforme Fernandez Sonsoles (2001: 6-16), enquagkntes ativos do
processo de aprendizagem, os alunos promovem owvbdgenento da sua autonomia,
ou seja, a capacidade de «tomar decisiones, deaesitao para evaluar los resultados y
para resolver los problemas, de ser responsabldefemtiva, del proprio aprendizaje.»
(Sonsoles, 2001: 6-17)

O desenvolvimento da autonomia implica uma mudalecatitudes e papéis a
desempenhar, tanto por parte do professor, compagte dos alunos. Ao conceito de
autonomia estdo associados as nocbOes de independéesponsabilidade e

desenvolvimento pessoal.

Cuando se trabaja con «tareas», cada grupo y dadabno de la clase tiene su puesto y
su funcidn; todos se sienten necesarios y esoaatdivautoestima y la responsabilidad. Es
frecuente, ademas, que se requieran conocimiertiabilidades extralingiisticas en las que los
alumnos o algunos de ellos sean mas competentesl quefesor, lo que no es negativo, sino

todo lo contrario, ya que crea situaciones de ag@én auténtica, afianza el ambiente de

cooperacion y con ello las actitudes de las quena@nhablando(Sonsoles, 2001: 6-17)

O professor deixou de ser aquele que sabe tudsseya ser um facilitador, um
orientador que guia 0 aluno no seu processo dedipegyem, fornecendo-lhe todos os

elementos necessarios para que este seja 0 conslinigeu proprio saber.

El profesor es la persona que atenta a las nedesidanglisticas de sus alumnos,
motiva, suscita, confia en su capacidad, da pj=es que ellos mismos induzcan las reglas y
resuelvan las dudas, se interesa por cémo lo hetohesugiere nuevas formas de hacer; es un
atento observador de los procesos de aprendizigdgyinteraccion comunicativa, sabe negociar
y es capaz de adaptarse a nuevas soluciones, dadpsg del libro de texto y de sus practicas

habituales, lo que supone, eso si, una mayor @eipar profesional y una puesta al dia en la

prevision de materiales que salgan al paso de dassidades de sus alumng¢§onsoles,

2001: 6-17)
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O aluno, por sua vez, deixou de ser um elementsiytago processo ensino-
aprendizagem e passou a ser 0 elemento centrafjeptea ativo que assume a

responsabilidade das suas aprendizagens.

El aprendiz, por su lado, no espera a que le desigmas de lo que hay que hacer,
cdémo y cuando, sino que se esfuerza, valora sysagrdificultades, solicita ayuda, evalla los

diferentes recursos, asume la responsabilidad geogio aprendizaje, desarrolla confianza en si

mismo y ensaya con la mejor forma de aprend&@onsoles, 2001: 6-17)

As caracteristicas da relacdo entre professor eaosluinfluenciam o
desenvolvimento do processo ensino-aprendizagenMatto Comun Europeu de
Referéncia para las Lenguasconhece o peso dos fatores afetivos na aprgyaiizde

uma lingua estrangeira:

La actividad comunicativa de los usurarios o alusnno sélo se ve afectada por sus
conocimientos, su comprension y sus destrezas, twnién por factores individuales
relacionados con su personalidad y caracterizadiokap actitudes, las motivaciones, los valores,

las creencias, los estilos cognitivos y los tipespérsonalidad que contribuyen a su identidad
personal. MCER, 2001: 103)

Segundo as teorias de Piaget, apresentadas no €stiesenvolvimento afetivo
segundo Piagetle Maria Thereza Costa Coelho de Souza (20030h3a7afetividade
esta presente em todo o desenvolvimento do sugeittorma inter-relacionada com a
cognicao.

No processo ensino-aprendizagem, existe uma idieragtre pessoas, na qual
estdo envolvidos sentimentos e emocgOes. Nestadoelagafeto deve estar presente,
visto que é através deste sentimento que 0 serrmhemonstra os seus desejos e
vontades.

Para que seja criado um ambiente propicio e faebq@ara o desenvolvimento
do processo de aprendizagem de uma lingua estranger parte dos alunos, é
necessario que os relacionamentos professor-akiraianos-professor tenham como
suporte a amizade e 0 respeito mutuo. Assim, oepsof podera ajudar os seus
discentes a eliminar a ansiedade, ou seja, 0 maefdostracdo e a inseguranca, levando-
0S a tomar consciéncia da sua existéncia e dascepa€idades para aprender uma

lingua estrangeira.
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Segundo Freire, «Ensinar ndo € transmitir conhedibse mas criar as
possibilidades para sua propria producdo ou a sostracdo» (FREIRE, 1996: 21).
Deste modo, cabe ao professor de lingua estrarfgeiracer aos alunos as condi¢ces e
as ferramentas necessarias para que estes possatiuicoe progredir na sua

aprendizagem.

2. A Componente Ludica no Processo Ensino-Aprendizagem
2.1. O jogo — Atividade ladica

Em O jogo e a educacao infantilizuko Morchida Kishimoto (1994) afirma que
definir o termoo jogonao é tarefa facil: «Quando se diz a palavra jagtaam pode
entendé-la de modo diferente. Pode-se estar faldadogos politicos, de adultos, de
criancas, de animais ou de amarelinha, de xadeeadivinhas, de contar estorias, de
brincar de "mamae e filhinha", de doming, de quaatzeca, de construir barquinho e
uma infinidade de outros.»

Em 1938, o filésofo Huizinga escreveu o lilomo Ludensno qual argumenta
gue o jogo € uma categoria absolutamente prim&iaidh, tdo essencial quanto o
raciocinio e a fabricacdo de objetos, apresentgmuioisso, a denominacao eeomo
ludens (Huizinga, 2000: 3). Nesta obra, Huizinga defingpgo como sendo: «Uma
atividade voluntaria exercida dentro de determisatimites de tempo e espaco,
segundo regras livremente consentidas, mas abswaota obrigatérias, dotado de um
fim em si mesmo, acompanhado de um sentimento mEfidee alegria e de uma
consciéncia de ser diferente da vida cotidianauiziRga, 2000:24).

Em Os jogos e os homens socibélogo francés Roger Caillois (1990) idecsif
como sendo seis 0s elementos que definem e caraoteo jogo. Para este autor, 0
jogo é uma atividade livre que diverte, atrai eagalegria, delimitada num espaco e
num tempo. E uma atividade incerta, visto que oammxmo o jogador ir4 executa-la é
desconhecido. E uma acéo improdutiva, porque néa &iobtencdo de um bem ou
rigueza e é uma tarefa de caracter ficticio, caigatpor regras (Caillois, 1967: 29-30).
Para este autor, a presenca de limites e de lidbesdao desenvolvimento de um jogo
constitui uma das principais caracteristicas ddggea atividade ludica, pois, «todo o
jogo é um sistema de regras que definem o que éuwemao é do jogo, ou seja, 0
permitido e o proibido» (Caillois, 1967: 11).

Para Caillois existem quatro elementos, que, parvez, dividlem o0s jogos em
guatro tipos:
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Agbn —relne os jogos competitivos, colocando 0s seuscipantes numa
situacao igualitaria, a partir da qual vence o melh

Alea — retne os jogos que dependem exclusivamente da dos seus
participantes que assumem uma atitude passiva.

llinx — reline 0s jogos que assentem na busca de vertggemo intuito de
destruir a estabilidade do corpo humano.

Mimicry — redne os jogos ficticios nos quais 0s seuscaatiores assumem
papéis de personagens diferentes com a finalidadepdopriar-se de uma realidade
diferente da sua.

Deste modo, é possivel verificar que para est@®gn o0 jogo faz parte do ser
humano e da sua sociedade. Esta forte relacdocejuige e a sociedade aproxima-se do
conceito ddHomo ludenglefendida pelo neerlandés Huizinga.

Partindo destes pareceres, € possivel concluiumee atividade Iddica € uma
acao, regulamentada por um conjunto de regraszadal num espaco e num tempo
delimitados, por um ou varios participantes, quxecutam por prazer, divertimento e

distragéo.

2.2. O ludico no desenvolvimento do ser humano

A atividade ludica esta frequentemente associaddaaca, que antigamente
«era considerada miniatura do adulto» (Santos,a9%j. Ao longo dos tempos e até o
inicio do século XX, predominou a ideia de que ianga era um ser inofensivo e
incompleto. A partir de entdo, psicélogos e pedagquassaram a ver a crianga como
um ser possuidor de caracteristicas e necessigadpsias. Esta nova imagem da
crianga influenciou a importancia dada ao ludicBoi«preciso que houvesse uma
profunda mudanca da imagem da crianca na socigua@eque se pudesse associar
uma visdo positiva as suas atividades espontarsemgindo como decorréncia a
valorizagéo dos jogos e brinquedos.» (Santos, 1 Z9).

Para Piaget, o jogo € o elemento essencial nadadderianca, visto que, para
além de ser uma forma de entretenimento e uma fderarazer, é, simultaneamente,
uma forma de aprender.

No livro A formacdo do simbolo na criangd990), Piaget apresenta o jogo
como um recurso ativo, a partir do qual a criangeerade a relacionar-se com a
realidade que o rodeia. O seu desenvolvimento tlegré construido a partir de uma

interacdo entre o desenvolvimento bioldgico e as sguisicdes com o meio.
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De acordo com as diferentes fases do crescimesiwo fda crianca, Piaget
classifica os jogos em trés grupos: os jogos dec&xe, 0s jogos simbdlicos e 0s jogos
de regras.

Numa primeira fase, dao-se 0s jogos de exercici®,cgnsistem em atividades
funcionais, que a crianca realiza até a aquisi@gdinjuagem para conhecer-se a si
prépria. Por exemplo: mexer os bracos, pernas,iresons, pegar, agarrar, puxar,
empurrar, rolar, engatinhar, entre outros.

Posteriormente, a crianga dedica-se aos jogos Hooboonde predomina a
imitacdo. Esta fase caracteriza-se pela formacasirdbolo. Neste periodo, a crianca
dedica-se aos jogos do “faz-de-conta”, atravésqiss, ela tem o prazer de imitar a
realidade que a rodeia.

Por volta dos sete anos de idade, da-se o perexignddo “operatdrio formal”,
onde a crianga passa a conhecer a nocao de regratgpduz e considera como sendo
0 elemento organizador dos seus jogos.

A partir desta classificagdo, € possivel concluie gara Piaget os jogos séo
necessarios e imprescindiveis para o autodesematt® do ser humano, visto que
com estas atividades ludicas, ao longo do seu ioresto, a crianca assimila
comportamentos e identifica aquilo que pode e e fazer em conformidade com a
sua condicdo humana e com a sua relagdo com o neandtvente.

No livro A formacgé&o social da ment¥ygotsky (1991) defende a ideia de que o
desenvolvimento cognitivo da crianca €, por um Jg@tomovido pela sua interacéo
com 0s outros e, por outro lado, depende das squasdizagens. De acordo com o
autor, a criangca ndo possui, por si sb, 0s instniwsenecessarios para crescer e
desenvolver-se sozinha. Vygotsky (1991) apresentecoaceito de Zona de
Desenvolvimento Proximadjue corresponde a diferenca entre o desenvolvranoal
da crianca e o nivel que atinge quando resolvelgmmas com o auxilio de uma pessoa
mais experimentada.

Tendo em conta esta nogcdo de Vygotsky (1991), &iymsconcluir que o
professor € o adulto experiente, que auxilia 0s s#unos na resolucdo de novos
problemas e na aquisicdo de novos conhecimentoab#idades. Deste modo, a
aprendizagem desenvolvida em cooperagao provocges.a

Em O pensamento e linguagenvygotsky (2001: 104) afirma que «no
desenvolvimento da crianca a imitacdo e o ensiserdpenham um papel de primeira
importancia. (...). A imitacdo é indispensavel paaprender a falar, assim como para
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se aprender as matérias escolares. A crianca faa@hdéi sozinha, aquilo que hoje é
capaz de fazer em cooperagao.»

A imitacdo é propria do jogo simbdlico que, na @mnde Vygotsky (2001),
reune as condi¢cdes adequadas para o desenvolvidantdanca. Com este tipo de
jogo, a crianca exercita a sua imaginacao, cria oova realidade, e obedece a um
conjunto de regras de conduta. Ao projetar-se matidjano dos adultos, a crianca
experimenta comportamentos e papéis, exercitadaifuvalores, habitos e situagbes
gue nao fazem parte da sua realidade. Desta fornagrianca transforma
progressivamente o seu conhecimento e as suasdhdbs e sera, futuramente, capaz
de fazer sozinha, aquilo que, no momento prestEazeom ajuda.

Estes dois autores, Piaget e Vygotsky, reconheceramportante papel do
lidico no crescimento da crianga e entenderam-maoceendo um instrumento que
favorece o processo das aprendizagens e o desengnte do ser humano.

Também, para Santos (1997), a atividade Iudica ipe@rcrianca estimular uma
série de aspetos que contribuem para o seu desangoto individual e social. Com o
objetivo de executar 0 jogo com sucesso, a criagacita diferentes técnicas e
estratégias, assim como, treina o convivio socivencia diversas formas de como

lidar com os conflitos, que podem ocorrer duranteaizacao do jogo.

As atividades ladicas (...) permitem a formacéo do@anceito proprio;

As atividades ludicas possibilitam o desenvolvimentegral da crianga, ja que através
destas atividades a crianca se desenvolve afetitameconvive socialmente e opera
mentalmente;

O brinquedo e o jogo sdo produtos de cultura eeas sisos permitem a insercdo da
crian¢a na sociedade;

Brincar € uma necessidade basica assim como érigaa ta salde, a habitacdo e a
educacéo;

Brincar ajuda a crianca no seu desenvolvimentodjsifetivo, intelectual e social, pois,
através das atividades ludicas, a crianca formaeitws, relaciona ideias, estabelece relagdes
l6gicas, desenvolve a expressdo oral e corpordhrge habilidades sociais, reduz a
agressividade, integra-se na sociedades e comstrqiréprio conhecimento;

O jogo é essencial para a saude fisica e mental;

O jogo simbdlico permite a crianca vivéncias do dwradulto e isto possibilita a

mediag&o entre o real e o imaginafBantos 1993 20)
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2.3. Relacionamento Interpessoal
2.3.1. Motivacao
O Diccionario de términos clave de Eldefine a motivagdo como sendo:

el conjunto de razones que impulsan a una persapaender una nueva lengua. Estas
razones, de tipo tanto personal como ambientalnsay diversas y han sido agrupadas por la
investigacion en categorias diferentes. (...). Endstudios de psicologia se ha distinguido
tradicionalmente entre motivacion intrinseca yiesica. La motivacion extrinseca es aquella en
la cual las razones del individuo para hacer algwipnen del exterior; en la intrinseca, por el

contrario, el individuo realiza una actividad catarcomo consecuencia del interés personal que

tiene en ella o de la atraccion que siente por €ccionario de términos clave de

ELE).

Tendo como base a definicdo, acima transcrita, @&agdo € um conjunto de
fatores que pode impulsionar os alunos. O alundvabd extrinsecamente é aquele que
persegue um objetivo externo, que pode passar poa wecompensa Ou O
reconhecimento dos outros, e o aluno motivadonsgigamente € aquele que busca uma
satisfacao pessoal.

De acordo com o texto de José Aloyseo Brunbtidjvar seus alunos: sempre
um desafio possivela motivacdo é um problema da educac&o, vistoaguetivacdo
dos alunos choca com a propria motivacao dos mofes. Na opinido deste autor, ndo
existem receitas milagrosas para motivar os alupagiue as situacdes, em contexto
sala de aula, sdo complexas e imprevisiveis. Nanemt o professor deve conhecer,
dominar e saber utilizar, de forma flexiva e cvatias varias técnicas de motivacao,
gque podem passar pelo elogio, benéfico a autoestiia criacdo de um clima
agradavel e emocionalmente positivo, e até pekc&o de tarefas significativas e
agradaveis.

Na opinido de Almeida Filho (2002), o ensino de uUingua estrangeira é um
ensino comunicativo que «nao toma as formas dadigscritas nas gramaticas como
0 modelo suficiente para organizar as experiéragaaprender outra L mas que toma
unidades de acao feitas com linguagem como organias das amostras auténticas de

lingua-alvo que se véao oferecer ao aluno-apren(ddmeida Filho, 2002: 47,48).

? José Aloyseo Bruneck, Motivar seus alunos: sempre um desafio possivel. In
http://www.unopar.br/2jepe/motivacao.pdf Consultado a 2 de junho de 2012

16



A Componente Ludica na Aula de Lingua Espan|| 2011/2012

Para este autor, 0 ensino comunicativo organizagealizacao de tarefas reais
e relevantes proximas dos interesses e necessidasl@unos, no sentido de cativa-los

e motiva-los para a utilizag&o da lingua-alvo.

2.3.2. Afetividade

Ana Rita Silva Almeida, emA emocao na sala de au{Almeida, 2007: 41- 56),
apresenta a teoria de Henri Wallon sofre a afettled Para este autor, o processo de
criacdo da personalidade depende da evolucao tieddde e da inteligéncia, que, na
sua opinido, correspondem aos dois elementos qustitcem a personalidade.

Para Vygotsky, enA formacdo social da mentévVygotsky, 1991: Cap.4), o
processo do conhecimento e da formagédo do indiyique se desenvolve e interage
num meio fisico e social, ocorre a partir de untansa interacao entre as pessoas. Para
0 ey, 0 outro tem uma grande importancia na construcao do sewist que ooutro
influencia as formas de pensar e de agiedo

Estes dois tedricos, Wallon e Vygotsky, defendeideda de que existe uma
intima relagédo entre 0 ambiente social e os prosesfetivos e cognitivos que, por sua
vez, se interrelacionam e influenciam-se mutuamente

Para a professora Santa Marli Pires dos Santoc&edéo se limita a repassar
informagdes ou mostrar apenas o caminho, aquelenbamue o professor considera o
mais correto, mas € ajudar a pessoa a tomar caoicide si mesma, dos outros e da
sociedade.» (Santos, 1997:11). Neste sentido, edécajudar o aluno no seu
desenvolvimento enquanto individuo, membro de upwedade e o educador é a
pessoa que orienta o aprendiz.

No processo ensino-aprendizagem, a relacdo estatzekntre o professor e 0s
seus alunos ndo € uma relacdo casual, mas, simmelagao socialmente imposta que,
ao longo das épocas e, de acordo com as mutagGessssofreu alteracdes. Hoje, é
uma relacdo dinadmica, marcada pela afetividade, igfleencia e proporciona

transformacgdes nos sujeitos envolvidos.

2.3.3. Ludicidade
Partindo da identificac@o das caracteristicas ieullifades individuais de cada
um dos elementos do grupo, o professor assumecaduwte mediador. Neste sentido,
cabe-lhe utilizar as estratégias mais adequadasnecer as ferramentas necessarias

para que os discentes possam construir 0 seu pr@agrhecimento.
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Na opinido de Santos, para que a mediacdo sejsndesbada com sucesso, 0
docente necessita de uma formacéo sustentada smilxées: a formacao teodrica, a
formacao pedagdgica e a formacdo ludica. (San®8s,:114).

No entanto, para que o processo de construcaordeecionento seja possivel, é
necessario que o aluno queira aprender. A acapréader torna-se mais interessante,
guando feita com prazer.

As atividades ludicas, para além de serem agrasl@&envolventes, aumentam
as interagdes entre alunos-professor, professaosle alunos-alunos e tornam as aulas
mais gratificantes, tanto, para os alunos, com@ pgrofessor. O uso do ludico pode
ser um poderoso instrumento para a obtencdo derbeultados, visto que através da
realizacéo de jogos, os alunos brincam e aprendem.

Para Carlos Teixeira «O ser que brinca e jogangbém, o ser que age, sente,
pensa, aprende e se desenvolve.» (1995: 23). Golé&duma tendéncia intrinseca do
homem, que permite mobilizar esquemas mentais,vésrada estimulacdo do
pensamento e do senso critico, e acionar as eshatasas, cognitivas e afetivas do ser
humano. Na execugdo de uma atividade ludica, astasjenvolvidos realizam um
esforco voluntario e sentem-se entusiasmados.

Conforme Santos, «A ludicidade é uma necessidadgemdbumano em qualquer
idade e ndo pode ser vista apenas como diversdeséhvolvimento do aspeto ladico
facilita a aprendizagem, o desenvolvimento pessoalal e cultural, colabora para uma
boa saude mental, prepara para um estado integitit, ffacilita os processos de
socializacdo, comunicacgao, expressao e construgéorthecimento.» (Santos,1997:12)

Recorrendo ao ludico, o professor aproxima-se éos slunos, cria lagos de
afetividade, proporcionando-lhes atividades mascdetraidas e motivadoras, e criando
um ambiente estimulador, enriquecedor e propicia paconstru¢cdo do conhecimento
e, simultaneamente do desenvolvimento pessoal.

De acordo com o estudo de Anne Almeidardicidade como Instrumento
Pedagégicd, uma aula com caracteristicas ludicas ndo neaessif forcosamente,
jogos. Seguindo a linea de pensamento desta awdofatitude ludica” dos seus
intervenientes traz ludicidade para dentro dadalaula. Esta postura implica, por parte
do professor, sensibilidade, predisposi¢céo inteznanvolvimento no processo de

formacao dos seus alunos.

3 Anne Almeida, «Ludicidade como instrumento pedagdgico».Inhttp://www.cdof.com.br/recrea22.htm.
consultado a 9 de abril de 2012.
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Na realizacdo de uma atividade ludica, o que inapaéo € somente 0 seu
resultado, mas também a prépria acdo em si, oy sejpaomento vivenciado. Este
proporciona aos sujeitos implicados, situacfesrb®réro consigo proprio e com 0s
outros, momentos de fantasia e de realidade.

Através da atividade ludica, o aluno estabelecacdels sociais com o grupo,
estimula o seu raciocinio, sente-se mais a vontades motivado e consequentemente

aprende mais e melhora o seu desempenho.

2.4. O ludico na sala de aula de lingua estrangeira

Na execucdo de uma atividade Iudica, o ser hun@oropatureza, assume uma
postura mais relaxada, sente-se mais comodo, mémezlo de errar e, por conseguinte,
aprende mais e melhor.

No textoEl aspecto ludico en la ensefianza del EPRtricia Varela Gonzalez
(2010) afirma que o jogo, que comecou a aparececombexto pedagdgico com o
surgimento da metodologia comunicativa, € «un etémenotivador de nuestros
alumnos a la hora de aprender un idioma.» (Patkeeela Gonzélez, 2010). Isto
porque, primeiro, a atividade Iudica ajuda o alanexpressar-se na lingua estrangeira,
sem medo de errar, fazendo, assim, um uso rea tiegsia, e segundo, porque o aluno
estd mais a vontade para interagir com os outeraezitos do grupo. Desta forma, a
aula passa a ser um espag¢o mais ameno e mais tlegtmronde ocorre aprendizagem.

Com as atividades ludicas, o professor pode abtodas os tipos de conteudos,
os aspetos formais e estruturais de lingua, o dégims elementos culturais, assim
como, pode desenvolver a expressao escrita e @edtiear a compreensao leitora e
auditiva. Este tipo de recurso pedagogico podeseduzido em qualquer momento da

aula, mas sempre incorporado numa planificacaoalmativos claros e precisos.

2.4.1. Vantagens do jogo como recurso pedagdgico
Tendo por base as opinides de varios autores Yal@inchero (2009) compilou,
no livro Las Actividades Ludicas en la Clase de ElBE vantagens da utilizacdo da
componente ludica em sala de aula de lingua esfganho
O jogo desinibe os alunos, ajudando-os a criar miniente de cumplicidade e a
valorizar o erro, que passa a ser entendido coemeglto que beneficia e possibilita a

aprendizagem.
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O jogo estimula e desenvolve a parte cognitivaalesos, que no momento da
execucao da tarefa, sdo levados a pensar na résalagproblemas e, simultaneamente
facilita e favorece as relacdes interpessoais.

O jogo promove a imaginagao, a criatividade e arafiragem significativa, que
€ definida noDiccionario de términos clave de EL&®&mMo sendo aquela que ocorre
«cuando el aprendiente liga la informacion nueva leoque ya posee, reajustando y
reconstruyendo en este proceso ambas. Dicho denoteo, la estructura de los
conocimientos previos condiciona los nuevos con@titns y experiencias, y éstos, a
su vez, modifican y reestructuran aquellos. Apreajdi significativo se opone de este
modo a aprendizaje mecanicista.»

O jogo surge como elemento de motivacdo. Ao realaevidades Iudicas
préximas da realidade e das necessidades dos alkmm®, por exemplo, 0s jogos
dramaticos, os alunos estédo, de anteméao, motiyadasa concretizacédo da dita tarefa.

O jogo ajuda os discentes na descoberta das eastdtumais da lingua, que séao
utilizadas em determinados contextos da vida realbeem abstrato.

O jogo cria, na sala de aula, um clima mais amest&seontraido.

O jogo favorece e garante a participacdo de todoslunos da turma, sem
excecao, e proporciona o desenvolvimento do trababperativo.

O jogo permite que os alunos facam uma reflexdcama a execucéo da
atividade ou no final, os alunos autoavaliam a itka tarefa e identificam os aspetos
positivos e negativos que conduziram aos resultabtidos.

Resumindo, os jogos sao divertidos, agradaveisraijgen aos alunos esquecer
o tradicional trabalho desenvolvido em sala de .aClam as atividades ludicas, a
criatividade e a imaginacéo dos alunos sao desadeas| convertendo-os em elementos
ativos no processo de aprendizagem, uma vez que t=lelementos, sem excecdo, sao
levados a participar, a comunicar e a interagireegles e com o professor.

Os jogos promovem varias formas de interacdo, itdal, em pares, em
pequenos grupos ou em equipa. Neste sentido, iekstalo um clima de inter-relagéo,
afetivo, e emocional baseado na confianca, na aegay na curiosidade, no interesse e
na vontade de conhecer os parceiros e 0s advexrsijogo.

Com este tipo de recurso pedagodgico, os alunossfioulados a realizarem
tarefas que visam a correcao de erros, a descabarbausca de informacéo, por forma a
construir o seu proprio conhecimento. Os disceatggem-se motivados e desejam
executar a dita atividade ladica com sucesso.
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Com a introducao de jogos em qualquer momento @& ayprofessor promove
o desenvolvimento, quer do trabalho individual,rai trabalho cooperativo, aplica as
guatro destrezas da lingua, introduz, repassasolida todos os tipos de conteudos.

A utilizacdo do ludico na sala de aula €, tambéda ém conta peldlarco
Comun Europeu de Referéncia para las Lengaasim como, pelBlan Curricular del
Intituto CervantesAmbos, documentos de referén@pontam para a importancia da
sua utilizagcdo e apresentam algumas sugestbegjoe gme podem ser realizados em
contexto sala de aula de lingua espanhola.

No entanto, e apesar das inumeras vantagens madasmn alguns
inconvenientes podem ser identificados. Nomeadamentdificuldade sentida pelo
professor em jogar, a frustracdo e as reservasallm®s mais timidos perante a
atividade ladica, a desvalorizacdo atribuida am jogmo recurso pedagdgico e as
dificuldades em adapta-lo ao sistema (Yolanda Torr#909: 11,12).

2.4.2. Classificagao dos jogos

No livro Las Actividades Ludicas en la Clase de ENBlanda Tornero (2009)
redne 0S jogos em sete grupos.

Os juegos de rolg, nos quais os alunos dramatizam situacdes coativas,
adotando papéis de outras personagens e criansim, a necessidade de falar na
lingua meta. Os jogos de criatividade que levanalosos a experimentar as varias
possibilidades que a lingua, em estudo, Ihes ptateasr, construindo palavras, frases
ou historias, a partir de, por exemplo, fotografi@s jogos fisicos que modificam a
tradicional sala de aula num espaco onde os alhwasm movimentar-se. Neste tipo de
jogos estao incluidos, por exemplo, os jogos deicain®s jogos tradicionais, como 0s
crucigramas, as sopas de letras, os jogos de ii@uls jogos de humor que trazem,
para dentro da sala de aula, o humor e o riso. jagos de enigma, onde predomina o
mistério. Nestes, os alunos devem, através dadjndascobrir, por exemplo, uma
personagem ou um lugar.

Guerreré e Fons (1990) apresentam, lean Aplicacion de los juegos a la
ensefianza del espafiol como lengua extranjamaa tipologia de jogos, considerando o
funcionamento interno de cada um. Deste modo, &Risis jogos competitivos, cuja
finalidade € alcancar a vitoria em primeiro lugags jogos cooperativos, que implicam
a participacdo de todos os elementos do grupo gamaluir, com éxito, a tarefa

proposta. Partindo desta primeira separacéo, e aladcordo com estes dois autores,
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existem dez tipos de jogos, 0s jogos vazios denmdQéao, os jogos de averiguacao, 0s
jogos denominados puzzle, os jogos de hierarquizazsijogos para agrupar, 0S jogos
de selecao, os jogos de intercambios, 0s jogosslaci@acdo, ofuegos de role e as
simulagdes.

Existem muitas outras classificacdes de jogos.CNavado Fuentes (2008), no
artigo EI componente ludico en las clases de Ehfirma que «Entre los juegos que
podemos utilizar, podemos dividirlos en varios gipJuegos de mesa, concursos de
television, juegos tradicionales o juegos creadms gb profesor» (Fuentes, 2008) e
apresenta uma lista de jogos para cada um dosgyrupo

Em El Juego en la Ensefianza de ElMaria José Labrador Piguer e Pascuala
Morote Magén (2008) relembram que p&taPlan Curricular del Instituto Cervantes
0s jogos «posibilitan tanto la practica controlddatro de un marco significativo como
la practica libre y la expresion creativa, ademé&s cdibrir tanto conocimientos
lingliisticos como socioculturales» e apresentamaasificacdo feita polEl Plan

Curricular del Instituto Cervanteda seguinte forma:

Juegos de observacién y memorlas sefiala como muy indicados para una practica
controlada de léxico. Ejemplo: el poner objetosrsalina mesa, cubrirlos y recordar o
describir sus nombres.

Juegos de deduccion y I6gidas sefiala como apropiados para practicar ebpagapunta
como ejemplo dar el final de una historia para lpseestudiantes la completen haciendo
preguntas. En realidad, pensamos que esta es matacmca de creatividad, a la que
podriamos sumar otras como dar el principio dehist@ria y que la completen, presentar
una historia y que cambien el final, que nombrelosapersonajes de otra manera, que
propongan profesiones para ellos, que cambierstarfa de época...

Juegos con palabrasl Plan los propone para actividades orales yitasce introduce,
como ya hemos dicho antes, trabalenguas, chistien@nzas...Da el ejemplo del juego de
la palabra encadenada, que es una técnica quesesi& poesia espafiola de autor y

tradicional, como por ejemplesta es la llave de Roma y toma/ en Roma hay ufed ea

la calle hay una casa. /en la casa hay un patitc..Piquer, Magan, 2008).

Perante estes conjuntos de atividades ludicas, aabprofessor escolher as

tarefas e adequa-las aos objetivos, as caraatasgias necessidades dos seus alunos.
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2.4.3. O papel do professor

Durante os 45 ou 90 minutos que constituem uma ealtse ao professor variar
as metodologias, por forma a criar uma aula dindmo sentido de cativar a atencéo
dos seus alunos e, consequentemente proporciauansgucao e desenvolvimento das
aprendizagens. Tendo em conta que o ludico favaradesenvolvimento do ser, quer
cognitivamente, quer socialmente, e facilita a sigdd de conhecimentos, a utilizacao
de atividades ludicas, em contexto sala de auleja@opcéo.

De acordo conia Aplicacion de los juegos a la ensefianza del fedpeomo
lengua extranjerade Guerrerd e Fons (1990), a atividade ludica éposta por duas
partes. Uma primeira corresponde a prépria estdartarefa e a segunda aos objetivos
linguisticos ou comunicativos pretendidos. Por gderma realizacdo de uma sopa de
letras, os alunos executam uma atividade de busce a finalidade de consolidar
vocabulario. Para estes dois autores, € muito ssrggquecer o proposito da atividade
ludica. O facto de desvalorizar a componente edizcatde valorizar a da ludicidade,
leva a que a aula seja uma perda de tempo, maregdmas, pela realizagéo
improdutiva de um simples jogo.

Para que a atividade Iudica seja vista como umimstoumento pedagogico, que
promove o desenvolvimento de aprendizagens nadirggpirangeira, por parte dos
alunos, é necessario que o professor tenha bemidiefaquando da planificacdo, os
objetivos que pretende alcancar, sob pena de toridrutifero e de ser entendido,
pelos alunos, apenas como um momento de diverd@doencadeira.

Em El componente ludico en las clases de ECBaro Nevado Fuentes (2008)
afirma que «no podemos caer en el error de jugajugar». Este recurso pedagdgico
s6 é valido se os proprios alunos tiverem presenfacto de que a atividade néo é,
somente, um jogo, mas sim, um veiculo, através dal @ possivel realizar
aprendizagens.

Partindo da nocdo de que uma atividade ludica é tameda regida por um
conjunto de normas realizada num determinado espatgmpo por um ou Varios
sujeitos que a executam por prazer, e tendo ena ¢odb o que acima foi referido, no
decorrer de um jogo, o papel do professor €, polagim, o de orientar, guiar 0os alunos,
para que estes consigam, de um modo divertidousiesmante, alcangar os objetivos
pedagogicos previamente definidos. E €, por um,ladale assegurar o devido
cumprimento das regras, para que o momento ludwensiado seja propicio ao

desenvolvimento social dos seus intervenientes.
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I
PRATICA DE ENSINO SUPERVISIONADA

24



A Componente Ludica na Aula de Lingua Espan|| 2011/2012

1- Pratica de Ensino Supervisionada
1.1. Breve reflexdo sobre a PES

A Prética de Ensino Supervisionado correspondeiatepo passo de um longo
percurso profissional, durante o qual o profesgar pode estagnar, visto que a escola
de hoje ndo é a escola de ontem e, certamentesend@ escola de amanha. Assim, o
docente deve estar atento as mutacdes sociaiseetetea capacidade de adaptar-se as
novas exigéncias.

Hoje, importa saber qual o papel do professor nsmcgedade de aprendizagem
onde as TIC’s, ou seja, as Tecnologias de Informmac&omunicacdo, possibilitam o
contato do aluno com a busca da informacéo. Nesi&ds, para o aluno, o professor
apenas uma fonte de informacéo, entre muitas outras

Para Isabel Alarcdo (2003), o grande desafio ddegsor € o de «ajudar a
desenvolver nos alunos, futuros cidadéos, a cagéeidle trabalho autonomo e
colaborativo, mas também o espirito critico. (...p$pirito critico ndo se desenvolve
através de mondlogos expositivos. O desenvolvimelatcespirito critico faz-se no
didlogo, no confronto de ideias e de préticas, agacidade de se ouvir 0 outro, mas
também de se ouvir a si proprio e de se autoariti¢dlarcao, 2003)

Isabel Alarcdo (2003) apresenta ainda a nocdo diegsor reflexivo numa
escola reflexiva. O professor reflexivo é aquele taz uso da sua capacidade inata de
reflexdo, avaliando e reestruturando os seus wbggtisaberes e procedimentos, num
processo de aperfeicoamento permanente. O profieskxivo questiona as suas agoes,
avalia os seus resultados, procura identificar tengler os seus fracassos e 0s seus
sucessos. Um professor reflexivo ndo age isolad@mensua escola. Na perspetiva da
autora, esta tem de ser organizada de modo a coiadicoes de reflexividade

individuais e coletivas. Conforme Isabel Alarcao,

A escola reflexiva ndo é telecomandada do exteHoautogerida. Tem o seu projeto
proprio, construido com a colaboracdo dos seus mmmBabe para onde quer ir e avalia-se
permanentemente na sua caminhada. Contextualipa-ssomunidade que serve e com esta
interage. Acredita nos seus professores, cuja capacidadeedsamento e de acdo sempre
fomenta. Envolve os alunos na construcdo de umalaesada vez melhor. Ndo esquece o

contributo dos pais e de toda a comunidade. Cars&luma instituicdo em desenvolvimento e

em aprendizagem. Pensa-se e avalia-se. Constrbiecomento sobre si proprigAlarcao,

2003).
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De acordo com o Decreto-Lei n° 43/2007 de 22 der@&ro, a Préatica de Ensino
Supervisionada proporciona ao professor estagexjeriéncias de planificacdo, de
ensino e de avaliacdo, de acordo com as compe$éatribuidas ao docente dentro e
fora da sala de aula e promove uma postura cdtredlexiva em relacdo ao quotidiano
profissional do docente. Com a ajuda do profess@ni@dor, o professor estagiario
estreia-se na pratica pedagdgica e € levado aradotapostura reflexiva em relacéo ao
trabalho desenvolvido. Ou seja, na formacéo inséaprofessores estdo incluidas duas
componentes, uma pratica e outra reflexiva.

De acordo com lIsabel Alarcdo (2009), a supervisdcéatulo XXI tem duas
caracteristicas: a democraticidade e a lideranga wiedo. A primeira aponta para a
necesséria colaboracao entre os professores heapedtexiva, e a segunda aponta para
o facto de a supervisdo ter impacto na melhoriarno e da aprendizagem. Ou seja,
«em ultima analise, quando trabalhamos com os ggofes, queremos, através deles,
chegar aos alunos. Queremos que a educacao sdjarjrggle 0 ensino seja melhor.
Passa-se pelos professores, mas tem-se em merdehjstivo Ultimo é a qualidade da
educacgdo» (Alarcdo, 2009). Neste sentido, a fudgdsupervisor ndo € a de indicar ou
mandar fazer mas é a pessoa que cria as condigfegye o professor estagiario, com
um espirito de investigacéo, pense e atue de ummaferitica.

O supervisor estimula a reflexdo, quer na obseovagaidentificacdo de
problemas, que podem surgir durante a acdo pedagagier na busca de solucdes. Por
sua vez, o estagiario assume-se como sujeito dévformacao, aprendendo através da
acdo e da reflexdo. Os resultados que advém deatsea estruturada, baseada na
observacédo e reflexdo, sdo os guias para a nondigdgdo da agédo. Deste modo, 0
processo de aprendizagem possui um caracter ciBPliga complementar esta pesquisa-
acao realizada pelo professor, Isabel Alarcdo eptasuma lista de estratégias que,
também desenvolvem a capacidade de reflexdo. Elisedestaco a elaboracdo de um
portfélio.

O portfolio do professor é simultaneamente uma daggo das suas atividades
mais relevantes e um instrumento de avaliacdo cumife contemplar as varias
dimensdes e perspetivas da sua atividade como tgodém portfolio, o professor retine
um conjunto de evidéncias que revelam a qualidadsed trabalho na area do ensino e
indica, de uma forma clara e objetiva, os aspetos-fucedidos e também aqueles que
poderdo necessitar de algum aperfeicoamento. Aboma este instrumento de

avaliacao, o professor realiza uma autorreflexadsudapratica pedagogica.
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2. Contextualizacao Institucional
2.1. Escola cooperante

A Escola Basica de 2° e 3° Ciclos Santa Iria de aroque esta situada na
freguesia de Santa Maria dos Olivais em Tomara fioistituicdo que a partir do més de
setembro de 2011, abriu as suas portas para qoedesse realizar a Pratica de Ensino
Supervisionado na area do Ensino do Espartisté instituicdo iniciou a sua atividade
educativa no ano letivo de 1977/78, resultado dzswdade de acolher um numero
elevado de criangas/jovens que veio aumentar alggmiescolar, em consequéncia da
descolonizacao que tivera lugar em 1974. Em 20028 a reestruturacédo das escolas
a nivel local, a Escola passou a ser a sede dopAgrento de Escolas Santa Iria —
Tomar. Este agrupamento € constituido por vinteég estabelecimentos de ensino e
abrange cerca de 1445 alunos. A maioria deste®slsdio oriundos de familias cujo
nivel socioeconomico e cultural é pouco elevadojaschabilitacbes académicas, de um
modo geral, ndo atingem a anterior escolaridadigatioria (9° ano). E de referir ainda,
gue muitos destes alunos sao provenientes da amplanidade cigana estabelecida na
cidade de Tomar.

A Escola Santa Iria possui trés blocos, dois d@sqgoom dois pisos, onde se
situam as salas de aulas normais e especificadategnte equipadas, biblioteca/centro
de recursos, sala de estudo, salas de traballe,dsatececdo aos encarregados de
educacao, gabinete de primeiros socorros, seraigosnistrativos, sala de professores,
sala de diretores de turma, entre outras. No terdc#oco de rés-do-chdo situam-se a
papelaria, a sala de convivio dos alunos, o b&aierefeitdrio. No exterior existe um
pavilh&do desportivo polivalente, campos de jogdsrersos espacos verdes.

Relativamente ao espaco afetivo, a escola apresentanbiente de colaboragéo
e espirito de equipa entre os diferentes agentesmanidade educativa, cujo Projeto
Educativo segue as seguintes premissas: “Educar gpgrelo patrimonio”; “Agir de
forma critica e criativa”; “Viver e partilhar vales”.

Nesta escola, encontrei a minha Orientadora Pedag@yProfessora de Lingua
Espanhola Maria Inés Caetano que, apesar da sem jmlade, desenvolveu de forma

exemplar as suas funcdes de Supervisora da PdétiEasino Supervisionado.
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2.2. Nucleo de Estagio de Tomar

A minha Pratica de Ensino Supervisionada teveargan setembro de 2011, sob
a orientagcdo da Professora Maria Inés Caetano,tajubém orientou a Prética de
Ensino Supervisionada da minha colega CremildeaJoit

Desde as primeiras reunides, estabeleceu-se una aencolaboracdo e de
interajuda entre os elementos do nucleo que creaoelongo do ano letivo. Este
ambiente foi importante para a realizagcdo de ufmalh® de equipa que permitiu o
desenvolvimento profissional e pessoal dos ses®tegnentos.

O grupo reunia-se semanalmente para partilhar éxmpés e ideias, para
analisar planificacbes e atividades, para reflstibre a pratica pedagogica e para
comentar as aulas assistidas. As opinides das mgtiagas foram sempre ouvidas e
tidas em conta. Para além destes encontros forgais, referir que foram muitos os
momentos de comunicacao informais, na escola elftea

No inicio do ano letivo e a partir do horario dafessora Maria Inés e das
minhas disponibilidades, assim como as da minhageolCremilde, elabordmos o
horério do nucleo. Desde entéo, ficou decidido igaenos assistir as aulas das turmas
do 8°D, turma da docente Maria Inés Caetano, dptdP@a de lecionacéo da estagiaria
Cremilde Moita, e do 7°D, turma onde eu iria leaion

A partir do dia 4 de outubro, a professora de lingspanhola da escola abriu as
portas das suas aulas a duas estranhas, que cempo, tpassaram a fazer parte do
grupo, prestando apoio aos alunos com mais dificldd na realizacéo das tarefas.

No 1° periodo, realizei observacdes de aulas éasurmas acima mencionadas.
Estas observacdes permitiram-me fazer uma reflex@iona analise sobre a pratica
pedagdgica.

Com as observacdes feitas na turma do 7°D, puddiecen algumas
particularidades do grupo, em geral, e de cada osnsdus elementos, em particular.
Este primeiro contato foi positivo, porque a paittirconhecimento prévio da turma, foi
possivel pensar na planificagcdo e na organizacatiedades para as minhas aulas
assistidas.

A partir do més de novembro, comecei a lecionar algum receio. Creio que
este sentimento € genuino e compreensivel, vig@quofessor, ao ser o orientador, o
mediador do processo de aprendizagem dos alunosymas uma grande
responsabilidade. No meu caso, estava ainda n@@esa por causa do meu sotaque,

uma vez que a minha lingua materna € o francés.chbhasa ajuda da Professora Maria
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Inés e 0 apoio da minha colega de estagio Crenpldeijfiquei e lecionei 12 aulas de
45 minutos sobre o tema “Las Horas / La rutina iBfaNo segundo periodo, voltei a
assumir o papel de professora de Lingua Espanhdiarcha do 7°D com mais 13 aulas
de 45 minutos com o tema “La Ciudad”.

Devo de referir que todo o trabalho desenvolvidstaseduas unidades didaticas
foi possivel gracas a Professora Orientadora Maéga Caetano que me possibilitou
realizar um trabalho continuo. Assim, planifiqgueiganizei uma série de atividades
desde o inicio até ao fim do tratamento de cada,teealizando, também, o respetivo

processo de avaliacao.

2.3. Envolvimento com o0 meio

As formas de ser, de pensar e de agir de cada uJlmeriniam os
relacionamentos entre as pessoas. Ao instaurarliom darmonioso, positivo e de
respeito, cada um recebera de volta esse mesmer@misaudavel. O bom humor
favorece o trabalho cooperativo, a comunicagcédo reotivagao das pessoas, 0 que
permite a criacdo de um ambiente de troca de &mas e de crescimento pessoal e
profissional.

A relacdo interpessoal € a relacdo entre duas s peasoas. De acordo com
Aglay Fronz-Martins (2009), a sala de aula é unaesgle interacdo social, onde por
meio da relagdo professor-alunos e alunos-alunesprecessa a assimilacdo de
conhecimentos, de desenvolvimento de habitos edastde convivio, bem como, a
cooperacao e o respeito humano. No processo educéatimportante a existéncia de
um relacionamento saudavel que gere sentimentosivpes facilitando, assim, a
harmonia entre as pessoas, assim como, a prodidesi@ o desenvolvimento do
processo ensino-aprendizagem.

O professor deixou de ser o detentor do saber e2dedo seu podio. Agora,
junto dos seus alunos, ele é aquele que guia earideste sentido, a aula passou a ser
um espaco de comunicagao entre o professor e gsaduentre os alunos e o professor.
Deste modo, 0 processo ensino-aprendizagem é dioAronde o conhecimento é
construido atraves a participacédo e o envolvimdattndos.

Uma relacdo empética, afetuosa apoiada no respeitoo, no dialogo, na
capacidade de ouvir e de refletir € imprescindpaeh que os alunos possam progredir
nas suas aprendizagens e para que o professatabein e, consequentemente consiga

realizar a sua tarefa de mediador adequadamente.
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Na minha vida pessoal, assim como no contexto églacaonsidero-me ser
uma pessoa simpatica que sorri e que esta dispqudree conversar com o outro, que
ouve e presta atencdo ao outro, reconhecendo iarafogo seu mérito. Na sala de aula,
SOU uma pessoa que encoraja o aluno com um gestolhar ou um simples sinal, que
chama os alunos pelo nome, reconhecendo-os, assine, uma individualidade, o que
facilita o estabelecimento de uma conexéo pessoal.

Desde o inicio da minha pratica pedagdgica desenwsntro e fora da sala de
aula, uma postura simpatica, demonstrando, para aomlunos e para com toda a
comunidade escolar, lealdade, espirito de tolemdmcicompreensdo, associados a
atitudes de firmeza e justica que implicaram acéoade uma relacédo bastante saudavel
com base no afeto e no respeito mituo, o que perouie 0s alunos se sentissem
envolvidos no seu proprio processo de aprendizagem.

3. Pratica Pedagdgica
3.1. Observacao de aulas

Nos primeiros dias na Escola e principalmente nashas primeiras
observacdes de aulas, senti-me completamente pehd#d sabia ao certo o que fazer.
Os 45 ou 90 minutos passavam rapidamente e eraadidedmla por uma grande
guantidade de informagdes.

Com a ajuda da minha Professora Orientadora Maga Caetano e com as
sessOes da disciplina de Didatica e Metodologi&mkino do Espanhol I, dinamizadas
pela Professora Neus Laguna, que forneceu aosmsestsandos uma rica bibliografia
sobre o tema, interiorizei o verdadeiro significadl@ finalidade das observacdes de
aulas.

Para mim, o artigo de David Lasagabaster (2005)refeexdes de Elena Verdia
(2009) foram muito importantes.

Tendo em conta um dos objetivos da observagcao ke, aapresentado por
David Lasagabaster (20D1«observar para ser conscientes de nuestra plaipéa
diaria, de modo que nos percatemos por ejemplaudengestras creencias tienen gran
influencia en nuestra ensefianza, o de que unaesdsague pensamos que hacemos en
la clase y otra, lo que realmente tiene lugar éa»dDavid Lasagabaster, 2001) e as
palavras de Elena Verdia (2009): «la ensefianzan ggaceso complejo y polifacético

* Todos os materiais referidos estdo compilados no Dossier da PES, assim como na Plataforma Moodle
da Escola Basica de 22 e 32 Ciclos Santa Iria de Tomar.
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en el que no nos basta con la transmision de comaaios, ni con la aplicacion de
recetas. Por ello, el docente debe desarrollac@umpetencias en la reflexion sobre su
actuaciéon a través de programas de observaciénsdifye2009), entendo que a
observacdo de aulas, por parte do professor, dewevista numa perspetiva de
autoavaliacdo e autorreflexdo, no sentido de mathersua pratica pedagogica e, por
conseguinte, promover a progressao das aprendedgsralunos.

A observacdo de aulas é fundamental para que egsaffaca uma analise
reflexiva do que realmente ocorre nas suas aulasocotuito de melhorar a sua pratica
pedagogica. Como instrumentos de observacéo, otdopede recorrer aos inqueritos,
aos questionarios, aos diarios, aos estudos de cas@ode ainda pedir a um
colega/professor que esteja presente nas suas patasobservar e para, por exemplo,
preencher uma tabela sobre um determinado asp&i®.UEimo instrumento facilita a
comunicacdo entre os professores e, simultaneam&nteoca e a partilha de
experiencias. Elena Verdia (2009) apresenta unta lsientadora dos elementos
observaveis que, para serem trabalhados, necess#arnna guia de observacion ya
desarrollada, (...) o desarrollar una propia.

Para apresentar e analisar em plenario, numa ga8eseda disciplina Didatica e
Metodologia do Ensino do Espanhol II, escolhi fazera tabela de observacdo sobre
um dos recursos presente em todas as salas deayladro (anexo n° 1). Desenhei a
tabela, depois de ter realizado uma pequena igeesid. Conclui que o quadro € um
material de suporte muito util para a aula, mas possui alguns inconvenientes
praticos, nomeadamente a interrupcdo do campo sd®,vguando o professor esta a
escrever, de costas viradas para os alunos, opquesua vez, pode originar alguma
distragcéo e agitagao na sala de aula.

Perante estes factos, verifiquei que hoje dispodieosm outro recurso, que na
minha perspetiva, é valiosissimo: o PowerPoint.aPalem das suas inumeras
vantagens, referentes ao aspeto gréafico, a sueagéb permite, por um lado, cativar a
atencao dos alunos, e por outro lado, com a ajadardapontador, libertar o professor,
gue ja ndo necessita estar junto do computadorpaessar os diapositivos, para circular
pela sala de aula. Deste modo, o docente podeaprest apoio mais individualizado
aos alunos, verificar a existéncia de duvidas ¢rctam, mais facilmente, a turma.

Estando esclarecida sobre as observagfes de aut@sha atitude mudou por
completo. Aquando das observacbes de aulas, estagala e prestava atencdo a um

aspeto. No entanto, a um determinado momento dosi 49 minutos, dava por mim a
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refletir sobre a minha pratica pedagdgica e solkranahas convic¢cbes, engquanto
professora.

As observacgdes de aulas realizadas nas turma$da®%7°C e do 7°D foram a
base de muitos didlogos e de muitas trocas desidede opinides sobre a atuagédo de
cada uma das professoras do nucleo de estagiop&titha teve sempre como objetivo

a reflexdo e o aperfeicoamento da pratica pedagodgic

3.2. A Turma de lecionagédo 7°D

Para além de realizar a PES, desempenho, ainda,fuagbes de
professora/formadora numa escola profissional: EFFscola Profissional de Tomar,
gue ministra cursos de formacao de nivel IV, oa,s®jrsos que, para além de dar uma
certificagdo profissional, ddo a equivaléncia addi.

Estando a trabalhar com um publico-alvo, cuja faitéaia esta entre os 14 e os
23 anos de idade, a minha Orientadora de estagipaechamos por bem trabalhar com
alunos mais jovens. Assim, foi-me atribuida umantudo 7° ano de nivel A1. O meu
primeiro passo foi recolher informagdes sobre méuunto da Professora Orientadora e
da Diretora de Turma.

A turma do 7°D € uma turma, de um modo geral bempootada, constituida
por apenas 16 alunos: 9 rapazes e 7 raparigas,ida@es estdo compreendidas entre os
12 e os 16 anos de idade.

Na recolha de informacdes sobre esta turma, depereiom um grande desafio:
a presenca de dois alunos, uma rapariga e um rapaz,Necessidades Educativas
Especiais e que possuem um PEI, ou seja, um Pradgeacativo Individual, desde o
1° ciclo.

Assim sendo, senti a necessidade de me familiadear a legislacdo que
regulamenta a adequacéo do processo educativocassitades Educativas Especiais
dos alunos com limitagBes significativas ao nival alividade e da participagdo: o
Decreto-Lei n® 3/2008 de 7 de janeiro.

O PEI da rapariga € constituido pelas alineas Jag d), ou seja, a aluna
necessita de um apoio pedagodgico personalizadoumda adequacao curricular
individual e de uma adequacdo no processo de g&ali& uma aluna que manifesta
uma necessidade extrema em chamar a atencao eceen sgr o centro das atencdes do

> Decreto-Lei n2 3/2008 de 7 de janeiro. In http://dre.pt/pdfls/2008/01/00400/0015400164.pdf
Consultado a 26 de outubro de 2011
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professor e da propria turma. A aluna esta coretagrnte a solicitar o docente para que
este esteja sempre junto dela, 0 que causa algieaeSes negativas, por parte dos
outros elementos da turma. Para além disso, a alfn@ de uma deficiéncia fisica:
ataxia de Friedreiéh No entanto, € uma menina que revela um gosto erager em
aprender.

O PEI do rapaz € composto pela alinea €), ou égja) aluno que possui um
curriculo especifico individual. De acordo comrsiimacdes obtidas, € um aluno com
muitas limitagcdes ao nivel da escrita, da leityrpracipalmente ao nivel da fala. Por
conseguinte, € um aluno que ndo deve ser solicaaplarticipar oralmente e que néo
deve ser exposto perante 0s outros.

Durante as observagOes feitas nesta turma, foi-at® ch oportunidade de
analisar mais de perto a turma, em geral, e esiesatlinos, em particular. Atendendo
ao pedido da Professora Maria Inés, sentei-me jot@paz, acima mencionado, para
0 ajudar na realizacdo das tarefas. De facto, amveprque o aluno possui graves
limitacbes, mas, também, pude verificar que 0 meémuuito esforgcado, trabalhador e
gue nédo se esconde por detras das suas dificuldades

Foi com esta turma que desenvolvi a minha pragcagogica. Tendo por base
as informacdes que me foram facultadas e a pasirotbservacdes de aulas, iniciei a
minha acdo, enquanto docente. Pensei na planificagéa organizacdo das atividades
gue conduziria este grupo a construir a sua agagéein da lingua espanhola.

3.3. A Escolha do tema

Inicialmente, ndo sabia muito bem que tema tratsio que existe uma pandplia
de aspetos interessantes que podem ser trabalhados.

Apos ter elaborado a tabela de observacdo sobradra e apos ter refletido
sobre algumas vantagens do PowerPoint, a utilizde8te recurso na sala de aula de
lingua espanhola surgiu como sendo uma hipétesge, Maprimeira aula lecionada na
turma do 7° D, um pequeno comentario influenciodeterminou definitivamente a
escolha do meu tema. Nesse dia, como trabalho sk eatreguei aos alunos um
crucigrama, a partir do qual eles iriam consolidarocabulario referente ao tema da

unidade: “Las horas, la rutina”. No momento daegdardo documento, um aluno disse:

® http://www.medipedia.pt/home/home.php?module=artigoEnc&id=329 Consultado a 26 de outubro
de 2011
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“Ah! Eu gosto disto!”. Vendo este aluno motivadeemtusiasmado com a realizacéo
deste jogo, decidi trabalhar a componente ludicautade lingua espanhola.

O jogo pode ser considerado como um importante reeiacacional, pois
proporciona um desenvolvimento integral nas aregsitiva, afetiva, linguistica, social
e moral, além de cooperar para a construcdo danauta, criatividade,
responsabilidade e cooperacdo dos aluAostecorrer aos meios ludicos, o professor
cria um ambiente atrativo que serve de estimula padesenvolvimento integral do
aluno. Unindo a vontade e o prazer, a realizac@onuk atividade ladica possibilita a
formacdo de atitudes sociais, tais como: 0 respeitftuo, a cooperagcao, a

responsabilidade e a obediéncia as regras.

3.4. Planificagao

De acordo com a definicdo, apresentada pelo Didimnda Porto Editora,
planificar significa desenhar ou tracar um planstaE¢ uma atividade que fazemos
normalmente a curto, a médio e a longo prazo nsanisla quotidiana para orientar as
nossas agdes, as nossas decisdes. Também, no émscessario desenhar ou tragar
um plano que possibilita o desenvolvimento do meaesnsino-aprendizagem. Neste
sentido, o professor precisa conhecer os planoscalares para organizar uma
sequéncia de atividades adequadas a desenvolveespago de tempo limitado para
gue todos os alunos possam progredir nas suasigagens.

No momento de planificar, o professor de linguaaegieira necessita ter bem
presente a ideia de que o aluno é uma pessoa geiewyma comunidade, que € um
falante intercultural e um aprendente autonomoa®€errolaza Gil, no artiggémo
elaborar una unidad did4ctica a partir de los nieglde referencia para el espafiol y del
marco comun europeo de referencia para las lengdaetende esta ideia, afirmando

que:

“La idea de base, que ahora toma un cuerpo masidizfi esta basada en la
consideracion del alumno en tres dimensiones (coniwiduo y agente social, como hablante
intercultural y como aprendiente autdnomo) y emdeesidad de que ese aprendizaje tenga como
objetivo el que el alumno pueda utilizar la lengean fines reales (basado en acciones
linglisticas-culturales auténticas) en los difegentontextos de comunicacion (en el ambito

privado, publico, profesional y académico), dedkmdo y utilizando en cada acto de habla sus
competencias generales y comunicativas de la lengum esti aprendiendo.’@SCar

Cerrolaza Gil, 2009).
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Seguindo esta ordem de ideias, e tendo como bd3mjeto Curricular do
Agrupamento, o Projeto Curricular da DisciplinaEspanhol do 7°ano e a Planificacédo
Anual da Disciplina de Espanhol do 7° ano e sabdisacbes da Orientadora, elaborei
as planificacées de duas unidades, assim comaoaagighcoes de todas as respetivas
sessoes.

Na planificacdo das duas unidades, defini o nurdersessdes necessarias, 0S
objetivos gerais a alcancar, os conteudos comuvisatexicais, gramaticais e culturais
a abordar, os materiais e recursos a utilizartiaslades a desenvolver, e o processo de
avaliacao a implementar (anexo n° 2).

Para cada unidade, planifiquei as respetivas sessdganizando, de forma
sequencial, uma série de atividades. Estas plagd&s foram pensadas e desenhadas
numa tabela horizontal, permitindo, assim, obteawisdo geral do desenvolvimento
da aula e, a partir duma leitura horizontal, vesifi a interligacdo entre todos os
elementos (anexo n° 3)

Partindo dos programas curriculares, das caratitedsdos meus alunos, tentei
criar aulas interessantes e dinamicas para que toglaliscentes progredissem no seu
processo de aprendizagem.

No momento da elaboracédo das planificacdes, priootganizar uma sucessao
de atividades motivadoras que permitissem aos slardesenvolvimento das destrezas
e, simultaneamente, a aquisicdo de novos contelddrisais, comunicativos,
gramaticais e culturais referentes a lingua esganPRara tal pesquisei, criei e adaptei
materiais. Diversifiquei as atividades, no sentigo por um lado, manter a motivacao
dos alunos, e, por outro lado, promover o desemmehto da expressao escrita e oral e
da compreensao auditiva e leitora, assim como @ndes/imento do trabalho
auténomo e cooperativo. Neste sentido, ao longaudiasdes, e adotando a designacao
da autora Sheila Estaire (1990), apresentei atieéisladle comunicacdo, nas quais 0s
alunos interagiram oralmente, atividades de apimigulstico, a partir das quais 0s
discentes trabalharam conteudos lexicais e graamtindividualmente e/ou em pares,
e atividades finais.

Por exemplo, com a realizac&o da ficha de ativislig@®nde estafanexo n° 4),
subordinada ao tema da cidade, os alunos intemagibealmente com o0 seu
companheiro. Na execucdo desta tarefa de comunicagédalunos pediram e deram
informacdes sobre a localizacdo de um edificio®urd objeto na cidade. Para além de

desenvolver o trabalho cooperativo, a compreensélitiza e a expressdo oral, os
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alunos reviram conteudos lexicais e gramaticaisneamlamente o vocabulario da
cidade, as formas de tratamento formal e infornaad ®rmas dest4, estan e hay

No final de cada uma das duas unidades lecionpdas s uma tarefa final, na
gual os alunos aplicaram todos os conhecimentasriog.

As sessOes sobre as horas e a rotina diaria favaoiuédas com a atividadee
toca a ti hablar(anexo n° 5). Nesta tarefa, os discentes produzrapresentaram aos
colegas da turma um relato sobre o seu quotididam realizarem a dita atividade, os
alunos recorreram aos conhecimentos adquirido®rgoldas aulas. O resultado foi
positivo, visto que eles mostraram-se bastantesersimados e divertidos na producao e
na apresentacao dos relatos.

No final da unidade sobre o tema da cidade, prapugalizacdo de uma
atividade denominadaEstoy perdido en la ciudad de Tomdanexo n° 6). Em pares,
os alunos imaginaram, prepararam e simularam utunacéio de comunicacdo muito
préxima da realidade, adotando os papéis de ustduespanhol e o de um tomarense.
As situacOes de interagcdo foram filmadas, o queitsusum certo constrangimento
nalguns elementos da turma. Os filmes foram pasteante visualizados e comentados
por todos. Na realizacdo da tarefa, os alunosaplic conhecimentos e divertiram-se,
manifestando-se bastante animados e empolgadosluGpoom isto, que esta atividade
final foi um sucesso.

A partir das tarefas propostas, procurei incentevatescoberta, no sentido de
levar os alunos a tirarem as suas proprias corgsusgconsequentemente a construirem
as suas aprendizagens.

Por exemplo, a partir do PowerPoint “La Rutina [¥ar(anexo n° 7),
apresentado e sustentado com as minhas orient@gdalsinos conseguiram reconhecer
e identificar o vocabulario referente as acdes dotidiano de uma personagem e
concluir a formacao e conjugacao dos verbos refbesxi

Incluindo na planificagdo uma sucesséo de ativisladenunicativas, de apoio
linguistico e tarefas finais, creio ter conseguisiba aproximacdo a proposta de
planificacdo, apresentada por Sheila Estaire (2044)entanto, ndo inclui o fator da
negociacao entre a professora e os alunos. Adireftdre o porqué, aponto para dois
motivos. Primeiro, 0 tema ja estava definido pelanificacdo Anual da Escola.
Segundo, o medo de arriscar e, num contexto dec®md¢ Ensino Supervisionada, o

receio de, ao abrir uma porta para a negociac@ocar@seguir controlar o grupo.

36



A Componente Ludica na Aula de Lingua Espan|| 2011/2012

Ao ler a unidade didatica de Sheila Estaire (198@gstro Barrig presente em
Tareas epa- Enfoque por tareas y ensefianzas en ELE para laaeitut permanenfe
figuei convencida de que adotando esta metodotmyaEunos conseguem, por um lado,
progredir no seu processo de aprendizagem de uno nmoéntivador e, por outro,
desenvolver a sua autonomia. Aqui esta um desafio.

Ao longo das sessoes, introduzi, também, atividapes trataram conteddos
culturais.

Por exemplo, nas aulas referentes ao tema dasédiasotina diaria, a partir da
visualizacdo de algumas imagens compiladas num rPaive (anexo n° 8), os alunos
ficaram a conhecer algumas festividades espanholas.

Na segunda unidade, lecionada sobre o tema daecidada partir dos
diapositivos de um PowerPoint, os alunos aumentasaseus conhecimentos culturais
sobre algumas cidades espanholas, nomeadamentan@&mtBarcelona, Segovia,
Bilbao, Avila, Almagro, Salamanca (anexo n° 9). din nesta unidade, partindo da
audicao feita da faixa n® 12 do CD2 do manual dm@En Marcha le completada
com as fotografias apresentadas num PowerPoinglo®s ficaram a conhecer a
existéncia da cidade cultural peruana de Cuzcanassmo, a importante fortaleza de
Machu Picchu e o seu reconhecimento, enquBatoimonio Mundial da UNESCO
(anexo n° 10).

Procurei criar aulas cujas atividades seguiram lnfe condutora. Em cada
sessdo, 0s trés momentos que constituem uma aulase@, a introducdo, o
desenvolvimento e a conclusdo, foram perfeitamgeteetiveis. A introducdo foi,
essencialmente, marcada pelo registo da data, demida sessdo, do respetivo
sumario e pela correcdo dos trabalhos de casaijtielon assim, retomar e seguir o fio
condutor. Em algumas aulas, o sumario foi elaboradosua conclusdo. Nestas
ocasifes, foram os proprios alunos que, em plenékdboraram o respetivo resumo.
Deste modo, verifiquei, com muita satisfacdo, que alunos acompanharam o
desenvolvimento das atividades, visto que foramazep de realizar uma sintese de
todas as tarefas realizadas e de todos os contgabathados.

Como concluséo, quero referir que no momento dzoedgdo e construcao das

sessOes, senti-me como um compositor entusiasmegjag hora de compor, pensa na

7 Estaire, S (1990). «Nuestro Barrio», en Tareas epa. In http://catedu.es/tarepa/ Consultado em
novembro de 2011
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melodia, no ritmo e nos instrumentos necessarios gae todos possam disfrutar da
sua musica.

Esta imagem do “professor compositor” é apresenpaaAlejandro Spiegel
(2006) no livroPlanificando clases interessantes: Itinerarios pa@mbinar recursos
didacticos Para este autor, o “professor compositor” é, tambaquele que no
momento da aula «disfruta de la clase junto corakuss» (2006: 38).

De facto, posso afirmar que, para mim, as aulas lgcienei foram muito
motivadoras porque verifiquei que os alunos matafes interesse, empenho e
participacdo na realizacdo das atividades propestagravam na sala de aula com um
sorriso na cara. Creio que consegui com que toslesementos do grupo, sem excecao,
adquirissem e construissem conhecimentos sobrgaaliespanhola e crescessem em

termos pessoais hum ambiente saudavel com bagetivadade.

3.5. Execucao

Como ja referi, planifiquei duas unidades didaticama referente ao tema das
horas e da rotina diaria e outra referente ao tdmaidade. Apds o trabalho de
planificacdo e de reflexdo sobre a identificacas djetivos, a selecdo e organizacao
sequencial das atividades a realizar, a constregi@aptacdo dos materiais a utilizar, o
processo de avaliacdo a implementar, chegou o nmordarexecugéo.

Partindo da articulacdo das competéncias geraiadke aluno, ou seja, do saber,
do saber fazer, do saber ser e do saber aprendaddeum, os alunos foram levados a
desenvolver as suas competéncias linguisticasplsmpiisticas e pragmaticas e,
consequentemente, a realizar comunicacdo na liegpanhola, principalmente no
dominio privado, através da realizacdo de uma sé@oede atividades.

De acordo com a tarefa final planeada para o texttonda segunda unidade
lecionada, que consistia na realizacdo de uma agaalentre um turista espanhol e um
tomarense, forneci aos alunos, ao longo das 130esgsdodo um conjunto de
ferramentas necessérias para que eles conseguissenetizar a referida situagdo de
comunicacao com éxito.

Com a realizacdo da ficha de atividag®mmos a descubrir el tema de la
unidad! (anexo n° 11), constituida por uma sopa de letsaaJunos descobriram o tema
da unidade.

De seguida, com a ficha de atividag€amos a descubrir la ciudaganexo n°

12) ecom o apoio do PowerPoint, os alunos identificacarnocabulario da cidade e,
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posteriormente, com a realizacdo do jagonstruccion de palabraganexo n° 13),
comprovaram a sua assimilacdo. Num espirito ddomgéao, visto que a atividade foi
executada em pares, e num espirito competitivap \gsile o par vencedor iria ser
premiado por um caramelo, as duplas receberam welope, no qual estavam 4
palavras cortadas silabicamente e um cartdozinl®.di®centes reconstruiram as
respetivas palavras e registaram-nas nos cartdeparOvencedor foi aquele que
executou corretamente a referida tarefa o maislaapente possivel.

Depois, com as atividades propostas gQué hacemos en la callé&nexo n°
14), os estudantes referiram algumas acdes quenmpadr realizadas na rua,
nomeadamentandar, comprar, cruzar, salir, coger reviram a conjugacao dos verbos
regulares e irregulares.

Seguidamente, e a partir da audicdo, criada comogrgma “Voki”, das trés
cartas transcritas na fichdi ciudad es.., (anexo n° 15), os alunos corrigiram 0sS
exercicios da mesma e obtiveram uma lista de adgeg de substantivos referentes ao
tema.

Com a ficha de atividadé€Siudades Espafiola@nexo n°® 16) e com as imagens
compiladas no PowerPoint e as informacdes, queltéhadurante a passagem dos
diapositivos, os alunos localizaram geograficamerfiearam a conhecer as cidades de
Santander, Barcelona, Segovia, Bilbao, Avila, Almagalamanca. Deste modo, para
além de aumentarem o0s seus conhecimentos culturaiselementos do grupo
descobriram os adjetivososteiro, cosmopolita, antigua, industrial, monuita&rrural,
turisticoe animado

Posteriormente, com a atividade proposta emonde esta?os alunos
desenvolveram um trabalho cooperativo e de interacal, a partir do qual reviram e
consolidaram os advérbios de lugar e aplicaramoasasesta, estare hay, assim
como, o tratamento formal e informal.

De seguida, com o diadlogeerdidos en la ciudafanexo n® 17) e a faixa audio
namero 12 do CD2 do manual adotaBo Marcha 1,0s alunos identificaram as
expressoes para dar e pedir indicacdes na cidadelueram a formacgéo do imperativo
afirmativo comtu e usteddos verbosseguir, cruzar, bajar, coger, bajar, subir, girar
descobriram, ainda, a cidade peruana de Cuzco.

Por fim a aula do dia 6 de marco ficou marcada pedéizacdo de uma tarefa

final de caracter ladico. Dois a dois, os alunoagmaram e prepararam uma situacao
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comunicativa entre um turista espanhol e um tonsaiemue foi posteriormente
simulada, filmada e visualizada, o que permitidizaauma auto e heteroavaliacéo.

Durante a execucdo das atividades ludicas desedas)vdesempenhei as
funcdes de orientadora e de mediadora. Deste npvdourei, por um lado, guiar os
alunos na realizacdo das tarefas, verificar o glawconsecucdo e a construcdo de
conhecimentos, e por outro lado, assegurar o cumeptd das normas, que permitiram
o desenvolvimento da tarefa num ambiente saudayelkoasequentemente, a
manutengao e o crescimento de boas relagdes sociais

Para que os alunos da turma do 7°D conseguisseenwibdger capacidades e
adquirir conhecimentos, ou seja, para que houvessenvolvimento do processo de
aprendizagem, foi necessario que a relacao exésgrite mim, enquanto professora, e
eles fosse uma relacdo positiva e propicia pardagdo de um ambiente saudavel.
Neste sentido, procurei interagir com a turma, nprocesso construtivo, onde
estivessem presentes a capacidade cientificapeit@snutuo, a alegria e a afetividade.
Para tal, aproximei-me de cada um dos elementasiia, quer através de uma palavra
amiga, quer através de um gesto mais carinhosoy,goon exemplo, uma méao sobre o
ombro. Aproveitei todas as ocasides para aplagdatitudes e os comportamentos de
cada um individualmente ou de todos, no momentwend final da aula. Nao deixei,
também, de acusar algumas posturas menos codssas, como, alguns modos de agir
e de falar menos adequados em contexto sala deEmsiks “sermdes” foram sempre
proferidos, num ambiente silencioso, no final ddase antes da saida dos alunos.

Deste modo, consegui criar uma relacdo que permitiesenvolvimento e
envolvimento dos alunos no proprio processo dendimagem, assim como, 0 Seu € 0

meu crescimento, enquanto pessoa.

3.6.Materiais e Recursos
Por forma a evitar a monotonia e para promover atenaa motivacdo dos
alunos ao longo de cada uma das aulas e ao longula@ unidade, procurei variar os
recursos pedagogicos. Desta forma, recorri, eniteo® ao quadro, para realizar a
abertura da licdo e registar o respetivo sumadananual adotad&n Marcha le ao
CD de audig¢@es. Entreguei varias fichas de atiedaduja realizagdo e/ou correcao foi

sempre sustentada com o apoio de um PowerPoint.
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3.6.1. PowerPoint

Na maioria das aulas, recorri ao PowerPoint coroorse pedagdgico. Como ja
referi anteriormente, o quadro € um instrumenty gtiando devidamente utilizado,
mas que possui alguns inconvenientes, nomeadarodat#o de o professor estar de
costas para os alunos, tapando, assim 0 campaéie destes, que por sua vez, podem
nao entender a caligrafia do professor. Com o usdPdwerPoint, 0 mesmo néao
acontece. Mas o professor deve ser cuidadoso napssaucao.

Neste sentido, procurei criar PowerPoint eficaz@siples e cativantes sem
recorrer a um grande numero de diapositivos, cagaggem foi sempre acompanhada e
completada com observacdes e informacdes orais.

Recorri a este material para apoiar a correcaoiatad de atividades, para
introduzir, rever, consolidar contetudos, para aaerms alunos na descoberta, para
abordar conteudos culturais e para apoiar a realizde algumas atividades ludicas.

Por exemplo, com o PowerPoint “La Hora” (anexo 8§, bs alunos corrigiram
um exercicio sobre as horas e, um a um, respondecprestag Qué hora es?

Deste modo, toda a turma participou e aplicou eridd conteudo.

3.6.2. Atividades ludicas desenvolvidas

De acordo com o tema deste trabalho, introduzinaégu atividades ludicas.
Estas foram importantes para a manutencdo de umemt®bpropicio para a
aprendizagem.

Dentro do grande numero de jogos existentes, pgoctarefas que se
adaptassem aos objetivos pretendidos, aos contabdodados, as condi¢des fisicas da
sala e que, simultaneamente fossem do agrado ulossal

Deste modo, recorri aos crucigramas, as sopadrds,laguego de rolese aos
jogos, por mim, criados ou adaptados. Criei dai@$p nomeadameni®amos a jugar
con la rutina diaria! (anexo n°® 19¢ Construccion de palabras fiz uma adaptacao do
jogo televisivoEl rival mas débilanexo n° 20)

Os crucigramas e as sopas de letras foram utilizayleer para rever, quer para
introduzir conteudos.

O jogojVamos a jugar con la rutina diaridbi introduzido como atividade de
revisdo de contetdos. Na realizacdo desta atividel@lunos interagiram oralmente,

desenvolveram a sua compreensao auditiva e expresai reviram os conteudos da
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unidade referente as horas e a rotina diaria etes@-se com as situacdes hilariantes
criadas.

O jogo Construccion de palabrapermitiu a consolidagcdo do vocabuléario
correspondente ao tema. Na realizacdo deste jogmtiria a competitividade entre os
pares e a vontade de ganhar.

O juego de roles jEstoy perdido en la ciudad de Tomddi a tarefa final da
unidade sobre a cidade.

Com o jogoEl rival mas débilbs alunos aplicaram os seus conhecimentos sobre
o Iéxico espanhol. Durante o decorrer desta atiddas alunos revelaram-se bastante
entusiasmados e interessados.

No final de cada uma das unidades lecionadas, &ta de um questionério
(anexo n° 21), os alunos identificaram as atividagesferidas. Tendo em conta os

resultados obtidos, elaborei o seguinte grafico:

Atividades Ludicas Preferidas

18
16

M El Crucigrama

14 48 ® Vamos a jugar com las Horas y

12 - las Acciones cotidianas
10 - ® Construccion de palabras
‘ M Estoy Perdido en la ciudad de
| Tomar
M El Rival mds Débil

Em primeiro lugar e por unanimidade, os alunosepiiefm o jogo realizado com

Numero de Alunos

o N B O

as horas e a rotina diaria. Creio que esta praferémeve-se ao facto de que, no
momento da sua execugao, surgiram situagdes diasmi hilariantes.
Em segundo lugar, aparece o crucigrama. Depreauo,isto, que os alunos

gostam de realizar tarefas que estimulam e ativeagiocinio.
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Em terceiro lugar, surgem 0s jogos que implicarama umaior exposi¢ao
perante a turma: a simulacdéstioy perdido en la ciudad de Tomar'a adaptacédo do
jogo televisivoEl Rival mas débil

Em ultimo lugar, esta o jogBonstruccién de palabraguja realizacdo foi um
sucesso, visto que os alunos estiveram empenhadotv@dos em alcancar a vitoria.

Ao introduzir a componente ladica, ndo somente eadizacdo de atividades,
mas também na minha predisposicdo para, foi pdssilge e manter um ambiente
agradavel ao longo de todas as sessOes. A utiizdeste recurso foi uma mais-valia

para que os alunos entrassem na sala de aula egraa com vontade de aprender.

3.7. Processo de Avaliacao

Proceso sistematico, e integrado en la actividadad/a que mide lo mas exactamente
posible el estado actual del alumno, incluyendadsg estrategias de aprendizaje, factores
personales y ambientales, etc., que influyen ehodaprendizaje, con objetivo de llegar a una
toma de decisiones. La evaluacion educativa es ddida o comprobacion del grado de
consecucién de objetivos, lo que comporta una fdaade informacion para emitir un juicio de
valor codificado en una calificacion, con vistasmar decisiones.

(Rodriguez Neira, T. (2000)a evaluacion en ele aulp.63)

A avaliacdo é um processo continuo que ocorre agolale toda a pratica
educativa e que corresponde a uma recolha sistandi informacdes, que uma vez
analisadas, orientam a tomada de decisGes adeqagoiagressdo da qualidade das
aprendizagens. A avaliacdo permite ao professtificar, através da atribuicdo de uma
nota final, as aprendizagens e competéncias adgsirpelo aluno e permite-lhe,
também, acompanhar o desenvolvimento das apremdigadps alunos, assim como
regular e ajustar a sua pratica pedagdgica, aoolatey um determinado periodo
didatico. No decorrer do processo ensino-aprendima@ professor pode utilizar varias
e diversas técnicas de avaliacdo, adequando-asmemo e aos objetivos pretendidos.

A avaliacao diagnéstica realiza-se no inicio deperiodo de aprendizagem e
pretende fornecer ao professor dados sobre o ddgetlunos e as suas dificuldades. A
partir destas informacgdes, o professor elaboraaaifflacdo e organizacdo das suas
aulas.

A avaliacdo formativa realiza-se ao longo de todpracesso didatico e tem
como finalidade o seu aperfeicoamento. E uma a#mialescritiva e qualitativa que
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consiste na recolha e tratamento de dados referembs varios dominios da
aprendizagem. A observacdo das aulas € o procewimaas comum deste tipo de
avaliacdo que possibilita ao professor identifiearefletir sobre os pontos fortes e
fracos, e, por conseguinte, influenciar o planeameéas suas aulas.

A avaliacdo sumativa sintetiza, num juizo globalieza o grau de
desenvolvimento dos conhecimentos, competéncigsctades e atitudes dos alunos
no final de um periodo de aprendizagem. E um baldimal de todo o trabalho
realizado pelo aluno. A classificagdo e a certfffmasao as finalidades deste tipo de
avaliacdo. No entanto, esta avaliacdo tem um @arfminativo, visto que os resultados
guantitativos dos testes, assim como as notasndé de periodo visam a tomada de

decisdes relativas a orientacado da aprendizagem.

3.7.1. Avaliacao diagnostica
As observacdes de aulas feitas no 1° periodo n@atdo 7°D permitiram-me
recolher informacdes sobre as caracteristicasdifiesldades dos alunos. Estes dados
foram importantes para a elaboragéo da planificdedaninhas aulas e para a escolha e

organizacédo das atividades letivas.

3.7.2. Avaliagao formativa
Durante os 45 minutos de cada sessao, rarameive jesito a minha secretaria.
Pois, procurei circular sempre pela sala de autsinA pude, por um lado, envolver e
incentivar todos os elementos do grupo a partia@pgor outro lado, orientar os alunos
na execucao das tarefas propostas e, simultaneanmestar um apoio mais
individualizado aos alunos com mais dificuldadesstd sentido, foi possivel identificar
e verificar o grau da evolucdo das aprendizagensada um. Destas observacoes,
conclui que os alunos desta turma séo, na suaimaunos interessados, empenhados

e participativos.

3.7.3. Avaliacdo sumativa — Avaliacao final de unidade
No final de cada uma das duas unidades tematiceméelas, os alunos foram
submetidos a uma prova escrita, por mim elaboraganalises de ambas as provam,
assim como a analise comparativa fazem parte amémrdo meu Dossier da PES —

Pratica de Ensino Supervisionada.
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As duas provas respeitaram a estrutura predefjmdia Grupo Disciplinar de
Espanhol da Escola. Assim, ambas tinham quatregartna primeira de compreensao
e interpretacdo textual, uma segunda de vocabuléma terceira de funcionamento da
lingua ou de aspetos culturais de Espanha e uimealde producéo escrita.

Aquando da elaboracdo destas duas provas, praqueeglas introduzissem os
trés conceitos que o MCER (2001: 243) apresentaoceemdo fundamentais em
qualquer avaliacdo: a validade, fiabilidade e ensiijgade. Neste sentido, procurei
incorporar, nas respetivas provas, varios e digersgercicios cujos resultados
refletissem, de modo exato, as capacidades dossalassim como todos os conteudos,
referentes ao léxico, ao funcionamento da linghardados e trabalhados em sala de
aulas, através da realizacdo de diversas tarefaxulessdo oral, expressao escrita,
compreensao oral e compreenséao leitora.

As atividades de interacdo oral e as simulacéenipeam o desenvolvimento e
a avaliacdo da expressdo oral. As audicbes, acdragas com atividades de
preenchimento de espacos, possibilitaram o desamasito e a avaliagdo da
compreensao auditiva. As producgdes escritas decelas, assim como 0S exercicios
do tipo pergunta-resposta desenvolveram e avaliasanexpressdo escrita e a

compreensao leitora.

3.7.4. Autoavaliacao

A autoavaliacdo é uma atividade propria do ser montue de acordo com o
MCER corresponde aos «juizos feitos pelo aprendemterca da sua propria
proficiéncia» e cujo maior potencial «reside no s8©® como instrumento para a
motivacdo e a tomada de consciéncia: ajudar os@@nées a apreciar 0s seus aspetos
fortes, a reconhecer as suas fraguezas e a orientaa aprendizagem com maior
eficacia.» (2001: 262,263)

Neste sentido, a autoavaliacdo é formativa e pedeealizada ao longo de todo
0 processo formativo. No final de cada una das dwédades lecionadas, os alunos
realizaram formalmente a sua autoavaliacdo. Pbedeito, elaborei uma tabela, na qual
os discentes indicaram, numa escala de 1 a 4,eb aég suas capacidades. Elaborei a
dita tabela, tendo em conta os objetivos de cada des unidades didatica (anexo n°
22).

Para além destes momentos calendarizados, os akelgmram também a sua

autoavaliacdo ao longo das unidades, através degd# informais e através da
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correcdo conjunta dos exercicios. Nestas correp8ediscentes foram levados, atravées
de pistas e de questbes, a identificar e a comagsuas falhas. Deste modo, aconteceu
aprendizagem.

Os alunos realizaram a sua autoavaliagdo de fmglediodo com a professora
titular da turma, preenchendo a Ficha de Autoag@tiade Espanhol pensada e

elaborada pelo Departamento de Linguas de Escola.

3.7.5. O feedback dos alunos — O desempenho da professora

De acordo com o Dicionario de Lingua PortuguesBatéo Editora, “feedback”
€ dar informacgOes a alguém sobre o seu desempemha determinada atividade. No
decorrer das aulas tive sempre uma preocupacaaganizar atividades atrativas que
motivassem e levassem os alunos a adquirir novokecamentos. Para tal variei e
diversifiquei as tarefas.

Para conhecer as reacdes dos alunos sobre as@désigropostas e sobre o meu
desempenho, procurei estar atenta aos seus compottss € aos seus comentarios.
Aproveitei o0s momentos calendarizados para a egilz da autoavaliacdo dos alunos
para solicitar uma avaliacdo das tarefas propastasn pequeno comentario sobre o
desempenho da professora ao longo das sessGesaRdia apelo a sinceridade de

todos.

B - ;Te han gustado las actividades da las clases?

- Elige una opcion:

No - (Por qué motivo?

'?@Q ) a 5 NS ( 3 S S
\m, odstasdan Qua o %@. 5 c\ﬁm&m
@) 1 J0 A
voalloxse

Observacéo feita pela aluna Jéssica Pereira

Observaciones: !\ @Fﬁ; ‘1\“)\9,\@\ 3’ (s k@ ';53;\,\ %9 Q.\L)c\
& oo gha  garcalon dad UL Yoo i ke

7 = N
\,/lo i\)’U\’\ %,\OD\J 9‘\ \\Q X R ’V\N/\)\)\k'\ \;’!\.nf Q\i\'\b(\ @A\f)\ MmO

Q.3 \oq
e A0

Observacéo feita pelo aluno Izallys Lemos
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Fazendo uma analise das observacOes realizadas glefws, conclui que, de
um modo geral, os alunos do 7°D gostaram das atle&l propostas, uma vez que as
consideraram divertidas e interessantes, e comgbeesm que com elas progrediram na
sua aprendizagem.

E, também, com um sentimento de grande satisfagéy,a partir da leitura dos
comentarios realizados sobre o meu desempenhéiguerique os alunos gostaram do

meu trabalho.
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CONCLUSAO
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CONCLUSAO

Assim, como ja foi referido, este relatério reflgber uma lado, todo o trabalho
de investigacdo realizado sobre o processo engiem@dizagem do espanhol como
lingua estrangeira e sobre a utilizacdo da compenédica em contexto sala de aula e,
por outro lado, a minha experiéncia, enquanto peafi& estagiaria, realizada ao longo
do ano letivo 2011/ 2012, durante a PES — PratcBrgino Supervisionada, na Escola
Bésica de 2° e 3° Ciclos Santa Iria de Tomar.

Foi um ano de muito trabalho e uma experiénciaoreniriquecedora, quer em
termos profissionais, quer em termos pessoaisp vjge aprendi muito no que diz
respeito ao ensino da lingua espanhola e credeairtagenquanto pessoa.

Compreendi a necessidade da reflexdo sobre a agfmdgica, a importancia
da comunicacdo entre professores, por forma artrexperiencias, preocupacoes e
saberes. Em termos particulares, esta partilhaecoios encontros formais e informais
do Nucleo de Estdgio da escola. A vontade de enestd profissional, manifestada
pelos elementos deste grupo, assim como, o gosboepsino da lingua espanhola,
foram os principais elementos motivadores quesparvez, enriqueceram as reflexdes
realizadas.

Percebi, também, que o professor deve estar seenpnerocesso de formacédo
continua, por forma a evitar a estagnacao no teAipavés das leituras efetuadas, pude
atualizar e aprofundar os meus conhecimentos soprecesso ensino-aprendizagem de
uma lingua estrangeira e refletir sobre a utilivagd componente Iudica em contexto
sala de aula.

Deste modo, concluo que a partilha com os outrasit@reflexdo e a constante
formacédo séo ferramentas fulcrais que permitemaoaerde realizar melhorias na sua
atividade profissional.

Apés a realizagdo deste intenso trabalho, sinto graade satisfacdo pessoal,
porque a experiéncia vivida despertou a vontadiazEr mais e melhor. Deste modo,

estou motivada e entusiasmada para ajustar e ggoarf@a minha pratica pedagogica.
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Anexo n®1

Faculdade de Ciéncias Sociais e Humanas
Universidade Nova de Lisboa

Observacion en la clase de lengua extranjera
Tabla de Observacion
Los Materiales y los Recursos

La Pizarra

Su principal funcién es la de reforzar las explicaes verbales del formador y

aumentar la participacion activa de los alumnogreciendo una mejor comprension y
memorizacion de los contenidos de aprendizaje.

Se recomienda usar la pizarra para hacer esquegraficos, dibujos,

demostraciones de procesos, palabras de dificit@sg etc.

Al hacer uso de la pizarra es preciso tener entauera serie de criterios:

Orden. Es fundamental ser ordenado a la hora de ir ésiedb por ello debemos
evitar, en lo posible, reflejar en la pizarra gcamtidad de contenidos, datos,..., ya
gue podemos confundir a los alumnos.

Limpieza. Es muy importante mantener la pizarra limpia coand la estemos
utilizando e ir borrando a medida que la informaaéja de sernos Uutil.

Legibilidad. La letra utilizada al escribir debe ser visibleegible por el auditorio.
En las explicaciones verbales complementariaggrématos deno interponernoen

el campo visual de los alumnos.

De esta forma, es fundamental no olvidar que:

La pizarra es fuente de atencion y puede serldisteaccion, por ello se habra de
mantener limpia cuando no sea necesaria.

La letra debe ser legible y visible por el auddori

No interponernos en el campo visual de los alumnos.

Evitar atiborrar la pizarra con contenidos y datos.

Utilizar tizas de colores para destacar lo mas napte.

(promoteo.eu.es/recursos/medio_y /pizarra.htm)



OBSERVACION

Clase: Leccién n°. : Fecha: / /

Nivel :
Resumen

Tema de la observacion

La Pizarra

1 - Naturaleza de la informacion escrita en la pizaa. En la pizarra estan...

Ejemplos
» Textos sencillos
» Frases cortas
» Palabras claves
» Palabras nuevas
» Palabras de dificil escritura
» Esquemas
* Dibujos / Carteles
* Apoyos de explicaciones
» Correcciones de ejercicios
2 - Utilizacion de la pizarra.El profesor...

Si No

» Recorre a tizas de colores distintos

e Subraya lo mas importante

» Utiliza la pizarra para apoyar explicaciones

* Intenta no dar las espaldas

* No habla mientras escribe

* Tiene una letra legible y visible por todos losahos

» Borra siempre cuando cambia la informacién

e Satura la pizarra con datos y contenidos

» Estimula a la participacion de los alumnos

* Estimula a que los alumnos muestran sus conociosent
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Anexo n° 2

Agrupamento de Escolas Santa Iria - Tomar
Escola Basica 2° e 3° Ciclos Santa Iria

Planificacion de la Unidad

La Ciudad

Nivel Al — Jbévenes adolescentes
Duracién 13 sesiones de 45°
Destrezas Comprension Lectora
Expresion Escrita
Comprension auditiva
Expresion Oral
Objetivos Practicar y desarrollar las cuatro destrezas.

Producir textos distintos orales y escritos refeaeml tema de la unidad.

Escuchar, leer y entender textos distintos orakescyitos referentes al tema de |
unidad.

Promover el trabajo individual y cooperativo enahsmnos.
Realizar fichas de actividades.

Adquirir, interiorizar y aplicar contenidos refetes al tema.
Consolidar y reforzar contenidos ya adquiridos.
Localizar ciudades geogréaficamente.

Conocer el vocabulario de la ciudad.

Describir calles, edificios, barrios, monumentasuzlades.
Sefalar, localizar en el espacio lugares y cosas.
Preguntar y decir qué hay en una calle o en urtadiu
Preguntar e indicar el camino a seguir en una diuda
Interaccionar oralmente.

Imaginar y simular situaciones reales del cotidiano

a
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Contenidos § » Localizar y describir geograficamente una ciudad.
= * Preguntar y decir lo que hay en la calle, en ldailu
g * Preguntar formal e informalmente e indicar dondé esa cosa 0 un
g lugar en la ciudad.
o} * Pediry dar informaciones, formal e informalmerdbre el camino a
= seguir en la ciudad.
(%2] . .
S * Vocabulario de la ciudad.
:5 » Expresiones para pedir indicaciones.
—! » Expresiones para dar indicaciones.
@ » El presente de los verbos regulares e irregulares.
Tg * Verbos — Coger, bajar, cruzar, tomar, seguir, subir
= * Adjetivos.
% e Puntos cardinales.
D) e Los adverbios de lugar.
» Elimperativo afirmativo con Tu y Usted
3 ,
IS » Ciudades espafiolas — Santander, Bilbao, Barcefuila, Segovia,
E Salamanca.
8 e Ciudades hispanoamericanas: Cuzco, Buenos Aires
Materiales | « Pizarra
y Recursos| * Cuaderno del alumno
* Manual del alumno £n Marcha 1
* CD audio del manual
* Fichas de actividades
* Ficha informativa
» Fichas de consolidacion de contenidos
* Ficha de repaso de contenidos
* Mapas de Esparfia y de América latina
* Material audiovisual
* Retroproyector
* PowerPoint de :
» soporte a la descubierta y adquisicion de contsrigamaticales y lIéxicos
» consolidacién de contenidos
» correccion de ejercicios
» imagenes sobre las ciudades espafiolas.
» Cintas audio — Creadas con “Voki” —
http://www.voki.com/~ Las cartas de José, Mateo y Rosa.

D
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Cintas audiovisual — Porto Editora —

http://www.portoeditora.pt/Perdidos en la Ciudad”

Ciudades Espandlas —

http://cvc.cervantes.es/aula/pasatiempos/pasat&dipa@ial/funcional/09052000 01.htm

Material de grabacion audiovisual
Grabaciones de las situaciones de comunicaciéosdglimnos - jEstoy perdido
en la ciudad e Tomar!
Material da apoyo para las actividades ludicas:
» Crucigramas / Sopas de letras
» Sobres, tarjetas con palabras cortadas silabicament
» PowerPoint para explicar el juego de roles — jEp@yido en la ciudad d
Tomar!
» PowerPoint para hacer el juego — El Rival mas D@ukptacion)
Ficha de evaluacion de las actividades realizaddaseclases
Ficha de autoevaluacion de contenidos
Prueba de evaluacion sumativa

[}

Actividades | «

Actividades comunicativas

Actividades de apoyo linguistico

Tarea final — Hacer una simulacion en la ciudadaiar entre uhomarense/ un
turista perdido en la ciudad.

Actividades ludicas

Evaluacioén

Observacion directa
Evaluacién formativa
Evaluacién sumativa
Autoevaluacion
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Agrupamento de Escolas Santa Iria — Tomar

Escola Basica 2° e 3° Ciclos Santia |
Anexo n°® 3

Planificacion

Clase: 7°D Lecciones n°. : 56, 57 * La ciudad — Vocabulario
Tiempo: 90° FEaET Actlyldad ludica — Construccion de palabras
* Acciones que se desarrollan en la calle — Repdgmrelente de los verbos
Nivel : Al Fecha: 14/02/2012 regu|ares e irregulares_

e Comprension Lectora
Destrezas ¢ Expresion Escrita

e Comprension auditiva

e Expresion Oral

Objetivos Contenidos Actividades Materiales | Evaluacion | 'P-
» Abrir las lecciones. Fecha |« Apertura de las lecciones. Pizarra 2
» Descubrir el tema de la unidad.| Laciudad |« Descubierta del tema de la unidad con la Ficha de 15
« Identificar edificios de la ciudad| Edificiosy realizaciéon de una ficha de actividades. Actividades | Observacion
« Intuir la funcién de algunos su funcion Con el ejercicio n° 1, los alumnos realizan una, iVamos a Directa
edificios. sopa de letras e identifican edificios de la ciudaddescubrir el
Con el gjercicio n°. 2, los alumnos intuyen la | temade la
funcion de algunos edificios de la ciudad. unidad!

Vi
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Descubrir, movilizar y adquirir Realizaciéon de una ficha de actividades: Con| losFicha de 35
vocabulario relacionado con el ejercicios n° 1y 2 de la ficha y con la ayuda dActividades
tema a través de estimulos un PowerPoint, los alumnos descubren| yijVamos a
visuales. adquieren el vocabulario relacionado con| l@escubrir la
Ordenar letras y relacionar ciudad, ordenando letras y relacionando imagenesiudad!
imagenes con palabras. Léxico con palabras. PowerPoint:

La calle iVamos a
Consolidar el léxico de la ciudagd. La ciudad Los alumnos consolidan el vocabulario de| lglescubrir la 15’
Jugar con las palabras. ciudad. En parejas, los alumnos van a recibir unciudad!
Construir palabras a partir de sobre con tarjetas. En cada sobre estan cuatroJuego:
silabas. palabras cortadas silabicamente. Los alumnog @@nstruccion| Evaluacion
Participar en una actividad a descubrir las cuatro palabras y registrarlasaGage palabras| Formativa
ludica. la pareja mas rapida y que conseguira descybiiBobres con
Promover el trabajo en pareja. identificar y registrar correctamente las cuatro tarjetas)

palabras.

Identificar acciones que se Ficha de
desarrollan en la calle. Presente dé « Realizacion de una ficha de actividades: [oActividades 15°
Repasar la conjugacién del los verbos alumnos identifican acciones que se desarrollar &.Qué
presente de los verbos regulards reegulares e en la ciudad y repasan la conjugacién |ddlacemos en
iregulares. irregulares presente de los verbos regulares e irregularesa calle?

vii
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completando una tabla gramatical.
» Desarrollar la capacidad de Resumen
sintetizar lo que fue hecho en e : e Sintesis de lo que fue hecho en el aula conGaaderno de 5
aula. elaboraciéon conjunta y el registro del resumen alumno
» Elaborar y registrar el resumen de la clase.
de la clase.

Deberes de casa
* Realizacion de una ficha de actividades “Mi ciudad.”

» Lecturay comprension de tres cartas

* Realizacion de dos actividades:
a. Extraer y registrar los adjetivos que describeriddad, al barrio, las calles, los edificios y dezas.

b. Extraer y registrar y repasar el vocabulario dauddad.

viii
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Anexo n° 4

Agrupamento de Escolas Santa Iria - Tomar
Escola Basica 2° e 3° Ciclos Santa Iria

Mira y repasa:

Ficha de Actividades

La ciudad - ;Donde esta?
Trabajamos en parejas

a. Los adverbios de lugares que ya has estudiado.

arriba§
abajo @ @

cerca

sspuir-giy

fu :
enfrente ﬁ era delante detras

encirizglrh
1

debajo

b. Los usos de esta/ny hay.

Esta / Estan

Para situar.
Con los articulos determinados (el, la, los, la®syadjetivos
posesivos (mi, tu, su, mis, tus, sus, ...)

Ejemplo: El hospitaéstaenfrente del cine.

Hay

Para indicar la existencia.
Con los numeros (un, dos, tres, ...)

Ejemplo:Hay una fruteria en la calle principal.
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1 — Ahora con tu compafero pregunta y contesta, poun estabelecimiento de
ciudad con la ayuda de las informaciones arriba yella tabla siguiente.

Puedes pedir formal o informalmente.

Ejemplo:

. al lado de la panaderia.
uma/ﬁq;/vmnr‘n/ COoOVCAs

. Si, hay una al final de la calle,
Oigaperdone; jhay } Y

EXPRESIONES PARA PREGUNTAR POR ESTABLECIMIENTOS:

un aparcamiento
un banco
Disculpe / Disculpa, | Un parque

Perdone / Perdona, | " mercado .
una panaderia

; , cerca de aqui?
¢Hay una zapateria .
¢Donde hay una oficina de correos
¢Donde esta una iglesia

¢, Sabe donde hay un centro comercial
una parada de autobus
una gasolinera

un restaurante

RESPUESTAS:

Si, hay un/una al lado de ...

Si, hay un/una pasado el ...

Si, hay un/una enfrente de ...

Si, hay un/una alli

Si, hay un/una en la calle ...

Si, hay un/una en la calle principal

Si, hay un/una aqui mismo. A unos cinco minutosadd, enfrente de ...
Si, hay una/una pero es lejos de aqui

Si, hay un/una en el centro de ciudad

Si, hay un/una pero en las afueras de ciudad

Lo siento, no conozco esta ciudad.
Lo siento, no soy de aqui.

No, no sé, lo siento.

No, no hay.
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Registra aqui las distintas interacciones que hasbho con tu compairiero:

Xi
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Anexo n°5

Agrupamento de Escolas Santa Iria — Tomar
Escola Basica 2° e 3° Ciclos Santa Iria

Ficha de Actividad
Te toca a ti hablar

Ya sabes decir la hora, ya conocer las accione
cotidianas, ya saber conjugar verbos nuevos, ya desriste
algunos marcadores de tiempo, ahora te toca a ti hkar de tu
rutina diaria.
Para eso, prepara un relato.
Escribelo y preséntalo a la clase.
No olvides de hacer una pequeifia introduccion con foresentacion (Cémo te

llamas, dénde vives, a qué te dedicas, cuantos afieses, cuando es tu cumpleafnos)
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Anexo n® 6

Agrupamento de Escolas Santa Iria - Tomar
Escola Basica 2° e 3° Ciclos Santa Iria

Ficha de Actividades
TAREA FINAL - JUEGO DE ROLES

iEstoy perdido en la ciudad de Tomar!

Ahora ya saber describir tu ciudad y dar indicaciores.
Con tu compafero, imagina un didlogo entre tu y unurista espafiol que ha
terminado de llegar a la ciudad de Tomar en tren yue quiere indicaciones:
- para llegar al hotel,
- para saber donde esta un restaurante,
-y para saber lo que puede visitar en la ciudad.

Registra la conversacion y simulala.

Xiii
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PowerPoint “la Rutina Diaria ”

LA RUTINA DIARIA

Las acciones cotidianas de Pepe

sniEEEme 3

%

Pepe merienda alas seis de la tarde.
Empieza a estudia en la biblioteca alas once y cuarto.

Se acuesta alas once.

Se viste alas nueve y media.
Pepe se peina alas diez menos veinticinco.
Escucha muisica alas siete menos veinticinco.

Vuelve acasa alas seis menos cuarto.

Pepe entra en la Universidad alas diez en punto.

Eiplenem 3

%

Se lava los dientes a las nueve y veinticinco.
Se levanta alas nueve y cuarto.

Pepe se despierta a las nueve y cinco.
Desayuna alas diez menos cuarto.

Se lava alas ocho menos cuarto.
Pepe se ducha a las nueve y veinte.
Ve la tele alas once menos diez de la noche.

Va acenar con amigos alas ocho y cuarto

Pepe alas
nuevey veinte.
DUCHARSE

| Pepe se lova los
A dientes a las nueve y
4 ‘ veinticinco. LAVARSE

Anexo n®7

LAS ACCIONES COTIDIANASDEPEPE

Desawnaa les di
menos cuarto.
DESAYUNAR

|| Pepe se peina s los
| diez menos veinticinco.
PEINARSE

iez

Empiezas estudiaren
A la biblioteca a las once

seis de la tarde.
& y cuarto. EMPEZAR

seis menos cuarto.
VOLVER

Pepe merienda s lss

Se lava s las ocho

menos cuarto. menos diez de la

1,
T4 noche. VER

Vaa cenar con amigos
8 las ocho y cuarto. IR

f Velatele s las once

Regul. Irreg Refl
en-AR e>ie ; 0> ue -SE
Desay Emp Desp
Entrar Volver Levantarse
Eecuch Merend Duch
Otros irregulares Lavarse
Ir Vestirse
Ver Peinarse
Acostarse

Xiv

P e,

>
&
X
“w

Santa Iria
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LA RUTINA DIARIA

Los verbos reflexivos

LOS VERBOS REFLEXIVOS - CONJUGACION

Pronombres

Reflexivos Levantarse Lavarse
Yo me levanto me lavo
Ts te levantas te lavas
EL ella, usted selevanta selava
Nosotros nos levantamos nos lavamos
Vosotros. os levantiis os laviis
Ellos, ellas, ustedes selevantan selavan

— CONCLUSIONES

Los verbos reflexivos
La accion recae sobre el mismo sujeto que la realiza.
Los pronombres reflexivos son:

me, te, se nos, os se

XV
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Anexo n° 8

PowerPoint “Los Dias Festivos”

SAN VALENTIN - 14 DE FEBRERO

LOS DIAS FESTIVOS

NAVIDAD - 25 DE DICIEMBRE
SEMANA SANTA - ABRIL

LA NOCHEVIEJA - NOCHE DE 31 DE DICIEMBRE

@
Ty

SAN FERMIN - 7 DEJULIO - PAMPLONA

il e
BN ) %/3\ l
(ol

LOS REYES MAGOS - 6 DE ENERO \
LA TOMATINA - 29 DE AGOSTO - BUNOL

XVi
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¢Cuandoestu
cumpleanos?

¢Enquéanio
naciste?

Xvii
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Anexo n°9

PowerPoint “Ciudades Espariolas”

BILBAO

CIUDADES
ESPANOLAS

SANTANDER

AVILA

ALMAGRO - CIUDAD REAL

T

SALAMANCA

XViii
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PowerPoint “La Ciudad de Cuzco”

LA CIUDAD DE CUZCO- PERU

BRAZIL

OCEAN

A soLIvia
iy $\q
s i, P
P Matar THepes
s Tow > MAPs
cice | Guies

LA CIUDAD DE CUZCO-PERU

Las calles del La Plaza de
centro de la Armas
ciudad

MACHU PICCHU - Es uno de los ejemplos
mas representativos de la arquitectura inca.

PERDIDOS EN LA CIUDAD (B)

1 Giraraladerecha:d.

2. Cruzar lacalle: a.

3. Seguirtodorecto: b

4. Coger/tomar la segunda calle a la izquierda: c.

S ¥e,,

[‘(O/"
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Agrupamento de Escolas Santa Iria - Tomar
Escola Basica 2° e 3° Ciclos Santa Iria

iVamos a descubrir el tema de la unidad!

1 — En esta sopa de letras busca los diez edificrepresentados en las imagenes:

XX

M2 e,,

>
&
X
-

5

Santa Iria
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2 - ¢ DOnde hacemos estas cosas?

1. Hospital . o Dormir en las vacaciones.

2. Teatro . « Cenar.

3. Restaurante . « Coger un tren.

4. Ayuntamiento . o Curarse de una enfermedad.
5. Estacion . « Empadronarse.

6. Iglesia . « Hacer la compra.

7. Supermercado . o Rezar.

8. Museo . « Ver una exposicion de pintura.
9. Hotel . « Ver una obra.

10.Cine . « Ver una pelicula.

Con la realizacion de estas dos actividades, ¢ Quashaprendido?
He aprendido:
un nuevo contenido gramatical.

¢ Cual?

[éxico nuevo.

¢, Cual?
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Anexo n® 12

Agrupamento de Escolas Santa Iria - Tomar
Escola Basica 2° e 3° Ciclos Santa Iria

Ficha de Actividad

iVamos a descubrir la ciudad!

1 - Descubre lo que hay en la calle, poniendo lagrias en orden:

La calle

E M O O R A S F

1 Ny s

A L Z A C D A

B R ODUL O L I

2 — Ahora descubre lo que puedes encontrar en laudad, relacionando las palabras

con las imagenes
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El carril bici El cruze La estacion de tren
El quiosco de prensa El parque El puerto

Las farolas El buzon de correo Las tiendas

La estacion de metro El banco La farmacia

La gasolinera La fuente El puente

La esquina La senal La plaza

La oficina de turismo La comisaria de policia Hopeerto

La papelera La parada de autobus El centro de salud
La cabina de télefono La rotonda El centro comeércia
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Anexo n® 13

Agrupamento de Escolas Santa Iria - Tomar
Escola Basica 2° e 3° Ciclos Santa Iria

Actividad Ludica

Construccién de palabras Actividad ltdica del dia 14/02/2012

Titulo

Construccién de palabras

\ Tipo de juego\ Juego creado por la profesora

Objetivos

Promover el trabajo en equipo.

Consolidar el l1éxico de la unidad — La ciudad
Construir palabras y registrarlas.

Divertirse con la construccion de palabras.

Destrezas

Expresion escrita
Expresion oral

Material

8 sobres con 4 palabras cortadas silabicamente.
8 tarjetas para registras las palabras.

Duracion

15 Minutos

Desarrollo de
la actividad

Los alumnos consolidan el vocabulario de la ciudéad.
parejas, los alumnos van a recibir un sobre coetéar En
cada sobre estan cuatro palabras cortadas silantentos
alumnos van a descubrir las cuatro palabras ytragas.
Gana la pareja mas rapida y que conseguira descubri
identificar y registrar correctamente las cuatriaipas.

XXV

¥

‘
> "1
Santa Iria

¢



MR,
il AESI Educa¢ao

o0V

Santa Iria

Anexo n® 14

Agrupamento de Escolas Santa Iria - Tomar
Escola Basica 2° e 3° Ciclos Santa Iria

Ficha de Actividad
(Qué hacemos en la calle?

En la calle puedes hacer muchas actividades. Poeejplo, puedes:

Pasear Saltar
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¢ Te acuerdas de la conjugacion del presente de l@rbos regulares e irregulares?

1 — Seguro que si, entonces, repasala, completands tablas:

Andar

Comprar

Correr

Yo

TU

El, ella, usted

Nosotros

Vosotros

Ellos, ellas, ustedes

Cruzar

Coger

Mirar

Yo

Tu

El, ella, usted

Nosotros

Vosotros

Ellos, ellas, ustedes

Pasear

Saltar

Salir

Yo

TU

El, ella, usted

Nosotros

Vosotros

Ellos, ellas, ustedes

XXVii



il AESI

.\'E)

+ YMinistério ~ da
Educacao
Anexo n® 15

Agrupamento de Escolas Santa Iria - Tomar
Escola Basica 2° e 3° Ciclos Santa Iria

Ficha de Actividad

Mi ciudad es...

Lee estas dos cartas:

jHola!

Me llamo José y vivo en una pequefia ciudad del sur de
espafa. Es una ciudad muy bonita y tranquila. No hay demasiado
trafico ni contaminacion. También es una ciudad muy turistica y
antigua.

Mi piso esta en un barrio del centro, cerca de una plaza
peququeiiita, con muchos arboles. En las calles de alrededor hay de
todo: tiendas de ropa, un cine, supermecados, bancos, un gimnasio,
una biblioteca y por supuesto muchisimos bares.

El barrio es muy bonito y limpio. Muy cerca hay una
catedral. Me gusta mucho pasear por sus estrechas calles, cuyos
balcones estan adornados con preciosas flores.

iMe gusta mi ciudad!

jHola!

Me [lamo Anna. El barrio donde vivo estd en el centro
de la ciudad. Es un barrio muy bonito y tranquilo donde vive
gente de diferentes paises. Tiene muchas tiendas de comidas de
otras culturas: drabe, china, paquistani, caribefia.

En mi barrio hay edificios modernos y edificios antiguos,
parques, calles anchas y calles estrechas. Hay un cine, tres
farmacias, dos supermercados y una casa de juventud.

iMe gusta mi barrio!
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iHola!

Vivo en Segovia, una ciudad al novte de Madvid cerca de
la sierra. Es antigua y muy historica. Es pequeria vy
tranquila. Tiene monumentos importantes como el
acueducto romano, la catedraly el alcazar. Hay iglesias
muy antiguas y tres plazas. Hay varios parques y un rio.
No hay mucho trdfico pero hay muchos turistas. También
hay bares y rvestaurantes tipicos. Segovia tiene un barrio
moderno. Es residencial y tiene una universidad y un
hospital. Me gusta mucho porque es una ciudad muy
bonita. ;Como es tu ciudad?

Un saludo

Mateo

1 — Escribe los adjetivos que has encontrado en lass cartas:

Adjetivos

La ciudad

El barrio

La(s) calle(s)

Los edificios

Las plazas
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2 — ¢ Qué hay en estas ciudades?

En la ciudad de hay:
José
Anna
Mateo

Hay — Haber impersonal, expresa existencia.
J J J
MP3 MP3 MP3
La ciudad de Mateo.mp3 La ciudad de Anna.mp3 La ciudad de José.mp3
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Anexo n° 16

Agrupamento de Escolas Santa Iria - Tomar
Escola Basica 2° e 3° Ciclos Santa Iria

Ficha de Actividad

Ciudades Espanolas

¢, Conoces algunas ciudades de Espafia?

Descubre algunas:

Santanderes una ciudad costera. Esta al norte de Espaiit® al mar Cantabric

Es la capital de Cantabria. Su universidad, la ehsidad Internacional Menénc

Pelayo, es muy famosa.

Barcelonaes una ciudad grande e importaista situada en la costa, al noresi

Espafa. Es una ciudad muy cosmopolita.

Segoviaes una ciudad de interior. Esta en el centro deel@insula al norte d

Madrid. Es famosa por su acueducto romano.

Bilbao es una ciudad grande e industrigktd en el norte de Espafen el Pal

Vasco. Es famosa por el museo Guggenheim.

Avila es una ciudad monumental, famosa por su muiadig cerca de Madrid,

suroeste.

Almagro esta en Castillda Mancha, en la provincia de Ciudad Real. Es webfa

turistico; sucorral de comediass muy famoso.

Salamancaes una ciudad de Castilla y Leon, muy bonita y adiar su universid:

es muy antigua.
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1 — Localiza geogréficamente, en el mapa colgado énsala, estas ciudades con la

ayuda de los puntos cardinales.

NORTE

NORQESTE

NORESTE

2 — Como has visto, para describir estas ciudades ban utilizado muchos adjetivos.
Pero ¢ sabes qué significan?

Relaciona cada uno de los adjetivos siguientes csm significado:

Costero,a « * Viejo, de muchos afios
Cosmopolita . e Situado al lado del mar
Antiguo, a . » Con gente de diferentes paises
Industrial . » Del campo
Monumental . » Activay alegre
Rural . e Con muchas fabricas y
empresas
Turistico, a . * Que recibe muchos visitantes

Animado, a . * Con bellos edificios artisticos
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Santa Iria

3 —¢Como es Tomar? ¢ Qué hay en Tomar?

Practica y desarrolla la expresion escrita, escribndo un texto sencillo (8 lifieas)
Localiza y describe la ciudad de Tomar.
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Anexo n® 17

Agrupamento de Escolas Santa Iria - Tomar
Escola Basica 2° e 3° Ciclos Santa Iria

Ficha de Actividades

La Ciudad - Perdidos en la ciudad

Escucha con atencion el dialogo siguiente:

Rosa jEsta ciudad es inmensa! Hay un monton de calkes,
casas, de edificios,... estoy perdida. ¢ COmo vamos a
encontrar el hotel?

Ramoén: Tienes razén. Lo mejor es preguntarle a alguien
como llegar.

Ramon: Perdone, sefiora. Estamos buscando este hotel.
¢ Usted sabe dénde esta?

Sefiora A ver... jah!, si. Mirad, ¢ veis ese jardin de?dhiles si lo atravesais, vais a llegar
a aguel edificio alto. Es el ayuntamiento. El houet buscais esta justo al lado.

Rosa Ah, pensaba que estaba mas lejos; pensaba aiva €st aquella calle tan ancha.
Y, ¢ usted sabe dénde esté el Museo de San Isidro?

Sefiora Si, esta relativamente cerca de aqui, al lada Gatedral.

Ramon: Entonces, ¢ podemos ir a pie?

Sefiora Es mejor si vais en transporte publico. Tenéistauses que pasan cada media
hora. La parada esté al lado de esa cafeteria.

Rosa ¢ Y el metro?

Sefiora Si, también podéis usarlo, ademas es mas r&pidmdo bajais vais a encontrar
una oficina de correos, después, si cruzais la,cadis a encontrar el museo.

Rosa Muchisimas gracias por su ayuda, sefiora, jAdios!

Sefora De nada. jHasta luego!

Ramoén: jUf!, menos mal que nos ha ayudado.

Rosa Si, jqué sefiora mas simpatica!

Museo de San Isidro

(Escola Virtual — Porto Editora)

1 — Subraya y completa la tabla con las expresionpara pedir y dar indicaciones en

la calle.
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1.1 — Completa los nuevos contenidos con los deH@ha Informativa: Expresiones

para pedir y dar indicaciones.
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PEDIR INDICACIONES

DAR INDICACIONES
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PowerPoint “La Hora”

€———LA UNA MENOS CUARTO
LAS DOS Y DIEZmmmmeeep \\. .

4———LAS TRES Y VEINTE a8
LAS CUATRO Y MEDIA—— ([
4———LAS CINCO MENOS VEINTE T
LAS SEIS MENOS CUARTO =) @
4———LAS SIETE MENOS CINCO T
LAS OCHO—— (<, .J
4————LAS NUEVE Y CINCO /TN
LAS DIEZ Y VEINTICINCO ) @
4——LAS ONCE MENOS VEINTICINCO 1~
LAS DOCE MENOS DIEZ—— (. )

:QUE HORAES?

A
AL
5

Son las ocho Son las tres y
menos diez cinco
{QUE HORAES?

Es la una y Son las cinco
veinte en punto

S ¥e,,

4
¥
-

Anexo n°® 18
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Anexo n® 19

Agrupamento de Escolas Santa Iria - Tomar

Escola Basica 2° e 3° Ciclos Santa Iria

Actividad Ludica

iVamos a jugar con la rutina diaria! -Actividad ludica del dia 29/11/2011

Titulo

iVamos a jugar con la rutina diaria!

\ Tipo de juego\ Juego creado por la profesora

Objetivos
* Jugar con las horas y la rutina diaria.
* Interaccionar oralmente.
e Formular preguntas relacionadas con la rutinahpla.
» Contestar a preguntas relacionadas con la rutiadgra.
* Repasar contenidos.
» Divertirse con las situaciones creadas.
Destrezas
Compresion auditiva
Expresion oral
Material
Dos montones de tarjetas:
e Tarjetas con acciones cotidianas
e Tarjetas con horas
Duracion | 20 Minutos

Desarrollo de
la actividad

* Un alumno coge una tarjeta del monton “Acciones
cotidianas” y formula a un compafero del grupo una
pregunta con la estructura “¢, A qué hora...?” segumdiea
la imagen de la tarjeta que le ha tocado.

* El compaiiero elegido contesta segun la hora queliea la
tarjeta del montén “Horas” que le ha tocado.

(Pueden ocurrir situaciones divertidas)
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Anexo n° 20

Agrupamento de Escolas Santa Iria - Tomar
Escola Basica 2° e 3° Ciclos Santa Iria

Actividad Ludica

El rival mas débil -Actividad ltdica de los dias 13/03/2012 y 20/03201

Titulo | El rival mas débil

\ Tipo de juego\ Juego adaptado por la profesora

Objetivos
* Promover el trabajo en equipo e el espirito de
competitividad.
» Descubrir la palabra de abajo relacionada con krilea.
» Divertirse con el léxico.
Destrezas
Comprension lectora
Expresion oral
Material
* PowerPoint — Encadena
* Material audiovisual

Duracion | 20 Minutos

Desarrollo de
la actividad » Los alumnos repasan léxico y juegan con las paabra
descubriendo la palabra de abajo relacionada coa la
arriba.
» La pareja que no descubre la palabra es el rivaldégil y
salga del juego.
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Anexo n° 21

Agrupamento de Escolas Santa Iria - Tomar
Escola Basica 2° e 3° Ciclos Santa Iria

Evaluacion de las actividades

¢, Te han gustado las actividades da las clases?

Nombre: N.O:
Actividades de las lecciones n°.: 21, 22, 24, 28, 27, 28, 29, 30, 31

Me ha gustado hacer las actividades de la clase seb Si No

* Las horas

* El calendario

* Los dias festivos

* Los nimeros

e Las acciones cotidianas de Pepe

* Los verbos reflexivos; los verbos irregulares

¢ La rutina de Joanna

+ Repaso - jVamos a jugar!

Observaciones:
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Agrupamento de Escolas Santa Iria — Tomar
Escola Basica 2° e 3° Ciclos Santa Iria

Tabla de Autoevaluacion

¢ A gué altura de la escala te encuentras?

Nombre: N.O:

Lecciones n°.: 21, 22, 24, 25, 26, 27, 28, 29,3D,

Rellena la tabla de autoevaluacién

¥
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Anexo n° 22 §

Ya sé

Ya conozco 1 2

+ Decir la hora.

» Pediry la hora formal e informalmente.

+ El vocabulario del calendario.

* Algunos dias festivos espafioles.

* Leer los numeros hasta 5000.

e Escribir los nUmeros hasta 5000.

* Las acciones de la rutina diaria. (Verbos infiragy

» Conjugar los verbos reflexivos.

* Los pronombres reflexivos.

» Conjugar los verbos con irregularidad vocélica e>ie

e Conjugar los verbos con irregularidad vocalica o>ue

» Conjugar otros verbos irregulares cower, Ir, Vestir,
Ponerse, hacer, salir, tener.

* Los diferentes marcadores temporales.

» Hablar y relatar mi rutina diaria.

1 — Muy bien; 2 — Bien; 3 — Con dificultad; 4 — Comucha dificultad
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