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INTRODUGAO AO PROBLEMA DO TESTE

DA RELACAO NA TECNOLOGIA A PARTIR DAS NOGOES DE TESTE E TRANSDUGCAO

JOANA ISABEL MARTINHO BICACRO

RESUMO

PALAVRAS-CHAVE: teste, transducao, técnica, tecnologia, relacdo, informacao,
individuacdo, psicotropismo, interac¢do, experimentacao, automatismo.

Nesta dissertacdo, desenvolve-se uma reflexdo sobre as possibilidades de
analise de formas particulares de cristalizagdo estética e cultural da experiéncia que
estd associada aos aparelhos dominantes na cultura contemporanea; da-se particular
atencdo as teletecnologias. A questdo da ligacdo entre o humano e o técnico é aqui
pensada a partir de alguns textos de Gilbert Simondon e de Avital Ronell.

A hipdtese do teste da técnica como interpelacdo repetitiva é a heranca
fundamental do modelo maquinico. O problema estd em que, por mais que tentemos
precisar os modos e as estruturas dessa interpelagdo, ndo captamos as instancias
préprias das interpelacbes concretas singulares.

A recente eleicdo da interaccdo como categoria medidtica central e a forte
heranca de uma cultura cibernética exigiram o regresso a um pensamento sobre a
relacdo, a constituicdo e a forma, em ligacdo com a noc¢do central de informacdo. A
abordagem critica desses problemas é levada a cabo, neste trabalho, a partir da
analise de algumas questdes que relevam do tema do teste e da transducgao.

O aspecto relacional do problema tecnolégico impede a sua universalizagdo. O
pensamento da individuacdo (e da transducdo), desenvolvido por Simondon, permite
um enriquecimento, sem par, do pensamento da técnica. A invengao técnica, como
realidade humana carregada de pré-individualidade, implica a invengao do seu préprio
mundo ou meio, segundo um processo ao mesmo tempo relacional e ontogenético. O
interminavel processo de devir tecnolégico do homem e das coisas, tal como é descrito
por Avital Ronell, é responsdvel pela criacdo de todos os elementos nele envolvidos,
que se mantém em permanente mutagdo. De acordo com Simondon, a
metastabilidade inerente a transducdo ocasiona reindividuacdes repetidas e
sucessivas, segundo operacdes intuitivas que consistem em encontrar na prdpria
problemadtica a estrutura da sua resolucao.
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O caracter interior ou subjectivo, implicado nas operacdes de estimulacdo e
individualizacdo técnicas dos individuos, introduz qualquer andlise da questdo numa
esfera especulativa e instintiva, propriamente psicotrépica.

No termo do estudo que levamos a cabo, pudemos concluir que ndo existe isso
a que chamamos a experiéncia tecnoldgica: a sua identificacdo parece resultar de um
desfasamento entre as realidades e os discursos. Ndo nos parece ter sido ainda criado
o enclave tedrico, as ferramentas e os instrumentos para uma andlise satisfatéria do
problema.

vii



TEST: AN INTRODUCTION

ON RELATION IN TECHNOLOGY, TEST AND TRANSDUCTION

JOANA ISABEL MARTINHO BICACRO

ABSTRACT

KEYWORDS: test, transduction, technique, technology, relation, information,
individuation, psychotropism, interaction, experimentation, automatism.

In this dissertation we reflect on the question of analysing particular forms of
cultural and aesthetical crystallization within the experience of contemporarily
dominant apparatuses. We give particular thought to the teletechnologies. The
guestion here considered regarding the link between the human and the technical is
based on some important works of Gilbert Simondon and Avital Ronell.

The hypothesis of the test in technics as iterative interpellation is the
fundamental heritage of the machinic paradigm. However, as much as one tries to
accurately pin down the modes and structures of that interpellation, one does not
seize the very instances of concrete, singular and individual interpellation.

Interaction (recently elected as a central category of media experience and
production) in addition to the strong influence the cybernetic tradition currently
achieves, leads us back to thinking the problems of relation, constitution and form. Our
reflection is organized around the notion of information and its theory. In this work we
find information very closely linked to the themes of test and transduction.

The relational aspect of the technological problem prevents its universalization.
The theory of individuation and transduction developed by Simondon allows for an
unparalleled enrichment of the technical thought. Technical invention, as a human
reality charged with pre-individuality, following a process at the same time relational
and ontogenetic, implies the co-invention of its own milieu or world. The endless and
interconnected process of technological becoming of humans and things, as described
by Avital Ronell, is responsible for the creation of all elements involved. These
elements remain in permanent mutation. For Simondon, transduction’s inherent
metastability generates repeated and successive individualization, according to
intuitive operations that consist in creatively finding the structure of its resolution in
their very problematic state.
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Implied in the operations of stimulation and individualization is an internal or
subjective character that introduces any analysis of this question of the technological
relation in a speculative and instinctive zone, intrinsically psychotropic.

At its very end our study concluded that what is so often called a technological
experience does not actually exist: its identification seems to take place in a gap
between realities and discourses. The tools, instruments and theoretical niche
necessary for a satisfying analysis of this question seem not to have been created yet.
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INTRODUCAO

A reflexdao sobre a ciéncia e a técnica modernas nao se pode dar por concluida
sem antes se fazer um estudo profundo sobre o tema do teste. As dificuldades que o
empreendimento de tal estudo compreende sdo, em parte, motivadas pelo facto de o
tema do teste estar intimamente ligado a alguns dos eixos fundamentais do
pensamento sobre a ciéncia e a técnica, podendo indicar-se, a titulo de exemplo,
problemas incontorndveis como a experimentacdo, a retroac¢do, a hipdtese, a
informacdo, o controlo, o choque, a repeticdo, o imprevisto, o espanto (ja
considerados na literatura existente), aos quais se juntam outros problemas-chave
(sobretudo no que diz respeito a questdo da técnica e, mais particularmente, das
tecnologias) que tém aparecido frequentemente no vocabulario e nas preocupacdes
dos especialistas, entre os quais se encontram a constituicdo, a producdo, a

virtualidade, a individuag3o e a transdug3o.!

Ocupar-nos-emos com o problema da andlise de formas particulares de
cristalizacdo estética e de tematizacao cultural da experiéncia associadas aos aparelhos
dominantes na cultura contemporanea. A abordagem critica desse problema deve ser
levada a cabo em conjunto com a andlise de algumas questdes que relevam do tema

do teste e da transdugdo.?

O estudo que aqui iniciamos pretende constituir a introducdo a uma
investigacdo alargada sobre o tema do teste, na qual propomos a exploracdao desse
problema tedrico global sob o ponto de vista especifico da tecnologia. Far-se-4 uma

analise sumaria da literatura disponivel sobre as nogdes de teste, que possa servir mais

1 s, . . ~ alosls .
Podemos também referir as discussGes em torno da possibilidade de controlar os efeitos das

tecnologias ou da rigidez de cada matriz maquinico-informacional—algumas vezes associadas, na
Academia, a posi¢cOes ideoldgicas e tedricas que pressupdem uma natureza maléfica ou demoniaca da
técnica, em que o séc. XIX e o inicio do séc. XX foram ainda proficuos, tedrica e culturalmente, e que
parecem ter sido abandonadas por grande parte das investigacGes, apesar da pertinéncia actual de
alguns dos seus aspectos. Valoriza-se, em detrimento dessa, a ideia dos objectos técnicos como puras
montagens ou reunides de matéria Uteis, neutras e desprovidas de significado.

’0 presente trabalho ndo deve ser, portanto, confundido com a defesa ou o mapeamento de um
determinismo tecnoldgico que impede que a actualidade seja permeada, constituida e regida por
discursos e ficgdes de proveniéncias ndo tecnoldgicas. O dispositivo do teste, como tantos outros, é
também em grande medida apoiado por uma cultura do teste, explicita e inexplicita—e é marcado por
um conjunto de expectativas particulares relativamente ao que deve ser e ao que pode ser a técnica.



tarde como ponto de partida 1) para a aplicacdo do problema do teste a estruturas,
processos e instancias tecnoldgicas do ultimo século, 2) para a analise de alguns
exemplos da cultura popular contemporanea e das redes (publicidade online,
marketing, media arts e cinema) e 3) para a caracterizacdo de praticas e usos
especificos da técnica. O teste da técnica, sem chegar a conhecer tal nome ou a ser
alguma vez formulado, espelha-se de forma indirecta nos discursos dos estudos

avancados das mais diversas disciplinas e na cultura multimédia contemporanea.

Uma importante fase desta investigacdo gravitara em torno do problema da
retroaccao ou feedback, emergente das investigacdes cibernéticas. Destacaremos a
analise que Gilbert Simondon faz desse problemas e as importantes criticas que
desenvolve em torno da nocdo de informacdo estabelecida pelas investigacdes
cibernéticas. Partindo da constelagao de conceitos que Walter Benjamin organiza em
torno da ideia de choque (e em virtude do caracter reflexo ou reactivo do problema),
tentaremos explorar também as relagdes entre trés diferentes momentos do
pensamento da técnica e da cultura tecnoldgica. Procuraremos identificar o que ha de
comum na cultura técnica moderna relativamente a retroaccdo e a um modo
particular de atencdo a ela associado (tentando, contudo, escapar a uma adesdo ou

exposicdo totalizantes dessa experiéncia).

Exploraremos a nocdo filoséfica de teste, dando especial aten¢do ao seu
cruzamento com o dominio da tecnociéncia. Ocupar-nos-emos do estudo sistematico
de Avital Ronell sobre aquilo a que chama, explorando a curiosa ambiguidade da
expressao, o test drive. Seguidamente, a partir da obra de Foucault, estara sob foco o
problema da experimentagdo na ciéncia médica e a abertura dessa atitude
experimental, a partir do séc. XIX, a outros campos da experiéncia, como o do
trabalho. A tecnologia fez do mundo um infindavel conjunto de situacdes de teste.’
Quando é o sujeito que é testado pela técnica—como se diz ter acontecido na ciéncia,
na medicina, nas imagens, no trabalho e nas instituicdes em geral, a partir do limiar da
modernidade—, é o sujeito que estd ainda e sempre em suspenso, a caminho (ou a ser

profundamente transformado—“an endless erasure of what is” (Ronell 2005, 10)).

* “One could argue that, nowadays, (...) there is nothing that is not tested or subject to testing. We exist
under its sway, so much that one could assert that technology has now transformed the world into so
many test sites” (Ronell 2005, 160).



Esta reflexdo sera confrontada com uma leitura critica de textos fundamentais
de Gilbert Simondon. A hipdtese que se pretende desenvolver e inquirir € a de um
cruzamento do tema do teste com a cibernética, para duas ulteriores articulacdes
destes com os temas da individuacdo e da transducdo e com uma critica da ideologia
da interactividade. A eleicdo da interaccdo como categoria medidtica central exige que
retomemos um pensamento da relacdo. A prépria critica da interaccdo depende do
cumprimento dessa tarefa. O problema aqui em andlise estd profundamente enraizado
naquilo a que Alberto Toscano chama a ontologia da producdo e conhece alguns dos
seus desenvolvimentos fundamentais em torno da modalidade genética da

individuagao.

No reverso (s6 aparentemente paradoxal) da instabilidade total do dado que
estd no centro das preocupacbes epistemoldgicas, teoldgicas e culturais desde a
modernidade, encontramos problemas fundamentais que se levantam por via das
actualizacGes e das cristalizagdes tecnoldgicas (numa palavra, aquilo a que Deleuze
chamou agenciamentos) que, ainda assim, vdo tendo lugar, com maior ou menor

forca, no centro do actual.



CAPITULO |

O PENSAMENTO DA TECNICA

Posant devant I'objectif (je veux dire: me sachant poser, méme
fugitivement), je n’en risque pas tant (du moins pour I’heure). Sans doute,
c’est métaphoriquement que je tiens mon existence du photographe. Mais
cette dépendance a beau étre imaginaire (et du plus pur Imaginaire), je la vis
dans l'angoisse d’une filiation incertaine: une image—mon image—va
naftre: va-t-on m’accoucher d’un individu antipathique ou d’un “type bien”?

Roland Barthes. La Chambre Claire

My scientific table is mostly emptiness. Sparsely scattered in that emptiness
are numerous electric charges rushing about with great speed; but their
combined bulk amounts to less than a billionth of the bulk of the table itself.
Notwithstanding its strange construction it turns out to be an entirely
efficient table. It supports my writing paper as satisfactorily as table No. 1;
for when | lay the paper on it the little electrical particles with their
headlong speed keep on hitting the underside, so that the paper is
maintained in shuttlecock fashion at a nearly steady level. If | lean upon this
table | shall not go through; or, to be strictly accurate, the chance of my
scientific elbow going through my scientific table is so excessively small that
it can be neglected in practical life.

Sir Arthur Eddington. The Nature of the Physical World



I.1. TECNOLOGIA, OBJECTO E ACESSO

A omissdo da tecnologia pela cultura é diagnosticada por Gilbert Simondon
(1958) como um dos principais problemas contemporaneos. Podemos hoje avancar
gue ndo sé ndo existiu culturalmente uma resposta significativa a chamada para a
compreensao das tecnologias, como persiste um modo maioritariamente estético de
apreensdo e uso das mesmas. As consequéncias dessa persisténcia fazem-se notar
também nos desenvolvimentos de novas tecnologias, centrados em categorias e
modelos sensiveis. Para o autor, o tipo de informacdo que expressa a existéncia
simultdnea e correlativa dos homens e das maquinas envolve os sistemas pelos quais
as maquinas funcionam e os valores que implicam. Esse alargamento da cultura daria
ao homem os meios para pensar a sua existéncia e a sua situacdo em funcdo da

realidade que o envolve (14).

A histdria da reflexdo sobre a técnica fez-se maioritariamente de acordo com o
paradigma da representacao, a partir de uma perspectiva antropoldgica, orientada por
principios que dizem respeito a experiéncia, ao acesso e aos objectos. Contudo, a
guestdo dos multimédia e das teletecnologias joga-se para |d da percepcdo, isto é,
passa por um aprofundamento ou superacdo do problema do sensivel e da percepcao
como havia sido posto. Esta tem de abandonar o subjectivismo, o perspectivismo e o
conjunto de solucdes que de Kant a Heidegger se apresentam para o problema da
percepcdo. A analise da experiéncia tecnolégica depende da resolucdo da dificil

articulacdo entre representacdo e producdo (Toscano 2006, 96-97).

Acresce a isto a preocupacdo actual de fazer deste ainda um problema sensivel,
mesmo que numa abordagem ndo tradicional, rejeitando as solu¢bes quase
exclusivamente linguisticas que nos vém sendo prometidas ao longo das ultimas
décadas. O problema que aqui se formula parece requerer a criacdo de um enclave
gue terd de surgir num espaco tedrico muito dificil de navegar, ja que praticamente
toda a filosofia se dedicou a impossibilitar ou invalidar varios dos seus aspectos.

Parece, todavia, estar em desenvolvimento um novo campo de estudos (em parte anti-



disciplinar) que recusa as recusas feitas ao pensamento da experiéncia sensivel e dos

objectos técnicos (no sentido mais lato do termo).

Pergunta fundamental: como compreender o objecto ou evento técnico do
ponto de vista da experiéncia que convoca, por um lado, e do ponto de vista da sua
constituicao, por outro? Elegendo um objecto periférico de um vulgar computador, um
dos teleméveis com maior nimero de vendas ou uma publicidade flash num site
concorrido, é possivel cartografar estatistica, social, psiquica ou antropologicamente
cada um destes objectos como experiéncia? Que usos é legitimo dar a essa informacao

no campo das investigacOes sobre a tecnologia e da reflexdo sobre as suas questdes?

Implicados neste enunciado encontramos dois problemas distintos. O problema
da constituicdo (subdividido, por sua vez, na questdo da constituicio em geral e na
constituicdo técnica moderna) e o problema da experiéncia (Que merece o mesmo
tratamento diferenciado, quer estejamos a considerar a experiéncia num sentido geral
ou a experiéncia contemporanea, tecnolégica, protésica e psicotrdpica, por exemplo).
De pouco serve avangarmos para os segundos modos referidos destes dois problemas,
julgando-nos livres de pressupostos ou preconceitos tedricos relativamente aos temas
gerais da constituicdo e da experiéncia, pois ndo é de todo possivel seguir para uma
andlise da constituicdo moderna e da experiéncia contemporanea sem levar (mesmo
gue a custo ou inocentemente) ferramentas tedricas ja forjadas no que diz respeito

aos problemas gerais da constituicdo e da experiéncia.

A pergunta que o objecto técnico parece exigir que facamos,
independentemente do perigo que existe em querer responder-lhe, é se ha um modo
de experiéncia comum ao dominio da tecnologia. Parece pelo menos obrigatodrio,
neste ponto, apurar que possibilidades existem de investigacdo empirica neste
dominio e perguntar pela legitimidade de tal investigacdo. Que teoria, que
metodologia para um tratamento dos ambientes tecnoldgicos? A necessidade de
abertura do estudo a um dmbito tdo geral e tdo recuado estd ligada, por um lado, ao
caracter primordial da pergunta e aos vastos aspectos que ela encerra. Para além
disso, hd uma imposicdo, por parte dos estudos centrais de Avital Ronell e Gilbert
Simondon, de uma lenta progressdao das investigacdes neste dominio em virtude da

problematicidade incontorndavel dos seus fundamentos ou pressupostos. O que



impedem que tal estudo possa encetar-se em fases conclusivas ou fechadas de
investigacdo. Finalmente, ha a hipdtese cativante (e até promissora) da ndo

legitimidade da universalizacdo da experiéncia técnica.

Avancando com um dos limites que mais fortemente se impde neste contexto,
refira-se que o interesse pelo fundo material do problema ndo pode simplesmente
espoletar formas de empirismo, sob pena de ignorar a riqueza que tanto o
pensamento sobre a virtualidade quanto a reflexdo sobre os dominios pré-individuais
trouxeram ao pensamento da técnica em décadas recentes. Existird um meio termo
prudente entre o materialismo triunfante dos modelos cientificos e a finitude
fenomenoldgica do mundo privado, subjectivo e delirante?* A recente tendéncia
filoséfica do realismo especulativo ou materialismo especulativo, baseada na critica
das filosofias do acesso e da finitude humana, pretende dar resposta a tal problema,
sugerindo a producdo (processual, em didlogo activo com instancias pré-individuais)
como forma de superar os fascinios pelo acto ou pelo determinismo (Toscano 2006,

Xii).

‘o que Toscano considera serem tendéncias que se encontram “absorbed by their own falsely inhuman
interiority, recasting the ideology of qualia in pedestrian hallucinations” (Toscano 2006, xii).



1.2. MECANICA E AUTOMATISMO

Na literatura sobre a experiéncia moderna e a relacdo com os ambientes e
objectos técnicos e as maquinas, Walter Benjamin é o autor que mais claramente se
refere ao problema do choque, do reflexo ou da reaccdo, sobretudo nos escritos da

5 . ~ .
segunda metade dos anos 30.” Partindo da constelacdo de conceitos que Walter
Benjamin organiza em torno da ideia de teste como choque (e em virtude do caracter
reflexo ou reactivo do problema), tentaremos explorar a instalacdo do mecanismo e do

automatismo no horizonte de uma cultura técnica prépria.

Num resumo do texto “Sobre alguns motivos na obra de Baudelaire”, a sair na
Revista de Investigagdo Social de Horkheimer e Adorno (entre outros), Benjamin

apresenta o problema nos seguintes termos:

“Os primeiros autores que descreveram as massas da grande cidade
destacaram o seu caracter inquietante. Domina nessas massas um
comportamento reflexo. Os mecanismos que nele actuam assimilaram a
reaccdo aos choques. O conforto, que isola o individuo dos seus semelhantes e
o sujeito a um automatismo, contribuiu para o desenvolvimento dessa

reaccdo. No mesmo sentido actua o moderno trabalho fabril, que, na

> |dentificamos no pensamento de Walter Benjamin, sobretudo nos escritos sobre Baudelaire, um
conjunto de conceitos e quase-conceitos profundamente interligados: choque, treino, estimulos,
reacgdo e teste. Estes encontram-se também em relagdo com um subconjunto de conceitos mais
esparsamente utilizados, os quais ajudam a esclarecer o sentido tomado pelos primeiros; tais conceitos
sdo: tarefa, adaptagdo, sistema sensorial, acto reflexo, disciplina, inquietagdo. No ensaio “A obra de arte
na época da sua possibilidade de reproducdo técnica”, a nogdo de teste designa, em sentido lato, o tipo
de experiéncia a que todos esses conceitos dizem respeito. As alusGes a essa nogdo sao feitas de forma
indirecta—muito embora estejam profundamente ligadas ao contexto da experiéncia aqui em analise—
nos trabalho sobre Baudelaire (com excepg¢do das passagens sobre Proust, Bergson e Freud) e de forma
mais explicita no ensaio “A obra de arte...” (222). Todavia, grande parte dos excertos sobre o problema
do teste pertencem a anotagdes ndo integradas na versdo final ou previstas para um texto programatico
que havia de acompanhar o ensaio “A obra de arte...” (498). Encontram-se referéncias ao teste nos
excertos e comentdrios das paginas 477, 499, 501-502, 504. Encontram-se referéncias ao choque em “A
Paris do Segundo Império na obra de Baudelaire” (41, 47, 95); “Sobre alguns motivos na obra de
Baudelaire” (115, 120, 127, 138); “A obra de arte...” (236-237, 239) e “Pequena histdria...” (261).
Destacamos as seguintes referéncias ao choque nos excertos e comentarios das paginas 445, 448, 451-
453, 455-457, 489, 504.



formulacdo de Marx, aplica o trabalhador a maquinaria (VIIl). Em Baudelaire, o
modelo da vivéncia do choque é o jogo de azar. O jogador é o contraponto
especificamente moderno da imagem arcaica do lutador. (...) O adversario do

jogador é o ponteiro dos segundos.” (Benjamin 2006, 256-257)

Em Benjamin o trabalho, como todo o gesto técnico, passa pela exposi¢cdo aos
choques da técnica. O tema do choque em Benjamin é influenciado pelos escritos de
Marx sobre a técnica. Benjamin desenvolve-o a partir da oposicdo da experiéncia
autéonoma e coisificada do operario fabril, na linha de montagem, relativamente a
experiéncia linear ou continua do trabalho manual tradicional.® No é o operario que
usa as condicdes de trabalho, mas o inverso. Esta relacdo adquire uma realidade
tecnicamente concreta com a maquinaria (Benjamin 2006, 128). Mas este choque nao
é apenas industrial.” Benjamin mostra como também para Baudelaire este é um tema
transversal a partir da Modernidade. Abrem-se novos regimes de percep¢do ao
observador nas grandes cidades, regimes que caracterizam o sujeito que deambula,
ocioso, e se pautam por novos ritmos céleres e fugidios, caracterizados pela apreensdo
rdpida. Esta serd uma fase primaria de reformulacdo dos regimes da atencdo pelos
choques dos ambientes modernos.® Benjamin tematiza-a praticamente de forma

paralela nas experiéncias urbana, industrial e cinematogréfica.

Benjamin analisa, neste contexto, o conto de Edgar Allen Poe “O Homem da
Multidao”, traduzido para francés por Charles Baudelaire; refere-se aos choques da

turba, no meio de grandes ajuntamentos, aos encontrdes entre individuos (em cuja

® A este respeito, diz Stiegler: “Uma tal reparticdo das tarefas, que conduz a explosdo dos saberes (...), é
contemporanea da discretizacdo das operagbes do trabalho humano (através de um processo de
gramatizacdo) e da sua exteriorizagdo nas maquinas pelo capitalismo industrial” (in Simondon 2007, VI).
[A tradugdo dos excertos citados em lingua portuguesa é da nossa responsabilidade sempre que
estiverem referenciados na bibliografia na sua lingua original ou noutra lingua estrangeiral.

7 “p vivéncia do choque que o transeunte tem no meio da multiddo corresponde a «vivéncia» do
operario junto da maquina” (Benjamin 2006, 129).

® Este mesmo tema reaparece em Simondon, que fala, por exemplo, dos habitos gestuais formados
tecnicamente e do seu papel nos ritmos quotidianos. A angustia do gesto inutil resulta das
transformagdes que quebram os ritmos quotidianos e tornam os habitos infrutiferos. Quando o
aparecimento de uma nova ferramenta nao implica uma reaprendizagem na sua manipulagdo e permite
manter os habitos ja estabelecidos, ha a impressdo de se ter “gestos mais precisos, mais habeis e mais
rapidos” (Simondon 1958, 114).



analise também Poe se demora no seu conto): “o servilismo daqueles que recebem
empurrdes e ainda por cima se desculpam deixa perceber a origem dos meios que Poe
mobiliza nessa passagem. Eles vém do repertério dos palhacos. E ele utiliza-os de
modo semelhante ao dos artistas cédmicos que vieram depois. Nos numeros dos
comicos hd uma relagéo evidente com a economia. Nos seus movimentos abruptos eles
imitam, tanto a maquinaria, que dd os seus encontrées a matéria, como a conjuntura,
que os dd a mercadoria” (Benjamin 2006, 54-5; italicos nossos). Esta imagem do
ridiculo na relagdo com as maquinas,’ como metafora de empurrdo ou choque, foi
magnificamente explorada no cinema.’® Em ultimo lugar, junta-se a este quadro da
experiéncia o tema do jogo. O que permite a Benjamin associar as duas experiéncias
do trabalho fabril e do jogo é o facto de partilharem, por um lado, um mesmo tipo de
gesto e de disposicdo e, por outro, a circunstancia de cada um deles “nunca estar

acabado” M

Em torno do cinema, Benjamin organiza uma reflexdo conjunta sobre o teste e
o choque,®® partindo quer do funcionamento particular da aparelhagem

cinematografica no processo de producdo de imagens,*® quer do treino a que é sujeita

° Esse intervalo entre a vontade e a técnica, de que resulta este mecanismo de produc¢do do cémico,
sera porventura o lugar onde Freud encontrava uma inquietante estranheza? Neste contexto, Benjamin
refere também a inquietacdo. Das Unheimliche, na técnica, podera também ser um conceito
suficientemente rico para abarcar os terrenos comuns do absurdo, do ridiculo e do inesperado.

1% pestacaremos aqui dois casos. Benjamin, nesta descricdao, podia estar a referir-se ao que Charlie
Chaplin consegue por em evidéncia em varios filmes, sobretudo em Modern Times. Outro uso eximio
dos recursos cinematograficos numa cena de falta de harmonia em ambientes tecnoldgicos encontra-se
em Mon Oncle, de Jacques Tati, quando o tio visita a cozinha equipada com tecnologia de ponta. Em
ambos os casos se caricatura o “dinamismo febril da produ¢do material”, onde choque é sindnimo de
teste. O sujeito é desafiado e o agenciamento técnico da-se na forma de uma pergunta ou de uma
interrogacdo, que desencadeia uma resposta.

o seu gesto, provocado pelo processo de trabalho automatizado, aparece também no jogo, que ndo
dispensa o golpe rapido da mao que faz a aposta ou recebe a carta. O movimento de sacdo no fluir do
processo mecanico, corresponde, no jogo de azar, ao chamado lance” (Benjamin 2006, 130). Adiante
(capitulo 11.2) veremos que “nunca estar acabado” é precisamente o que Avital Ronell identifica como a
esséncia do teste.

1240 cinema corresponde ao perigo de morte crescente que os homens de hoje tém de enfrentar. A
necessidade que o homem tem de se expor aos efeitos de choque é uma adaptagdo aos perigos que o
ameagam. O cinema corresponde a transformacgdes profundas do aparelho da percepgdo consciente—
transformacgdes que qualquer transeunte das grandes cidades sente no plano da existéncia privada e, no
plano histdrico, todo o cidad3o de hoje” (Benjamin 2006, 237).

Boa sujeicdo do actor “a uma série de testes Opticos” é a primeira consequéncia desta nova
circunstancia. Nesta sao incluidos, por exemplo, os efeitos da montagem. “O alargamento do campo do
experimentavel, que a aparelhagem consegue realizar com o actor de cinema, corresponde ao
alargamento extraordinario do campo do experimentavel que as condigdes econdmicas trouxeram ao
individuo. E assim que tem vindo a crescer continuamente a importancia dos testes de orientacdo
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a atencdo pelo dispositivo cinematografico. O utilizador das tecnologias da
computagao pode ser visto na linhagem do actor de cinema. Em relagdo a ambos, a

técnica faz decorrer testes sucessivos como provas de aptidao.

A radicalizagdo do pensamento benjaminiano sobre a técnica motiva o avangar
da possibilidade de, com o aparelhamento da experiéncia, o individuo ser (mesmo ndo
deliberadamente) posto a prova. Este adestramento, paralelo ao do operdrio pela
maquina, revela-se diferente da simples aprendizagem. Usar a aparelhagem é, antes,
submeter-se a aparelhagem: o regime de teste em curso estd desenhado em cada
matriz tecnolégica, na prdpria matéria. Neste contexto, surge um mecanismo que

integra o individuo ou o repele—e em cada gesto o risco é iminente.

Em Walter Benjamin, o tema da imprevisibilidade na relacdo com os objectos
técnicos estende-se dos avancos da técnica as investigacdes da fisica. Benjamin diz, a
meio de uma reflexdo sobre a mudanca que o cinema introduz pela possibilidade de
ampliar superficies ou retardar movimentos, que “se é verdade que, genericamente
falando, o gesto de pegar no isqueiro ou na colher nos é familiar, jd pouco ou nada
sabemos do que de facto se passa entre a m3o e o metal” (Benjamin 2006, 233)."* Aqui
se vislumbra a pergunta da técnica (ndo no sentido heideggeriano)—ou seja, a
possibilidade tecnoldgica como duvida que coloca o sujeito numa posicdo expectante
guanto ao seu desfecho. Alan Turing falou de um fendmeno semelhante: a surpresa
gue por vezes sentia perante a tecnologia e a impossibilidade de prever o que a
maquina faria de seguida.”® Numa palavra, é este o sentido primordial da técnica como

teste. A parte deste problema que diz respeito ao cinema e as suas especificidades

|"

profissional” (Benjamin 2006, 222). Relativamente aos testes psicotécnicos, o que esta em jogo para o
individuo em circunstancias de crise econdmica, diz Benjamin, ndo é apenas a busca do seu lugar na
mado-de-obra, mas a preparagdo para se ajustar de maneira rapida a uma nova ocupagdo. O autor
pergunta-se, a esse proposito, em que medida uma ocupagdo ou um oficio influencia um individuo e por
que meios (apud Doherty 2000, 443).

" 0 autor formulou o problema de forma semelhante quando, numa carta a Gershom Scholem,
comparou o gestus maximo de Kafka a experiéncia do habitante das cidades modernas, contemporaneo
dos fisicos que comprometeram a sua crenga na estabilidade ou na previsibilidade dos fendmenos. Fa-lo
a partir de uma longa cita¢do retirada de The Nature Of The Physical World de Arthur Stanley Eddigton
(1928; ver Benjamin et al. 1996, 325).

> “Machines take me by surprise with great frequency. This is largely because | do not do sufficient
calculation to decide what to expect them to do (...). Naturally | am often wrong, and the result is a
surprise for me, for by the time the experiment is done these assumptions have been forgotten. These
admissions lay me open to lectures on the subject of my vicious ways, but do not throw any doubt on
my credibility when | testify to the surprises | experience” (Turing 1950, 450-451).
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tecnolégicas é remetida, no ensaio “A obra de arte...”, para o dominio do inconsciente
optico.

Nos textos de Benjamin a que nos temos referido é evidente a ligacdo intima
entre o choque e a reacgdo, o que permite opor este problema ao tema da retroacgao
ou feedback, sobretudo na sua frequente declinagdo enquanto interactividade.’® A
densificacdo do devir tecnoldgico coloca inUmeras e sucessivas instancias de acgdo e
reacgao no centro da vida moderna, ainda que nem sempre parega possivel aferir o

grau de liberdade e adaptabilidade ao alcance dos agentes destas trocas."’

b)

Na primeira parte de Du mode d’existence des objets techniques, sobre a
génese, estrutura e evolucdo da maquina, Simondon destaca a extrema necessidade

de uma compreens3o justa da técnica, que a integre na cultura.’® Ao contrario do que

16 up descricdo de Poe prefigura aquilo a que o lunaparque, que transforma o homem do povo num
comico, deu forma mais tarde, com os seus pratos vibratdrios e outras diversdes. As personagens de
Poe comportam-se como s6 se pudessem comportar por actos reflexos” (Benjamin 2006, 55). Importa
destacar um comentdrio de Adorno aos escritos sobre Baudelaire, enderecado a Benjamin: “bem posso
dizer que todas as minhas hipdteses sobre a antropologia materialista, desde que estou na América, se
centram no conceito de «caracter reflexo», e as nossas intengdes tocam-se aqui também: o seu
Baudelaire podia ser visto como a histdria primordial do caracter reflexo” (Benjamin 2006, 415).

YA forca deste excerto justifica a transcricdo da quase totalidade do paragrafo: “Com a invengdo dos
fosforos em meados do século assiste-se a entrada em cena de uma série de invengdes que tém um
aspecto em comum: desencadeiam com um sé gesto um processo complexo composto por uma série de
momentos. Esta evolugdo da-se em varios dominios, e é evidente no novo telefone, no qual o
movimento continuo da manivela nos antigos aparelhos é substituido pelo levantar do auscultador.
Entre os inumeros gestos que serviam para ligar, inserir, accionar, etc., um dos de maiores
consequéncias foi o «click» do fotografo. Bastava a pressdo de um dedo para fixar um acontecimento
por um tempo ilimitado. O aparelho, por assim dizer, aplicava ao instante um choque pdstumo. A estas
experiéncias tacteis vieram juntar-se outras, Opticas, como as sec¢des de anuncios num jornal, mas
também o transito nas cidades. Mover-se através dele significa para o individuo sofrer uma série de
choques e colisGes. Nos pontos de cruzamento mais perigosos, atravessam-no varios choques nervosos
em rapida sequéncia, como descargas de uma bateria” (Benjamin 2006, 127).

'® Desde o Renascimento gue a mecanica racional fez entrar as técnicas artesanais no dominio do
pensamento matematico, efectuando uma cisdo no universo da técnica que relega as técnicas nobres
tradicionais para um dominio irracional; deste modo, desvaloriza-se a ligagdo ao mundo que as técnicas
tradicionais permitiam e o objecto técnico é abstractizado e artificializado. Desta transformagao advém
uma marcante disjungdo entre cultura e técnica, que se acentuou com a racionalizacdo do trabalho e a
universalizagdo do gesto técnico no séc. XVIIl e que encontra ainda fortes marcas no mundo
contemporaneo (Simondon 1958, 87). A alienagdo ndo é causada pela maquina, mas pelo préprio
trabalho, em virtude do desconhecimento da natureza e esséncia da maquina; tem origem pela sua
omissdo da cultura. A maquina é a estranheza em que estd fechado o humano incompreendido,
materializado, subjugado (escravizado)—mas ainda humano. E preciso descobrir o estranho como
humano (Simondon 1958, 9).
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seria de esperar, o autor defende que ndo é das relacdes de uso das mdaquinas que
pode advir uma verdadeira tomada de consciéncia da realidade técnica. A solucdo nao
estd, também, na relacdo de propriedade nem no conhecimento dito cientifico, como
ponto de vista abstracto, que entende a maquina como aplicacdo de leis tedricas. Uma
verdadeira tomada de consciéncia das realidades técnicas apreendidas na sua
significacdo corresponde a uma pluralidade aberta.”® A especializagdo técnica tem
correspondido o mais das vezes a preocupacdes exteriores aos objectos técnicos
propriamente ditos (de que sdo exemplos as relagcdes com o publico e as formas
particulares de comércio) e ndo a espécies de esquemas de funcionamento
compreendidos nos objectos técnicos. Em suma, falta a cultura um tecndlogo e um

mecandlogo (Simondon 1958, 12-13).

Para Simondon, o principio orientador da constituicdo ou producdo associado
ao hilemorfismo é antropolégico, abstraido da operacdo tecnoldgica artesanal e
insuficiente para a compreensdo da tomada de forma técnica (ou mesmo das
condicbes do gesto técnico)—muito embora seja também a teoria histérica e
culturalmente dominante no que diz respeito aos processos de constituicdo, de
individuacdo e de accdo (1964, 46, 59 et passim).?’ Esta insuficiéncia advém do facto
de o esquema hilemérfico, o qual opde forma e matéria como dadas, ignorar as
condicGes energéticas na base de qualquer individuacdo. Isso pode apenas ser
corrigido através de uma compreensdo da técnica que parta dos processos de
formac3o do natural e do vivo.?! H4 que reconhecer o dominio vital como condicdo da
representacdo do esquema de producdo tecnoldgica, diz Simondon, e ndo o
contrdrio—como aconteceu de Descartes a era cibernética, quando o automatismo
“sob as suas diversas formas foi utilizado com maior ou menor sucesso para penetrar
as fungbes do vivo por meio de representacdes vindas da tecnologia” (Simondon 1964,

47-48).

* Um motivo para tal é o facto de a estrutura mais comum de organizagao técnica contemporanea—o
ensemble—compreender maquinas e elementos com principios de funcionamento que vém de
dominios cientificos muito diferentes.

2% para criticas ao hilemorfismo, ver ainda Simondon (2007, 42, 48-49, 52-53, 73-74, 208).

1 “pode perguntar-se (...) se a operagdo técnica poderia ser conhecida enquanto individuante sem o
paradigma implicito de vida que existe em nds que conhecemos a operagdo técnica e a praticamos com
0 nosso esquema corporal, os nossos habitos, a nossa memoaria” (Simondon 1964, 45).
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Entre os dominios do vivo e do técnico, o hilemorfismo encontra no social um
meio termo privilegiado, que, em verdade, congrega o vivo e o técnico e que reflecte
“uma representacdo socializada do trabalho e igualmente uma representacdo
socializada do ser vivo individual” (Simondon 1964, 48). A cristalizacdo conjunta dessas
representacdes conduz a uma extensdo do dominio do trabalho ao dominio do vivo
gue encerra uma passagem absolutamente determinante no que diz respeito a
cultura: é por esta via que de uma cultura tecnolégica se chega a uma cultura onde o

sujeito histérico é um sujeito do trabalho.

Neste contexto, a forma corresponde ao nivel do exprimivel; a forma é activa e
é a ordem—de que falardo mais tarde Deleuze e Guattari (1980, 95-139) a propdsito
dos axiomas da linguistica—, o comando, a palavra ou a légica que se impde aos que
manipulardo a matéria passiva. Também para Simondon (1964, 49, 206) neste

III

esquema se imprime a “transmissao da ordem que supde hierarquia social” e resulta
em perda de autonomia. Noutro passo, Simondon define forma como “intencao
fabricadora” ou “vontade de disposicao”—as quais correspondem as importantes
figuras contemporaneas do projecto e do design. Essas duas instancias tornam-se
problemdaticas a luz da ideia de que sdé aquele que trabalha a matéria estd em
condicdes de conhecer os seus limites particulares em cada instante, limites
desconhecidos daquele que planeia e projecta. S6 quem utiliza, trabalha, usa,

manipula e encontra a matéria pode perceber em que é que um objecto é diferente de

outro, o seu limite préprio.**

Estd em causa, assim, um incontornavel enquadramento da experiéncia da
técnica a partir do momento em que a prépria matéria é dotada de uma linguagem, no
sentido de conter cédigos e de emitir sinais que passam a orientar os usos quanto a

~ , N . . . . 23
sua adequacdo, comparavel a que havia sugerido Walter Benjamin.

Manejar
objectos, operar tecnicamente, transformar a matéria ndo deve ser diferente de

perscrutar outras formagdes materiais em busca de pistas. O problema da leitura do

22 . o . .~ . ;. . .. ~ N ;.

“No esquema hilemérfico, a atribuicdo do principio de individuagdo a matéria corresponde a esse
caracter de obstaculo, de limite que é a matéria numa operagdo técnica; aquilo pelo qual um objecto é
diferente de outro é o conjunto dos seus limites particulares” (Simondon 1964, 59).

23 4 ™ ~ , .. sae .. , ,

Saber utilizar uma ferramenta ndo é somente ter adquirido pratica dos gestos necessarios; é também
saber reconhecer, através dos sinais que chegam ao homem da ferramenta, a forma implicita da
matéria que se elabora, no lugar preciso que a ferramenta ataca” (Simondon 1964, 52).
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mundo reemerge na manipulacdo tecnolégica—a matéria é transferida para o campo

informacional.

E este cuidado ou adequacdo que ndo existe ou estd vedado a um nivel
meramente instrumental ou automatico, ndo humano. A comunicacdo profunda entre
o gesto técnico e a operacao em curso é caracteristica apenas de um movimento nao-
automatizado e n3o-geométrico.”® “A madeira tratada perde o beneficio da sua
informagdo implicita” (Simondon 1964, 52-53, 61). O conflito dos niveis de formas
(patente, por exemplo, na cegueira destrutiva do torno ou da plaina automatica ou nos
limites inultrapassaveis tracados pelas formas implicitas da matéria) reduz o nimero
de matérias brutas que podem ser utilizadas na producdo de um objecto (Simondon

1964, 53).

De acordo com Stiegler (2006, 66), Simondon veria o séc. XIX como um
momento de perda de individuacdo, em que o artesdo cede as maquinas o estatuto de
individuo técnico. A corrente materialista do pensamento sobre as maquinas,
encimada por Karl Marx, descreve fundamentalmente um grande sistema automatico
de maquinaria guiado por um autémato, ligado a uma forgca motriz que se conduz a si
mesma e que comporta um grande numero de érgdaos mecanicos e intelectuais. A

maquina seria um virtuoso, cuja alma corresponderia a um conjunto de leis mecanicas.

Se “o progresso do séc. XVIII foi sentido pelo individuo na forga, na rapidez e na
precisdo dos seus gestos”, ja o do séc. XIX ndo pode ser experienciado pelo individuo
gue deixou de estar no “centro de comando e percepc¢ao”, passando a ocupar o lugar
de espectador das maquinas e dos seus resultados (o que era, desde logo, o bastante
para a suspeicdao de que as madquinas pudessem vir a ser o centro da cultura do
espectaculo) (Simondon 1958, 116). A partir dai, registar-se-ia uma “disjuncdo das
condicdes de inteleccdo do progresso e da experiéncia dos ritmos internos do

trabalho. Ndo é como trabalhador que o homem do séc. XIX experiencia o progresso: é

24 , . . o . s . . .
“O gesto técnico deve respeitar essas formas topoldgicas [implicitas] que constituem uma haecceitas

parcelar, uma informagdo possivel que em ponto algum estd ausente” (Simondon 1964, 52). Durante
muito tempo, os iddlatras da maquina representaram o seu grau de perfeicdo como proporcional ao
grau de automatismo. Contudo, o automatismo é um grau baixo de perfeicdo técnica, que sacrifica
outras possibilidades de funcionamento. A automacao, tendo um significado econémico e social, opde-
se a uma certa margem de indeterminagdo (que permita uma maior sensibilidade a informacdo
exterior). Uma madquina puramente automdtica—completamente fechada sobre si mesma num
funcionamento pré-determinado—sdé pode dar resultados sumarios (Simondon 1958, 12).
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como engenheiro ou utilizador” (Simondon 1958, 117). O progresso, no séc. XIX,
caracteriza-se por uma ambivaléncia, pela dupla situacdo do homem do ponto de vista
das maquinas e pela alienacdo. Esta aparece nao apenas ao nivel da detencdo da
propriedade, mas a um nivel individual, fisioldgico e psicolégico: a maquina ja nao
prolonga o esquema corporal do individuo (Simondon 1958, 118). Na relacdo com a
maquina, ja ndo estd em causa apenas o trabalho ou a ac¢cdo, mas o funcionamento. O
funcionamento da maquina estd ligado a uma coeréncia interna, mais do que
dominado pela finalidade ou pela causalidade—tal é o seu automatismo (Simondon

1958, 119).

O homem torna-se intérprete das mdquinas, desempenhando func¢bes entre
elas; descobre as suas significacdes, ou seja, “o sentido que toma um acontecimento
em relacdo as formas ja existentes”. A analogia da relacdo entre homem e maquina
ndo acontece, portanto, ao nivel dos funcionamentos corporais, mas entre o
funcionamento mental do homem o funcionamento fisico da maquina. E dessa
analogia que resulta também a invencdo. “A maquina é um gesto humano deposto,

fixado, tornado esteredtipo e com poder de se reiniciar” (Simondon 1958, 138).

Desde o séc. XIX, segundo John Hart (in Simondon 1958), a no¢do de maquina
tem sido conduzida em duas direc¢des principais: uma ligada aos artesdos, a outra a
inteligéncia artificial. A inteligéncia artificial aparece na linguagem associada aos
computadores e aos seus graficos, considerados formas de expressdao que nos dao
acesso a esséncia da mdaquina no que concerne as suas operacdes. Todavia, estudos
linguisticos recentes pdem em evidéncia a assimilacdo, pela maquina, de tecnologias

mais antigas, particularmente as do artesdo.”

Ao nivel informacional, matematico ou simulacral da tecnologia existe um

maior grau de indeterminacdo: “é gracas a essa margem primitiva de indeterminacao

> “Para que possamos hoje compreender, utilizar e humanizar as maquinas, é preciso comecar pelos
assuntos dos artifices e artesdos, tanto antigos como modernos, pois eles ddo a ver (...) a imagem de
toda uma vida de didlogo entre o si-mesmo e o outro (...). As artes do artesdo podem produzir uma
continuidade de significacdo através do conhecimento directo da sua fungdo, tornada especifica pela
compreensdo dos gestos. O conhecimento ndo verbal articulado pelas mdos e os pés é a maneira
segundo a qual o corpo pensa, assim como o cinzelamento das palavras a partir dos sons é a maneira da
mente entrar em contacto” com algo (Hart in Simondon 1958, VIII). Sobre este tema, ver os estudos de
Erkki Huhtamo (Huhtamo and Parikka 2011; Huhtamo 2012). De interesse sdao também as investigacdes
sobre os fendmenos de reversal e remediacdo (ver McLuhan 2003, 51-60 et passim; Bolter and Grusin
1999).
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gue a mesma maquina pode extrair raizes cubicas ou traduzir um texto simples”
(Simondon 1958, 12). O jogo entre o fechamento e a abertura, entre determinacdo e
indeterminacdo é, num e noutro regime, um dos modos pelos quais a questao pode

ser esclarecida.’®

Neste sentido, na aproximacdo a matéria é aconselhada a maior abertura e
indeterminacdo possiveis ou, em vez disso, maxima atencdo aos seus sinais. Pois a
propria matéria ndo oferece tal abertura, nem uma grande indeterminacdo. A
existéncia de formas implicitas a matéria individuada (topoldgicas, capazes de
constituir sinais e de conduzir uma operac¢do técnica mais perfeita) aproxima-nos,
neste campo, de uma compreensdo do gesto técnico como instdncia de teste, na
acepcdo que Walter Benjamin explorou. Esses limites particulares, quando em
confronto com os limites de outra matéria ou objecto, proporcionam um confronto de

forcas em que a adequacdo da relacao é testada.

Todavia, este esforco mecanico do gesto técnico ndo tem apenas aspectos
motores, mas também aspectos afectivos e representativos.”” Portanto, apenas o ser
vivo, possuidor de homeostasia e capaz de operac¢des transdutivas, pode estabelecer
as relagdes interior-exterior necessdrias a accdo inventiva e criadora, i.e., que altera e
condiciona o curso da sua prépria ac¢do em funcgdo dos seus resultados.?® E isto o que
falta a um autémato e que o impede de adaptar-se de maneira convergente a um
conjunto de condigdes. No limite, este é um problema de reactividade (diferente da do

paradigma informacional cibernético)®® e de alteracdo dos fins, dos objectivos em

*® Muito embora tal questdo conhega, no passo citado passo, uma resolugdo parcialmente insuficiente.
Simondon parece ignorar a possibilidade de o geométrico ir do finitamente maior ao finitamente menor,
bem como a variabilidade assim introduzida nas ac¢des maquinicas. O micro parece, até certo ponto,
suspender ou eliminar a divisdo, aqui em funcionamento, entre mecanica ou geometria e plasticidade,
entre automatismo ou precisdo e adaptabilidade, na medida em que a legibilidade contemporanea do
que esta implicito na matéria parece invalidar a andlise. Por outro lado, a proposta de Simondon é
inegavelmente decisiva se tivermos em conta, de forma radical, a individuacdo e a singularidade
proéprias de cada coisa.

7 Assim, a propria ideia de objecto é abandonada ou radicalmente redefinida: “o objecto é uma
realidade excepcional; de modo corrente, ndo é o objecto que é percebido, mas o mundo, polarizado de
tal maneira que a situagdo assume um sentido. O objecto propriamente dito ndo aparece sendo numa
situacgdo artificial e de qualquer forma excepcional” (Simondon 2007, 89).

8 ups qualidades aparecem na reactividade com que o vivo aprecia a sua prdpria ac¢do; ora, estas
qualidades ndo permitem reduzir essa relagdo a uma simples consciéncia do intervalo entre o objectivo
e o resultado, ou seja, a um simples sinal” (Simondon 1964, 145).

% Sobre este assunto, ver infra 1.3 e I.4.
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funcdo do percurso. A transducdo é justamente esse alargamento de um dominio que

era restrito (Simondon 1964, 144-145).

A par da rejeicdo do hilemorfismo, Simondon (1964, 231, 236-37) sublinha a
importancia de se abandonarem as concepc¢des biologistas habituais sobre a
adaptacdo, bem como a ideia de que o individuo (ja individuado) se adapta a um meio
pré-existente. A esta compreensdo falta, por exemplo, a nocdo fundamental de
disparidade [disparation] (232-233), necessdria a integracdo de elementos novos e,
portanto, central para o presente estudo. Por via da accdo, as incompatibilidades
préprias da disparidade sdo integradas através da descoberta de novas dimens&es.** A
partir da ideia de informacdo implicita da matéria chegamos, assim, a uma esfera
transdutiva da acg¢ao, onde “para o ser individuado nao ha matéria que seja pura
indeterminacdo, nem diversidade infinita do sensivel, mas a bipolaridade inaugural de

séries transdutivas ordenadas segundo um eixo” (271).

Por tudo o que acabdmos de ver, torna-se claro que, para além do problema da
constituicao, temos também o problema do acesso. Indo da representacdo ao gesto
técnico, ja longe do hilemorfismo, é importante perceber como (ou se) é feita a

passagem entre experiéncia técnica e operacgao técnica.

Neste ponto é importante levantar um conjunto de problemas. Em primeiro
lugar, ha que perguntar se as formas topoldgicas do individuado podem ser apuradas e

reunidas em tipos e espécies e constituir ciéncias gerais ou tratamentos estatisticos.

E igualmente importante perceber quais as conclusdes epistemoldgicas a retirar
da existéncia de tracos predeterminantes relativamente aos usos adequados do
individuado, no caso dos objectos. Simondon sugere que o saber, sobretudo operando
segundo o esquema hilemdrfico, corre o risco de confundir a forma implicita com a
qgualidade. Ora, a forma implicita ndo estd ligada a uma ordem de grandeza

determinada e comporta o mais alto nivel de haecceitas—do que decorre o que

30 ~ ~ , . . . .
“O mundo antes da ac¢do ndo é somente um mundo onde had uma barreira entre o sujeito e o

objectivo; é sobretudo um mundo que ndo coincide com ele mesmo, porque ndo pode ser visto de um
ponto de vista Unico. O obstaculo é muito raramente um objecto entre outros; e ndo o é sendo de forma
simbdlica e pelas necessidades de uma representagao clara e objectivante; o obstaculo, no real vivido, é
a pluralidade de maneiras de estar presente no mundo. O espaco hodolégico [de Kurt Lewin] é ja o
espaco da solugdo, o espaco significativo que integra os diversos pontos de vista possiveis numa unidade
sistematica, resultante de uma amplificagao” (Simondon 1964, 233).
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aparenta ser a impossibilidade de inventariacdo ou classificacdo, mesmo do
individuado (Simondon 1964, 47, 100). Cada ser particular, com as suas formas
topoldgicas, ndo pertence a um tipo: “é o tipo que pertence ao ser particular, do
mesmo modo que os detalhes que mais o singularizam” (Simondon 1964, 100).>' A
existéncia de tipos deve-se a variacdo descontinua (representando por vezes saltos de
grandeza considerdveis) e a delimitacdo de dominios de estabilidade no ser. Contudo,
a variabilidade, mesmo dentro de tais regimes, é suficientemente grande para se
estabelecer como o traco mais decisivo neste contexto e para determinar a

III

singularidade do ser tanto na sua “particularidade original” quanto na sua “realidade

topoldgica”. A singularidade é a caracteristica que se sobrepde as demais.

ap consideracdo das condigdes energéticas e das singularidades na génese de um individuo fisico ndo
conduzem, de maneira alguma, a ndo reconhecer sendo espécies e nao individuos; ela explica, ao
contrdrio, como no interior dos limites de um dominio, a infinidade de valores particulares que podem
tomar as grandezas que exprimem tais condi¢des conduz a uma infinidade de resultados diferentes (por
exemplo a dimensdo dos cristais) para um mesmo tipo estrutural. (...) A individualidade de um ser
particular contém tdo rigorosamente o tipo como os caracteres susceptiveis de variar no interior de um
tipo” (Simondon 1964, 99-100).
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I. 3. INTERACTIVIDADE

Hoje a ideia mais consensual parece ser que o teste da técnica estd em
processo de ocultacdo ou suavizacdo, embora se possa verificar a sua presenca fora

das linhas de montagem, cobrindo quase toda a superficie do real.

No ambito da investigacdo das relagdes entre homens e mdaquinas muito esta
por apurar. Em primeiro lugar, o que devia passar por um trabalho histérico ou
arqueoldgico sobre as tecnologias encontra-se limitado a (ou substituido por) uma
inventariacdo acritica de conquistas cientificas, instrugdes publicitarias e dindmicas de
mercado. Podiamos mencionar aqui uma parte substancial dos estudos da histdria dos
computadores, dos novos media e dos varios gadgets que acompanharam a expansao

da computacdo, da informacionalizacao e das redes.

Para além disso, neste momento impar da histéria, em que a técnica entra
como nunca em todas as fases da experiéncia, o centramento das investigacdes na
constituicdo e na arquitectura dos ambientes tecnolégicos e a analise dos processos
tecnolégicos e informaticos sob o ponto de vista mais tecnocéntrico da sua producao
(independentemente dos motivos que conduzem ao privilégio dado a estas questdes)
pouco esclarecem sobre os modos culturalmente dominantes da relagdo com as
tecnologias. Isto levar-nos-ia a exigir um fundamental alargamento dos esforcos
académicos ao que poderiamos chamar estudos culturais da tecnologia ou culturas
tecnolégicas, que pudessem analisar e comparar as praticas e os processos sociais de
incorporacao e modalizacdo das tecnologias, bem como os regimes de uso e consumo
destas—fazendo, ao mesmo tempo, um trabalho rigoroso no que diz respeito ao
estudo da tecnologizacdo dos processos sociais ou, noutros termos, a forma como

cada matriz tecnolégica se instala na experiéncia.

E preciso compreender que motivos levam & inexisténcia de um trabalho
aturado de analise e comparacdo das tecnologias sob os dois pontos de vista da
producdo/programacdo ou engenharia e da utilizacdo/recepcdo ou uso. Os estudos
recentes que defendem que estes dois diferentes lugares ou papéis de agenciamento

da tecnologia sdo, tendencialmente, ocupados pelos mesmos sujeitos em cada
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momento carecem ainda, em nosso entender, de uma andlise detalhada das condicoes
concretas dos papéis referidos e da comparacdo dos mesmos. Procuraremos
demonstrar que a hipdtese da total imbricacdo das instancias de programacao e
utilizacdo, tantas vezes considerada ja praticamente realizavel e na iminéncia da
realizacdo (isto no que diz respeito as possibilidades da sua producdo ou efectivacdo),
ndo foi ainda historicamente concretizada, em muitos aspectos, e conhece ainda
inUmeros obstaculos, estando em expansdo uma tendéncia de design de interface ja
dominante, que afasta do utilizador as potencialidades de um programador/utilizador.
Por outro lado, exploraremos um corpo tedrico de estudos da técnica que aponta para

a impraticabilidade da especializacdo absoluta do utilizador das maquinas.

Esta distincdo entre engenheiro ou técnico e utilizador esta presente um pouco
por toda a obra de Simondon e parece corresponder, em tracos gerais, a distincao,
apresentada pelo autor, dos modos da aprendizagem técnica (1958, 89-90). O autor
faz uma distingdo entre dois estadios de aprendizagem que correspondem a dois
modos de relacdo: o estadio infantil de aprendizagem e o estddio adulto. O primeiro
caracteriza-se por um baixo nivel de racionalidade; pela necessidade de um inicio da
aprendizagem precoce; pela impregnacdo profunda de saberes pelo hdbito; pela
conservacdo na idade adulta da irracionalidade base dos conhecimentos; e por truques
adquiridos por instinto e fixados pelo habito. “A sua ciéncia serd, ao nivel das
representacdes sensoriais e qualitativas, muito préxima dos caracteres concretos da
matéria; esse homem sera dotado de um poder de intuicdo e de conivéncia com o
mundo que lhe dard uma habilidade notdvel e manifestavel apenas na obra e nao na
consciéncia ou no discurso; o artesdao serd como um magico e o seu conhecimento sera
operatério, mais do que intelectual” (Simondon 1958, 89). Trata-se mesmo de um

. L, . .. ~ . .. 2
subconsciente técnico, que gera um modo de participacdo de natureza instintiva.’

3 Todavia, ha que notar que, para Simondon esta distingdo entre um saber técnico rotineiro, de
aprendizagem instintiva, e um saber técnico intelectual e simbdlico, susceptivel de se traduzir no
discurso, diz respeito, ainda assim, a duas relagdes propriamente técnicas, ao passo que o utilizador ndo
esta em acto técnico propriamente dito. A técnica instintiva é também caracterizada como inicidtica e
exclusiva, culturalmente hereditaria e associada a familias de pastores ou agricultores, por exemplo.
Importa, porém, reter desta distingdo que os esquemas operatdrios intuitivos e concretos, instituidos
pelo habito na forma de truques ndo sdo do tipo das qualidades que os esquemas, graficos ou férmulas
possam reter (1958, 90).
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Um dos tracos marcantes dos estudos recentes neste dominio é a verificacdo
de que a indefinicdo das fronteiras entre as actividades de trabalho e de lazer tem
crescido em torno de maquinas e dispositivos de gestdo e modalizacdo dos regimes da
ateng3o.> Estes trazem a tradic3o téctil, desenvolvida pela ocupacdo com as maquinas
de producdo industrial e pela deambulacdo por dispositivos e ambientes técnicos
como os das grandes cidades modernas, para o territério dos usos contemporaneos
das tecnologias digitais e das redes. Trata-se de uma linhagem de ambientes
tecnolégicos desde ha muito situada na fronteira entre o jogo e a experiéncia, o
brinquedo e a tecnologia (Stafford et al. 2001).>* Tal processo tornaria fundamental
uma analise das rela¢des dos utilizadores com os seus aparelhos e mercadorias (Cooley

2004; Mackenzie 2002).

Levanta-se, assim, a possibilidade de o gesto técnico contemporaneo ou a
utilizacdo das teletecnologias serem pautados ainda, fundamentalmente, por algo que
existe desde a simples manipulacdo das ferramentas ou da relagio com a natureza.>
Apesar dos esforcos no campo do design para reformar o antigo paradigma tactil e
possibilitar novas formas de familiaridade com as tecnologias, a proliferacdo de
manipulos, botdes, manivelas, alavancas, superficies lisas, rampas ou ferramentas de
escrita evidencia uma certa comunidade com o paradigma interactivo elementar (em
vigor até ao periodo pds-industrial) que Chaplin reconhecia e que os novos objectos

pensados por Marx (e depois por Walter Benjamin) haviam imposto desde cedo.

A este respeito, Simondon considera que “o objecto técnico apareceu e inseriu-se no mundo do
trabalho, em vez de criar um mundo técnico com novas estruturas.” Este processo marca negativamente
a relagdo com os objectos técnicos, uma vez que “a relagao do trabalhador a maquina é inadequada
porque o trabalhador opera sobre a maquina sem que o seu gesto prolongue a actividade de invengdo.”
Esta utilizagdo é caracterizada por uma zona obscura central, que podemos associar ao influente
principio da caixa negra. Simondon considera que é o proprio trabalho a derradeira fonte de alienacao
(Simondon 1958, 249).

3 Presentemente, Herkki Huhtamo desenvolve as mais importantes investigacdes no campo da
arqueologia dos media, dando especial atengdo ao esclarecimento do tactil nos novos media; parte de
uma tipologia do toque e mostra que, mesmo para entender a interactividade, a reflexdo sobre o tactil
deve transcender o campo da arte e analisar comparativamente as areas do trabalho e do jogo: “it
challenges us to compare art with a whole range of other human activities—from work to play—where
physical contact is expected” (Huhtamo 2007, 71).

** Erkki Huhtamo aborda o problema num texto onde sdo exploradas as formas contemporaneas da
tactilidade em aparelhos: “Artists have designed ingenious ways of mediating between humans and
machines, and between humans and humans via the mediation of machines. But are their solutions
always “original”, without precedent? Or could artists rather be seen as transmitters and transformers
of sensory traditions rooted in preceding cultural forms?” (Huhtamo 2007, 74)
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Na histéria recente da relacdo homem-mdquina e na declinacdo que esta
sofreu nos estudos das ultimas décadas sob a forma de interface, impera ainda a ideia
de interaccdo. Esta surge também do cruzamento das questBes da cibernética (que
encontram no principio do feedback a ideia do computador como maquina relacional e
processual) com a histéria dos media (enquanto modalizacGes da experiéncia sensivel
do sujeito); ou seja, a ideia de interac¢do surge de uma abordagem estética dos media
como experiéncia. Assim, a cultura visual actual encarregou-se de construir um
imaginario da interac¢do—na publicidade, no cinema, nas artes—, do qual se alimenta
um mercado tecnoldgico e uma cultura participativa.® Todavia, a experiéncia do
utilizador permanece maioritariamente longe do modelo de interac¢do prenunciado
pelas utopias informacionais da participacdo e assemelha-se talvez mais a andlise feita
do problema por Simondon. As instanciacdes técnicas contemporaneas exigem, neste
guadro, ser analisadas do ponto de vista da experiéncia prépria que produzem
(independentemente das opera¢bes informacionais e tecnoldgicas que a assistem e

possibilitam).

Simondon considera que a cultura, ao encarar a técnica, reconhece apenas o
objecto estético (Simondon 1958, 10, 184-192). “Geralmente, todo o travestismo dos
objectos técnicos em objectos estéticos produz a impressdao incémoda de falsidade,
parecendo uma mentira materializada” (Simondon 1958, 185). Esta mascara estética, a
semelhanca do ritual religioso, pode ter um efeito grotesco se nao tiver aplicacao e
insercdo locais (Simondon 1958, 188). A beleza prépria do objecto técnico aparece
guando este estd inserido no mundo. Ja o objecto estético é misto: “convoca um certo
gesto humano e, por outro lado, contém, para satisfazer e corresponder a esse gesto,
um elemento de realidade que é o seu suporte”—o elemento isolado ndo é belo; um
circulo perfeito ndo é belo em si mesmo. No limite, o objecto estético ndo é
propriamente um objecto, mas sim um sujeito ou um agente (Simondon 1958, 191); a
realidade estética torna-se pré-objectiva. E o cardcter sensivel (e ndo o técnico,
abstracto) que faz do objecto algo que apela, que “inclina de forma primaria e pré-

perceptiva a nossa capacidade de esforco e de desejo” (Simondon 1958, 192).

3 “Internationally prominent artists, who often work as scientists at research institutes, are engaged in
the development of new interfaces, models for interaction, and innovative codes: they set the technical
limits themselves according to their own aesthetic goals and criteria” (Grau 2007, 5). Assim se desenha o
dominio daquilo a que se pode propriamente chamar a produgdo de uma cultura interactiva.
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E desta forma que o pensamento estético de Simondon se liga a categoria da
interactividade e da participacdo: da-se a descoberta de que o objecto técnico, quando
devém objecto estético, suscita simultaneamente a percepcdo e a participacao;
“espera o sujeito para o por em movimento” (Simondon 1958, 192). E por isso que, em
ultima analise, a categoria da interactividade é sobretudo uma categoria estética, com

o poder de remagicizar a técnica contemporanea.

Podemos hoje dizer que ndo sé ndo existiu desde Simondon uma resposta
significativa a sua chamada para uma nova compreensdo e abordagem das
tecnologias, como persistiu (e, até certo ponto, se acentuou) um modo
maioritariamente estético de apreensao e uso das tecnologias. As consequéncias dessa
persisténcia fazem-se notar hoje também nos desenvolvimentos de novas tecnologias,

centrados em categorias e modelos sensiveis.

O papel central da nocdo de feedback na teoria dos interfaces e da interaccao
constitui ndo sé a confirmacdo a posteriori (pela tecnologia) da importancia de um dos
principios tedricos cibernéticos fundamentais, mas talvez também um sinal de que a

cibernética formalizava um principio ja patente em parte dos interfaces tecnoldgicos.

Independentemente das visiveis mudancas ou alargamentos das possibilidades
da experiéncia humana em varios campos de aplicacdo das novas tecnologias que
fazem levantar a hipdtese da existéncia de uma nova experiéncia medial tout court
(sem que estejamos apenas perante diferencas na modalizacdo de interface para um
antigo medium ou perante meras inovac¢des tecnoldgicas sem constituicdo de novos
media), parece igualmente relevante a arqueologia dos media como momento
fundamental da analise da experiéncia medial contemporanea. Se a experiéncia dos
media que encontramos assim caracterizada se opde totalmente a utopia interactiva
ou se, pelo contrario, constitui apenas uma fase de transicdo para outro paradigma
que ha-de vir (ou mesmo se representa ja uma fase embrionaria desse novo estadio de
desenvolvimento da relagdo entre homem e mdquina) ndo cabe a presente

investigacdo avaliar.

Por um lado, a analise dos regimes de uso dos aparelhos é hoje um dos pontos
mais decisivos para uma compreensdao das questdes da técnica. Por outro, sdo

também muito numerosos os obstaculos a consecucdo da investigacdo que isso parece
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exigir. Se sao aceitaveis as criticas a ideia de utilizador como fundamento das actuais
constelacGes tecnoldgicas, isso ndao impede nem dispensa uma descricdo dos
processos e dispositivos através dos quais a condicdo do utilizador é constituida pela
experiéncia e constituinte da experiéncia. Também por isso, procuramos aqui, de
forma muito geral (quer pela delimitacdo demasiado restrita, para esse efeito, da
nossa questao, quer pela dificuldade de empreender tal esfor¢o numa investigacdao do
género da presente), aludir a essa necessidade. Este trabalho é fortemente marcado,
se ndo pela ambicdo de realizar um reenquadramento dos estudos da tecnologia, pelo
menos por uma vontade de evidenciar uma preocupagdo ou um interesse por esse

problema.

O desenvolvimento de uma abordagem técnica (ndo so artistica) e estética (ndo
s6 visual) da interactividade—que supere tanto as limitacdes da extensdo do conceito
de interactividade a totalidade da histdria da arte (muitas vezes feita, a partir de
Marcel Duchamp ou Umberto Eco), quanto o privilégio do problema da imagem (os
guais tém pautado as investiga¢des da interactividade com intencGes genealdgicas (ver

Grau 2007, 1-14))—pode ser levado a cabo a partir do pensamento de Simondon.

Todavia, a técnica propriamente dita, integrada na cultura, ndo se manifesta na
aisthesis—esta para 1ad do objecto, da ferramenta, do instrumento ou da maquina. A
impressdo estética é diferente da participacdo em esquemas de ac¢do e de intuicdo
real, que ndo sdo fruto do simples espectaculo. Finalmente, sé se entendera a ligacao
entre o homem e as maquinas quando se conseguir elucidar a verdadeira ligacdo que
existe entre forma e informacdo (Simondon 1958, 137). Nesse sentido, o papel de
mecandlogo que falta para a compreensdo da técnica foi esbocado na intencao

cibernética (Simondon 1958, 149).
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. 4. CIBERNETICA E INFORMAGAO

O pensamento de Simondon sobre a individuacdo técnica tem relacdes muito
fortes com a tradicdo da fisica termodinamica a que se veio a chamar cibernética a
partir de Robert Wiener, muito embora Simondon dispense o seu cardcter mais
estatistico. Simondon centra-se na noc¢do de informacdo, na diferenciacdo entre
equilibrio estavel e equilibrio metastavel e na energia potencial dos sistemas como
oportunidades de desenvolvimento de relacdes sucessivas de heterogeneidade e

dissimetria (Simondon 1964, 6, 76-77).

A energia potencial de um sistema, cuja apreensdo escapa a todas as
abordagens epistémicas tradicionais, “corresponde a uma capacidade de
transformacdes reais num sistema” (Simondon 1964, 77). Todavia, esta energia
potencial ndo pode estar associada a um objecto ou a uma substancia—e sendo
relacional ou tensional, precisa ao menos de um outro termo que lhe permita
manifestar-se e tornar-se produtiva. Para Simondon, o paradigma interactivo, de base

fundamentalmente reactiva, ndo tem um caracter informacional.

A nocdo de informacdo em cibernética faz parte de uma teoria estatistica e diz
respeito a uma decisdo ou escolha entre duas alternativas mutuamente exclusivas, o
gue corresponde a um dado grau de organizacdo de um sistema. Este pode ser
observado, medido ou calculado. A tal no¢do corresponde negativamente um outro
grau, o de desorganizacdo de um sistema—o inverso da informacdo—, conhecido

como entropia (Wiener 1948).

A figura informacional da escolha (ou decisdo) desempenha, de acordo com
Simondon, um papel determinante na individuacdo (ou individualizacdo) segundo
séries temporais.>’ A escolha op&e-se a reacgdo; esta “constitui um tipo de existéncia
gue elimina as circunstancias nas quais uma verdadeira accdo ou uma verdadeira
informagdo podem nascer; a série temporal é substituida por séries de unidades

ciclocrdnicas que se sucedem sem continuidade e produzem um fechamento do tempo

A figura da escolha esta dividida em dois tipos: a escolha continua e de relaxagdo—que lida com
informagdo e tem uma func¢do integradora—e a escolha descontinua e construtiva—que lida com
energia e tem uma funcgdo diferenciadora (Simondon 1964, 149-151)
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segundo um ritmo iterativo” (Simondon 1964, 150-151). Em suma, Simondon associa a
reactividade ao estetismo, descrevendo-os como a instalacdo de um sujeito num ciclo

fechado que ndo permite novidade quer de acc¢ao, quer de informacao.

Estas duas figuras—escolha e reaccdo—podem ser facilmente associadas as
duas definicbes contraditérias de informacdo que se encontram na teoria cibernética:
a nocao neguentrépica de informacdo e a nocao de informacdo enquanto significacao
previsivel e estavel (Simondon 1964, 250-257, 288; 2007, 50-51). Simondon acabara
por concluir que apenas a primeira definicdo pode ser propriamente apelidada de
informacao, ja que a segunda diz respeito somente aos suportes ou sinais (Simondon

1964, 204; 2007, 83).*

Podemos assim falar de uma redefinicdo da nocdo de informacdo aplicada a
uma teoria ontogenética dos sistemas, concorrente com a teoria da forma (Simondon
2007, 50-51). Informagdo significa aqui o valor (altamente varidvel e fluido)
correspondente a relacdo de duas ordens dispares; ndo estd contida em formas ou
suportes fixos, nem é dada—opde-se a rigidez que ainda sobrevive no modelo de
interaccdo informacional cibernético, algo hilemérfico sempre que abstraido das
operacdes mecanicas, iterativas ou automaticas. ldentidade e unidade sdo opostas a
nocao tensional e sistémica de informacdo; esta é a expressdao de um menor grau de
estabilidade. “A informacdo é a férmula da individuacdo, que ndo pode pré-existir a

4

essa individuacdo.” “Ela é o sentido segundo o qual um sistema se individua”

(Simondon 1964, 15). A informacdo supde uma mudanca de fase de um sistema, diz

% A este respeito, é importante referir que, se a nogdao mais relevante de informagdo é caracterizada por
um grau considerdvel de imprevisibilidade, o seu suporte deve assinalar, inversamente, a maior
previsibilidade possivel: “os suportes em que se registam os sinais de informacdo devem estar em
estados que, a ordem de grandeza dos sinais de informagdo, possam ser considerados previsiveis para
que a imprevisibilidade dos estados do suporte ou de energia modulada ndo interfira com a dos sinais
de informagdo” (Simondon 1964, 252). E nesta medida que podemos encontrar o paradigma
informacional como que acolhido no paradigma mecanico; McLuhan identificou esse fenémeno, dando-
Ihe, por exemplo, o nome de reversal (2003, 51-60 et passim). A ideia de que num medium esta contido
sempre um medium anterior (talvez uma das ideias mais conhecidas do autor) deixa a medialogia a
tarefa aparentemente paradoxal de ter de identificar diferentes media em simultaneo. Os media de
acolhimento sdo tendencialmente mais estdveis do que os que se instalam neles. Caso esta seja uma
distingdo tdao fundamental quanto McLuhan leva a crer, a sua omissdo resulta numa abundancia de
estudos parcialmente incorrectos. Dai a ambiguidade geral dos estudos que falam exclusivamente de
paradigmas mediais Unicos, como a informacionaliza¢do, a interactividade, a virtualidade, o gadgetismo,
arede, etc.
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respeito a passagem da incompatibilidade de um sistema irresolvido a formacdo de um

sistema a partir dessa disparidade. A informacdo é a significacdo que dai resulta.

Entre a solidez do determinismo absoluto e a plasticidade total e livre da
informacionalizacdo existe uma plasticidade intermédia, no plano dos usos concretos,
onde a actualizacdo encontra recantos que vai habitando e onde a nossa experiéncia

sensivel se desenrola segundo matrizes tecno-estéticas.
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CAPITULO Il

TRANSDUCOES

Together we visited the Road Research Laboratory twenty miles to the west
of London, and watched the calibrated vehicles crashing into the concrete
target blocks. Later, in his apartment, Vaughan screened slow-motion films
of test collisions that he had photographed with his cine-camera. Sitting in
the darkness on the floor cushions, we watched the silent impacts flicker on
the wall above our heads. The repeated sequences of crashing cars first
calmed and then aroused me. Cruising alone on the motorway under the
yellow glare of the sodium lights, | thought of myself at the controls of these
impacting vehicles.

J.G. Ballard. Crash

This is why I'm talking to you now, resurrecting you, from a place you have
not yet come to locate. Don’t look for me in that thing you still call a book.
Your spaces are on my time now. That’s why | need to seem less interested
in the instrumentality or toolness of mediatic incursions than in the relation
to a hallucinated exteriority that these reflect—or rather, in the place where
the distinction between interiority and exteriority is radically suspended,
and where this phantasmatic opposition is opened up. For these reasons |
am less inclined to work the machine as an object than to observe the
excription of metaphysical cravings to which it calls attention.

Avital Ronell. Crack Wars
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Il. 1. INDIVIDUAGAO

Simondon desenvolve a reflexdao sobre o tema da individuagdo técnica a partir
de uma recusa simultanea do substancialismo e do hilemorfismo. Quer o
substancialismo, quer o hilemorfismo supde a existéncia de um principio explicativo,
produtivo e condutor da individuacdao e, portanto, anterior a propria individuacao
(1964, 1, 66-69). Estas duas vias de abordagens centram o seu interesse no individuo ja
constituido, a explicar; desenvolvem, retroactivamente, um movimento que parte do
constituido para os seus principios (um movimento que é uma espécie de ontogénese
invertida e que ignora, por exemplo, que aquilo de que se parte é também um termo
ja individuado); ou desenvolvem, prospectivamente, uma inquiricdo anterior a
individuacdo sobre os seus principios (Simondon 1964, 2-3). Em ambos os casos, é a

propria operacao de individuacdo que permanece uma zona obscura.

A filosofia da individuacdo pretende constituir um corte com esta tradicdao, que
marca praticamente toda a histéria do conhecimento. Uma das preocupacoes
fundamentais da obra de Simondon parece ser, justamente, a recusa da concessao de
um privilégio ontolégico ao individuo constituido e da atribuicdo de uma fungao
meramente explicativa do existente aos dominios pré-individuais (Simondon 1964).
Esta abertura do pensamento resulta num enriquecimento ainda hoje insondavel e
por esgotar, capaz ndo sé de marcar toda a epistemologia, mas também de reformar

radicalmente os planos de accdo, nomeadamente em dominios tecnolégicos.

Na primeira parte da tese de Simondon sobre a individuagdo, publicada em
1964, encontra-se a caracterizacdo do individuo como inferior ao ser ou a unidade; ele
constitui uma realidade relativa, uma certa fase do ser a que deve somar-se a
individuacdo e a realidade pré-individual, de que nunca se torna independente
(Simondon 1964, 4-5, 8, 11, 16). Em vez de abandonar o vocabulario e os problemas da
ontologia, Simondon redefine-os, ao mesmo tempo que os torna centrais no seu
pensamento. A nocdo de ser ja ndo é substancia, ideia, matéria ou forma, mas ora—do
lado do individuo—sistema tenso, saturado e abaixo do nivel da unidade, incompleto,

ora— no dominio da pré-individualidade —sistema maior que a unidade, completo ou
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concreto (Simondon 1964, 6). Em Simondon, a unidade ndo desaparece do real, mas
estd longe de ser o momento mais interessante da individuagao. Primitivamente, a
realidade é maior que a unidade e que a identidade: a individuagao fisica ndo é mais

do que “um caso de resolugdo de um sistema metastdvel” (Simondon 1964, 7).

A partir do exemplo do cristal em via de formagdo o autor desenha uma teoria
da metastabilidade como esquema fundamental do devir; a individuagdao nao é um
fruto do esquema hilemdérfico, em relacdo ao qual forma e matéria sdo pré-existentes,
mas sim “uma resolucdo que surge no seio de um sistema metastavel rico em
potenciais”, da qual o esquema hilemodrfico sé retinha as extremidades (Simondon

1964, 8, 19, 32-36, 40, 126-127, 130).

A matéria realmente moldavel corresponde n3o uma forma concreta e
definida, mas sim todas as formas indefinida e dinamicamente—ela é “suporte
homogéneo de energia potencial definida” e, por isso, apta a devir (contrariamente a

forma, estatica e constante) (Simondon 1964, 36).

Simondon aproxima-se mais da categoria de informe do que da teoria
hilemérfica, embora o seu pensamento ndo coincida com aquela categoria. A matéria
é, sobretudo, depositaria de forcas. E, alids, enquanto forcas que matéria e forma
podem ainda ser pensadas: estd em jogo a diferenca entre essas duas ordens de
forcas; é pela anulacdo de forcas na matéria que se tende para um equilibrio formal

(Simondon 1964, 32-36).

O iniciar do processo genético ndo é da responsabilidade da forma ou da
matéria, mas do sistema completo, que “relne numa mediacdo activa duas realidades

n u

de ordens de grandeza diferentes.” “O verdadeiro principio de individuacdo é a prdpria
génese em via de se operar, i.e., o sistema em acc¢do de devir, enquanto a energia se

actualiza” (Simondon 1964, 43).

O vivo é no seu interior um “né de comunicacdo informativa (...) que comporta
em si mesmo mediacdo entre duas ordens de grandeza” (Simondon 1964, 10). Esta é
uma noc¢ao de sujeito ou ser vivo como ser problematico que “conserva em si uma
actividade de individuacdo permanente”; o ser vivo é teatro de individuacdo e

amplificador de singularidades (Simondon 1964, 9-11). O regime de ressonancia
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interna exige comunicagdo permanente e mantém uma metastabilidade que é
condicao de vida, fonte de estados metastaveis futuros e de novas individuagdes. Ao
conservar o seu sistema de individuacdo, o vivo ndo é comparavel a um produto de
fabricacado, caracterizado por um funcionamento resultante dessa individuacao inicial:
ele é, antes, “sistema de individuacdo, sistema individuante e sistema auto-

individuante” (Simondon 1964, 67-69).

Por tudo isto, a verdadeira relacdo passa a estar ao nivel do ser, desenvolve-se
no interior de uma individuacdo nova, em vez de, como habitualmente se tende a

considerar, entre dois individuos ja constituidos (Simondon 1964, 11).

Um principio de individuagdo, com existéncia anterior ao individuo, teria de
encontrar-se ou na forma ou na matéria e teria de resumir-se aos seus aspectos
visiveis (Simondon 1964, 66, 70-71). Diferentemente, num sistema metastavel—onde
se desenvolvem ressonancias internas—o principio de individuacdo diz respeito ao
estado do sistema individuante numa dada altura, por outras palavras, a um estado de
relacdo alagmadtica no interior de um complexo energético que inclui todas as
singularidades. O verdadeiro individuo sé existe durante a prépria operacdo da
individuacdo—enquanto é modulado, amplificado, somado e comunicante em funcao
da accdo das singularidades. O resultado dessa operacdo—o ser individuado—é
menor, parcial e condenado a degradacdo. Estabelece-se assim uma oposicdo entre ser
individuado e individuo real—o mais rico dos dois é o segundo: o individuo
individuante (ou auto-individuante), que conserva o seu sistema de individuacdo e
permanece problemdtico. Em virtude do caracter energético deste pensamento da
individuacdo, o fechamento, a conclusdo e a estabilidade sdo sempre estados

inferiores e menos interessantes (Simondon 1964, 67, 70-72, 98).39

A complexidade das ligacdes entre as diversas fases da individua¢do junta-se
ainda uma compreensdo da temporalidade tdo incomum quanto pertinente, em que
passado e futuro estdo ambos, de certa forma, postos em tensdo num presente

distendido: também o tempo é relacdo (Simondon 1964, 114). Sendo a temporalidade

39 up individuagdo completa é a individuagdo que corresponde a um uso total da energia contida no
sistema anterior a estruturacdo; resulta num estado estdvel; ao contrario, a individuagdo incompleta é a
que corresponde a uma estruturagdo que ndo absorveu toda a energia potencial do estado inicial ndo
estruturado; conduz a um estado ainda metastavel” (Simondon 1964, 98).
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interior a individuacdo—produzida pela individuacdo—, o presente é o limite
assimétrico entre dois poélos (entre um termo estruturado e um termo amorfo). O devir
ndo se opde ao ser. Assim, a dissimetria continua ao longo da génese do cristal, pela

qgual a dissimetria permanece.

Neste contexto, estdo em curso de modificacdo a ideia da “relacdo adaptativa
do sujeito ao seu meio”, bem como a nocdo critica de “relacdo do sujeito do
conhecimento ao objecto conhecido” (Simondon 1964, 13). Em seu lugar, individuo e
relagdo passam a ser termos equivalentes ou sindnimos: “[O esquema hilemoérfico]
conduz a uma representacdo da realidade individual que ndo é justa: faz do individuo o
termo possivel de uma relacdo, quando ele é, pelo contrdrio, teatro e agente de uma
relacdo” (Simondon 1964, 69). A nocdo de agenciamento, que ganhou grande
destaque no seio da actor-network theory (ANT) nos ultimos anos, sobretudo com
Bruno Latour e John Law, aparece ja em Simondon associada a uma inovadora e
revolucionaria ideia de relagdo em que cada individuo, muito para 1&d de estar em

relacdo, € o ser da relacdo (Simondon 1964, 68-69).

E neste sentido, também, que se encontra nesta na obra de Simondon uma
revolucdo epistemoldgica determinante para o presente estudo; destaca-se a ideia de
gue “o conhecimento ndo se edifica segundo uma abstraccdo a partir da sensacao,
mas de maneira problematica” (Simondon 1964, 13). O conhecimento do individuo
ndo é feito num plano abstracto; remonta, em vez disso, “a individuacao, i.e., ao
estado a partir do qual é possivel captar geneticamente o individuo e o seu
complemento de ser” (Simondon 1964, 73). Esses dominios de ser (formados pelo
individuo e pelo seu sistema) dividem-se em dois: o tipo dos que podem comportar
individuacdo (ser teatro de individualizacdo) e o dos que ndo a podem comportar. Esta
disjuncdo esta inteiramente dependente do estado energético de cada um, ou seja, da
capacidade de um determinado dominio para produzir informacdo (Simondon 1964,

73-74).%°

A transducdo opera por intuicdo (e ndo por inducdo ou deducdo), uma vez que

é um processo que consiste em encontrar na sua prépria problematica a estrutura da

40 .
A este respeito, ver supra |.4.
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resolucdo. A transducdo ndo procura principios externos (Simondon 1964, 21); Do

mesmo modo, ndo se oferece ao exterior.

A reflexdo de Simondon (1964, 197-216) sobre a determinacdo dos critérios de
individualidade dos seres vivos e da sua autonomia ou dependéncia das coldnias, de
forte influéncia sistémica e cibernética, pode ser Util a compreensdo dos esquemas de
imersdao dos individuos nas redes, por exemplo, e nos ambientes tecnoldgicos
(independentemente dos entraves que a reflexdo de Simondon possa oferecer a uma
compreensao da autonomia ou de um modelo de experiéncia técnica sensivel, que

envolva sujeito e objecto).

Segundo Simondon, o principal critério de individualidade é a autonomia
funcional. Um ser auténomo deve ser capaz de auto-regulacdo, possuir leis e
estruturas préprias. “E auténomo o ser que rege o desenvolvimento, que armazena a
informacdo e rege a sua ac¢do por meio dessa informacdo” (Simondon 1964, 199). Os
individuos sdo tanto mais incompletos quanto mais dependentes uns dos outros e
menos virtualmente desligados. Ao estudar o regime de informacdo de um ser
podemos determinar o seu grau de individualidade; este pode medir-se pela relagao
entre a velocidade de propagacdao da informacdo e a duracdo do acto ou
acontecimento a que a informacao diz respeito. “Um individuo que tenha dois regimes
de informacdo totalmente independentes tem duas individualidades” (Simondon 1964,
201). A propria individualidade é marcada, em relagdo a cada evento, pela sua
possibilidade de reaccdo ou controlo da utilizacdo da informacdo. A isto corresponde

um grau de autonomia (Simondon 1964, 202).**

o Se, por um lado, parece raro ou quase impossivel que um individuo sobreviva absolutamente sozinho,
por outro, os individuos permanecem anatomicamente autdnomos, para além de que ndo existe
coordenagdo—i.e., trocas reais de informagdo—entre eles: “independentemente da intensidade da
acgdo reciproca, cada individuo reage a sua maneira, mais cedo ou mais tarde, mais lentamente ou mais
rapidamente” (Simondon 1964, 205). Aqui entram em jogo os sinais centripetos, que agem sobre os
orgdos sensiveis, e os sinais centrifugos, que suscitam reacgdo, gesto e postura; “para que a interacgdo
entre os agentes dos sinais se torne comunicagdo é preciso que um dos agentes governe os outros”
(Simondon 1964, 206): a reac¢do, que é centrifuga, denota perda de autonomia. Mecanismo e
energetismo sdo considerados teorias da identidade; ndo ddo conta da realidade completa. A identidade
(unitaria) e a completude (supra-unitdria) sdo opostas em Simondon (1964, 7). A energia potencial ndo
pode estar associada a um objecto ou a uma substancia e, sendo relacional ou tensional, precisa ao
menos de um outro termo. Esta descoberta levarda Simondon a defender, num plano psiquico, a
impossibilidade de um individuo se transformar (ou mesmo compreender) sozinho. No limite, um
individuo ndo pode alguma vez empreender, a partir de si mesmo, uma investigacdo auténoma e bem
sucedida das suas condi¢des de individuacdo; individua-se em unidade colectiva. As individuagdes
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Faria sentido aplicar no ambito das teletecnologias o teste que Simondon aqui
formula em tracos gerais, bem como avaliar o conjunto de critérios por ele delineados
no que diz respeito aos niveis de dependéncia e autonomia que hoje estdo em causa
nas tecnologias da informacao e nas tecnologias do virtual. Simondon parece sugerir,
por exemplo, que no caso de uma ligagdo nervosa entre organismos ou agentes que

Ihes retire a autonomia, estes deixam de ser individualmente distintos.

Todavia, a principal ideia a reter da reflexdo sobre a individuacdo é que o
pensamento dos objectos ndo estd limitado pelo conjunto do existente e do

“"

constituido: “o individuo é a realidade de uma relacdo constituinte e ndo a
interioridade de um termo constituido” (Simondon 1964, 68). Esta reformulacdo
profunda dos problemas da individuacao e da relacdo reflecte-se na experiéncia da
técnica e afecta os individuos que se diz habitarem situa¢des tecnologicamente
determinadas ou que se diz fazerem uso de objectos ou instancias técnicas. Essas

relacbes tomam o caracter de novas individua¢des, ddo-se no seio de sistemas de

individuagao: a relagdo tem valor de ser.

A individuagdo interessa ndo tanto na medida em que esclarece a abertura das
possibilidades do individuo/objecto no processo da sua constituicdo, quanto na
medida em que a vivéncia técnica constitui um deslindamento de tensdes vividas
relativamente a realidades pré-individuais; o que significa a vivéncia técnica toma
efectivamente parte no processo de individuacdo. Por conseguinte, a relacdo técnica é
sempre uma oportunidade de reindividuacdo para um individuo que conserva o seu
sistema de individuacdo. Entramos, assim, no dominio da transducdo. A transducao diz
respeito as relacdes que se estabelecem, pela individuacdo do ser pré-individual, no
plano légico, bem como no plano metafisico; a transducdo é justamente aquilo que

exprime e permite pensar a individuagdo (Simondon 1964, 19).

Ddecorre daqui a impossibilidade de uma utilizacdo estatistica, comparativa,

matematica ou descritiva da informacdo? Serd que o que acabamos de ver

psiquica e colectiva sdo reciprocas, permitem definir a categoria do transindividual, que é diferente do
social bruto e do interindividual (estes ndo supdem qualquer operagao de individuagdo). O colectivo
intervém como resolugdo de uma problematica individual (Simondon 1964, 12). Um ser vivo precisa, ao
menos, de operar com as condi¢Ges estruturais do seu campo de realidade para resolver as suas
incompatibilidades (131).
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impossibilita a analise de um gif animado a partir de ferramentas de andlise de
imagem, estatisticas ou socioldgicas? Pode estar aqui a chave para a compreensdo da
ligacdo entre Simondon e Benjamin, no que diz respeito ao empobrecimento da
tradicdo e da experiéncia das massas com a chamada crise das imagens e no que diz

respeito a instabilizacdo dos sentidos com a proliferacdo dos visiveis.

Sem ser preciso reavivar Heidegger, um dos resultados desta reflexdao é a
verificacdo de que a questdo da técnica (e mesmo a questdo da tecnologia) ndo pode
ser resolvida exclusivamente a partir das formagdes tecnoldgicas. A abordagem
matematica da informacdo ndo pode, para além disso, esclarecer o problema da
ontogénese. Assim, é importante apurar até que ponto a ontogénese esta ou nao
presente nos dominios computacionais, visto que os regimes de ontogénese da

individuagao sao particulares e ndo se estendem a totalidade do real.
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Il. 2. TESTE E EXPERIMENTAGAO

O teste foi, desde a antiguidade (com o basanos grego), uma instancia a partir
da qual um individuo pretendia conhecer-se melhor, saber a que usos morais,

politicos, fisicos, conseguia submeter-se;*?

estava dirigido para os limites, para as
zonas de fronteira entre o ser capaz e o ndo ser capaz, em que a paragem, a queda, a
fadiga ou a consecucdo dao lugar a um individuo que se redefiniu ou falhou, desistiu,

perdeu.

Avital Ronell defende que, actualmente, tudo requer um teste (Ronell 2005). H4
testes psicotécnicos de aptidao, test drive antes da compra, teste de produtos em
laboratdrio, testes médicos, teste de mercadorias e conteddos antes da
comercializagao. Modernamente entendido como o estar-ai da técnica, como o seu
modus operandi, o teste atravessa muitos dominios antes de ter uma estrutura
especificamente tecnolégica ou mesmo técnica. E o chamado experimental turn que
fixa o (principal) sentido moderno da nogao de teste (Ronell 2005, 205). O pensamento
de Karl Popper confirma a obsessao cientifica com o teste. Pseudo-ciéncia é o que nao
pode ser testado e sé o teste ndo é submetido a provas. Na histéria da ciéncia, é
possivel recuar a momentos relativamente recentes mas anteriores a declinagdo que a

figura do teste conhece no presente quadro da experimentacao.

Na medicina, a clinica instituiu-se, como aplicacdo e verificacdo de um sistema,

no séc. XVIIl. Foucault apresenta a clinica, nesta fase, como uma derivacao “das formas

* Nas licdes proferidas no College de France em 1981-1982, Michel Foucault insere as técnicas de teste
no quadro das tecnologias do si (desenvolvidas sobretudo pelos pitagéricos e pelos filésofos estdicos) e
no contexto do cuidado de si. A licdo de 17 de Margo é dedicada, em parte, a estas praticas de teste.
Através delas os gregos preparavam-se para resistir a provagdes, procurando, assim, conhecer-se a si e
aos seus limites. Um dos exemplos explorados por Foucault, referido num texto de Plutarco, envolve
um exercicio de corrida durante a manhd, seguido de um grande banquete servido aos escravos,
enquanto os senhores deviam comer o que os escravos habitualmente comeriam. Segundo Foucault
estas técnicas de teste, concebidas como técnicas do si, sdo arcaicas e ja nesta fase conheciam uma
longa histdria (Foucault 2001, 48, 395-434 et passim).

A tradicdo foucauldiana das técnicas de construgdo e reconstru¢do do individuo foi estendida a
contemporaneidade—e sdo jd muitos os estudos das utilizagdes das novas tecnologias e dos
computadores pessoais como técnicas do si, a partir da inflexdo produzida por Donna Haraway e Judith
Butler.
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ja constituidas do saber”.”® Estava ainda por vir uma reestruturacdo da clinica e da

constituicdo do proéprio saber médico que permitisse diferentes praticas e diferentes
aprendizagens: a clinica viria a receber “um campo de aplicacdo ndo mais limitado
aquele em que se diz um saber, mas co-extensivo aquele em que se nasce, se
experimenta e se realiza: ela fard corpo com a totalidade da experiéncia médica”
(Foucault 1977, 69). Este alargamento do ambito de acc¢do clinica traz para os hospitais
(para o contacto do médico com o paciente) novas estruturas de exame, novas
interpela¢cdes dos corpos e a possibilidade material de experimentacdo dentro da
propria clinica. Também fora das camas dos hospitais o corpo é interpelado inimeras
vezes, mais do que em busca da verificacdo de uma hipétese, em processos de tentar
solucdes e diagndsticos, em avaliacdo das respostas do corpo a medicacbes e
prescricdes diversas, em deliberada submissdo dos corpos a uma miriade de situacoes

de teste.

Segundo Foucault, como ao campo clinico, da-se também ao campo do
trabalho “uma nova estrutura” com um gesto de trabalho “indefinidamente
reprodutivel” em todos os utilizadores—gesto “em que a pluralidade” das utilizacdes
“ndo é mais simplesmente contradicdo ou confirmacdo, mas convergéncia progressiva
e teoricamente indefinida” (110).** N3o se dando em laboratério, a novidade deste
procedimento esta em trazer para o quotidiano modos de fazer e compreender que
nascem com a ciéncia e a medicina modernas. Estes tém tendéncia a expandir-se a
outros campos do quotidiano; podem encontrar-se sinais deles numa importante parte

dos dispositivos tecnoldgicos mais avancados cuja utilizacdo se pretende quotidiana,

* Médicos e aprendizes fazem-se rodear de um nimero determinado de pacientes com uma série de
doencas definidas, para que no fim seja a prépria clinica a dar a conhecer ndo s6 o leque de doengas
possiveis e provdveis, mas também os procedimentos a tomar segundo a evolugdo prevista da doenga
num qualquer doente. Até entdo, “[a Clinica] ndo pode por si mesma descobrir novos objectos, formar
novos conceitos, nem dispor de outro modo o olhar médico” (Foucault 1977, 61).

* Faz-se de cada efeito percebido um acontecimento registado e da evolugdo incerta em que ele se
encontra colocado uma série aleatdria. O problema da convergéncia destes gestos e usos reveste-se de
especial importancia pela sua indefinicdo tedrica, dando lugar a uma modalizacdo muito particular, sem
programa escrito ou explicitamente manifesto. A convergéncia progressiva dos gestos acontece nos
usos, por eles, sem previsdo ou inten¢do definida. A convergéncia da ciéncia e da técnica passa pela
construgdo, no trabalho, desta nova experiéncia de sistematizacdo, no aberto, de usos que ndo
confirmam ou contradizem uma hipdtese de efeito, mas consistem, ao invés, numa modalizagdo (ja na
instancia do uso, ja no processo que vai do gesto ao efeito) da estrutura geral da utilizagdo das
maquinas.
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popular e generalizada.”

Embora seja parte constituinte do paradigma experimental—estando,
portanto, ligado a preocupac¢des fundamentais do conhecimento-regulagdo como a
antecipac3o, a decisdo e o controlo—,*® a prépria figura do teste experimental parece
abrir espaco para a indeterminacdo e a metastabilidade, de tal forma que deixa de ser
claro que o teste seja simplesmente uma figura ou atributo do empirismo. Se o que é
procurado sdo configuracdes empiricamente testaveis, o préprio teste parece, todavia,
ser o ultimo reduto de teatro de individuagao no contexto da investigacdo cientifica
actual e a ultima abertura para o insélito e para o individual. Neste sentido, levanta-se
a hipétese da existéncia de um esquema de individuacdo encerrado nas estratégias
experimentais cientificas que se baseiam na instdncia do teste. Que problemas
recoloca o regime experimental contemporaneo no ambito da individuacdo? O
controlo das finalidades, enquanto traco fundamental do séc. XX—que tem na
cibernética o seu expoente maximo—, leva a que todas as falhas a esse controlo
adquiram redobrada importancia. Neste contexto, a figura da falha ou do erro
encontra no teste o seu campo de ac¢do por exceléncia. E preciso apurar qual a

relacdo entre o paradigma experimental e o pensamento hilemérfico. O

*> Em La Volonté de Savoir, Foucault apresenta a andatomo-politica como uma de duas formas de poder
sobre a vida, sendo a outra a biopolitica, formada mais tarde. Estas ndo sdo antitéticas, havendo um
feixe intermediario de relagGes a ligar esses dois pdlos. Tal feixe de ligagdes parece sugerir que o seu
estudo deve ser feito em conjunto e que, sobretudo, o surgimento da biopolitica ndo acabou com as
questdes da anatomo-politica, nomeadamente as que se prendem com algum tipo de indistingdo entre
corpo e maquina—“o seu adestramento, o crescimento das suas aptiddes, a extorsdo das suas forgas, o
crescimento paralelo da sua utilidade e da sua docilidade, a sua integragdo em sistemas de controlo
eficazes e econdmicos” (Foucault 1994, 141). A seguinte pergunta, lancada por Jonathan Crary na
introducdo ao seu livro Techniques of the Observer, revela uma orientagdo muito semelhante: “how is
the body, including the observing body, becoming a component of new machines, economies,
apparatuses, wether social, libidinal, or technological?” (Crary 1990, 2). Em Suspensions of Perception,
Crary (1999) langa igualmente algumas das pistas fundamentais para a exploragdo da questdo da
reconfiguracdo dos regimes de percepc¢do e atengdo tratada por Benjamin e Foucault.

A determinagdo do problema do teste pela ciéncia em torno da questdo da experimentagdo e a
atribuicdo de um papel fundamental a essa forma de teste estdo intimamente ligadas a ascendéncia da
ciéncia e da técnica (que formam o que Boaventura de Sousa Santos chama a racionalidade cognitivo-
instrumental) sobre as demais formas de racionalidade (a racionalidade moral-prdtica e a
racionalidade estético-expressiva), ainda nos termos de Boaventura de Sousa Santos. O teste
insere-se, assim, no quadro do conhecimento-regulagdo: “nos ultimos duzentos anos a
racionalidade cognitivo-instrumental da ciéncia e da tecnologia [foi-se] impondo as demais. Com
isto, o conhecimento-regulagdo conquistou a primazia sobre o conhecimento-emancipagao (...).
Este desequilibrio a favor do conhecimento-regulagdo permitiu a este ultimo recodificar nos seus
préprios termos o conhecimento-emancipagdo” (Santos 2000, 74-75).
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experimentalismo decorre de uma compreensao determinista, estatica e

representacional da individuacdo e da constituicdo?

Neste trabalho, defendemos que ha uma correspondéncia directa entre os
temas do teste e da individuagao. Ambos dizem respeito a um processo de mudanga
de estado para um estado ainda desconhecido; além disso, dizem respeito também a
forma como uma relacdo especifica entre dois ou mais pdlos tem lugar e ao modo
como o desenrolar dessa relacdo dita a transformacdo de todos os lados envolvidos
nela. Em terceiro lugar, tanto a ideia de teste quanto a ideia de individuacdo sdo
sobretudo processos em curso, isto é, oferecem uma grande resisténcia ao
fechamento ou conclusdo e a estabilidade, pelo que um teste ou uma individuacao sao
habitualmente seguidos por um outro teste ou outra individuacdo. Tanto o teste
guanto a individuacdo (bem como a individualizacdo) dizem respeito a modos
particulares de fazer do conhecimento a producdo de um objecto instavel e jamais
concluido.*” Embora habitualmente se considere que foi Otto Rdssler quem trouxe
esta compreensdo para o dominio da ciéncia fisica, na verdade ja desde Kant que a

guestdo vinha sendo preparada noutros termos e noutros dominios.

b)

A orientacdo de todos os esforcos de compreensdo das técnicas para as
questdes de decisdo, controlo e antecipagdo tornaram menos comuns as investigagoes
sobre a individualidade desligadas de principios de antecipacdo teleoldgicos.*® Deste

modo, o confronto critico entre o constituido e o constituinte, bem como a

47 Stiegler pGe a questdo nos seguintes termos: “o conhecimento é um processo, sem fim, de
participagdo numa individuagao colectiva mais vasta, onde o pré-individual, portador de potenciais que
actualizam os individuos psiquicos ou sociais, ndo se individua sendo através dos estddios de um
processo de individuacdo onde se encadeiam os equilibrios metastdveis sempre no limite do
desequilibrio” (Simondon 2007, IX-X). Assim, o conhecimento torna-se performativo. Neste quadro de
instabilizacdo do real, o0 meio, os instrumentos e os suportes deviam adquirir redobrada importancia.

*® “Sintoma de tal situagdo é a exclusiva atencdo prestada as estruturas e fungdes dos «sistemas»
organizados, de onde se deduzem as solugBes para a correcgdo das «disfungdes» que os perturbam
(que, por sua vez, dependem da definicdo prévia das fun¢des de modo a determinar as «disfungdes»).
Isso ndo se deve a «inevitdvel» cegueira da ac¢do, mas é o resultado da imposicdo de um programa de
administracdo e gestdo do «real», que contém ja «todas» as perguntas e respostas dentro do «horizonte
de visibilidade» do positivo” (Braganga de Miranda 1994, 115)
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absolutizacdo da imanéncia na modernidade, impde-se no horizonte do tema do teste.
Neste contexto, a ja referida importancia do pensamento de Simondon para o campo
da experimentacdo cientifica ou para os dominios da constituicdo tecnoldgica vé-se
alargada a todos os outros dominios da constituicdo, identificando-se com uma
problematica do aparecimento a partir da superacdo da fenomenologia. A técnica, em

todas as suas variantes, constitui a pedra de toque para esta viragem.

A finalidade ocupou um lugar central no séc. XX e a cibernética pode ser
compreendida como uma “teoria das estruturas e dinamismos finalizados”,
preocupada que estd com a possibilidade de compreender e controlar a propria
organizacdo e com a racionalizacdo das forgas que situam o homem no ensemble
técnico. “O simples facto de se tratar a teleologia como um mecanismo cognoscivel e
ndo definitivamente misterioso da a ver a tentativa de ndo se aceitar uma situagao
simplesmente vivida ou experienciada” (Simondon 1958, 103).*’ Contudo—contrapde
Simondon—os esquema cibernéticos “nao podem encontrar um sentido universal
sendo numa sociedade ja constituida de uma maneira andloga a esse pensamento”
(Simondon 1958, 104). Neste ponto, a prdpria finalidade devém matéria da técnica.
Recentemente, a hegemonia dos modelos matematicos e da simulacdo computacional

parece absolutizar a abordagem teleolégica no campo da técnica (Toscano 2006, 58).

Simondon alerta, em primeiro lugar, para o facto de a imperfeicio dos
conhecimentos cientificos que guiam a previsdo da universalidade das ac¢des impedir
a precisdo dessas previsdes. No que diz respeito a distribuicdo das funcdes e ao cdlculo
das estruturas dos objectos técnico, ha também que referir a diferenca existente entre
as intenc¢Ges de finalidade (representadas no esquema técnico do objecto) e o sistema

cientifico do conhecimento (ou o quadro cientifico dos fenémenos).>® Por tudo isto, “a

* Tanto o industrial quanto o trabalhador visam os resultados e estdo dominados pela finalidade. Dai
advém a sua alienagdo. De maneira bem diferente, o homem técnico, cuja vida é feita do ritmo das
maquinas que o rodeiam e que ele interliga, ¢ um homem dos ensembles, preocupado com o prdprio
funcionamento—com a operagdo em vias de se cumprir (Simondon 1958, 126).

% “Cada peca, no objecto concreto, ndo é somente o que tem como esséncia corresponder ao
cumprimento de uma fungdo prevista/desejada pelo construtor, mas sim parte de um sistema em que se
exerce uma multiplicidade de forgas e se produzem efeitos independentes da inten¢do de fabricagdo.”
As acgGes mutuas exercem-se segundo todas as leis da ciéncia: “a finalidade da inteng¢do técnica ndo
pode atingir a sua perfeicdo na construcdo do objecto se ndo se identificar com o conhecimento
cientifico universal. Deve precisar-se que este conhecimento tem de ser universal, uma vez que o facto
de o objecto técnico pertencer a classe de objectos artificiais que responde a desejos humanos nao
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concretizacdo dos objectos técnicos é condicionada pelo estreitamento do intervalo

que separa as ciéncias das técnicas” (Simondon 1958, 35-36).

Quando tudo esta orientado teleologicamente para a funcdo de controlo, o
erro ou a falha adquirem grande importancia no dominio técnico moderno, sobretudo
no plano da constituicdo do saber. O erro foi posto ao servico da producdo de um
pensamento indutivo e do surgimento da ciéncia, pois da a ver a relagdo entre a physis
e o gesto técnico—que é algo que ndo se mostra no curso directo habitual de uma
accdo bem sucedida. Simondon (1958, 202-207, 228, 246) liga o tema do erro ou da
falha ao amago da actividade técnica. “Na actividade técnica, quando a accao fracassa,
dd-se a aparicdio de duas modalidades opostas”, na formacdo de um sistema
incompativel entre e a accdo e o mundo que ela incorpora (Simondon 1958, 202). Se
gestos idénticos tém resultados sempre idénticos, a eficdcia do gesto confunde-se com
o proprio gesto. Pelo contrario, “o fracasso do gesto técnico desfasa [déphase] o acto
técnico em duas realidades opostas: uma realidade figural, que é feita de esquemas de
accdo, de habitos, de gestos estruturados, aprendidos pelo homem como meios, e
uma realidade de fundo, as qualidades, as dimensdes, os poderes do mundo ao qual se
aplica o gesto técnico” (Simondon 1958, 202-03). Essa realidade de fundo, como

matéria depositaria de forcas, de tendéncias, é a coisa como poder ou poténcia.

Pelo erro, a physis revela a sua natureza como coisa diferente do gesto
esquematico. O erro revela também o dispositivo de teste da adequacdo, que estava
implicito na aplicagdo do gesto técnico sobre as potencialidades da matéria. Simondon
indica que tal potencialidade da natureza é muito mais rica do que a virtualidade,
consistindo no préprio “fundamento da modalidade da possibilidade” (Simondon
1958, 202). Pode dizer-se que a matéria é dotada do seu campo de pré-individualidade
e ndo simplesmente extrapolada a partir da individualidade. Esta nocdo de
potencialidade diz respeito, de cada vez, a uma unidade parcelar elementar (de total
particularidade) e a poderes locais. E tomada ponto por ponto, ou seja, ndo é universal
ou relativa ao conjunto do mundo. E, por isso, pré-indutiva, sendo a partir dela que a

inducdo se desenha. O pensamento indutivo resulta da acumulacdo de poderes

define qualquer limite, nem define em nada o tipo de acgdes fisico-quimicas que podem exercer-se
sobre esse objecto ou entre esse objecto e o mundo exterior” (Simondon 1958, 35).
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particulares (a partir de validades de experiéncias ou testes particulares) para a
classificacdo do real; destina-se a evitar o erro e a permitir enunciacdes globais sobre a
matéria e sobre as ac¢des (Simondon 1958, 204). Todavia, a physis apresenta-se como
“reserva inesgotdvel de condicionamentos de sobressaturacdo” (1958, 206), nao
permitindo uma superacdo definitiva do erro: “pelo seu fracasso, o pensamento
técnico descobre que o mundo ndo se deixa inteiramente incorporar nas técnicas”
(1958, 205).>" A andlise das possibilidades e das probabilidades sé pode ser feita
retroactivamente, de acordo com os anteriores processos de constituicdo e os
anteriores limites a accdo. O seu uso é restrito ao existente, ndo tendo valor de
progndstico. Desenha-se claramente a impossibilidade de antecipacdo (até prova em

contrario).

O conceito e a ciéncia procuram a estabilidade nocional que permita
compatibilizar os esquemas da operacdo técnica e a representacdo dos limites
impostos ao gesto técnico pela natureza. Ndo pode, contudo, produzir-se um
pensamento verdadeiramente sistematico, embora a tentativa seja a de definir todo o
espectro do gesto técnico. Neste ambito, destaca-se a moral pratica, com valores
como os da eficacia do esfor¢o e da ndo-absurdidade da ac¢do (Simondon 1958, 206-
207). A tomada de consciéncia filoséfica ou nocional é util apenas culturalmente: a

actividade técnica sé pode ser apreendida por intui¢3o.>?

O ponto crucial da analise de Avital Ronell assenta sobre a precariedade do
estatuto do ser em situacao de teste—dentro e fora do paradigma experimental. Para
Avital Ronell, o objecto sujeito a teste é radicalmente reconfigurado, sendo mesmo
suspendido indefinidamente. Muitas vezes inadvertidamente, na experiéncia cientifica,
a coisa epistémica estd sempre ainda a ser formada (recordemos Popper). O teste
carrega o fardo da tarefa de legitimar, mas permanece num limbo entre a quase-

afirmacao e a negacao.

>t “Mesmo multiplicando ao infinito os objectos técnicos é impossivel encontrar uma absoluta
adequagdo ao mundo, porque cada um dos objectos ataca o mundo de um sé ponto e num sé
momento” (Simondon 1958, 174)

>* “Nada prova, com efeito, que a realidade técnica possa ser adequadamente conhecida através de
conceitos. (...) Para adquirir esse conhecimento, é preciso que o ser humano seja realmente posto em
situacdo, porque esse é um modo de existéncia que ele deve experimentar/testar [éprouver]”
(Simondon 1958, 228).
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O processo de devir tecnoldgico do homem e das coisas descrito por Avital
Ronell é também permanente, o que significa que nunca se apresenta uma
oportunidade real de o concluir (com ou sem sucesso). Cada oportunidade técnica ou
cada nivel da experiéncia tecnoldgica ganha caracter de novidade e todo o jogo se faz
recomegar. A todo o momento a experiéncia técnica acontece como pergunta (Ronell

2005, 10).>

Em contraposicdo a nocao experimental moderna de teste, que consideramos
inicialmente, e a par da noc¢do transdutiva de teste de Avital Ronell, que acabamos de
considerar, Simondon aborda uma outra ideia primitiva de teste, fortemente associada
as formacdes técnicas ancestrais.>® Este incomunicavel dominio da condugdo a/de algo,
testado na relacdo com o mundo, parece-nos nunca abandonar a esfera técnica.
Simondon avanga justamente essa ideia: a de que uma comunicagdo conveniente
entre o homem e o ser técnico necessita, em certa medida, de um “coeficiente de
intuicdo e instinto” (Simondon 1958, 92). O conhecimento racional, tedrico, cientifico e

universal tem um método inverso, de que fazem parte a medicdo, o cdlculo, a

>* Mais adiante, Ronell defende que “in a limited technological sense, the putative difference between
passing or failing may be a trivial issue, as the recursive nature of the test determines its generation
regardless of discrete results. It is in the nature of testing to be ongoing indefinitely, even when the
simulation may pass into a referencial world” (Ronell 2005, 188). Dai resulta uma de duas hipdteses
distintas—e ambas sdo sé aparentemente resolugdes finais do problema, ja que implicam uma abertura
perpétua da questdo do teste da técnica. A primeira hipétese, de acordo com as (ainda) actuais
condic¢Oes de producdo, passa por cada instancia técnica ser sucedida por outra. A segunda hipdtese é a
gue apresenta Avital Ronell em The Test Drive: a mesma que encontramos na filosofia da ciéncia e da
técnica, segundo a qual a ciéncia e a técnica sdo pensadas, nas suas expressdes mais acabadas, como
testes que ndo conhecem fim.

>* Ver supra dict. (p. 21s.) a discussdo sobre a distingdo entre modos de aprendizagem técnica. Sobre a
circunstancia critica de medigdo face ao mundo que apelida de teste, Simondon diz o seguinte: “hd uma
certa carga de magia no teste, que é um acto pelo qual uma crianga se torna homem, ao fazer pela
primeira vez uso de todas as suas forgas levadas até ao seu limite extremo. Nesse corpo-a-corpo
perigoso com o mundo e com a matéria, ele arrisca a eficacia da sua ac¢do de homem, se fraqueja ou se
se revela inferior. Caso a natureza hostil ndo se deixe vencer, o homem ndo pode tornar-se adulto
completo, pois um fosso tera sido criado entre a natureza e ele; o teste é um enfeiticamento do ser
técnico para toda a vida; é uma operagdo que cria a obediéncia da matéria a um homem que se tornou
seu mestre, pois conseguiu doma-la, como a um animal que se torna ddécil a partir do dia em que pela
primeira vez se deixa conduzir. (...) No teste, uma lei de tudo ou nada manifesta-se; o homem e o
mundo transformam-se; uma unido assimétrica institui-se” (Simondon 1958, 91).
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figuragdo geométrica e a anadlise descritiva. Neste sentido, o teste situa-se no lugar
oposto ao do campo experimental, que se caracteriza pelo cdlculo e pela previsdao

(Simondon 1958, 91-93).

As realizagOes técnicas surgem como mediadoras entre estes dois modos
técnicos opostos, ao iniciarem um enciclopedismo intuitivo, isto é, ao permitir uma
relacdo entre o objecto cientifico e o objecto técnico, que sdo essencialmente muito
diferentes.> Os principios técnicos do enciclopedismo abstracto e discursivo podem
ser compreendidos até por uma crianca com um pensamento abstracto pouco
complexo, através da experiéncia do objecto, da mdaquina ou do ensemble técnico. E
se, até ao séc. XX, as técnicas ndo conseguiram fazer a justa mediacdo entre o trabalho
enciclopédico e uma cultura técnica quotidiana—em virtude de serem desprovidas de
operacdes “verdadeiramente universais que incluam os esquematismos da sensacao e
do pensamento”—, as tecnologias da informacdo oferecem talvez o primeiro sinal de

gue se poder alcancar tal mediacdo (Simondon 1958, 109-110).

Esta questdo reflecte-se igualmente no campo da percepc¢do, onde se esboca
um dos aspectos mais importantes da crise da abordagem teleoldgica e hilemoérfica,

guer da actividade técnica, quer da relagdo epistemoldgica.

Antes da percepgao, a relagao de incompatibilidade entre sujeito e meio existe
como potencialidade. A percepc¢do ndo é uma tomada de forma, mas sim a resolucao
de um conflito ou a descoberta de uma compatibilidade—a inveng¢éo de uma forma.
Sem tensdo prévia, a percepcao ndo pode proceder a segregacao das unidades, isto é,
a descoberta de polaridades—e, no limite, ndo tem lugar. “Todas as vezes que a tensao
do sistema ndo se pode resolver numa estrutura, numa organizacao da polaridade do
sujeito e da polaridade do objecto, subsiste um mal-estar que o habito tera dificuldade

em desfazer, mesmo se todo o perigo tiver sido afastado” (Simondon 2007, 76-78).

(o) objecto técnico distingue-se de facto do objecto cientifico porque o objecto cientifico € um objecto

analitico, que visa a analise de um efeito Unico com todas as suas condi¢des e os seus caracteres mais
precisos, enquanto o objecto técnico, bem longe de se situar inteiramente no contexto de uma ciéncia
particular, esta de facto no ponto de afluéncia de uma multiplicidade de dados e de efeitos cientificos
provenientes dos campos mais variados, integrando os saberes aparentemente mais heterdclitos e que
nao podem ser intelectualmente coordenados, embora o sejam de modo pratico no funcionamento do
objecto técnico; podemos dizer que o objecto técnico resulta da arte do compromisso” (Simondon 1958,
109).
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A excepcionalidade da realidade do objecto s6 aparece em situacdo artificial:
“De maneira corrente, ndo é o objecto que é percebido, mas o mundo, polarizado de
tal maneira que a situacdo assume um sentido” (Simondon 2007, 89). “Para que a
formacdo de conceitos seja possivel, é precisa uma tensdo interperceptiva que ponha
em jogo o sentido da relacdo do sujeito com o mundo e com ele mesmo” (Simondon
2007, 93). A disparidade existente entre a imagem de cada um dos olhos é dada como
exemplo. Cada retina é coberta por uma imagem bidimensional e a
tridimensionalidade ndo é a juncdo ou soma das duas. A tridimensionalidade constitui-
se pela integracdo da disparidade e opera sobre e com a diferenca, nunca superada,
entre as duas imagens. Assim, sensacdo e percepc¢do juntam-se, numa actividade de
amplificacdo, por diferenciacdo e integracdo, respectivamente (Simondon 1964, 228-
229). “Como a percep¢do, o conceito necessita de uma permanente reactivacgdo. (...) A
entrada de novos conceitos no campo logico pode conduzir a reestruturagcdo do

conjunto dos conceitos” (Simondon 2007, 93).

Também na accdo, a integracdo de novos elementos precisa da condicdo de
disparidade; as incompatibilidades de disparidade sdo integradas pela descoberta de
novas dimensdes. “O mundo anterior a ac¢do ndo é apenas um mundo onde ha uma
barreira entre o sujeito e o fim; é sobretudo um mundo que ndo coincide com ele
mesmo, porque ndo pode ser visto de um ponto de vista Unico. O obstaculo (...) é a

pluralidade de modos de estar presente no mundo” (Simondon 1964, 232-233).

A invencdo técnica, como realidade processual e carregada humanamente de
pré-individualidade, implica a invengdo do seu proprio mundo ou meio. Ela é a
resolucdo de uma incompatibilidade por via da dupla integracdo criativa dos seus
polos. A “adaptacdo-concretizacdo é um processo que condiciona o nascimento de um
meio, em vez de ser condicionado por um meio ja dado; é condicionado por um meio
gue s6é tem existéncia virtual antes da invencdo” (Simondon 1958, 55). A invencdo é
uma forma de concretizacdo assente em condicdes que ela prépria também
concretiza. O objecto e o gesto técnico sdo as condicdes de si mesmos. Também o
meio é uma espécie de fabricacdo simultanea a do ser técnico, a qual compreende um

certo regime de elementos que o envolve; o meio é a condicdo de funcionamento do
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objecto inventado. H4, portanto, uma inversdo da légica do condicionamento, pela

qual o futuro condiciona o acto presente de inveng3o.®

Em suma, este é um acto que apenas um pensamento dotado de imaginacao
criativa pode operar. “E uma certa concepcdo de relacdo, e em particular da
individualidade dos termos como anterior a relagdo, que esta implicada [na] histéria
do conhecimento. Ora, nada prova que o conhecimento seja uma relacdo de termos
pré-existentes como realidades individuadas.” Ao contrario da interac¢ao, “a accao é
um percurso que é um modo de organizar, uma dimensdo; os caminhos ndo pré-
existem a accdo: eles sdo a proépria individuacdo que faz aparecer uma unidade

estrutural e funcional nessa pluralidade conflitual” (Simondon 1964, 274).

56 . PP . , . ~
“Os elementos que materialmente constituirdo o objecto técnico e que estdo separados uns dos

outros, sem meio [a eles] associado antes da constituicdo do objecto técnico, devem ser organizados
uns em ligagdo com os outros em fung¢do da causalidade circular que existird assim que o objecto seja
constituido; assim, trata-se aqui de um condicionamento do presente pelo futuro, pelo que ainda ndo é”
(Simondon 1958, 57).
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Il. 3. TRANSDUGAO E PSICOTROPISMO

O pensamento de Simondon sobre a relacdo e a transducdo permite a
superacdo das oposicdes entre natureza e cultura e entre técnica e cultura, até hoje
aliadas a uma incapacidade de reconhecer que tecnicismo e humanismo ndo revelam
preocupacdes opostas. Para o autor, é a visdo antropoldgica da técnica, de humanismo
facil, a responsavel por exteriorizar o técnico face ao humano e por reduzir a técnica
ao seu uso pelo homem—aquilo a que chama o “paradigma do trabalho”. Tal
compreensao ndo permitird nunca, a seu ver, o necessario esclarecimento da ligacdao
profunda entre o humano e o técnico, que hoje resultam de uma individuacdo
conjunta—mais propriamente, de processos de transducdo: “a transducdo, que pode
denotar individuagao tout court, define um processo relacional e ontogenético pelo
gual um dominio de ser encontra noutro o seu principio de constituicdo, de tal modo
gue um gérmen de estrutura afecta um regime metastavel até ai ndo estruturado”
(Toscano 2006, 153). Esta contaminacdo generativa esta na base dos modos da
actividade técnica. Este pensamento estd ligado a ideia de que as relagdes tém
estatuto de ser e que ndo podem ser concebidas como algo que ocorre entre termos

previamente constituidos.

I

Simondon define a transducdo nos seguintes termos: “uma operacao fisica,
bioldgica, mental e social, pela qual uma actividade se propaga gradualmente no
interior de um dominio, baseando essa propagacdao numa estruturacdo do dominio
operada ponto por ponto: cada regido de estrutura constituida serve a regido seguinte

4

de principio de constituicdo.” Dai resulta uma “estrutura reticular amplificante”
(Simondon 1964, 18).”” Note-se que, sendo uma concepgdo de forte inspiracdo fisico-
guimica, diz respeito a operacdes mentais e sociais. Esta transferéncia da transducao
para os planos mentais e sociais permite desenvolver um pensamento extremamente
rico nos dominios psiquicos e técnicos da experiéncia. Se em dominios fisicos a

transferéncia em causa é pautada por iteracGes progressivas simples, que se
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Pode residir aqui uma das principais influéncias da concepgao reticular adoptada por Deleuze na tdo
influente nogdo de rizoma. Seria certamente importante explorar as diferengas entre o rizoma e a
transdugdo, embora o presente estudo ndo possa encaminhar-se nesse sentido.
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caracterizam pela repeticdo de formas, em dominios de metastabilidade vital ou de
problemdtica psiquica “pode avancar com um passo constantemente variavel,
estender-se a um dominio de heterogeneidade” (Simondon 1964, 18). Partindo de um
centro estrutural e funcional do ser, a transducdo estende, em torno desse centro,
multiplas dimensdes operativas em diversas direccées. A transducdo corresponde ao

exercicio das tensdes pré-individuais e pode levar a sucessivas individualizagdes.

No que diz respeito a individuacao psiquica e social do ser, a transducdo ndo se
cria de forma exclusivamente mental ou imaginativa—o ser nao contém o principio
generativo em causa, dependendo sempre, na operacao transdutiva, de um estimulo
ou de uma contaminacdo que introduzam um principio constitutivo novo. Em suma,
ndo sendo uma operacdo abstracta, a transducdo também ndo é uma operagao

puramente material.

Isto leva Stiegler a acusar Simondon de ter esquecido o problema do suporte ou
do medium, quando sustenta que a informacdo deve ser pensada sem se atender aos
seus suportes (2006, 70). Simondon critica a dependéncia excessiva, no contexto da
reflexdo sobre a questdo da técnica, relativamente as questdes informacionais
materiais, aos sinais e aos suportes—pois, desse modo, ignora-se a riqueza do
problema. A dificuldade Simondon em tomar posicdes muito definidas e fechadas
relativamente ao problema dos suportes ou dos media pode estar intimamente
relacionada com o cariz pouco objectivo da realidade da operacdo transdutiva. A
informacdo ndo é relevante matematicamente, mas apenas quando adquire um
sentido em contexto para um individuo. O mesmo problema se verifica, na teoria
recente, na aparente inevitabilidade da oposicdo entre o formato informacional e o
formato estético, sendo dificil encontrar ferramentas alternativas de compreensao do

computacional e do tecnoldgico.

Por outro lado, a ambicdo de formulacdo de uma teoria geral do tecnoldgico
descura ou ignora o perigo de universalizar indevidamente uma perspectiva do
dominio computacional ou da experiéncia. Pode ser justamente essa a limitacdo
principal da ideia de Gestell ou de dispositivo. O trabalho indutivo de analise das
tecnologias ndo permite medir ou sequer perceber alguns dos seus aspectos mais

fundamentais.
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Ao contrdrio da inducdo, a transducado conserva sem reducdes as singularidades
e particularidades dos termos da operacdo na resolucdo de tensdes, conservando os
aspectos opostos, i.e., a informacdo. A disparidade dos termos é integrada no novo
sistema—e torna-se informagdo (Simondon 1964, 21). Aqui espelha-se o motivo
central para a necessidade de abandonar a nocdo de forma e um pensamento
hilemérfico. A boa forma, simples e geométrica, da lugar a forma significativa, i.e.,
“la]lquela que estabelece uma ordem transdutiva no interior de um sistema de

realidade que comporta potenciais” (Simondon 1964, 23).

Ao mesmo tempo que sugere a substituicdo da nocdo de forma pela de
informacdo, Simondon acrescenta que esta ndo pode estar reduzida aos sinais,
suportes ou veiculos de informacdo. Esta abordagem opde-se as abordagens
cibernética e linguistica da questdo da informacdo e, em suma, aquilo a que o autor
chama “a teoria tecnolégica da informacdo” abstraida da tecnologia das transmissées
(Simondon 1964, 23). A matriz electréonica, matematica e informacional dessa tradicdo
de pensamento ndo permite uma compreensdo da metastabilidade, das
potencialidades como negativos positivados nesse movimento permanente da

operacao de individuagcdo como ontogénese.

O que Simondon propde é uma revolucdo do conceito de informacdo capaz
também de revolucionar multiplos campos do saber (criando uma nova
epistemologia), bem como os mais variados dominios da producdo e da criacdo. O
pensamento da individuacdo parece corresponder, no quadro epistemoldgico
tradicional, a uma teoria ndo exclusiva dos possiveis (ou a uma teoria dos possiveis ndo
exclusivos e ndo definitivos), em que a grande novidade esta na proposta de a fazer ter
ascendente sobre qualquer outra forma de pensamento a respeito da constituicado.
Ndo é aceite que este pensamento da individuacdo transdutiva conviva ou esteja
contido em alguma das légicas anteriores—ou mesmo que do seu desenvolvimento
sejam retiradas ou induzidas normas. Propd&e-se, finalmente, a individuacao radical do

préprio pensar.

A transducdo ndo é, portanto, impensavel ou inacessivel. Contudo, as
condicbes desse acesso ao pensamento da transducdo e da individuacdo sdo

extremamente exigentes—e no limite, como vimos, s6 por um processo de
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individuacdo conjunta se pode esperar o estabelecimento de uma relacdo (ainda que
no plano do saber). “A transducdo ndo se apresenta como um procedimento légico
gue tem valor de prova”; ndo é um método légico, cientifico e empirico tradicional; é,
antes, um “procedimento mental”, “um movimento do espirito que descobre” —“esse
movimento consiste em seguir o ser na sua génese” (Simondon 1964, 20). Deste modo,

a informacao ou sentido é essencialmente um processo ou movimento.

b)

A transducdo define, na técnica, a prépria inven¢do. Ela ndo é dedutiva, nem
indutiva, antes corresponde a “descoberta das dimensdes segundo as quais uma
problematica pode ser definida” (Simondon 1964, 19); envolve, portanto, a capacidade
de criacdo radical, produzindo um movimento a partir de termos e segundo principios
gue ndo existiam anteriormente a invencdo. Segundo Simondon, o movimento da
invengao é prolongado num uso propriamente técnico dos objectos e dos ensembles
técnicos: como o do engenheiro, cujos ritmos de vida sdo pautados pelos ritmos das
maquinas que ele proprio interliga. Esse movimento criativo, imaginativo—a relagao
constitutiva que faz do homem técnico e da técnica humana—produz uma
compreensao nao factual e ndo objectiva das transformacgdes suscitadas no individuo
pela deriva transdutiva; em suma, somos conduzidos a um dominio ndo muito distante
do psicotropico. Lidamos, neste campo, com devaneios maquinicos—ou com aquilo a
gue John Hart chamou estados de fantasia e sonho, que é possivel encontrar por via de

uma arqueologia da imaginag3o poética.>®

Avital Ronell estende o problema do psicotropismo, em primeiro lugar, a
literatura (um movimento que seria provavel confundir-se com uma mera

particularidade do pds-estruturalismo, mas nem por isso desmerecedor de atencao,

>% “Estes objectos técnicos individuais ndo surgem simplesmente em resposta a necessidade, mas
porque sdo convocados e apoiados por individuos criativos. Eles sdao uma das manifestagSes de estados
de fantasia [réverie] e de lugares de felicidade tdo antigos quanto o toque da bigorna do ferreiro e tdo
recentes quanto o girar suave de um motor Stirling; estados esses que sdo descobertos, por um lado,
em Bachelard, através de uma arqueologia da imaginagdo presente na poesia e, por outro lado, em
LeMoyne, nas “fantasias maquinicas” dos homens que trabalham com maquinas e que podemos
encontrar em lugares como as “catedrais da electricidade”” (in Simondon 1958, X).
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pois ndo se detém num tratamento ficcional, figurativo ou linguistico do mundo) e, em
segundo lugar, a toda a cultura.”® A pertinéncia deste movimento é tanto maior
guanto melhor compreendermos quer o problema da ontogénese e da individuacao,
guer a abrangéncia da nocado de técnica, estendida a toda a natureza como suporte. As
drogas—como a escrita, os cuidados do corpo, as novas tecnologias e a prdpria
linguagem—entram, assim, numa deriva impardvel, que n3do sé nos obriga a
reconhecer a desestruturacdo das diferentes categorias ou divisGes no seio da técnica,
mas também a compreender que o sujeito da técnica entra em regimes
alternadamente pré-individuais e individualizantes, em que o individuo e o meio
atravessam mutacdes e permanecem em situacdo de metastabilidade. Em suma, ndo
pode sequer falar-se de sujeito, meio ou objecto anteriores ou exteriores a
individuagdo (ou estranhos aos dominios pré-individuais). Por fim, o caracter interior
ou subjectivo, implicado nestas operacgdes, introduz qualquer analise da questdo numa
esfera especulativa e instintiva, como diria Simondon. Trata-se de fendmenos
caracterizados por uma indeterminacdo e uma heterogeneidade intransponiveis—de

fendmenos que, no limite, ndo sdo teorizaveis (Ronell 2004, 59).

Ainda assim, o campo do psicotropismo—o das variacbes e reorientacdes
internas do ser por via de estimulos externos—serve como o mais promissor quadro
para a reflexdo sobre as experiéncias tecnoldgicas contemporaneas. Ao mesmo tempo,
vé-se assim dificultada, sendo mesmo impedida, a andlise das instancias tecnoldgicas
do ponto de vista das experiéncias delas resultantes, por causa da especificidade
extrema das individualizacdes que cada ser ou sujeito vai conhecendo no meio que vai
sendo o0 seu.’’ Interessa salientar gue nem ser nem meio conhecem aqui uma
definicdo estatica, identitaria ou substancialista, devido ao caracter do regime de

ontogénese em funcionamento.

> “As nossas “drogas” revelam uma estrutura implicita que se pensou ser uma extensdo tecnoldgica
entre outras. E se, todavia, as “drogas” nomeassem um modo especial de adi¢do ou a estrutura que esta
filosofica e metafisicamente na base da nossa cultura?” (Ronell 2004, 13)

% “Quando o corpo parece destinado a experimentagao (...) ndo pode preservar a sua identidade, mas
tem a oportunidade de ver esta queda ou ejec¢do sublimada ou revalorizada. (...) Adulteragdo e
engenharia, reconstrucdo e demolicdo, auto-medicagdo e vitaminas tornam-se as ocupacdes de cada
singularidade” (Ronell 2004, 7).
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CONCLUSAO

Toda a histdéria do pensamento da técnica e das tecnologias precisa de ser
revista. As teletecnologias, as redes, os computadores e a programacao informatica
vieram dar uma concretude nado-ficcional ou contingente aos procedimentos
escriturais ou discursivos, tornando-os iterativos—de tal forma que sdo escriturais na
producdo, mas tecnoldgicos no funcionamento—, o que abre um grande espaco para
equivocos nas inumeras e crescentes tentativas de tipologizacdo dos novos media e de

avaliacdo da experiéncia do utilizador.

A hipdtese do teste da técnica como interpelacdo repetitiva é a heranca
fundamental do modelo maquinico. O problema estd em que, por mais que tentemos
precisar os modos e as estruturas dessa interpelagdo, ndo captamos as instancias
proprias das interpelacdes concretas singulares. O cardcter relacional do problema
tecnolégico impede a sua universalizacdo; pelo que resta concluir que ndo existe isso a
gue chamamos problema tecnolégico—ou ele resultard sempre de um desfasamento
entre as realidades e os discursos. Para além disto, a instabilidade de significacdes e de
sentidos torna irreais quaisquer factos ou entidades discretos e classificaveis; com

efeito, estes sdo inoperativos no dominio da técnica.

Julgou-se que a filosofia e os estudos literarios teriam aceitado este veredicto
ha muito. Contudo, as teorias da computacdo e da informacdao—grandemente
determinadas, do ponto de vista epistemoldgico, pelas matrizes matematicas e
fisicas—retomam ainda e sempre problemas semelhantes, que, na verdade, ndo
pararam de regressar durante o Ultimo século; refiram-se a este propdsito os sinais
gue foram dados pelos estudos filmicos e fotograficos de que o problema do real ndo

estava de todo arrumado.

E frequente, na discussdo do problema dos objectos, que algures no intervalo
entre os defensores da ideia de vacuo e os defensores da ideia de presenca se perca a
compreensao de uma possibilidade intermédia da existéncia de relacées efectivas
entre e com os objectos, independentemente da dificuldade de se precisar o teor, os

conteuldos, as formas dessa relacdo ou de cada uma dessas relagdes. O mais completo
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tratamento desta questdo encontramo-lo porventura em Simondon, na sua andlise das
sucessivas individualizacGes ao nivel relacional, resultantes do encontro ontogenético

e constitutivo de objectos, maquinas, individuos e meios.
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