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A tecnologia na escola... sim porque...
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Este nimero duplo da revista é inteiramente dedicado a
tecnologia, ao papel que desempenha no ensino, as van-
tagens que traz 3 aula e 4 aprendizagem e a forma como é
encarada pela escola e pela sociedade. Quando colocamos
a questdo se vale a pena utilizar a tecnologia na escola, a
resposta é obviamente Sim!

Sim, porque as Grandes Opg¢des do Plano para 2017 des-
tacam a inovagdo do sistema educativo, onde uma das a¢oes
deve ter em conta o “reforco da utilizacdo das TIC no 4m-
bito do curriculo, tendo em vista a apreensdo, desde cedo,
de praticas de aprendizagem baseadas nas novas tecnolo-
gias” (DR 28/12/2016, p.4846).

Sim, porque o Conselho Nacional de Educagdo reconhe-
ce que existem préticas pedagdgicas e modelos de organi-
zac3o escolar que recomendam a “realizacdo de um maior
investimento em tecnologia de apoio ao ensino e as apren-
dizagens” (DR 18/11/2016, p.34475).

Sim, porque a investigacdo é unanime em mostrar que
a tecnologia pode trazer beneficios muito significativos a
todo o processo de ensino e aprendizagem em geral e da
Matemética em particular.

Sim, porque existem vdrios exemplos de boas praticas de
uso da tecnologia, mostrando que esta pode criar ambientes
de aprendizagem auténticos e inovadores, onde os alunos
vivem, adquirem e desenvolvem a experiéncia matemética.

Sim, porque a tecnologia estd a assumir ou jd assumiu
um papel de destaque na sociedade. Espera-se que a Escola
acompanhe a evolu¢do em todas as suas estruturas com o
objetivo de auxiliar o desenvolvimento tecnolégico em mo-
vimento na sociedade.

Como contributo para concretizar todos estes Sim'’s, tra-
zemos, com esta revista, uma abordagem a tecnologia que
permita aos professores estabelecer pontes para a inovagio
e progresso nos processos de ensino, melhorando a apren-
dizagem dos alunos.

Comegamos por um ponto de situacio focado nos ulti-
mos 30 anos, com o objetivo de refletirmos sobre o papel
que a tecnologia deve ter no processo de ensino e apren-
dizagem. E fazemos uma abordagem histérica revisitando
a tecnologia do passado, assente essencialmente em ma-
teriais manipulaveis, que dominavam antes do advento da
época digital.

Numa entrevista a Eduardo Veloso ficamos com a visdo
de quem vivenciou a evolugdo e o impacto da tecnologia fora

da escola e desenvolveu uma perspetiva e uma intervengio
no sentido de a colocar ao servico da aprendizagem. No ano
do desaparecimento de Papert relembramos o seu legado e
o muito que ainda hd para fazer. Os principios que nos dei-
xou (continuity principle, power principle e cultural resonance)
serdo certamente de ter em conta se quisermos compreen-
der o papel da tecnologia na forma como se aprende, como
se pensa e como se cria conhecimento no século XXI.

A dimensido curricular leva-nos a fazer uma incursio
pelos curriculos de Espanha, Finlidndia, Holanda e Reino
Unido, que nos pode servir como termo de comparacao,
ao mesmo tempo que nos permite refletir sobre o percur-
so que ja fizemos e o que desejamos fazer.

Partilhamos contributos para a formacdo de professores,
ainda que alguns estejam mais relacionados com a apren-
dizagem dos alunos. Temos abordagens com recurso a in-
ternet e ao uso de applets, onde as ferramentas disponiveis
na web podem ser conjugadas para realizar tarefas em am-
bientes de aprendizagem ricos. Apresentamos experiéncias
em ambientes que recorrem a programas como o Geoge-
bra ou o TinkerPlots que permitem aprofundar conceitos de
um dado tépico, ou ambientes que misturam ferramentas
multimédia envolvendo o ensino exploratério ou o desen-
volvimento de competéncias no campo da modelagdo ma-
tematica. E ainda de destacar a programacao, por exemplo
através do Scratch, pelos contributos que pode dar & apren-
dizagem e ao desenvolvimento do raciocinio.

Ainvestigacdo em Educacdo Matematica tem reflexo em
varios dos trabalhos aqui descritos, mas quisemos saber
também como é que a investigagdo em matemdtica olha
para a tecnologia. Neste contexto é destacado o papel da
tecnologia na validacao de demonstragoes.

Apontamos ainda para o futuro. E nesse sentido que referi-
mos a “Iniciativa Laboratérios de Aprendizagem”, com ativida-
des inovadoras e testemunhos de implementacao no terreno.

Convidamos todos os leitores a fazer esta viagem pelo
mundo da tecnologia, que ndo sendo unica nem exclusi-
va, pode ajudar a revisitar ou compreender melhor o pas-
sado enquanto refletem e projetam o futuro que as tecno-
logias podem vir a desempenhar nas escolas, no ensino e
na aprendizagem da matematica.
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