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RESUMO

A Geografia tem a ver com o lugar, com a localizag@o, com a sociedade, com o ambiente, com o espago ¢ com a regido.
Uma vez que no ciberespago algumas destas varidveis sao dificeis de definir, o campo de pesquisa da geografia virtual
tera que ser aprofundado,.

Este novo dominio da analise geografica apresenta-se como uma forma de percepcionar a representagdo do(s)
espaco(s) fisico(s) no espaco virtual da Internet.

Este artigo pretende mostrar um exemplo de um ‘interface’ de cartografia digital, disponivel on-line, que pelas suas
caracteristicas inovadoras representa ‘o estado da arte’ na andlise dos espacos reais ou geograficos, no espaco virtual da
Internet. A sua escolha prende-se com o facto desta ferramenta utilizar conceitos e fundamentos da Geografia, aos quais
foram aplicadas as modernas tecnologias de programagdo para ambientes da www, como as linguagens VRML, XML,
Java e Flash.
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1. INTRODUCAO

De acordo com BATTY (1997), a emergéncia de novas redes informacionais conjugadas com os novos
espacos de fluxos, geram uma dimensdo completamente nova para a Geografia, uma ‘geografia virtual’. Esta
¢, segundo IMKEN (1999), uma disciplina com fortes influéncias tecnolégicas, mas onde as relagdes sociais
mantém a sua importancia.

BATTY afirma que a ‘geografia virtual’ ndo se limita apenas ao estudo do ciberespago, pois este
compreende intimeras implicagdes sobre os espacos e os lugares sobre os quais esses mundos digitais se
exprimem. Esta geografia serd, por isso, a analise do espaco virtual, existente nos computadores (interfaces e
redes), bem como o estudo das alteragdes por eles causadas no espaco real. ““...Virtual Geography then is the
study of place as ethereal space and its processes inside computers, and the ways in which this space inside
computers is changing material place outside computers...” (BATTY, M. 1997:340).

Para este autor, o conceito tem evoluido sobre uma multiplicidade de diferentes campos. As aplicagdes de
software no campo do entretenimento - jogos - que sdo, a par das tecnologias desenvolvidas no campo
militar, o que de mais avangado existe, em termos de computacdo grafica.

Dos graficos tém aparecido as realidades virtuais, simuladas para ambientes de jogo ou de guerra. Grande
parte da actual computagdo grafica, ¢ também geografica (simuladores aéreos para aprendizagem da aviagdo
civil, controlo de tecnologia militar, com recurso a GPS, etc.). “... The geography might be the geography of
the screen, but it is more likely to be linked to the geography of the real world...” (BATTY, M. 1993:615-
616). Colocar assim a geografia real, bem como a geografia ficcional dentro de um computador ¢ o primeiro
passo para uma geografia virtual. A modelag@o do espago em sistemas de informagdo geografica, o desenho e



a topologia de redes de comunicagdo ou as implica¢des no tecido social pela utilizagdo da Internet (nos mais
variados sectores da vida quotidiana) sdo também exemplos de tematicas que se podem incluir no objecto de
estudo da geografia virtual.

Segundo BERRY (1997), todos estes fendmenos estariam a criar, uma dimensdo inteiramente nova para a
Geografia. De todos estes contributos, parece resultar uma ideia comum: o estudo do espago dos bits, mas
sob uma perspectiva geografica tradicional, sera a ‘geografia virtual’. CASTELLS (2000) refere-se também a
esta ideia, definindo-a como uma “virtualidade real”. Este conceito baseia-se, em grande parte, na evolugdo
da capacidade tecnoldgica para criar ambientes virtuais, que reflictam a importincia dos espagos e dos
lugares fisicos, reais. Assim, apesar das diferengas entre espacgo fisico e espago virtual serem enormes,
facilmente se encontram pontos comuns através da utilizagdo de conceitos da Geografia. Tal como os
comportamentos das pessoas determinam a evolugdo da espécie, também no ciberespaco o comportamento
das pessoas ¢ determinante. Variaveis que afectam o ser humano no seu espago fisico, como a polui¢do ou a
desertificagdo, sdo ja uma realidade no ciberespago. E este é inquestionavelmente um novo dominio da
analise geografica.

Procurando novos limites para cartografia neste tipo de analise e buscando novas formas de ver outras
geografias, como a geografia virtual, utilizou-se o software Map.Net.

2. A REPRESENTACAO DO(S) LUGAR(ES) FiSICOS NO ESPACO DA
INTERNET

O software Map.net, da responsabilidade da empresa Antarctica Systems Inc. (http://antarcti.ca) e disponivel
em http://maps.map.net ¢ talvez o mais aperfeicoado sistema de visualizagdo de informagdo existente na
Internet. A sua concepgdo esteve a cargo do co-inventor da linguagem XML, Tim BRAY, especialista em
desenvolvimento de linguagens de visualizagdo. Este programa, langado em Novembro de 2000, além de
permitir a visualizagdo da importancia de um determinado assunto em termos de representatividade no
mundo virtual, ou seja, o numero de paginas onde a palavra que se pesquisa esta presente, acrescenta-lhe uma
nogdo de espaco. Baseia-se numa tecnologia de espacializagdo denominada Visual Net que espacializa mais
de 3 milhdes de paginas existentes na www, a partir do motor de busca Open Directory, agrupando-os
segundo uma determinada hierarquia de temas e categorias. Estas resultam do trabalho de mais de 30.000
editores voluntarios (que colaboram para o Working Directory), nao resultando de processos automaticos de
indexacdo. Estes temas e categorias sdo representados(as) visualmente por rectdngulos de diferentes cores,
sendo o seu tamanho proporcional ao nimero de paginas que contém.

A forma como o resultado da busca efectuada é apresentado € inovador e a percep¢do do grau de
importancia da ocorréncia pesquisada ¢ traduzida através de um territério que, apesar de ndo ter uma
correspondéncia com a realidade fisica do territorio geografico real, transmite a sensag@o de se estar perante
um mapa. Este mostra a disseminag@o de uma ocorréncia pelos territorios da Infernet, com uma escala que se
pode alterar, consoante o pormenor pretendido pelo utilizador.

Pela analise das figuras apresentadas em baixo, pode observar-se uma pesquisa baseada na palavra
‘aveiro’. A legenda ¢ mostrada do lado esquerdo, listando o conjunto de temas/categorias disponibilizado
para o termo em pesquisa. O ‘mapa’ apresentado ¢ dividido em diversos territorios (com diferentes cores)
que representam os resultados associados ao termo pesquisado. E importante salientar mais uma vez, que os
resultados dependem de um processo de edigdo manual, ndo automatico de indexagdo de conteudos. O que
significa que, quanto maior a contribui¢do de utilizadores na divulga¢do de paginas associadas a um
determinado termo, maior a sua representatividade e o nimero de temas/categorias com que se relaciona.
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Figura 3. - Hierarquia correspondente ao tema
World/Portugués/Regional associada ao termo ‘aveiro’.
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Figura 4. - Hierarquia correspondente ao tema ‘World’
associada ao termo ‘Camara Municipal’.

O interface permite escolher ainda a categoria
‘Regional’ e ¢ aqui que o software mais uma vez
consegue distinguir as delimitagdes administrativas
dos territérios fisicos. E possivel distinguir duas
categorias ‘Portugal’ e ‘Brasil’ demonstrando a
apeténcia deste programa para pesquisas com forte
pendor geografico.

O interface organiza assim o resultado segundo
uma escala, que se pode considerar geografica, uma
vez que se estd perante uma correcta estrutura
hierarquica  territorial, que representa uma
diminuicdo da escala (Portugal — regido — distrito -
concelho).
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Figura 6. - Hierarquia correspondente ao tema ‘Regional
associada ao termo ‘Camara Municipal’.

No entanto, a pesquisa efectuada sob o tema
‘World’, permitiu depurar ainda mais o
resultado. Progredindo, mais uma vez, na
estrutura hierarquica disponibilizada pelo tema
"World’, € possivel encontrar a categoria
‘Portugués’, que inclui os temas ‘Educagdo’,
‘Negocios’ e ‘Regional’.
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Figura 5. - Hierarquia correspondente ao tema ‘Portugués’
associada ao termo ‘Camara Municipal’.

Neste contexto o0 programa consegue
surpreender o utilizador com os resultados,
demonstrando a  complexidade do seu
funcionamento, mas também a simplicidade da
sua utilizacdo e o detalhe dos secus resultados.
Sera importante ndo esquecer que a importancia
do termo ‘aveiro’, quer como tema, quer como
territorio € extremamente insignificante no
contexto mundial da Internet. No entanto, apesar
desse facto, a sua representatividade ¢ ainda
assim digna de registo. O mesmo se passa com 0
termo ‘Camara Municipal’, que,
proporcionalmente com menos ocorréncias,

ocupa ainda assim o seu espago na rede Internet.



Os ‘mapas’ sdo interactivos pois permitem ir evoluindo ao longo da hierarquia e/ou estrutura apresentada,
permitindo aceder a informagdo sobre um determinado termo numa plataforma multi-nivel. Este interface
disponibiliza caracteristicas inovadoras: o zoom, ou seja, a ferramenta que permite progredir no ‘mapa
informacional’; o grau de importancia das paginas disponibilizadas, através do tamanho dos simbolos
graficos que os representam; o numero de ligacdes estabelecidas (hiperlinks) de e a partir das paginas
visualizadas; e ainda a possibilidade de lhes aceder. No entanto, o que mais importa reter ¢ a sua capacidade
para distinguir territérios que sdo fisicos, num espago que ¢ virtual, mas que, mesmo assim, demonstra a
importancia de um territério ou de um termo cuja conotagdo ¢ geografica. O facto de distinguir a localizacdo
dos termos deve-se a analise dos dominios de topo geograficos que compdem o enderego das paginas
encontradas.

3. CONCLUSAO

Depois de analisado este exemplo, é pertinente salientar que a sua importancia vai muito para além do seu
aspecto grafico e da sua simples visualizagdo. De facto, a cartografia digital apresentada ou o interface que a
disponibiliza, permite encontrar novos elementos de andlise. A sua utilizagdo como indicador para a
definicdo de uma geografia da sociedade da informagdo poderd ser determinante, uma vez que permite
identificar fendémenos, até aqui ignorados.

O valor destas ferramentas estd precisamente na sua capacidade de quantificar fluxos, ligacdes, relagdes e
influéncias que, por existirem num espago virtual, se tornam, também eles, como que virtuais, sendo por isso
considerados inexistentes no estudo da sociedade da informag@o e da sua geografia.

A conjugacdo deste tipo de indicadores tecnologicos com indicadores sociais, econdomicos e de inovagao,
permite uma observagdo (mais) abrangente da sociedade actual. A cartografia de novas variaveis do
ciberespago, como a projec¢do dos lugares fisicos (nesse espago virtual), demonstra a importancia desse
mesmo lugar ou de um territdrio a escala global do ciberespago.

A informacgdo, o tnico conteudo do ciberespaco, ¢ produzido no espago fisico, por pessoas, mas a sua
produgdo e o seu consumo estdo dependentes do espaco virtual, um dos elementos principais para a
dissemina¢do do conhecimento. Ao combinar a habitual analise de base fisica e infra-estrutural, com uma
perspectiva de base socio-econdmica, utilizando diferentes escalas, variaveis e fontes, poderao emergir novos
padrdes geograficos na sociedade actual. O desafio coloca-se, ndo s6 na sua identificacdo, como também, na
sua explicagao.
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