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Som-protagonista

E consensual afirmar que, genericamente, o som é um elemento fundamental no
cinema. E uma afirmacéo verdadeira embora vaga, dado tudo o que ela pode abarcar.
O que é apresentado aqui € um conceito particular sobre o protagonismo que 0 som
pode ter, dentro de um ambito restrito, ligado a situacdes cinematograficas especificas,
obedecendo a uma série de critérios delimitados. E aquilo que doravante se denominara
por som-protagonista.

Entenda-se como som-protagonista aquele que devido ao seu contexto e/ou as suas
propriedades sonoras tem o poder de mudar a narrativa, dar-lhe outro sentido ou
determinar o desfecho da mesma. O som-protagonista € momentaneo e pode revelar-
se através de qualquer tipo de som, incluindo didlogo e musica. Mais do que um
protagonista previsto, surge como uma revelagdo sonora inesperada, tal como um heréi
improvavel.

Para este acontecimento sonoro, nao é necessario que o som de um filme, como um
todo, seja marcante, embora tal possa acontecer — e pese a subjectividade de tal
entendimento. Nem tdo pouco ser a voz de um personagem com protagonismo, embora
tal possa suceder. E a situacdo sonora — 0 som e 0 Seu contexto — e 0 seu impacto na
narrativa que determinam esta especificidade.

E isso que ser vai aferido em filmes tdo dispares como Star Trek: The Motion Picture
(1979), Rain Man (1988), Mars Attacks! (1996), Spider Man 3 (2007), The Artist
(2011), Trouble with the Curve (2012), entre outros. Todos eles, embora de maneiras
distintas, partilham o conceito proposto.
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Musicalidade ciborgue e voz-objeto relacional: dois modelos de atuagdo sénica no
cinema portugués

Nesta comunicacao discuto dois modos de construcdo sénica de personagens na ficcao
cientifica portuguesa. O primeiro, que apelido de musicalidade ciborgue, é a forma
como aspetos de tensdo, extensdo e ritmo audiovisual atribuem a masica uma dimensao
narrativa. O segundo, para 0 qual sugiro a denominacao de voz-objeto relacional, trata
o didlogo na sua conjugacdo com o design sonoro para analisar como a constituicao
timbrica, o seu desenvolvimento ao longo do tempo e o trabalho de espacializacdo do



som séo ferramentas de representacdo. Através de uma perspetiva interdisciplinar que
aplica teorias musicoldgicas, de estudos de som e media, elabora-se uma analise
qualitativa concentrada na cinematografia portuguesa de ficcdo cientifica. O foco esta
nas personagens ciborgues TS-504 e Collector, dos filmes Mutant Blast (2018) do
realizador Fernando Alle e Solum (2019) de Diogo Morgado respetivamente, onde se
verifica que a banda sonora funciona como ‘outra voz’ para estes sujeitos pos-humanos.
TS-504 expressa uma musicalidade ciborgue porque o som é um ponto de entrada para
as suas sensagdes. O seu leitmotiv é constituido com base na repeticdo de motivos
ritmicos que, pela auséncia de melodia, apresenta uma superficie sonica sem
profundidade que é equivalente a subjetividade pds-humana da personagem. O
ciborgue é apresentado como psicotico, aleatério e cujo Unico propdsito € a destruicao,
e a musica conecta o ouvinte a alienagdo mental da personagem ligando a velocidade e
dindmica do som a agressividade das suas a¢des. O incremento da celeridade sugere
perigo e 0 seu contrario uma situagdo de pontual tranquilidade na personagem. O
exponente maximo da musica como personagem cinematografica ocorre quando a sua
ligacdo de oxigénio é cortada e consigo a sua energia vital. A masica acompanha essa
acdo narrativa ao diminuir a sua intensidade, evidenciando que esta também ‘morre’ ao
mesmo tempo que o ciborgue. Collector ndo tem um leitmotiv e a sua expresséo sonora
é mais complexa e transversal a todo o filme. A obra apresenta sub-padrées criados
através de aspetos visuais da mise-en-scene, nomeadamente pela alternancia constante
entre a natureza/vida da floresta, a destruicdo/desolacdo do espago e o exterior/interior.
Devido a consisténcia no design arquitetural e & masica anempatica e de origem pre-
existente, esta patente uma ideia de verso e refrdo onde o primeiro, correspondente a
ilha com os seus tons verdes e a vida desenvolve a histéria, e 0 segundo em tons
castanhos e morte apresenta a estagnac¢do da realidade em que o planeta Terra pds-
apocaliptico se apresenta. Ao ser construido como um ciborgue omnipresente e
omnipotente, Collector adquire uma qualidade que Ihe permite atravessar e permanecer
fora destas temporalidades e espacos. A sua voz-objeto relacional torna-se uma forma
paradigmatica de o expressar, pois esta € processual, dinamica, escorregadia e
impossivel de o fixar ou capturar. Um momento ilustrativo é quando o audio-espetador
observa pelos olhos do ciborgue, a sua voz é espacializada e alterna entre as
panoramicas contra um fundo de siléncio relativo, e 0 momento acusmatico revela as
suas capacidades de intervencdo na imagem e o efeito perturbador que provoca na
protagonista.

Palavras-chave: contraponto audiovisual; leitmotiv; acusmatico; representacao;
sujeito p6s-humano.

André Malhado. Doutorando em Ciéncias Musicais Historicas na Faculdade de
Ciéncias Sociais e Humanas da Universidade Nova de Lisboa, com uma bolsa de
investigacéo financiada pela FCT (SFRH/BD/145674/2019). Terminou o Mestrado de
Ciéncias Musicais na especializacdo de Musicologia Historica com uma Dissertagdo
que discute uma trajetoria sociocultural da musica ciberpunk em audiovisuais e
contextos digitais. Desenvolve investigacdo nos dominios da sociomusicologia; media,
comunicacao e tecnologias; pds-humanismo e ficcdo cientifica; sexualidade e género.
Tem feito edicdo, revisdo e escrita cientifica, participado em coléquios e seminarios,
apresentado contetdos audiovisuais e é colaborador do projeto LGBT+ esQrever.



