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Resumo

Nesta exposicdo pretendo discutir, de forma exploratdria, 0 modo como a Gpera oitocentista Carmen de
Bizet tem vindo a ser ‘remediada’ numa diversidade de formatos audiovisuais e encenacoes e discutida na
esfera publica, no processo de reforco ou desafio ao equilibrio de poder em padr@es bindrios de género.

A presente apresentagdo assenta na abordagem de casos seleccionados.
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Resumo

Os videojogos e respectivas comunidades sdo largamente associados a um universo resistente a
representacdo de cAdigos que ndo se integram no canone heteromononormativo, tendo sido alvo de
diversos escandalos e fortes criticas na Ultima década. Por outro lado, este formato audiovisual interactivo
pode ser considerado, desde 0 seu surgimento, como gueer, nao se traduzindo apenas num catalogo de
personagens, narrativas e experiéncias tidas como giversasmas na sua propria conceptualizacdo e desenho,
tanto de quem 0s produz como de quem 0s joga (Ruberg 2019). A mUsica, enquanto recurso estratégico
para a representacdo e interpretacdo de identidades e narrativas gueer, tem um papel fundamental no
acompanhamento das imagens e, principalmente, na construcdo da relacdo de agéncia entre o jogador e
0 universo virtual.

Atraves de exemplos audiovisuais e discussdo tedrica, esta comunicacdo pretende reflectir e examinar
determinados modos de funcionamento musicais para a representacao de queerness em videojogos,

abordando desde Dark Souls 3 (FromSoftware 2016) a Unadertale (Toby Fox 2015).

Nota biografica

Joana Freitas € doutoranda em Ciéncias Musicais Historicas na NOVA FCSH com uma bolsa de
doutoramento FCT (SFRH/BD/139120/2018) e concluiu 0 mestrado na mesma instituicdo com a dissertacdo
“The music is the only thing you don't have to mod: a composicao musical em ficheiros de modificacdo
para videojogos". E actualmente membro do Grupo de Teoria Critica e Comunicagdo (GTCC) e respectivas
linhas de investigacdo SociMus, CysMus e NEGEM do Centro de Estudos em Sociologia e Estética Musical
(CESEM).

Francisca Alvarenga
Titulo: “Ts It Better to Speak or to Die?": Labelling and Performance of Bisexuality on Call Me By Your Name
and Media”

Palavras-chave: bissexualidade, Call Me By Your Name, ndo-binario, identidade, performance

17



