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DA MINHA RUA

Existem caminhos sinuosos e suntuosos.
De amdlgama e resisténcia, de decisdo e consequéncia.
Que se instiga.

De privagdo e renuncia ao encantamento do supérfluo, o imediatismo e
efémero.

Desconforme no limitativo tempo e circunsténcia; numa visGo que se nutre pela
incandescente pldcida esperanca.

Que se molda.
Sdo os pequenos trunfos que insuflam a imensiddo da jornada.

Que confortam a multiplicidade durea apdtica; daquilo que significou e implicou
caminhar.

Transcendente a linearidade e osmose; que se nos empurra por hereditariedade
e se adquire como propriedade —, coisa nossa.

Que (i)limita.
Que (im)possibilita.

Existem — sempre — caminhos virtuosos por caminhar.

Aos reencontros perdidos que subsistem e reflorescem em memoaria sideral.
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RESUMO

“Stor. E tudo (m)eu!” Evidéncias do uso de dispositivos mdveis e uma aprendizagem
baseada em projetos no ensino da Geografia.

Duarte Nuno Teixeira Nunes

Os instrumentos normativos que regularam a pratica docente incentivam a tirar partido
de uma estratégia de ensino baseada em projetos e de génese interdisciplinar. Definhar-
se-a assim um ensino tradicionalmente expositivo, em detrimento de um ensino para
metodologias alternativas —, de um aluno protagonista de um saber ser e saber fazer;
num caracter intrinsecamente humanista e digitalmente proficiente. Foi aplicada uma
metodologia de projeto de ensino-aprendizagem numa turma com 27 alunos, que
permitiu utilizar os dispositivos mdveis para a recolha de dados: em Guimarades e
Almada. No decurso das aulas através de trabalho colaborativo e diferenciado por
grupos; os alunos desenvolveram solucdes tecnoldgicas para o levantamento de dados
das barreiras a mobilidade reduzida (através da criagdo de um formuldrio inteligente na
plataforma Epic Collect 5). O levantamento de dados notabilizou-se ainda pela utilizacdo
de vinte sensores low cost para a recolha de dados ambientais, consubstanciando-se o
processamento dos dados através de estatisticas descritivas e elementos cartograficos
(painéis estatisticos e producdo grafica). Foi encetado trabalho interdisciplinar para a
interpretacgao e analise critica dos dados. A avaliagdo considerou uma diversificagao de
instrumentos para a recolha de informacdo: relatério de grupo, individual,

autoavaliacao e heteroavaliacao.

PALAVRAS-CHAVE: Ensino, Geografia, Dispositivos méveis, Aprendizagem

Baseada em Projetos



ABSTRACT

“Teacher. It’s all mine!” Evidence of mobile device usage and project-based learning in
Geography education.”

Duarte Nuno Teixeira Nunes

The normative instruments that governed teaching practice encourage leveraging a
project-based and interdisciplinary teaching strategy. This will result in the decline of a
traditionally expository teaching approach, in favor of an education for active learning—
one in which the student becomes a protagonist of both knowing how to be and knowing
how to do. This approach carries an inherently humanistic and digitally proficient
character. A teaching-learning project methodology was implemented in a class of 27
students, allowing the use of mobile devices for data collection in Guimaraes and
Almada. Throughout the classes, employing collaborative and group-differentiated
work, the students developed technological solutions for gathering data on barriers to
reduced mobility (by creating an intelligent form on the Epic Collect 5 platform). The
data collection was further distinguished by the deployment of twenty low-cost sensors
for collecting environmental data. Data processing involved descriptive statistics and
cartographic elements (statistical panels and graphic production). Interdisciplinary work
was initiated for data interpretation and critical analysis. Evaluation encompassed a
range of instruments for data collection, including group reports, individual

assessments, self-assessment, and peer assessment.

KEYWORDS: teaching, geography, mobile devices, project based learning.
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Introducao

O presente relatdrio surge no ambito do mestrado em Ensino de Geografia no
3.2 Ciclo do Ensino Basico e no Ensino Secundario no ano letivo de 2022/2023.
Materializa a componente conceptual e de investigacdo sob orientagdo cientifica e
pedagdgica realizada em contexto de estagio.

O titulo de visdo informal e cardcter progressista e intencionalmente provocador:
“Stér. E tudo (m)eu!". E reflexo de um tom reacionario, frustrado a intervencdo e
recursiva chamada de atengado e, consequente, puni¢ao docente para com a utilizagao
do telemdvel, ao que o discente reage: “Stér. E tudo eu!”.

Pois, sdo os dispositivos méveis vistos tradicionalmente como elemento de
distracdo e prescindibilidade no ensino. Proibir, desligar, guardar os dispositivos méveis
e eletrdnicos sdao as instrugdes comumente retidas e até inscritas em regulamento
(estatuto do aluno, lei n.2 51/2012).

Poder-se-a estabelecer um novo paralelismo reconhecendo a preméncia de se
ser um utilizador digital consciente; a apropria¢do, envolvimento e responsabilizacdo —
do discente — pelo seu percurso e um resultado de aprendizagem (“Stér. E tudo meu!”).
Utilizando para isso os dispositivos moveis. Cré-se assim que os dispositivos moveis
desempenham um complemento a outrora visdo disruptiva para — um novo — aliado
ao ensino e aprendizagem. Assim, é lancada a reflexao de encarar os dispositivos méveis
como restritivos ou como ferramentas disruptivas de complemento ao ensino e as suas
estratégias.

Sao os dispositivos mdveis ferramentas transversais capacitando o docente para
escolhas a sua implementacdo e aos discentes a sua utilizacdo coadunada e enquadrada
nos temas disciplinares. Dispositivos modveis, acesso ao digital, escola digital; sdo
resquicios que desafiam a Organizacdo para a Cooperacdo e Desenvolvimento
Econdmico (OCDE), em 2020, a levantar a reflexdo: “como ensinar num mundo
interligado?”. Entendemos por dispositivos moveis: portateis, netbooks, tablets,
smartphones, e demo-lo maior uso durante a pandemia do virus SARS-CoV-2. O
subsequente encerramento de escolas, obrigou a uma transicdo imediata para um
ensino a distancia (de emergéncia) que acelerou a transicdo digital e utilizacdo de

recursos em plataformas online.



No tocante a aspetos de cariz da consciéncia global e evolucdo no acesso a rede
internet global. Podemos identificar um discurso do ambientalista Al Gore em 1992 (em
Goodchild et al., 2012) que lancava o desafio de imaginarmos um mundo em que todos
os cidadaos fossem capazes de se conectar e aceder a um mundo virtual. Com
informacdo e recursos que permitissem modelar e responder aos problemas ambientais
induzidos pela Humanidade. Colaborando, assim, para a resolu¢ao de problemas a
médio e longo prazo; insuspeito, surgiria assim paulatinamente um conceito de terra
digital.

Volvidos anos de desenvolvimento tecnolégico num mundo cada vez mais
constituido na sua génese por relagdes complexas, volateis, difusas e ambiguas (OCDE,
2019) que apresenta desafios transversais que urge a uma premente necessidade de ter
dados para melhor gerir e decidir, numa visdo multiescalar e multifuncional.

Nesse impeto — a que corroboram — as politicas publicas que comecam a
beneficiar dos dados geograficos, como é o exemplo da CORINE, e diretiva de
interoperabilidade dos dados do Inspire em 2007, e a visdao governativa aberta e
participativa aos cidaddos. S3o multiplos os exemplos de aplicacdes mdveis que os
cidadaos sao convidados a participacdo e assimilacdo do espaco publico. O exemplo da
aplicacdo mével “naminharualX” da Cdmara Municipal de Lisboa® ou a “GeoEstrela” da
Junta de Freguesia da Estrela?; s3o demonstrativos da potencialidade de gerir
ocorréncias do espaco verde, higiene urbana e entre outras tematicas.

A juntar aos dados abertos de livre acesso esta realidade constitui forca motriz
da transformacao societaria. (Kroes, 2012 em Donert, 2018). Pois, permite aos cidadaos
aceder a diversos elementos representativos do espaco geografico que conhece,
intercede, usufrui e se confronta na sua placida diurna.

Assim, a Geografia munida de informacao transversal e complexa tem vindo a
ganhar novos suportes para um uso vulgarizado e sem tecnicidades inibidoras no ensino.
E sdo varias as iniciativas de incentivo a sua implementacdo através de recursos digitais,

como é o exemplo das publicagdes das atividades do dia da Associa¢do de Professores

1 https://naminharualx.cm-lisboa.pt/
2 https://estrela.city-platform.com/app/gso/
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de Geografia3. Estes recursos de livre acesso e gratuitos fornecem a comunidade
docente guides de atividade em contexto sala de aula, especificando as aprendizagens
essenciais mobilizadas. Denotativo de uma ressurgéncia é também o projeto G/
Pedagogy — Pedagogia de Informacdo Geografica* financiado pela Unido Europeia
entre 2016 e 2018, envolvendo sete parceiros institucionais de cinco paises (Bélgica,
Austria, Roménia, Espanha e Reino Unido), e duas universidades que ambiciona e prové
material pedagdgico para a implementacdo de metodologias efetivas — pelos
professores — no ensino através das tecnologias de informacao geografica.

Se da tangibilidade dos recursos digitais, considerarmos a crescente evidéncia e
preméncia de incutir novas formas de trabalho em sala de aula; surge o fator de
disseminacdo dos dispositivos moveis que cada vez mais tém feito parte do nosso
guotidiano e de uma forma silente —, e sabemo-lo, quando verificamos através do
nosso dispositivo mével o tempo a percorrer para determinada distancia ou verificar o
hordrio do proximo autocarro.

Em 2021, segundo Degenhard (2022) o nimero de utilizadores Unicos de internet
movel situou-se em 4,32 bilides de pessoas, o que significa que 90% dos utilizadores da
internet utilizam dispositivos mdveis para se ligar a rede e estar online, prevendo-se (o
autor antecedente referido) que em 2028, o valor ascenda a 6,10 bilides de pessoas.

Os jovens portugueses nao sao alheios a esta dinamica — muito pelo contrario
— no inquérito do Ministério da Saude, sobre “Comportamentos Aditivos aos 18 anos
realizado aos jovens participantes no Dia da Defesa Nacional — em 2021: Utilizagdo da
internet”. Segundo o inquérito, a experiéncia da utilizagao da internet cifra-se em 99%
dos jovens inquiridos, e com inicio de utilizacdo antes dos 15 anos de idade. Verifica-se
gue a maioria dos jovens, utilizam a internet em média durante 4 horas ou mais por dia;
um uso direcionado as redes sociais, jogos e jogos de apostas online, e também como
recurso para pesquisas dos trabalhos escolares (Carapinha et al., 2022).

E, porém, no reconhecimento da excessiva utilizacdo e dos efeitos na linguagem
dos mais novos, tornando-a: menos complexa e mais curta (Expresso, 2022) que ndo se

intenta reforcar comportamentos aditivos; mas sim, que o acesso complementar a

3 https://www.aprofgeo.org/wp/?page id=1792
4 https://www.gilearner.ugent.be/gi-pedagogy/
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informacdes e dados se faca através das ferramentas familiares, quotidianas ao dispor
de todos. Num uso — do digital — que se reconhece necessdrio, exortando a uma
necessidade de que segundo Arenilla et al. (2013, pag. 284) consiste: “em uma espécie
de nova alfabetizacdo, mais rdpida do que a escrita, mas com idéntica amplitude e
necessidade”.

A Unido Europeia com objetivo de adaptar a educagdao e formagdo dos seus
estados-membros nesta era digital apresentou o Digital Education Action plan (2021-
2027), que pretende fomentar maior capacita¢ao digital nas instituicdes de educagao e
formacdo para um acesso a educacdo digital de elevada qualidade, inclusiva e acessivel
(Comissdo Europeia, s. d.).

Em sintomia com o principio “Traga o seu Préprio Dispositivo” (Bring your own
device) tém sido dadas recomendacdes e publicados manuais técnicos para os docentes
e diretores escolares sobre experiéncias e reflexdo de implementagdo através da
European Schoolnet (rede europeia de 34 ministérios da educacdo para a inovacao). Os
dispositivos de propriedade pessoal passam a fazer parte do trabalho na area da
educacdo para aceder a informacdo e software aplicacional, aos servigcos disponiveis
online ou enquanto recurso para a realizacdo de distintas tarefas (fotografia e gravar
audio).

Atenta as recentes evolugdes econdmicas e as necessidades de empregar educar
e treinar e aprender ao longo da vida, a Unido Europeia planeou a: Digital Competence
Framework for Citizens Framework (DigComp). O seu modelo conceptual considera os
aspetos: da informacao e literacia dos dados, a comunicagao e colaboragao, criacdo de
conteudo digital, seguranca e resolucdo de problemas (Vuorikari et al., 2022, pag. 4)

A nivel nacional, o plano — Portugal Digital — intenta modernizar as escolas e
capacitar os discentes para a mobilizacdo de competéncias de criacdo e producao,
através da colaboracdo; numa realidade necessdria para o contexto laboral presente e
futuro (Plano de Acdo para a Transicao Digital, 2020, pag. 20). Acrescente que a Direcao-
Geral da Educacao, publicou em 2015, o manual “Apps para dispositivos moveis: manual
para professores, formadores e bibliotecdrios”. E mais recentemente em 2020, o mesmo
organismo tutelar apresentou o livro: “Aplicagcbes para Dispositivos Mdveis e Estratégias

Inovadoras na Educacgdo”. Estas publicacdes sao denotativas da multiplicidade de



aplicacdes que comportam conteddos multimédia embutidos em suporte adudio, video,
mapa ou fotografias ao longo de diferentes narrativas e que podem integrar a avaliagdo
formativa dos alunos (Veja, 2019 em Gonzdlez, 2019) ou através da conjugacdo de
trabalho de campo em Geografia (Kitchen, 2021). Os alunos podem assim agir sobre o
conhecimento geogréafico, analisar a informacdo, explorar, inquirir os recursos e
elaborar questdes geograficamente relevantes (Milson, 2011 em Gonzalez et al., 2019).

No entanto, ndo de somenos é enquadrar a atual politica governativa e visao
estratégica para o ensino; através dos documentos de referéncia da organizagdo do
sistema de ensino portugués e prioridades de acdo. Regendo-se os documentos
basilares da educacdo as aprendizagens essenciais; o perfil dos alunos a saida da
escolaridade obrigatéria; a estratégia nacional de educacdo para a cidadania; o designio
em prol da Educacdo Inclusiva e a autonomia e flexibilidade curricular.

E nesta nova visdo indutora regulamentada e normativa, que se anseia por uma
escola que considera o perfil do aluno, além do mero desempenho baseado em métricas
quantitativas. Pois, aferir estritamente a capacidade de memorizacdo, retencdo e
cognicdo é limitativo do potencial de um cidadao, sensivel a nivel artistico, consciente
pelo ambiente e do seu bem-estar, um preceito humanista, autbnomo e cooperativo.
Dai que as metodologias ativas e especificamente ao ambito da presente investigacao,
a aprendizagem baseada em projetos seja um potencial elemento complementar ao
ensino da Geografia.

Para Wurdinger (2016), a aprendizagem baseada em projetos sdo experiéncias
gue inspiram e fornecem competéncias para a vida tais como: resolucao de problemas,
criatividade, cooperacdo, comunicacdo, gestdo de tempo e responsabilidade. Porém, na
sua aplicacdo devem segundo o Instituto para a Educacdo Buck (IEB) (IEB, 2020) ser
considerado um conjunto de etapas na formulacdo do projeto: um problema desafiante,
ter relacdo com o conteudo disciplinar, aplicabilidade a uma situacdo concreta e real,
ser concebido um papel de destaque aos alunos, uma abordagem reflexiva revisdo e
uma apresentacao publica.

Este relatério dividir-se-a inicialmente por uma contextualizacdo e
enguadramento das normas e documentos orientadores atuais relativamente as

competéncias genéricas e digitais dos discentes aos quais podemos predizer



contributos. Seguindo-se uma contextualiza¢do da utilizacdo dos dispositivos mdveis e
o contexto das metodologias de projetos no ensino e, especificamente, na Geografia
(capitulo II).

Concernente ao capitulo Ill, é explanado o tema da aprendizagem baseada em
projetos como uma estratégia de ensino-aprendizagem.

No capitulo 1V, é descrita a experiéncia da pratica de ensino supervisionada e o
seu contexto de desenvolvimento ao longo do ano letivo do decurso do estagio
realizado.

O capitulo V, apresenta as consideracdes finais que servirdo como mote de

resposta a investigacdo desencadeada e enlevando linhas de futuro.
As questdes orientadoras da presente investigacao sao:
Questodes orientadoras:

e Que aplicabilidades tem os dispositivos méveis em sala de aula?

e Como pode a disciplina de Geografia tirar proveito da potencialidade dos
dispositivos moveis?

e Qual é percecdo dos alunos referente ao uso dos dispositivos mdveis para
aprender Geografia através de projetos?

e Quais as evidéncias aferidas do uso de aplicacdes médveis na pratica de ensino?



Capitulo I: - Contextualizagdo normativa e competéncias digitais

Atualmente a visdo para a educacdo abarca uma reciprocidade que interage com
abordagens globais, regionais e nacionais. Assim, o rumo estratégico definido em sede
de concertacdo das nagdes é transposto para o ambito regional (Europa) e na mesma
linha de visdo a aplicagao ao territdrio nacional (Portugal). Como tal, a visdo estratégica

para a educacdo: ndo é isolada.
1.1 O rumo das aprendizagens 2030

A escola deve acompanhar o rumo societdrio e as exigéncias transfiguradas para
capacitar os cidaddos de futuro; dada a necessidade de visionar o presente de uma
forma coerente e frutifera a OCDE, desde 2015, propde uma bussola de aprendizagem.
Que prospeta até ao horizonte temporal 2030, que os alunos sejam capazes de
“navegarem sozinhos em contextos desconhecidos” que coaduna a realidade disruptiva
contemporanea.

De acordo com a OCDE (2019) a bussola de aprendizagem 2030, pretende que os

paises encontrem respostas as seguintes questdes:

e (Quais sao as aprendizagens, competéncias, atitudes e valores que os discentes
de hoje precisardo para ultrapassar e moldar o mundo?
e Como pode o sistema de ensino desenvolver essas aprendizagens,

competéncias, atitudes e valores de forma efetiva?

A proposta de rumo de aprendizagem 2030, é acompanhada por elementos
documentais para um denominado “novo normal”. Pretende-se que os discentes sejam
capazes de se adaptar, ultrapassar e moldar o seu futuro. A tabela 1, é a comparacao
entre o sistema educativo tradicional e um sistema educativo integrado num “novo
normal”.

A tabela 1, apresenta os elementos da educacdo: sistema educativo, os atores
envolvidos, a definicdo do que a escola de qualidade, abordagem ao curriculo e

progresso, a monitorizacdo, avaliacdo e dos alunos e o papel destes. Compara e descreve

o intuito do “novo normal”, denota-se assim a mudanca de paradigma.



Tabela 1

O novo normal na educacgéo.

Elementos

Sistema educativo

tradicional

Um sistema educativo

integrado num “novo normal”

Sistema educativo

- Entidade independente

- Entidade integrada num

“ecossistema” abrangente

Responsabilidade dos

atores envolvidos

- Decis0es feitas por um grupo
restrito de pessoas selecionadas
(diretores escolares,

responsaveis)

- Especializacdo dos atores
envolvidos (o diretor gere, os
professores ensinam, os alunos

escutam e aprendem)

- Decisdes e responsabilidades
assumidas por varios atores
interessados (encarregados de

educac¢do, comunidade e discentes)

- Responsabilidade partilhada (um
trabalho conjunto e assuncdo da
responsabilidade pela educacdo dos

discentes e autorregulacdo)

Abordagem a
efetividade e
experiéncia de uma

escola de qualidade

- Os resultados sdo o mais

importante (desempenho dos

alunos, médias de desempenho)

- Foco no desempenho académico

- Valorizacdo do processo em vez dos
resultados (experiéncias de

aprendizagem)

- Foco ndo s6 no desempenho
académico, mas bem-estar holistico do

discente

Abordagem ao design
do curriculo e
progressao da

aprendizagem

- Linear e progressdo standard

- Progressdo ndo linear (cada discente

tém um percurso e ritmo de

aprendizagem especifico)

Monitorizacao

-Cumprimento e a
responsabilidade por prestacao

de contas

- Cumprimento e responsabilidade do

sistema e sistemas de melhorias

Avaliacao dos alunos

- Testes standard

- Diferentes tipos de elementos de

avaliagcdo com diferentes propdsitos




Papel dos discentes - Aprendizagem através das - Participacdo ativa do discente de
instrucdes dos professores forma auténoma e cooperativa dos
pares com acompanhamento do

professor

Adaptagdo: OCDE (2019).
1.2 Competéncias digitais dos cidaddos

Uma estrutura estratégica definida pela Comissdao Europeia com vista ao
incremento de competéncias digitais da populacdo é: o plano para a educacdo digital
2021-2027 (Digital Education Plan). Prop&e de acordo com a Comissdo Europeia (CE)
(2020): a promocgao e o desenvolvimento de um ecossistema de educacgao digital de alto
desempenho, e aprimorar competéncias digitais para a transformacao digital.

O suporte documental desta visao estratégica identifica catorze agcdes em que se
destaca: a conetividade e equipamento digital para a educacdo e formacao,
planeamento para a transformacdo digital das instituices de educacdo e formacao.
Através da orientacdo pratica da Comissdao Europeia é reconhecido que navegar em
seguranca, com confianca de forma critica online é uma competéncia para a vida. Tem
como por principio orientador que as escolas e os professores devem contribuir para
gue os alunos consigam pensar de forma critica e fazer escolhas informadas, quando
estdo online e a promocao da literacia digital na sala de aula (CE, 2022). O referido plano
de acdo para a educacdo digital (2021-2027) vem substituir o plano de ac¢do proposto
para 2018 a 2020.

A DigComp, especifica as dreas de competéncias principais no digital que
consistem: nainformacao e literacia dos dados, a comunicagao e colaborac¢ado, na criacao
de conteudo digital, seguranca e resolucdo de problemas. Consiste numa linguagem e
compreensao comum para os estados-membro da Unido Europeia, para guiar as fungdes
de educacdo e formacdo; estas experiéncias tém sido aplicadas segundo o autor

Carretero et al. (2018) em ac¢des que visam concretamente:



Tabela 2

Ac¢bes implementadas do programa DigComp.

1. Formar e dar suporte aos professores para desenvolverem as suas
competéncias digitais para a inovacao das metodologias e ferramentas

pedagdgicas

2. Desenvolvimento de iniciativas de aprendizagem para os alunos, com

introducdo de competéncias digitais nos curriculos

3. Formacgdo dos diretores, administrativos e recursos humanos essenciais

para a exploracdo das oportunidades fornecidas pelo digital nas escolas

Fonte: Carretero et al. (2018).

Em Portugal, o Ministério da Economia e da transicao digital através do “Plano
de Acdo para a Transi¢cGo Digital, Portugal Digital”, apresenta e documenta uma
estratégia de “motor de desenvolvimento do pais”, através da resolugdo do Conselho de
Ministros n.2 30/2020, de 21 de abril. Este plano de acdo prevé que o pilar que
prospetiva a capacitagao e inclusao digitais das pessoas contenha o sub-pilar: Educagao
Digital. Ora, concernente a educacgao digital surte um conjunto de medidas que tém
caminhado rumo a digitalizacdo da escola através: da digitalizacdo de conteudos
educativos, a entrega de equipamentos individuais (computadores), a implementacao
de provas de avaliacdo em ambiente digital, sdo alguns exemplos disso. Pretende-se
incentivar o acesso a ferramentas de colaboragdo em ambientes digitais e inovar o
processo de ensino-aprendizagem (Plano de A¢do para a Transicdo Digital — Portugal

Digital, pag. 19).

1.3 Documentos referenciais da educa¢ao em Portugal

1.3.1 Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria

O perfil dos alunos a saida da escolaridade obrigatéria foi homologado pelo
despacho n.2 6478/2017, 26 de julho. Surge como resposta aos novos desafios e novas
realidades. Refletindo sobre os objetivos da educagdo nos dias de hoje, que dista muito
da realidade de décadas anteriores. O sistema educativo encarou ao longo dos tempos

o sucesso do aluno como algo dicotémico e determinista ou é bem-sucedido ou nao,
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onde apds um percurso letivo o discente é avaliado e: transita ou ndo transita/aprova
ou ndo aprova.

Porém, se pensarmos em termos de futuro o discente além de profissional sera
um cidadao, devemos entdo, olhar as suas competéncias transversais globais e ndo
meramente a um valor quantificdvel numa escala predeterminada e rigida. A area de
competéncias do aluno pretende assim capacita-lo para uma aprendizagem ao longo da
vida, e incutir ferramentas para ser bem-sucedido.

Dividindo-se em dez dreas de competéncias, caracterizando-se por ser uma
abordagem de conhecimentos, capacidades e atitude numa visdo holistica (Despacho
n.2 6478/2017, de 26 de julho). As areas de competéncias sdo: linguagens e textos,
informacdo e comunicacgao, raciocinio e resolucdo de problemas, pensamento critico e
pensamento criativo, relacionamento interpessoal, desenvolvimento pessoal e
autonomia, bem-estar salde e ambiente, sensibilidade estética e artistica, saber
cientifico, técnico e tecnolégico e por fim a consciéncia e dominio do corpo.

A particularidade desta abordagem é que cada disciplina contribui para o
desenvolvimento das areas cientificas, artisticas e competéncias sociais e emocionais.

Assim, mais do que a competéncia memoristica deve, o aluno, ser capaz de
demonstrar competéncias de ser autdnomo, de cooperar, de pensar de uma forma
critica, ser capaz de resolver problemas quando confrontado e argumentar de forma
efetiva.

O perfil do aluno implica diversificar instrumentos de avaliacdo, que permite
recolher informacgdo relativamente a sua autonomia, espirito critico e sensibilidade
estética. Em abono da verdade, um teste que (ainda) é dos elementos de avaliacao
primordial e com peso significativo avalia e mobiliza a capacidade de memorizacao; é
entdo redutor ao dominio cognitivo. Deve ser reforcada a utilizacdo de outros
instrumentos (exemplo: portefélio de aprendizagens) para estimular inteligéncias
diversas.

Neste ambito surge também o trabalho interdisciplinar pelos docentes, o que
permite resolver problemas de forma concertada com a multiplicidade das visdes
disciplinares. Nesta visdo os docentes, discentes e encarregados de educacdao devem

através de uma nota qualitativa identificar e interpretar as fragilidades do aluno. Pois,
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um discente pode estar com um desempenho elevado na componente de interpretacido
de mapas tematicos, mas revelar fragilidades em problematizar e debater relagdes entre
espaco geografico; podendo agir e direcionar esforcos para minimizar essa fragilidade.

Assim, identificando os pontos frageis conseguimos providenciar um feedback,
ao aluno, concreto e direcionado e efetivado as especificidades; do que apenas uma
nota quantitativa sem detalhe permissivo a reflexao e melhoria.

Nas acdes estratégicas de ensino inscritas em orientacdo curricular orientadas
ao perfil do aluno na disciplina de Geografia surgem: “a mobilizagao de diferentes fontes
de informacao geogréfica na construcdo de respostas aos problemas investigados” e a
“representacdo grafica, cartografica e estatisticamente a informacdo geogréfica

proveniente de trabalho de campo”.
1.3.2 Aprendizagens essenciais

Concebido para orientar o curriculo para a planificagao, realizacdo e avaliagdo do
ensino e aprendizagem; as aprendizagens essenciais definem os temas e conceitos
especificos das dreas disciplinares através de um modelo comum, articulado em
concordancia com o perfil do aluno a saida da escolaridade obrigatéria. O documento
das aprendizagens essenciais, descreve para a sua operacionalizacdo a organizac¢ao
tematica, as capacidades que os alunos devem ficar capazes de atingir, propde ainda um
conjunto de agdes estratégicas de ensino orientadas para o perfil dos alunos e
momentos passiveis de incutir interdisciplinaridade (Despacho n.2 6944-A/2018, de 19
de julho).

Entende-se por interdisciplinar, a concertacdo de projetos cruzados com
diferentes disciplinas da matriz curricular, inserindo-se em contextos de aprendizagem
baseada em projetos e nas estratégias de ensino através de metodologias ativas. O
documento das aprendizagens essenciais apresenta ainda e sugere um conjunto de
estratégias a explorar e identifica as competéncias a mobilizar.

O documento referencial das aprendizagens da Geografia para o ensino basico
(despacho n.2 6944-A/2018 de 19 de julho) e para o ensino secundario (despacho n.2
8476-A/2018, de 31 de agosto), identifica que os discentes do ensino basico devem ser
capazes de localizar e compreender os lugares e regides, problematizar e debater as

inter-relagdes entre fendmenos e espagos geograficos e comunicar e participar. Por
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outro lado, a nivel do secunddrio os discentes devem ser capazes de: analisar questées
geograficamente relevantes do espago portugués, problematizar e debater as inter-

relacdes no territdrio portugués e insercdo em outros espagos e comunicar e participar.
1.3.3 Educagao inclusiva

Consagrada pelo disposto no decreto-lei n.2 54/2018, de 6 de julho, foi
estabelecido o regime juridico da educagdo inclusiva. Com o intuito de promover o
sucesso sem reforcar as fragilidades e dificuldades dos discentes. Assim, sdo descritos
os instrumentos de aplicagao ao principio da educacgao inclusiva e equitativa em matéria
das especificidades, necessidades, ritmos de aprendizagem através de diferentes niveis
de intervencdo e instrumentos com medidas de apoio de suporte a aprendizagem e
inclusdo. Contém medidas universais para todos os discentes, turmas e anos e as
medidas seletivas para necessidades ndo supridas pelas respostas das medidas
universais.

A diferenciacdo pedagodgica é considerar no ensino as especificidades dos
discentes e salvaguardar as necessidades dos mesmos. De uma visdo da integracao para
inclusdo. Atualmente, implementa-se uma abordagem multidisciplinar, individualizada
e personalizada ao ritmo de aprendizagem do discente. Sendo para isso considerados
todos os discentes com fragilidades; uma mudanca de paradigma em que ndo é sé da
responsabilidade do ensino especial, mas sim, de todos os intervenientes (e conselho de
turma) desencadear solucdes e respostas (Decreto-Lei n.2 54/2018, de 6 de julho) com

vista ao sucesso educativo de todos.
1.3.4 Projeto de Autonomia e Flexibilidade Curricular (AFC)

Com vista a irromper a tradicional centralizacdo, o projeto de autonomia e
flexibilidade curricular procura através da publicacdo do Decreto-Lei n.2 55/2018, de 6
de julho, obter solucdes a nivel local — in situ — de acordo com as suas realidades e
necessidades, conferindo maior autonomia as escolas. Prevé a implementacdo de
aprendizagens baseadas em projetos e com foco na interdisciplinaridade. Existe
também um reforco da tecnologia, artes e dominios da cidadania. E incentivada a

diversificacdo dos instrumentos de avaliacdo.
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1.3.5 Estratégia Nacional para a Educacgdo para a Cidadania (ENEC)

Numa visdo estratégica de implementacgado nas escolas publicas e privadas, pretende
contribuir para a cidadania ativa e levar a sensibilizacdo dos direitos humanos>. A
estratégia nacional de educacgdo para a cidadania (despacho n.2 6173/2016, de 10 de
maio), subdivide-se em trés conjuntos referente e dependente do nivel de escolaridade;
sdao um conjunto de dominios transversais que caberd ao docente aplicar ao seu
contexto, num primeiro grupo subordinado aos temas: direitos humanos, igualdades de
género, interculturalidade, desenvolvimento sustentavel, educagdao ambiental e saude.
Num segundo grupo subordinados aos temas: sexualidade, media, instituicdes e
participacdo democratica, literacia financeira, seguranca rodovidria e risco. Num
terceiro grupo tematico estdo previstos: bem-estar animal, empreendedorismo, mundo
do trabalho, seguranca, defesa e paz, voluntariado e cidadania.

Os dominios fazem parte de temas abordados na disciplina de Geografia em
diferentes ciclos de escolaridade (direitos humanos, desenvolvimento sustentdvel,

riscos e cidadania), o que permite a sua aplicabilidade em maior detalhe.

5 https://cidadania.dge.mec.pt/dominios
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Capitulo 1l: Os dispositivos mdveis no ensino

A utilizacdo de dispositivos méveis é inegavelmente um complemento de interacao

a imensa informacgao disponivel online. Assim, o docente além de recorrer a informacao
gratuita, atualizada e complementar aos temas da disciplina com a possibilidade de
diversificar os elementos de recolha de informa¢dao que reverterdao na avaliagdo do
discente, possibilitando um feedback imediato. Além disso, atualmente os discentes
tendem segundo Fitzula (2019), a utilizar em contexto sala de aula para: aprendizagem
ativa, planear a aprendizagem, responder a questionarios online, participacdo em
gamificacdo e cenarios competitivos, realizar tarefas e tirar fotografias aos conteudos.
A investigacdo sobre a utilizacdo dos dispositivos mdveis no ensino que
identificam contributos positivos e negativos, que segundo Fitzula (2019), ao sumariar

as investigacdes feitas nesse ambito e que se apresenta na seguinte tabela:

Tabela 3

Sintese da investiga¢do do uso de dispositivos mdveis no ensino.

Aspetos positivos da utilizagdo dos Aspetos negativos da utilizacao dos
dispositivos méveis em sala de aula dispositivos méveis em sala de aula

. . . e Interferéncia com a aprendizagem
e Aprendizagem ativa e envolvimento

. , devido as distracdes com as
dos discentes através dos ¢

L . , . notificacdes aplicacbes moveis;
questiondrios online através de quiz;

C e Perda do foco ao ligar os dispositivos
e Participagao dos alunos

. . moveis;
introvertidos;

e Automatizacdo de tarefas docentes e Problemas e dificuldades técnicas

. , visualizacdo rafica, tempo de
repetitivas e mondtonas ( ¢ g ! P

e espera para carregar os conteudos
(classificacdo de  desempenhos, P P &

verificagdo de presencas); web);

 Reducio de utilizacio de papel e e A dependéncia tecnoldgica levara a

. um impacto a nivel da interagdo
custos com material escolar;

, . A L. social e comunicacional;
e InUmeras aplicacGes moveis,

plataforma online para gestio de e Tendéncia para os discentes partilhar

, e copiar respostas;
conteldo e turmas; P P ’
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e Topicos da disciplina tornam-se mais e Acesso desigual pelos discentes as
dindmicas através do conteudo tecnologias;

multimédia. e Associado com a uma ma caligrafia.

Fonte: Fitzula (2019).

A utilizacdo dos dispositivos moéveis associa-se ao conceito de aprendizagem
movel (Mobile learning) dado que a partir de qualquer ponto conseguimos facilmente
conectarmos a rede internet e dai efetivarmos uma aprendizagem. A conetividade é uma

nova forma de estar, aprender e interagir (Carvalho, 2015).
2.1 Traga o seu proéprio dispositivo - Bring your own device (BYOD)

A European Schoolnet através das suas publicacGes tem vindo a apresentar um
vasto conjunto de recomendacgdes, diretrizes e mitigacdes de riscos (seguranca e
privacidade) através da utilizacdo de dispositivos de propriedade pessoal. A designada
“Bring your own device (BYOD)”. Consiste em permitir aos alunos e professores utilizar
os seus dispositivos moéveis (computadores portdteis, tablets, smartphones) nas
atividades escolares de apoio a aprendizagem (European Schoolnet, 2017).

Através de relatérios BYOD, a European Schoolnet, tem partilhado um conjunto
de praticas que pretende apresentar as opcdes e exemplos de aplicagdo pratica na
Europa. Segundo o relatério de 2015, tem existido uma maior dissemina¢do de
equipamentos moveis em que os alunos e professores se conectam ao mundo digital.
Que atualmente se cifra em 75% das escolas na Europa (Attewell , 2015 pag. 4).

A vantagem do principio e a implementac¢dao que reforcem a tendéncia BYOD,
consiste na redugdo de recursos e gastos para gerar espagos de aprendizagem mais

flexiveis (School Education Gateway, 2022).
2.2 Exemplos de aplicagao dos dispositivos mdéveis no ensino

A utilizacdo dos dispositivos mdveis no ensino tem sido investigada a nivel
internacional com enfoque nos impactos das tecnologias a nivel dos desempenhos e
resultados (Amez & Baert, 2019: Wikstréom et al., 2022). Os autores Wikstrom et al.
(2022), ao estudar as perspetivas dos professores e dos alunos perante a utilizacdo dos
smartphones na sala de aula na Suécia, verificam que existe muita resisténcia perante o

fator de distracdao e muita tensao na visao da utilizacdo do smartphone como ferramenta
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gue deve permanecer fora da sala de aula. Numa analise da utilizagcdo de dispositivos
moveis em contexto de sala de aula por Lieberman (2019), é identificado que: “os alunos
usam os dispositivos mdéveis mesmo que os docentes ndo o utilizem como ferramenta”
mesmo perante a subsisténcia de desencorajar e restringir da utilizagdo. Por outro lado,
segundo O’Bannon (2015), os professores que tiram proveito dos dispositivos méveis no
contexto de ensino fazendo-o com vista: a efetuar pesquisas na internet, aceder a
tarefas online das disciplinas, submeter tarefas, aceder a ferramentas (Dropbox, Web
2.0, Poll Everywhere) e aplicagdes para uso em sala de aula. Além disso, tem sido
aplicada para comunicar, colaborar e resolver problemas de forma cooperativa (Harris
2002 em O’Bannon, 2015)

Em Portugal, o reconhecimento da tutela — Ministério da Educacdo — para com
as potencialidades dos dispositivos mdveis, incentivo para o uso e divulgacdo de
exemplos praticos ocorreu em 2015 com: “Apps para dispositivos moveis: manual para
professores, formadores e bibliotecdrios”. Esta publicacdo introduz o conceito de mobile
learning e a autora Carvalho A. (2015), introduz a pertinente questdo: “Se, no nosso dia
a dia, os dispositivos moveis sGo insepardveis da nossa vivéncia, porque ndo os usar em
contexto educativo e formativo?”. Os contributos da publicacdo albergam profissionais
experientes que descrevem aplicacdes e guides de utilizacdo.

Atendendo a dinamica instantanea tecnoldgica em 2020, surge a publicagao:
“Aplica¢ées para Dispositivos Moveis e Estratégias Inovadoras na Educagdo”. O enfoque
além das aplicacbes moveis e a utilizacdo dos dispositivos mdveis no ensino, é aliar
estratégias inovadoras. Reconhecendo assim a transversalidade e complementaridade
dos dispositivos méveis para inovar na sala de aula.

Diversas publicacdes e autores tém aliado o uso dos dispositivos modveis ao
ensino no contexto das escolas portuguesa. A nivel da academia, para obtencado de grau
de mestre ou doutoramento, as investigacdes e contributos associadas ao uso dos
dispositivos moéveis aliados ao ensino, procuram identificar o uso em: contexto de
educacdo infantil (Cunha, 2021) na utilizacdo para uma avaliacdo formativa e
desenvolvimento de competéncias para novo milénio (Ferreira, 2018) em cenarios de
aprendizagem com alunos seniores (Rodrigues, 2020) na aplicacdo de realidade virtual

no 3.2 ciclo de ensino bdasico (Lages, 2018) ao caso concreto da disciplina de matematica
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no 3.2 ciclo (Carvalho, 2015).

Um exemplo disso é a tese de doutoramento de Moura A. (2011) intitulada:
“Apropriagdo do telemdvel como ferramenta de mediagdo em mobile learning: estudos
de caso em contexto educativo”. Este estudo de acordo com Moura A. (2011) permitiu
aferir o: “contributo para a integragdo de dispositivos moveis na educag¢do e alerta para
as novas oportunidades de aprendizagem proporcionadas por mobile learning”. A
mesma autora em 2017, num artigo relativamente a promogao da literacia digital
através de dispositivos moéveis enquanto experiéncia pedagdgica no ensino profissional
conclui “é importante apostar nestas prdticas em diferentes niveis de ensino e
programas curriculares”. Refere ainda que as estratégias que considerem os dispositivos
maveis no ensino enquanto ferramenta contribuem para um conjunto de competéncias
transversais tais como: digitais, linguisticas. Em termo de relacionamento entre pares,
Moura A. (2017), destaca também as facilidades e vantagens do trabalho cooperativo,
colaborativo considerando uma participacdo responsdvel. Os discentes sdo assim
incentivados a ir além de mera utilizagdo para puder criar através das ferramentas
digitais.

Como se demonstra através do autor Neves M. (2014) que apresentava um
conjunto de aplicacGes mdveis passiveis de serem aplicados na educacdao com exemplos
para aprender idiomas (Duolingo e Busuu), e interatividade de imagens (ThingLink),
para um sistema de votacdo online (Poll Everywhere) para realidade aumentada
(Aurasma), a plataforma Aris para criar conteddos mobile de jogos e histérias e ainda a
integracdo de QR code em sala de aula para realizar caga ao tesouro.

O autor Neves M. (2018) apresenta novas abordagens e dindmicas pedagdgicas
destacando como vantajoso a mobilidade e flexibilidade das tecnologias. Apresenta
ainda exemplo concretos de ferramentas para a construcdo de logotipos e cartazes,
programacao e desenvolvimento de atividades coding, realidade virtual com um
exemplo aplicado no agrupamento de escolas da Batalha.

Ademais, sdo os casos de estudos do relatério BYOD - A guide for teacher, pela
European Schoolnet, em 2015, na Escola Carlos Gargaté, com 21 alunos do 7.2 ao 9.2
ano de escolaridade e na Escola Carlos Amarante, em cerca de 100 alunos com idades

compreendidas entre os 14 anos aos 19 anos. ldentificou-se neste relatério — sem
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mencionar metodologias praticas em detalhe — que da utilizacdo de BYOD; verificou-se
efeitos benéficos tais como segundo Attewell (2015, pdg. 40): um aumento da
motivacdo dos discentes, uma participacdo mais ativa, pois, a exploracao e pesquisa
despertou maior envolvimento dos discentes. Contudo, por analogia as
fragilidades, é referido no relatério pelo autor Attewell (2015, pag. 42): a questdo da
politica de proibicdo do uso de dispositivos mdveis na sala de aula, o deficitario acesso
a internet com largura de banda abaixo do necessario para acesso em simultaneo por
um grupo de utilizadores e subsequente lentiddo. A nivel dos docentes verificou-se
alguma debilidade de literacia e proficiéncia digital, uma resisténcia dos diretores
escolares para estratégias e metodologias ativas; contraposto o ensino tradicional e os
resultados. Ndo menos importante e atendendo a administracdo centralizada das
configuragOes técnicas das redes Wi-Fi de internet, plataformas e websites estavam
bloqueados (exemplos: websites de jogos educacionais) inviabilizando o planeamento

de experiéncias educativas.
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Capitulo lll: A aprendizagem baseada em projetos como estratégia de ensino

Se os métodos tradicionais de ensino segundo Arenilla et al. (2013, pdg. 408) sao
baseados no ensino de frente a frente, de um professor perante uma turma para um
ensino coletivo e de conjunto que prima a aten¢do, a memdaria e o raciocinio um didlogo
recursivo em sistema perguntas-respostas entre o professor e os alunos. O autor Dewey,
J. (1938) acreditava que este método tradicional era uma imposicao a aprendizagem e
de visdo de “cima para baixo de fora para dentro onde os aprendizes ndo tinha hipdtese
de explorar e de se expressar”. Sao simbolos deste método o giz e do quadro e uma
obediéncia taciturna que durante décadas imperou e que se reflete na escola atual — a
qual, levou a OCDE a propor novas metodologias da educa¢do, apresentado
anteriormente (tabela 1). Seguidamente apresenta-se o conceito de metodologias

ativas e inserida nesse ambito a metodologia de projeto enquanto estratégia de ensino.
3.1 As metodologias ativas

As metodologias ativas tém sido propostas como substitutas do paradigma da
escola convencional. Caracterizam-se por despertar um interesse espontaneo nos
discentes, conferindo liberdade de inventar, criar e de iniciativa (Arenilla et al., 2013,
pag. 409). Em jeito de definicdo sucinta “envolve os alunos em dois aspetos — a realizar
atividades e a pensar acerca das atividades que realizam” (Bonwell, 1991). Consideram
0s componentes relacionados com o desenvolvimento dos individuos: a afetuosidade e
sociabilidade. Pretende segundo Wang (2020), que o aluno seja ativo e que tenha um
contacto aprofundado com conteudo disciplinar. De igual modo, que o aluno seja capaz
de partilhar as experiéncias com os colegas e professor, discutindo as suas ideias. Nas
suas abordagens, considera um conjunto de comportamentos que podem ser aliados a
estratégia de ensino tais como: discussdao em grupo, colocacdo de questdes e escrita de
exercicios, casos de estudo, resolucdo de problemas, role play e outros métodos.

A abordagem por metodologia ativa significa que os estimulos para a capacidade
de pensar e aprender, sdo de nivel elevado no que diz respeito a dimensao do processo
cognitivo e Taxonomia de Bloom que identifica seis niveis do dominio cognitivo. Desde
o simples lembrar ou reconhecer de factos de nivel mais baixo a uma maior abstracdo
mental de avaliacdo (Rahnarnia et al. 2014, pdg. 110). Tais como: aplicacdo de
conhecimentos, analise e capacidade de sintetize. As atividades desta metodologia
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caraterizam-se por envolver os alunos na mobilizagao de aprendizagens com aplicagdo
e transferéncia para outros e estas podem ser utilizadas segundo a Queen’s University
(2015) para:

Figura 1

Aplicagbes das metodologias ativas no ensino.

’ Envolver e aumentar a motivagdo dos alunos

\

4

Aferir os conhecimentos prévios dos alunos

|

‘ Resolver problemas e priveligiar uma aplicacdo pratica
I
. Avaliar se os alunos compreenderam os conteudos da disciplina

‘ Explorar a relevancia dos conteudos disciplinares no quotidano e vida profissional dos alunos

N

Fonte: Queen’s University (2015).

Os usos e aplicagdes das metodologias ativas dependera dos objetivos previstos,
e a qual corresponderd uma pratica pedagdgica especifica que envolverd os
participantes. As metodologias ativas tém sido aplicadas em diferentes dominios
tematicos segundo Kaiser e Menkhoff (2022) a nivel da: ciéncia, tecnologia, engenharia
e na instrucdo de matematica. A metodologia envolve numa visdo geral as seguintes

carateristicas segundo Souza et al. (2017):

Tabela 4

Caracteristicas gerais das metodologias ativas.

e Significativa interagdo com alunos com intervengdo pontual,
facilitando a aprendizagem;

e 0O aluno passa a exercer e a ser responsavel pelo seu ensino, com
uma postura critica e construtiva;

e Grande variedade de método que podem ser ajustado as

necessidades.

Fonte: Souza et al. (2017).
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As metodologias ativas, inserem-se nas teorias construtivistas da cognicdo; pois,
existe um processo de construcdo por parte do aluno em que molda o seu préprio
conhecimento/aprendizagem e passivel de reforco quando se verifica utilidade em
relagdo ao mundo real.

A aplicacdo de metodologias ativas pressupde um lugar de destaque ao aluno, o
que permite que este aflore por completo no processo e seja auténomo (beneficiando-
0 para competéncias necessarias ao longo da vida). Permite encorajar o sucesso através
da resolucdo de problemas e aplicacio de conhecimento. E cognitivamente mais
entusiasmante e estimulante pela necessidade de encontrar respostas (Cambridge
Assessment International Education, 2023).

As metodologias ativas providenciam uma orientacdo para a construcdao de uma
compreensao, na ligacdo de novos conceitos de forma significativa. A colaboracdo com
os colegas para fortalecer lagos interpessoais, fomentando o sentimento de pertencga e
motivacdo (Harvard University, 2023). Segundo, Carvalho (2022), as tem como tarefas

pesquisa, a reflexdo, a discussao, a criacao e a partilha.

Da revisdo da literatura cientifica realizada, verificou-se a existéncia de alguns
estudos sobre as metodologias ativas. Designadamente, em Portugal, em que
metodologias ativas de aprendizagem tém sido propostas no ensino de Geografia
(Gongalves, 2021) para uma intervencao diddtica para aprendizagem da Fisica do Som
(Conde, 2021) no 1.2 ciclo do ensino basico (Mendonca, 2016) para abordar questdes de
género e de cidadania na disciplina de portugués (Rodrigues, 2020). Os seguintes

métodos explanam a variabilidade das metodologias ativas de aprendizagem:
Tabela 5

Métodos e descrigdo nas metodologias de aprendizagem ativas.

Método Descricao
Aprendizagem Os alunos sdo confrontados com problemas do mundo real e
baseada em desafiados e obter respostas (Duch et al., 2001)
problemas
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Sala de aula invertida O papel do professor é mais de instrucdo e existe uma preparagao
prévia pelos discentes para a aula (assistir a um video, ouvir podcast,
ler um artigo ou consulta e leitura de material) e envolver-se na aula

através do trabalho realizado (Udvari e Vizi, 2023)

Gamificacdo Integracdo de uma narrativa de jogo num ambiente de nao-jogo
(Dicheva, Dichev, Agre e Angelova. 2015). Online quiz, prémios por

desempenho sdo exemplos deste método

Estudos de caso Utilizacdo de um caso de estudo de acordo com as aprendizagens
da disciplina aplicados a situacao real. O aluno deve responder a um

conjunto de questdes para posterior discussdao em grupo

3.2 Aprendizagem baseada em projetos

Na aprendizagem baseada em projetos, a aprendizagem torna-se vivida para os
alunos, segundo o Instituto para a Educagao Buck (IEB) em 2022, define-se como: “um
método de ensino no qual os alunos aprendem e ganham competéncias ao trabalhar,
investigar e responder de forma auténtica, ao envolverem-se numa questdo, problema
ou desafio complexo”.

Estes projetos de aprendizagem devem considerar, segundo Instituto
para a Educacdo Buck (2022) um conjunto de elementos: um problema ou uma pergunta
desafiadora, um conjunto de perguntas sustentadas, ser auténtico, que a voz e escolha
sejam também do aluno, permita reflexdo, momentos de critica e revisdao e por fim um
produto publico. Por outro lado, na pratica docente deve ser um projeto e plano
adaptado ao contexto, alinhado aos padrdes de aprendizagem da disciplina, incutindo
um espirito de envolvimento, gerir as atividades, apoiar a aprendizagem dos alunos,
avaliar a aprendizagem, envolver e treinar. A seguinte tabela apresenta a descri¢cao dos

elementos e das praticas associadas a aprendizagem baseada em projetos.
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Tabela 6

Elementos e prdticas da aprendizagem baseada em projetos.

Elementos do projeto

Um problema ou pergunta
desafiadora: Enquadramento de
um problema significativo a ser

resolvido ou encontra resposta

Elementos da pratica docente

1. Projeto e planeamento contextualizado

aos alunos e ano de escolaridade

O envolvimento no projeto deve
contemplar perguntas, a pesquisar
e aplicagdbes de informacdes

recolhidas

2. Alinhado aos padrdes e aprendizagens a

reter das areas e assuntos trabalhados

O projeto deve envolve um desafio

do mundo real abordando

interesses e problemas dos alunos

3. Construgdo de um ambiente cooperativo,
colaborativo que permita o envolvimento

proficuo dos alunos

Aos alunos deve ser dada voz e
capacidade de escolha na tomada
de decisdes do projeto permitindo

assim expressarem-se

4. Gestdao das atividades, os professores
trabalham com os alunos para organizar
tarefas, cronograma e verificagao de prazos
e fornecer recursos para criagdo de material

e publicitagdo publica

Reflexao da aprendizagem através

das pesquisas, atividades do

projeto e desafios superados

5. Fornecimento de ferramentas e
estratégicas de ensino para um apoio a

todos os alunos

Com vista a implementar
melhorias os alunos dao, recebem

e aplicam feedback

6. Avaliacdo das aprendizagens dos alunos

através da avaliacdo formativa,

conhecimento, competéncias para medir o
considerando

desempenho dos aluno,

autoavaliacao e dos colegas

O projeto deve torna-se publico

através de uma apresentagdo e

7. Envolvimento, incentivo a aprendizagem
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projecdo para a comunidade

Fonte: Instituto para a Educac¢do Buck, 2022.

Se considerarmos a variedade de metodologias ativas, optar pela implementacao
de uma aprendizagem baseada em projetos, deve-se por ser uma metodologia
transformadora dos alunos (Instituto para a Educagdao Buck, 2023), pois, das
experiéncias de ensino resultam um envolvimento que é relevante no mundo real para
os alunos e — potencialmente — da comunidade em que se inserem. O facto de os
alunos aplicarem competéncias disciplinares em novas e diferentes situacdes permitir-
Ihes-4 aprofundar aprendizagens previamente adquiridas ou em simultdnea
aprendizagem. Os alunos ao trabalharem e apresentarem resultados para a comunidade
e estabelecerem contactos para resolver desafios; sdo confrontados com o mundo
empresarial, académico e institucional podendo, desse modo, surtir interesse por
carreiras profissionais que privara.

A aprendizagem baseada em projetos pode ainda segundo o Instituto para a
Educacdo Buck (2023), contribuir para um maior sentido de pertenca, dado o contributo
em situagdes concretas do mundo real. Em termos relacionais do professor-aluno, o
facto de o professor trabalhar conjuntamente e ativamente com os alunos para produzir
e partilhar resultados contribui para uma aprendizagem em ambiente estimulante.
Concernente as competéncias que os alunos trabalham e adquirem estas sdo
importantes para o mercado de trabalho e ao longo da vida; pois, assumem no projeto
proposto uma responsabilidade, resolvem problemas, colaboram e cooperam em
equipa e comunicam ideias. Por fim, atendendo a necessidade de procurar respostas,
colaborar e criar conteudo para apresentacao esta metodologia contribui para aquisicao
de competéncias digitais e estimular a criatividade.

O projeto implementado pelo docente devera ser enquadrado no curriculo da
respetiva disciplina. A aprendizagem baseada em projetos baseia-se em quatro ideias
chaves: a aprendizagem é efetiva quando os alunos construem a sua prdpria
aprendizagem de forma ativa; em colaboracdo e num ambiente personalizado provido
de ferramentas para um estimulo cognitivo (Instituto para Educac¢do Buck, 2023).

Atendendo aos seus beneficios e especificidades a metodologia de

aprendizagem baseada em projetos; é revertida e considerada como parte integrante
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dos principios que orientam o projeto de autonomia e flexibilidade curricular (Despacho
n.2 5908/2017, de 5 de julho) é privilegiada, valorizada o desenvolvimento de projetos
para aglutinarem aprendizagens das diferentes disciplinas em turmas e ano de
escolaridade. Além disso, as aprendizagens essenciais identificam relativamente aos
conhecimentos, capacidades e atitudes que os alunos devem ficar capazes, sugerindo e
sinalizando trabalho de interdisciplinaridade a considerar pelos docentes.

As metodologias de aprendizagem baseada em projetos tém sido aplicadas na
Geografia em varios contextos e metodologias, utilizando questionarios qualitativos
enguanto método de investigacdo com vista a percecdo de casos de estudos em
pequenos grupos (Mydan, 2017). A construcdo e desenvolvimento de uma rede de
sensores ambientais a nivel do ensino superior (Roberts, et al., 2010). Além disso, o
autor Arisanty et al. (2020) na disciplina de Geografia do ensino secunddrio utiliza um
grupo de controlo ao experimentar a abordagem numa turma com 29 alunos, e outra
com 27 alunos, com um ensino convencional. O autor apds aplicar testes com escolhas
multiplas aferiu as aprendizagem e viabilidade concluindo que existiu melhorias no
desempenho das notas dos alunos.

Existem varios exemplos de projetos aplicados em escolas na disciplina de
Geografia. Nos Estados Unidos da América, e segundo (Parks & Teague, s.d.) ao abordar
o tema da agricultura e da populagao; os discentes criaram uma campanha para a
recolha de fundos designada de: Stop Hunger now; os discentes foram responsaveis pelo
desenvolvimento do grafismo e panfletos, criaram t-shirts para participa¢do na recolha
de fundos e na sensibilizacdo a comunidade escolar para a problematica da fome e
desigualdades na distribuicdo de alimentacao.

Os autores ainda exemplificam o projeto “simula¢do da grande depressdao”, em
gue através de uma variedade de perspetivas, os discentes, apresentam uma simulacao
do periodo vivido ao criar conteldos, tais como: didrios, depoimentos em radio, jornais,
modelos de habitacdo, sem abriga, chuva de ideias para ajudar os mais necessitados e
identificar oportunidades para envolver a comunidade.

Em Portugal, através da comunidade escolar europeia eTwinning — com a
possibilidade de permitir trabalho colaborativo entre escolas — tém existido diversos

projetos premiados envolvendo a disciplina da Geografia. Como é o caso da “Se@ of
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Wonders — Educac¢do Ambiental”, direcionado a faixa etdria dos 10 aos 19 anos de
idade. Com um vasto conjunto de paises europeus envolvidos (15). Através de uma
mascote criada promoveu a aceitacao e tolerancia, sensibilizando para a necessidade de
conservar e considerar o desenvolvimento sustentdvel do mar e seus recursos. As
disciplinas contribuiram para que existisse uma representacdo cartografica (relativa e
absoluta), estabelecendo uma relagdo com a disciplina de economia, o uso da lingua
inglesa para narrativa e producao e ilustracdo de um eBook, na disciplina de educacdo
visual. As aprendizagens foram monitorizadas através de questiondrio e integrou planos
de atividades das turmas (Costa et al., 2019, pag. 37).

Ao tema dos biomas o projeto etwinning “Travelling to Different Biomes”, com
base na Escola Secundaria Antero de Quental, nos Acores, dirigindo-se a faixa etdria dos
12 aos 15 anos, com envolvimento de quatro paises. Neste projeto foram criados
diversos videos e divulgado a comunidade e envolveu as disciplinas de: ciéncias naturais,
inglés, educacdo tecnoldgica e das TIC. Foi utilizando o genially, para um “escape room”
que os alunos jogaram, uma plataforma de comunicagao online através do TwinSpace.
Além disso, foram criadas apresentacdes através do google slides que viriam a ser
convertidas para videos. A avaliagdo dos conteudos trabalhados foi realizada recorrendo
a um conjunto de quiz criados pelos alunos no Kahoot (Pereira, 2019, pag. 19).

Os recursos digitais e as tecnologias educacionais, tém caracteristicas proprias
gue interagem em consonancia com o conhecimento da pedagogia, do seu conteldo e
das tecnologias o framework TPACK - Technological Pedagogical Content Knowledge,
proposto por Mishra and Koehler (2006) é basilar dessa estratégia de ensina-
aprendizagem. O modelo explana a visdo interativa da pedagogia e das tecnologias, em
que podemos destacar o potencial enriquecimento pedagdgico (Carvalho, 2022),
através do uso digital. Subdivide-se o esquema em conhecimento tecnolégico, que se
caracteriza pelo uso proficiente de diferentes tecnologias, aplicacdes méveis e software
assim como da internet, compreendendo as limitacdes e potencialidades tecnoldgicas.
Seguidamente, a dimensdo do conhecimento pedagdgico, relativamente as
metodologias e estratégias de ensino coadunadas as especificidades e necessidades
para, por exemplo, com a ligacdo com o conteudo programatico guiar a abordagem aos

problemas. E por fim, o conhecimento do contelddo concernente ao dominio dos tdpicos
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da disciplina. Assim, com o conhecimento tecnolégico (Technological Knowledge), a
juntar aos métodos de ensino (Pedagogical Knowledge) e a disciplina (Content
Knowledge), a combinacdo destes elementos primordiais para uma abordagem
equilibrada relativamente a tecnologia, a — como —ensinar e relativamente ao — qué
— ensinar (TPACK). Atendendo que os sistemas de informacgdo geografica (SIG/GIS),
permitem manipular informag¢dao em suporte digital da representacdao da terra em
diferentes escalas o autor Favier (2011), prop0s a adaptacdo do modelo TPACK, para
considerar estratégias de ensino-aprendizagem através das (adicionais) ferramentas de

informacdo geografica. Assim, propde um modelo GIS-TPCK framework.

Figura 2
O modelo TPACK (esquerda) e o SIG-TPACK (a direita)
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Fonte: Favier et al. 2012.

As potencialidades das ferramentas da Geografia ao servico da aprendizagem tém
sido demonstradas através do uso de plataformas tais como: a ESRI Educagao. Para criar,
analisar diferentes tipos de dados e descobrir padrdes através de mapas (ESRI, 2023). A
utilizacdo de cartografia digital e indicadores de monitorizacdo, permitem considerar na
pratica pedagdgica elementos digitais com aproveitamento das potencialidades que se
destaca: mapear interactivamente; a literacia espacial e o pensamento espacial. Além
disso, as ferramentas permitem encetar trabalho colaborativo, critico e de pensamento

geografico. O desenvolvimento de estratégias de ensino-aprendizagem, através da
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inquiricdo: questes geograficamente relevantes; a recolha de dados de qualidade;
organizar informacao geografica e desenvolver analises geograficas (ESRI, 2003, pag.1).

Assim, em termos das diferentes fases da aplicacdo das ferramentas tecnoldgicas
com aplicabilidade em Geografia podemos esquematizar: as questdes geograficamente
relevantes; o adquirir recursos geograficos; a exploracdo de dados geograficos; a andlise

da informacgao geografica e agir perante o conhecimento geogréfico.

Figura 3

Passos para explorar questées geograficamente relevantes.

Questionar Adquirir recursos
geograficamente geogréficos

Aglr. no Explorar dados
conhecimento -
geografico geograficos

Analisar
informacdo
geografica

Fonte: ESRI, 2003, pag. 1.

As ferramentas de informacdo geografica tém a potencialidade de apoiar o
ensino-aprendizagem da disciplina; aprimorando o estudo de problemas espaciais em
diferentes escalas. E considerada, igualmente, uma competéncia imperativa para o
mundo laboral do século XXI (Mkhongi & Musakwa, 2020). O esquema da figura 4,
proposto pelos autores em Buzo el at. (2015), sintetiza o fluxo de abordagem da
informacao geografica para aprendizagem.

O docente tem a possibilidade de abordar os sistemas de informacgao geografica
(SIG), no ensino como uma forma de aprender (através do uso das ferramentas que
permitem recolher dados ou explorar histérias — StoryMaps). Por outro lado, podera
também optar por considerar estratégias de ensinar relativamente ao SIG (detalhar

conceitos e componente técnicas dos sistemas). Visionando contributos ao nivel as
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competéncias cartograficas, tomada de decisdo e resolucdo de problemas. As
competéncias propostas, pelos autores em Zwartjes et al. (2017, pag. 49) sintetizam
uma revisdo da literatura associada; do contributo das ferramentas digitais para o
pensamento geografico que sdo: a capacidade critica de leitura, a interpretagdo
cartografica e diferentes medias; sensibilizacdo para informacdo geografica e as suas
multiplas representagdes através dos seus sistemas de informagado; comunicar através
da informacdo geografica; descrever o uso de aplicagdes na sociedade; uso de
ferramentas gratuitas; realizar recolha de dados personalizados; identificar e avaliar
dados secunddrios; examinar interpelacdes; a capacidade analitica; refletir e agir sobre

0 novo conhecimento.

Figura 4

A ciéncia da informagdo geogrdfica na aprendizagem.

1. Questoes geograficamente relevantes

5. Aplicacao do conhecimento é

2. Saida de campo e acesso a geoinformacgdo

4. Andlise da geoinformacdo 3. Organizagdo da geoinformagdo

{— T

Fonte: adaptacdo prépria com base no autor Buzo et al. (2015).

Adicionalmente, se considerarmos a cidadania ativa que permite envolver os
cidaddos nas suas comunidades e em processos democraticos, em que conflui um
conjunto de competéncias, valores e motivacdo para fazer diferenca na sociedade

(European University College Association, 2023). E na premissa que uma sociedade
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democratica prospera através de cidadaos que se envolvam e de forma activa; que os
docentes utilizam estratégia que permite aos alunos experienciarem um processo
democratico de participacdo ou atividade (Association for Citizenship Teaching, 2023).

A exemplo dessa relevancia que extravasam fronteiras o projeto Nés Propomos,
da Universidade de Lisboa, permite aos alunos agir no seu territorio e envolve ainda seis
paises através da metodologia de Casos de Estudo. Através da participagdo no projeto
os alunos podem identificar problemas e propor solugcdes junto de diferentes parceiros
e agentes publicos®. Os alunos tém assim oportunidade de fazer um caso de estudo
concreto, desenvolvendo trabalho de pesquisa, para posteriormente apresentar
propostas de resolucdo dos desafios; compelindo trabalho de grupo, apresentacdo e
participacdo num semindrio.

Reconhecendo a pertinéncia de usar os dispositivos mdveis no ensino e do uso
de metodologias de projetos. No ambito das aulas em contexto pratico do presente
estdgio; na sala de aula os discentes serdo convidados a responder a questiondrios
online em formato quiz, a tirar fotografias aos trabalhos realizados em sala de aula, a
aceder aos conteudos educativos digitais.

Pretender-se-a na aplicabilidade do presente relatério de investigacdo; no 11.2
ano de escolaridade, da disciplina de Geografia, concertar projetos interdisciplinares no
tema do ambiente e acessibilidade e mobilidade inclusiva. Inscrevendo os projetos na
documentacdo das atividades dos conselhos de turma a semelhanca das metodologias
da literatura (Costa et al., 2019 e Pereira et al., 2019), e dando voz aos alunos para que
sejam agentes de mudancgas e procurem respostas aos problemas, e divulga-los a
comunidade escolar. Para isso, utilizando métodos préprios da Geografia, para a
recolha de dados quantitativos e qualitativos. Contribuindo para uma perspetiva de
cidadania ativa sobre os dominios e fomento do sentido de comunidade e pertenca ao
espaco comum. Aferindo as aprendizagens resultantes através da aplicacdo de
guestionarios e dos resultados produzidos pelos discentes no decurso dos desafios
propostos.

Através dos dispositivos moéveis e projetos interdisciplinares elaborar trabalho

% http://nospropomos2016.weebly.com/o-projeto.html
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de campo com a recolha pelos discentes de dados através de dispositivos mdveis e visita
de estudo (Guimardes) e na proximidade da escola (Almada). Aferindo o impacto na
aprendizagem através de uma avaliacdo continua dos contributos, envolvimento nos
projetos pelos discentes. Avaliando através dos resultados dos alunos no parametro de
avaliacdo de trabalho de grupo. Além, para a pratica de ensino utilizar os dispositivos
moveis para recolher informag¢bes em formato quiz, fomentar o trabalho colaborativo,
entrega de tarefas e acesso a conteldos educativos.

Em sumula, as metodologias ativas fornecem instrumentos aos docentes para
abordar as aulas de forma a integrar o aluno num processo construtivo e agente de acao.
As metodologias de projeto, por visar abordar um problema do mundo real e expandir
a capacitacdo de incrementar abordagens alternativas no ensino. Os dispositivos mdveis
enquanto ferramentas disseminadas e de uso corrente; podem ser consideradas nas
estratégias de ensino. Ademais, com a diversidade de suporte com informacgao

geografica (recursos web, mobile, GPS e recolha de dados).

Capitulo IV: Experiéncia da Pratica de Ensino Supervisionada

4.1 Caraterizacdo da escola

Pese a pluralidade subjacente ao conceito de agrupamento —, o local de estagio
desenvolveu-se na sede e edificio da Escola Secundaria Emidio Navarro, localizada no
centro de Almada, na avenida Rainha Dona Leonor. Inscrita no seu projeto educativo
intitulado como: “sete escolas, um agrupamento, sete espacos de aprendizagem, de
cidadania e de gente” estd uma variedade, sobre uma identidade comum. Nesta
variedade inserem-se sete estabelecimentos escolares apresentados na seguinte tabela

7.
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Tabela 7

Constituigdo de escolas do agrupamento Emidio Navarro.

Escolas do agrupamento e Escola Secundaria Emidio Navarro.
Emidio Navarro e Escola Basica de Dom Antdnio da Costa;
e Escola Basica Cataventos da Paz;
e Escola Basica de Almada;
e Jardim de infancia de Almada;
e Escola Basica n.2 3 da Cova da Piedade;
e Escola Basica da Cova da Piedade.

Através do seu projeto educativo 2021-2025, verifica-se que a comunidade
educativa a nivel dos alunos em 2020/21 no pré-escolar era de 237 alunos. O 1.2 ciclo
com cerca de 705 alunos, no 2.2 ciclo um total de 450 alunos, 3.2 ciclo com 785 alunos,
o ensino vocacional/CEF com 14 alunos, o ensino secunddrio com 565 alunos e por fim
o profissional totalizando 152 alunos. Concernente a comunidade educativa, no 3.2 ciclo
e secundario totaliza-se 239 docentes. O pessoal ndo docente corresponde a 68
divididos por assistentes operacionais e técnicos superiores.

Relativamente a oferta educativa esta abrange o pré-escolar até ao 12.2 ano de
escolaridade, oferecendo ainda percurso formativo diverso, favorecendo uma formacao
pratica correspondendo a necessidades do concelho onde se localiza. Apds o término
do 9.2 de escolaridade sdo disponibilizados aos alunos as seguintes areas cientifico-

humanisticas e profissionais:

Tabela 8

Areas para prossequimento de estudos no secunddrio.

Ensino secundario

Artes visuais
Cursos cientifico-humanisticos

Ciéncias e tecnologias

Ciéncias Socioecondmicas

Linguas e Humanidades

Cursos profissionais Eletrénica, Automacgdo e Computadores

Mecatronica Industrial
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Mecatronica Automovel

4.2 Caraterizagdo das turmas

4.2.1 Caracterizacdo da turma do 9.2 ano de escolaridade

O plano curricular de turma é um documento basilar do trabalho normativo do
cargo de diretor de turma ao longo do ano letivo. Este documento apresenta os dados
referentes ao conselho de turma, nomeadamente o nome dos professores e as
respetivas disciplinas e os seus contactos pessoais. Além de considerar os docentes
diretamente envolvidos na matriz curricular; inclui os professores da Educagao
Especial/Educacgdo Inclusiva que fazem o acompanhamento de alunos referenciados.

O documento apresenta uma caracterizagdao inicial da turma que permite
contextualizar o nivel etdrio dos alunos e especificidades que permitem desencadear
mecanismos para um reforco de acompanhamento e corresponder a necessidades
educativas enquanto conselho de turma e fungao de dire¢do de turma. A exemplo disso,
o0 numero de retencgdes, se o aluno estd abrangido por medidas de apoio a inclusdo, se
beneficia de apoio a a¢do social escolar.

O documento apresenta igualmente as disciplinas em que o aluno foi proposto a
um Apoio Pedagdgico Acrescido (APA), e o contributo do aluno para a comunidade
escolar. Através das atividades ou projetos da escola (Erasmus) perceciona-se o
envolvimento do aluno. A nivel comportamental, é registado o nimero de repreensées,
situagdes de suspensdo ou outras.

Para conhecimento do conselho de turma, existe também o levantamento dos
problemas de salde relevantes tais como: alergias, diabetes, epilepsia, fobias entre
outros. E também a indicacdo da nacionalidade ou pais de origem do aluno.

Por fim, o plano curricular de turma (PCT) disponibiliza observac¢des relevantes
para o conselho de turma, a lista de alunos com fotografias e as plantas da sala de aula
com a distribuicdo dos alunos.

Concernente a caracterizacdo dos alunos, a turma do nono ano de escolaridade,
é constituida por um total de 24 alunos. Apds o gentil fornecimento dos dados pelo

Professor titular que é responsdvel pela direcdo de turma, foram depreendidas as
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seguintes informacdes anonimizadas.

Dezassete alunos da turma s3o do sexo feminino e sete alunos do sexo
masculino. A média de idade cifra-se nos 14 anos de idade. Quatro alunos apresentam
alguns anos de reten¢dao escolar, sendo que 2 correspondem ao presente ano.
Relativamente a educacao inclusiva, dois alunos sdo abrangidos por medidas de apoio a
inclusdo. Apenas um aluno nao apresenta niveis inferiores a 3 valores, ou seja, negativa.
Nas disciplinas com nivel inferior a 3 valores, na disciplina de Matematica regista-se
cerca de 8 alunos, seguindo-se Inglés com 4 alunos, depois Fisico Quimica com 3 alunos.
Geografia, Portugués, TIC e Educacao Visual tém 2 alunos com nivel negativo. Por fim, a
disciplina de Histdria registra 1 aluno com nivel negativo.

Para apoio pedagdgico acrescido para o presente ano foram propostos cerca de
11 alunos. Distribuindo-se 10 alunos para a disciplina de Matematica e 7 alunos para a
disciplina de Inglés. Para tutoria/apoio tutorial especifico estdo indicados quatro alunos.
Concernente ao mérito de desempenho académico existe um aluno referenciado. A
nivel comportamental existe um aluno com uma falta disciplinar. Relativamente aos
problemas de saude estdo sinalizados dois alunos pela perturbacdo da fala e da
linguagem e défice de atengdo. Relativamente a nacionalidade 21 alunos tém Portugal
como pais de origem, um aluno da Bulgdria, um do Brasil e um aluno de Angola.

Através das aulas assistidas e da pratica pedagdgica, foi possivel verificar alguns
aspetos caracteristicos da turma. Estas caracteristicas identificam ndo apenas o

envolvimento dos alunos com as aulas, mas também as fragilidades percecionadas.

Tabela 9

Pontos fortes e fragilidades da turma.

Pontos fortes Fragilidades
e Assiduidade e Desempenho e resultados (informagdo do plano curricular da
e Pontualidade turma)
e Comportamento e Vocabulario
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4.2.2 Caracterizagdo do 11.2 ano de escolaridade

Concernente a caracterizagdo dos alunos a turma é constituida por um total de
27 alunos. Dezassete alunos do sexo masculino e dez alunos do sexo feminino. A média
de idade cifra-se nos 16 anos.

Um aluno apresenta um ano de retencdo escolar, correspondente ao presente
ano. Oito alunos apresentam um nivel negativo (inferior a 10) na avalia¢do do final do
ano anterior; distribuindo-se 7 alunos com nivel negativo a Matemadtica A, 3 alunos na
disciplina de Inglés e um aluno na disciplina de Portugués. Relativamente a educagao
inclusiva ndo existem alunos referenciados e abrangidos por medidas de apoio a
inclusao.

Para o presente ano letivo, doze alunos foram propostos para apoio pedagogico
acrescido, visando reforcar aprendizagens. Sinalizando-se 11 alunos para apoio a
Matematica A, 4 alunos para a disciplina de Inglés e 3 alunos para a disciplina de
Portugués.

Relativamente ao mérito de desempenho académico ao registo de
comportamento e problemas de satide: ndo existem informacdes a considerar. E uma

turma composta na sua totalidade por alunos de origem portuguesa.

4.3 Lecionar com recurso a dispositivos moéveis e metodologias de projeto

Apds a iniciacdo da pratica de ensino supervisionada foi dado a conhecer pelo
professor cooperante que a turma do 11.2 ano de escolaridade na disciplina de
Geografia A teria uma visita de estudo a cidade de Guimardes. Como tal, procurou-se a
definicdo de objetivos para atividades em saida de campo. Ao desenhar o projeto foi
considerado a literatura cientifica no que diz respeito a aplicagdo de uma metodologia
de projeto que resolva um problema do mundo real alicercado ao conteudo
programatico da disciplina concomitante com os instrumentos normativos em vigor.

Importa salientar que desde o inicio foram considerados padrées éticos nos
varios processos de aplicacdo da presente investigacdo. Além da confidencialidade e os
dados anonimizados foram considerados recursos tecnoldgicos que respeitam o

regulamento geral da protecdao de dados. Assim, os dados, a privacidade e imagens
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foram tratados de forma a considerar o respetivo regulamento assim como as aplicagdes
moveis e os dados recolhidos pelos discentes.

Além do enquadramento nas aprendizagens essenciais, o desenvolvimento do
projeto e as evidéncias da abordagem foram considerados no ambito da estratégia
nacional de educacdo para a cidadania/dominio da autonomia curricular; com o
envolvimento interdisciplinar nomeadamente: a disciplina de Matematica A e Filosofia.

Inserindo-se o projeto no tema dos objetivos de desenvolvimento sustentdvel da
Agenda 2030, relativamente a prosperidade (o objetivo nimero 10), para a redugao das
desigualdades e o objetivo das cidades e comunidades sustentdveis (numero 11).
Afigura-se, seguidamente, as respetivas mascotes oficiosas das Nagdes Unidas, parte

integrante do material didatico-pedagdgico.
Figura 5

Mascote dos objetivos de desenvolvimento sustentdvel 10 e 11.

OBIJETIVE.3S sUsTenTavEL

Fonte: Nagdes Unidas.

Para a adocdo de metodologias de aprendizagem por projeto foram tidos em
consideragao diversos aspetos em consonancia com a literatura cientifica. Um projeto
com objetivos claros, horizonte temporal alinhando com os objetivos e aprendizagens
essenciais da disciplina (Thomas, 2000). Além disso, a dinamica dos grupos é parte
fulcral na implementacdo desta metodologia relativamente aos papéis assumidos e
responsabilidade dos seus elementos e numa visdo de fomentar a colaboracdo,
comunicac¢do e uma responsabilidade conjunta (Barron e Darling-Hammond, 2010). Nao
de somenos, é aferir a aprendizagem e subsequente a avaliacdo e feedback a atribuir
aos alunos com a diversidade de instrumentos que almejam corresponder as
multiplitudes das evidéncias das aprendizagens por forma formativa e sumativa

(Larmer, Mergendoller, & Boss, 2015). Atendendo a integracdo dos dispositivos méveis
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e a importancia da tecnologia enquanto suporte da aprendizagem por projeto (Kim &

Reeves, 2016) definiu-se o seu papel no decorrer da aplicagdo das metodologias de

aprendizagem por projeto enquanto facilitar para aceder aos recursos disponibilizados

(guides de trabalho), colaborar através da partilha do trabalho realizado e gestao dos

conteudos produzidos (Google Classroom e Google Drive), inclusive para utilizacdo em

trabalho de campo (dispositivos mdveis e sensores ambientais méveis).

Os elementos considerados para a definicdo da aprendizagem baseada em

projeto em contexto sala de aula e saida de campo foram:

1.

4.

Definicao do objetivo do projeto:

Estudar a acessibilidade e inclusdo a mobilidade reduzida e recolher
dados ambientais através de saida de campo (na visita de estudo a
Guimaraes e na proximidade da escola em Almada).

Questoes de partida:

Quais sdo as barreiras a acessibilidade e mobilidade na cidade?

Qual é a variacdo dos dados ambientais na cidade ?

Horizonte e etapas temporais:

Exploracao e desenvolvimento de trabalho para utilizar na saida de
campo (janeiro 2023);

Saida e trabalho de campo em Guimaraes (9 de fevereiro de 2023);
Saida e trabalho de campo em Almada (19 de maio de 2023).

Plano do projeto:

Apds a distribuicdo dos grupos e apresentacao das tarefas de cada grupo foi

distribuido um guido com os objetivos e ferramentas para atingi-los. Seguiu-

se o desenvolvimento e experimentacdo das ferramentas tecnolégicas que

pretendeu criar um projeto através da aplicacdo mével Epict Collect 5 para

uso em trabalho de campo. Com a definicdo de lideres de grupo no final de

cada aula, estes eram chamados perante a turma a identificar a evolucdo das

tarefas atribuidas. Em cada saida de campo existiu uma definicdo de papéis

para o grupo.
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Recursos: aplicacdo movel instalada com acesso ao projeto, sensor movel

ambiental e folha de registo em campo.

5.

Investigacao:

Com a definicdo das tarefas os alunos foram confrontados com diversas

ferramentas para experimentar, pesquisar, recolher e observar em campo de forma

direta e indireta.

6.

Anidlise de dados:

Fornecer painéis estatisticos online dos dados recolhidos das barreiras a
acessibilidade e inclusdo em campo através do ArcGIS Dashboards;
Fornecer painéis estatisticos online dos dados ambientais recolhidos em
campo através do ArcGIS Dashboard;

Fornecer dados ambientais recolhidos para aplicacdo de estatisticas
descritivas e andlise através do Microsoft Excel na disciplina de
Matematica A.

Apresentacao de resultados:

Apresentagao publica da Universidade do Minho (09 de fevereiro de
2023);

Entrega e divulgacdo de um relatdrio;

Partilha de abordagens e resultados com a comunidade local (junho de

2023)

O projeto foi implementado em janeiro de 2023, apds trés meses de observacdes

em sala de aula nas aulas de Geografia A turma do 11.2 ano de escolaridade. Inserindo-

se no contexto tematico do estudo das dreas urbanas e os problemas urbanos (anexo

1).

O projeto decorreu durante dez aulas de cinquenta minutos, tendo sido a turma

confrontada com a proposta de diferentes grupos de trabalho para escolha consoante

interesse dos alunos; para assumir um conjunto de responsabilidades nas aulas

subsequentes.

Assim o papel enquanto professor e aluno passou de expositor-ouvinte para
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facilitador e construtor. Passando, o professor, a assumir uma postura de guia com

orientagdes que visou encaminhar os grupos.

Os grupos distribuidos por trés a quatro elementos continham as seguintes

tarefas num guido de trabalho (anexo 20).

Tabela 10

Tarefas definidas pelos diferentes grupos.

Grupo

Tarefas e perguntas de partida

1. Design, imageme .

comunicacao

Criacdo, desenvolvimento de propostas para
logotipo/mascote do projeto;

Propostas para titulo e descricdo do projeto;
Estabelecer contactos institucionais;

Descrever e escrever as a¢des do projeto para
blog/website;

Criar materiais, fotografias, videos ao longo e sobre

0 projeto.

2. Sensores ambientais .

Identificar quais os registos de dados ambientais e
formatos que sdo registados pelos sensores.
(temperatura, humidade, etc);

Explicar os tipos e funcionamento das medicGes;
Explorar como processar os dados recolhidos;
Decidir e discutir a quantidade de sensores

ambientais mdveis para levar a saida de campo.

3. Investigagao o

Pesquisa e apresentagdo de informagdo sobre o
tema da acessibilidade de inclus3o:

Que problemas de acessibilidade e inclusdo
existem nas cidades?

O que sdo dados ambientais e porque devem ser

considerados?

4, Desenvolvimento do .

formuldrio para aplicagdo mével o

O que sera necessario recolher de dados?
Como funciona a aplicacdo mével Epic Collect 5?

Como fazer uso offline da aplicagdo mdvel?
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e Que tipo de projeto devemos considerar (de

acesso publico ou privado?)

5. Gestao do projeto e Gerir o projeto (partilha de conteldos entre

diferentes grupos e comunicacdo);

e Gerir transferéncias de ficheiros e partilhas entre

grupos.

6. Inteligéncia artificial e Explorar ferramentas de inteligéncia artificial
(Teachable Machine e ChatGPT);
e Aplicar inteligéncia artificial para o projeto

(através das fotografias recolhidas ou dados).

7. Qualidade, avaliagdo e e Verificar, registar e reportar principais problemas

melhorias decorridos ao longo do projeto;

e Balango das expetativas iniciativas iniciais versus

finais do projeto —, através dos desafios

propostos a cada grupo.

Apds a escolha dos grupos todas as aulas definidas para o desenvolvimento do
projeto consistiam numa fase inicial por delinear os objetivos; seguindo-se a fase de
desenvolvimento dos trabalhos (com apoio do professor para esclarecimentos de
duvidas) e no fim de cada aula proceder a um balanco em grupo (briefing).

O estabelecimento de parcerias para este projeto serviu para protolocar a
cedéncia de equipamentos para registar dados ambientais (as particulas de poluicdo, a
temperatura, a humidade, a altitude e coordenadas) que foram fornecidos pela NOVA
Urban Analytics que providenciou 20 sensores méveis low cost; com a capacidade para

efetuar registos da concentracdao de particulas de diametros de 1.0, 2.5, e 10

micrometros, medidas em microgramas por metro cubico (ug/m3) de ar ao segundo.

Ademais, atendendo a deslocacdo a cidade de Guimardes, foi estabelecido
contacto com a Universidade do Minho, para fornecimento de metodologias conquanto
as barreiras urbanas existentes no concelho e organizacdo de uma sessdao publica:
“Mostra e Conta! Na uMinho.” (ap6s concordancia e interesse da turma) acrescendo a
um apoio logistico para carregar as baterias dos sensores ambientais.

Com a sessdao moderada voluntariamente pela turma foram apresentadas pelos

investigadores o tema das alteracdes climaticas e dreas urbanas e a acessibilidade em
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Guimardes pelo Professor Doutor Hélder da Silva Lopes e Mestre Neuza Silva,

respetivamente. Na sessdao cada grupo escolheu um elemento para apresentar as

tarefas desenvolvidas e ferramentas utilizadas com a duragao de sete minutos.

Figura 6

Cartaz da sessdo publica realizada na Universidade do Minho

Mostra e conta! Na uMinho.
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Seguindo-se os procedimentos necessdrios para trabalho de campo. Apds a

consulta de bibliografia produzida no ambito de investigacao na Universidade do Minho

(Caldeira et al., 2017; Silva, 2022); foram sugeridas varias ruas para os alunos em grupo

se confrontarem com as barreiras a acessibilidade e inclusdo e registarem dados

ambientais através dos sensores. Nomeadamente: rua Capitdo Alfredo Guimaraes,

circuito do castelo de Guimardes, rua Santa Maria, avenida Alberto Sampaio, centro

histérico, praca da Oliveira.
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Figura 7

Percursos do trabalho de campo realizado em Guimardes.
5 L

Universidade do Minho - Campus Azurém

\\ ////

Rua Capitédo Alfredo Guimaraes

p

Circuito Castelo de Guimardes

\.\\ X

\ =Y : o
. 5 i
P v

., Y
" s
7 [ Z ——— e l o P ">

_ Centro histérico f'/’
\ b IR

\

\ ‘\L\LL‘L \ /"" . PR N H ///
TN . Pracada Oliveira N e, Glad
_ 100m T)\ \L 2 _/\\' ¢ NG\ 7

/A - = 7 VAN *.~">,. © OpenStreetMap contributors

@ Universidade do Minho - Campus de Azurém Percurso para levantamento de dados
Mapa: Duarte Nuno Nunes | dnunespro@gmail.com - Criado com Datawrapper

Apds a visita foram produzidos elementos graficos, mapas, estatisticas num
conjunto de painéis (dashboards) — acedidos através de um link publico’ — que
permitem realizar uma andlise critica da informacao recolhida em campo. Além disso, o
resultado da recolha de dados feitas pelos alunos permite sintetizar os dados e potenciar
a producao de informacao.

O painel estatistico (figura 8) apresenta o numero total de registos, o estado de

conservacgao, o tipo de barreira e o tipo de piso do levantamento feito pelos alunos na

saida de campo em Guimaraes.

7 https://tinyurl.com/dados1lcse
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Figura 8
Painel estatistico dos registos recolhidos em Guimardes
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Fonte: Produzido através da plataforma ArcGIS Dashboards.

Para a exploracao dos resultados e reflexdo conquanto as abordagens os alunos
realizaram uma ficha de exploracdo (anexo 25) com intuito de aprofundarem a analise
grafica e cartografica e estabelecer ligacgdo com os conteldos programaticos da
disciplina, nomeadamente, a nivel: quais sdo os problemas a mobilidade condicionada

na cidade de Guimar&es e na rua em que decorreu o trabalho de campo?2

8 Ficha de exploracdo no anexo 27.
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Tabela 11
Questdes de exploragdo.

Questoes de exploragao

e Indica qual é a vantagem de utilizar graficos e mapas para analisar
dados relacionados com os problemas urbanos?

e |dentifica de acordo com o gréafico e o mapa o tipo de barreira
predominante;

e Indica de acordo com os dados recolhidos a localizacdo predominante
das barreiras (refere um ponto de interesse/localizacdo);

e Indica de acordo o mapa o tipo de piso predominante em que as
barreiras foram registadas;

e De acordo com a tabela do indice da qualidade do ar o valor mais
elevado do registo do valor PM 2.5 é classificado como;

e Apresenta uma possivel explicacdo da localizacdo dos valores de PM
2.5. mais elevados;

e Reflete como poderd a informacao recolhida resolver o problema da

acessibilidade, inclusdo e mobilidade reduzida em Guimaraes.

Os dados dos sensores ambientais foram partilhados com a docente de
Matemadtica A, para tratamento dos dados; inserindo-se na componente das
aprendizagens essenciais: “Organizar e interpretar dados de natureza quantitativa e
qualitativa, variaveis discretas e continuas; interpretar medidas de localizacdo de uma
amostra: moda, média, mediana, quartis e percentis; medidas de dispersdo: amplitude
interquartil, variancia, desvio padrao; abordar grafica e intuitivamente distribuicdes
bidimensionais, nomeadamente o diagrama de dispersao, o coeficiente de correlacdo e

reta de regressao”.
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Figura 9

Painel estatistico dos dados ambientais recolhidos em Guimardes.
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Fonte: Produzido através da plataforma ArcGIS Dashboards.

A nivel da disciplina das aprendizagens essenciais da disciplina de Geografia A do 11.2
ano de escolaridade enquadra-se em: “Investigar as principais componentes da
paisagem urbana, nomeadamente as ambientais e sociais, que condicionam o bem-estar
e a qualidade de vida nas cidades portuguesas”; “aplicar as Tecnologias de Informacao
Geografica, para analisar as alteracdes no espacgo rural e nos processos de expansao”.
Ainda nas estratégias que visem desenvolver aquisicdo de conhecimentos, informacao
e outros saberes que impliguem: “representar grafica, cartografica e estatisticamente a
informacdo geogréfica, proveniente de trabalho de campo (observacdo direta) e
diferentes fontes documentais (observacgao indireta) e sua mobilizacdo na elaboragao
de respostas para os problemas estudados”.

Apds o exercicio de exploracdo dos dados e reflexao dos alunos com um feedback
do desempenho; foram dedicadas aula para uma reflexao conjunta das melhorias, uma
andlise critica dos dados e limitagdes (anexo 27); com vista a replicar a saida de campo
e proceder a uma recolha de dados em Almada. A visita em Almada, pretendia refazer
abordagens e encetar melhorias, no formulario do projeto da aplicagdo moével (anexo

28), e além disso, fornecer aos alunos elementos (dados para producdo de gréficos,
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figuras e mapas) para um relatério de grupo e individual.

A figura 10, apresenta os percursos definidos para os diferentes grupos (7) para
a proceder a recolha de dados das barreiras a acessibilidade e dos dados ambientais. No
projeto barreiras urbanas da aplicagdo moével. Foram definidos os seguintes campos
para recolha e insercdo de dados pelos alunos durante o percurso: o tipo de barreira, o
declive, o tipo de atividade (em que a barreira se encontra), o registo fotografico e
observacdes. Nas ruas consideradas: rua Capitdo Leitdo, avenida Dom Afonso

Henriques, rua Luiz de Queiroz e rua Garcia de Orta.
Figura 10

Percursos do trabalho de campo realizado em Almada

"l Rua Capitdo Leitdo
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\

’ Rua Luiz de Queiroz
0 e

Rua Garcia de Orta

Escola Emidio Navarro

100 m A

A saida de campo em Almada, resultou em 70 registos de barreiras urbanas nas

diferentes ruas definidas.
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Figura 11

Mapa dos dados recolhidos na saida de campo em Almada.

@ Barreiras urbanas levantamento - © Hiovate S)logout & Download [HTable @ Map () Exit

— Total: 57

Fonte: Prépria através da plataforma Epic Collect 5.

Comparativamente ao acesso aos dados da saida de campo de Guimaraes, foi
fornecido um guido de exploragdo aos alunos para explora¢do das ferramentas online,
para verificar padrdes geograficos dos dados, estatisticas e funcionalidades da

plataforma Epic Collec 5°.
Figura 12

Estatisticas dos dados recolhido: “Qual o tipo de barreira?” —, na saida de campo em

@ Barreiras urbanas levantamento - © v.ovane S)logowt & Downioad EHTabe @map U Ext
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° Disponivel para acesso e contributo na submiss3o de dados em:
https://five.epicollect.net/project/barreiras-urbanas/data
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As estatisticas apresentadas permitiram aos alunos verificar padrdes gerais dos
dados, pelas diferentes ruas em que os grupos desenvolveram o trabalho de campo e

aplicar filtros de selecdo para ajustar a visualizacao.
Figura 13

Exemplo de barreiras urbanas registadas.
- Ly - TE.

Figura 14

Estatisticas dos dados recolhido: “Tipo de declive” —, na saida de campo em Almada.
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Fonte: Prépria através da plataforma Epic Collect 5.

Os dados ambientais foram acedidos através de um link publico®, para a

exploracdo de principais indicadores do sensor utilizado pelos alunos. Porém, os alunos

10 Disponivel para acesso em: https://tinyurl.com/11cse-almada
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desenvolveram as estatisticas descritivas para o relatorio na disciplina de Matematica

A.

Figura 15

Estatisticas dos dados ambientais do sensor “Sevilha” —, na saida de campo em Almada.
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Fonte: Prépria através da plataforma ArcGIS Dashboard.

A estratégia de ensino-aprendizagem foi acompanhada pela observacdao da
execucdo das tarefas atribuidas aos grupos, o envolvimento demonstrado, a motivagao

e o interesse dos alunos que remete para fins avaliativos.

Tabela 12

Dominios atitudinais avaliados.

Dominio
Participagao ativa
Tarefa
Compreensao
Autonomia
Reflexao
Resolucdo de problemas

Os alunos escolheram denominar o projeto: “Perspetives - De todos para todos”,
em que narrativa de se constituir cidades inclusivas esta depende de uma perspetiva

transversal e abrangente.
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Figura 16

Logotipo proposto pelos alunos para o projeto
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Fonte: Turma 11.2ano de escolaridade 2022/2023.

4.4 Dispositivos de avaliagdo na aprendizagem baseada em projetos

A nivel da avaliagdo dos alunos, no projeto foi aplicada uma abordagem proposta
pelo Buck Institute of Education, além de estar enquadrada na avaliacdo continua.
Consistindo assim numa avaliagdo do produto final e o processo de desenvolvimento do
mesmo. A seguinte tabela n.2 13, apresenta as diferentes componentes avaliativas
aplicadas no decurso do projeto e o respetivo peso para o calculo da nota final. Significa
que o relatdrio de grupo concorre para 35% da nota final do trabalho. O relatério
individual, 30% da nota final do trabalho, atitudes e colaboracdo 10% a semelhanca da

autoavaliagao e a heteroavaliagao com 15%.

Tabela 13
Questdes de exploragdo.

Componente Peso (%) na avaliagao
Relatdrio 35
Relatdrio - Individual 30
Atitudes/Colaboracdo 10
Autoavaliacado 10
Heteroavaliagao 15
Total 100
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Nota: Adaptado da documentacgdo do Buck Institute of Education.

O relatério de grupo visou apresentar os resultados da atividade de campo; a
apresentacdo de elementos graficos, cartograficos e de pesquisa para analisar a
acessibilidade e mobilidade reduzida na rua em que foi realizado o trabalho de campo e
os dados ambientais.

O relatdério individual tende a aferir o contributo individual e reflexivo
individualizado do aluno; relacionando com o explanado e inserido no contexto do
relatério de grupo.

As atitudes e colaboracdo foram avaliadas pelos professores com as respetivas
evidéncias ao longo das atividades de saida de campo e trabalho em sala de aula. Os
critérios de avaliacdo estdo relacionados com a: responsabilidade, colaboracdo com a
equipa, a conduta e regras.

Os alunos foram responsaveis por avaliar todos os colegas de grupo através de
um questiondrio em que se avaliou: a contribuicdo para o trabalho de grupo, a qualidade
do trabalho e do contributo, a comunicagao com os elementos do grupo, colaboragao
para um ambiente de suporte no grupo, resolucdo de problemas ao longo da aplicacdo
do projeto e contributo geral. O aluno foi responsavel de igual modo a atribuir uma nota
guantitativa ao colega.

A autoavaliagdo dos alunos consistiu na verificacdo da perce¢cdao dos alunos
conquanto ao seu contributo no projeto numa perspetiva de grupo e geral, ao aspeto
gue o aluno considerou mais importante como aprendizagem no projeto, a verificacdo
do que gostaria de ter dedicado mais tempo ou alterado a abordagem e ainda a parte
do projeto em que conseguiu demonstrar um melhor contributo. A segunda parte do
guestionario de autoavaliagcdo dedica ao projeto a reflexdao para a parte em que o aluno
gostou mais do projeto, a parte que menos gostou do projeto, sugestdes para melhorias
futuras e uma nota final de autoavaliacdo do desempenho do aluno.

Para percecionar a opinido dos alunos, realizou-se um questiondrio aos alunos
participantes na saida de campo de Guimaraes. As respostas foram recolhidas através
do Google Forms, de forma andénima. De um conjunto de 35 alunos participantes, os
alunos respondentes cifram-se em 57%, o que corresponde a 20 alunos.

Ao nivel da compreensdo dos objetivos da saida de campo, 60% dos
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respondentes concordam, 35% concorda totalmente e 5% sinalizou neutro. A afirmac3o
gue o projeto despertou interesse e um maior envolvimento para aprender problemas
urbanos, 75% concorda, 25% mantém-se neutro. Ao questionar sobre a utilizacdo dos
dispositivos mdveis enquanto facilitador da experiéncia para aprender, 50% concorda
seguidamente 45% concorda seguidamente e 5% mantém-se neutro. Na afirmacdo se
o projeto teria facilitado a desenvolver pensamentos critico e resolver problemas; 55%
concorda, 25% sinalizou neutro, 15% concorda totalmente e 5% discorda. Relativamente
ao projeto ter ajudado a desenvolver trabalho de equipa e colaborag¢ao com os colegas,
55% concorda, 25% concorda totalmente e 20% mantém-se neutro. A questdo “de
forma geral estou satisfeito com a atividade como forma de abordar os conteldos da
disciplina de Geografia”, 75% dos respondentes concorda, 20% concorda totalmente e

5% mantém-se neutro.

Figura 17

Resultados do questiondrio aos participantes.

Respostas dos participantes relativamente a saida de campo (%)
[l Concordo totalmente [ Concordo [ Neutro [ Discordo [ Discordo totalmente

Q1 - Compreendi os objetivos da atividade desenvolvida

p 60% 35%
nas saidas de campo.

Q2 - O projeto despertou-me interesse e um maior
envolvimento para aprender sobre os problemas 75% 25%
urbanos.

Q3 - A utilizagéo dos dispositivos moveis facilitaram a

o 45% 50%
experiéncia para aprender.

Q{l_— O projeto ajudou-me a desenvolver pensamento 15% 559% 25%
critico e resolver problemas.

Q5 - O projeto ajudou-me a desenvolver trabalho de

O, o,
equipa e colaboragdo com os colegas. i 5% 2

Q6 - De forma geral, estou satisfeito com a atividade
como forma de abordar os contetidos da disciplina de 20% 75%
Geografia.

De um conjunto de 35 alunos participantes, os 46 alunos respondentes cifram-se em 57%, o que corresponde a 20 alunos.
Grafico: Duarte Nuno Nunes * Criado com Datawrapper

53



4.4 Breve reflexdo da experiéncia letiva

A nivel das reflexdes foi possivel observar uma necessidade de detalhar e
fornecer guides indicativos, mas flexiveis, ajustado consoante o nivel de proficiéncia
digital dos alunos. Possibilitando assim a execugdo das tarefas propostas, sem
dificuldades. Os materiais de suporte deveriam considerar as dificuldades e identificar
formas de ultrapassa-las, pese embora no decurso da aplicagdo ndao tenha sido um
obstaculo recorrente; foi importante ter um conhecimento prévio e proficiéncia digital
de nivel avancado para responder aos anseios dos discentes, como identificado no
modelo TPACK proposto Mishra and Koehler (2006) e especificamente com os sistemas
de informacdo geografica (Favier, 2011).

Como anteriormente referido — capitulo Il — dos beneficios dos dispositivos
movies, Attewell (2015), destaca-se o aspeto positivo da questdo motivacional e da
participacdo dos alunos. Verificou-se, igualmente, fragilidades identificadas pelo autor,
relativamente a deficitdria largura de banda para o acesso fluido aos recursos
disponibilizados online (painéis estatisticos e preenchimento de formuldrio), e
debilidades ao nivel da literacia digital (para a producdo de gréaficos estatisticos, e
processamento de dados). Revelou-se, igualmente, que as responsabilidades de
aprendizagem sobre os alunos suscitaram um maior nervosismo, a semelhanca do
identificado pela literatura (Cambridge International Education Teaching and Learning
Team, 2023), e que para atenuar esses efeitos deve o professor explanar o que serd
avaliado posteriormente, identificando os conteldos programaticos. Verificou-se
igualmente, que alunos introvertidos evidenciaram papéis de destaque ao longo do
projeto, corroborando com a literatura (Harvard University, 2023). De destacar,
igualmente, a definicdo de diferentes grupos veio a facilitou interagdes entre os alunos
e professor, pela sua dimensdo 3 a 4 elementos. Porém, devera ser implementada
rotatividade dos seus elementos para maiores beneficios (Seidel et al., 2013).

Verificou-se que os alunos ajustaram as tarefas e envolvimento consoante os
seus interesses o que permite perceber que este tipo de metodologias é capaz de se
adaptar e colmatar uma alienacdo dos alunos e incrementar um maior envolvimento.

Verificando-se uma boa recetividade de um conjunto diverso de parceiros, e

beneficiando-se na multiplicidade de metodologias utilizadas e para com as praticas
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aplicadas, numa visdo de partilha de abordagens e contributo para a resolugdo de
problemas reais.

Além disso, o projeto da aplicacdo movel é publico. Permitindo a qualquer
cidadao contribuir para a recolha de dados relativamente as barreiras a acessibilidade e
inclusdo. Apds a realizacdo do trabalho de campo e em aulas posteriores, verificou-se
iniciativas e pedidos dos alunos para com a apresenta¢ao do projeto em atividades da
escola: feiras das novas oportunidades, publicacdo de um artigo no jornal da escola. E
ainda, a sugestdao de melhorias no projeto com entrevistas por parte dos alunos aos
familiares relativamente a sua percecdo e perspetivas da mobilidade e inclusdo na
cidade. Demonstrando assim um interesse genuino por parte dos alunos e tomando a
iniciativa como causa prdpria; o que corrobora com o sugerido pelo autor Thomas
(2000), em que subsiste da metodologia de aprendizagem por projeto uma orientacdo
propria da aprendizagem.

Os professores participantes na saida de campo da turma viriam a solicitar em
abril, colaboragdo para utilizar a aplicagdo mével Epic Collect 5, numa visita de estudo e
saida de campo a Sevilha, no dia 27 e 28 de abril, e em que criaram projetos
interdisciplinares para o nono ano de escolaridade nas disciplinas de: Geografia,
Matematica e Educacdo Visual; consistindo na recolha de dados, tirando assim partido
das praticas e sinergias partilhadas. Sendo que foram dadas aulas em co-docéncia para
apresentar, demonstrar e experimentar a aplicacdo movel com os alunos de diferentes
turmas.

O projeto foi apresentado na mesa-redonda sobre "as tecnologias no ensino da
geografia: potencialidades/problemas” no IV Encontro Nacional dos Mestrados em
Ensino da Geografia, a 15 de abril de 2023 (anexo 39). O projeto integrou o Multilateral
Seminar eTwinning, na mesa redonda “Inclusion and diversity in school: different
approaches” (anexo 40), que decorreu em Leiria de 22 a 24 de Junho. O projeto foi o
primeiro classificado do prémio saida de campo de 2022/2023, atribuido pela
Associacdo Portuguesa de Gedgrafos e Associacdo de Professores de Geografia (anexo
42) que visa premiar saidas de campo “que prestigiem a geografia”. Adicionalmente, no
ambito do 30th APDR Congress “Sustainability Development Challenges of Territories in

Contexts of Uncertainties due to External Shocks and Risks”, de 19 a 21 de Julho 2023,
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em Braga, foram apresentados dois resumos: “A utilizacdo de sensores moveis e recolha
de dados ambientais na sala de aula: uma proposta interdisciplinar” no eixo de
Geographic Information Systems and other Geotechnologies in Sustainable Development
Planning; e “Perspectives — De todos para todos” —Um projeto de ensino para o
levantamento de barreiras a acessibilidade e mobilidade reduzida” no eixo Active and
Inclusive Mobility (anexo 43).

A tabela 14, identifica e sintetiza as fragilidades e potencialidades identificadas
no decurso da implementacdo do projeto. Atendendo a necessidade de utilizar
equipamentos que ndo se encontram na escola (sensores) verificou-se a necessidade de
protocolar cedéncia de materiais o que desencadeou alguma morosidade da aplicagao
do projeto. Atendendo que os sensores sdo dispositivos que produzem um grande
volume de dados: um registo por cada segundo, ao final de uma hora correspondendo
a 3600 registos, que multiplicados pela duracdo da bateria e nimero de sensores
chegou-se aos 140 mil registos de dados. Existindo, assim, a necessidade de proceder a
técnicas de data mining, e de andlise de dados o que é limitado (e inexistente) a nivel
das diferentes matrizes curriculares e como tal, de envolver os alunos nessas
abordagens.

Situacdo semelhante ocorre para com a literacia digital necessaria por parte dos
docentes e alunos para lidar com diferentes plataformas e tecnologias de suporte aos
projetos (exemplo: explicacdo do funcionamento dos algoritmos da inteligéncia
artificial), além da potencial desigualdade na oportunidade de aprendizagem (Kirschner
& van Merrienboer, 2013). A protecdo de dados deve ser em todos os procedimentos
ser contemplada, porém, verifica-se que os discentes tendem a expor registros pessoais
na experimentac¢ao do projeto.

O tempo alocado para desenvolver o projeto devera ter em consideragdo um
prolongamento da andlise detalhada dos elementos cartograficos e estatisticos com a
consolidacdo de abordagens como referido pelo autor Kirschner et al. (2006) a aplicacdo

de metodologias de projeto podem ser tornar morosas.
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Tabela 14

Fragilidades e potencialidades da implementagéo do projeto

Fragilidades Potencialidades
Dependéncia externa (equipamentos, protocolos) Transversalidade tematica
lliteracia dos dados Envolvimento dos alunos
lliteracia digital Interesse
Politica protecdo de dados Iniciativa
Dificuldades técnicas Aprendizagens
Desafios da avaliagao Cooperativismo
Reduzido tempo alocado para explorar Interdisciplinaridade

Interatividade das ferramentas

Apesar desta investigacdo nao se ter confrontado com situagdes atitudinais de
absentismo, importa em aplicacdes futuras considerar mecanismos de resposta e
conteldos direcionados para aferir a percecdo, razdo e solugdo; que se tornou limitativa
no ambito da presente investigacao.

Revelou-se, contudo, extremamente importante fasear a aplicacdo do projeto de
modo a robustecer a orientacdo posterior aos alunos, pois, assim minimizando as
fragilidades identificadas no desempenho e contributo dos alunos.

Como forma de aferir a eficdcia e o impacto na aprendizagem essencial dos
alunos importard reforcar o desenho da investigacdo, para a capacidade de andlise
critica, e o contributo causa-efeito, das metodologias propostas num conjunto de grupos
de controlo e experimental, para maior robustez conclusiva. Além de um contexto de
ser aplicado por um professor titular de turma.

Para avaliar de uma forma mais faseada e detalhada sugere-se a utilizacdo de
uma plataforma para monitorizacdo dos desempenhos e feedback imediatos
automatizados, tais como: classcraft, edmodo, google classroom, Microsft Teams
socrative quizlet e socrative.

Importa ainda reforcar o nivel de conhecimentos dos alunos para com o
funcionamento das tecnologias, principalmente a inteligéncia artificial, atendendo que
nao foi abordado, em nivel de detalhe suficiente, a forma de funcionamento em

concreto por detrds da mera utilizacdo da ferramenta. Sendo que dado aos recentes
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usos e aplicacOes, importa consolidar abordagens para além das exploratérias.

Através do relatério apercebemo-nos que os dispositivos méveis podem integrar
a pratica docente em contexto sala de aula e fora; com exemplos de aplicacdes concreta.
A disciplina de Geografia podera fazer uso das funcionalidades presentes nos
dispositivos mdveis e desencadear estratégias interpretativas dos contributos dos
discentes. Qual é perce¢do dos alunos referente ao uso dos dispositivos méveis para
aprender geografia através de projetos?

Referente a pergunta sobre o que mais gostaram na atividade/projeto
destacaram: a colaboracdo em equipa, a aprendizagem em contexto pratico. A turma
do 11.2 ano de escolaridade; destacou as saidas de campo como componente
preferencial pela praticabilidade e contributo no estudo do tema. E ainda conquanto as
sugestoes os alunos referiram os problemas técnicos (sensores mdveis) a necessidade
de fornecer mais tempo para execucdo das tarefas e a envolvéncia de parceiros locais
para divulgar o projeto e trocar experiéncias.

Sobre os aspetos que os alunos menos gostaram, seguidamente, destaca-se a
observacdo que: “a falta de tempo e stress, pois também foi a primeira vez que fiz um
projeto com um impacto tdo grande e um objetivo tdo valioso como o nosso (ajudar a
nossa comunidade)”. O comentdrio denota, por um lado, a necessidade de fornecer mais
tempo para a execugdo das tarefas, mas também, a consciéncia da importancia do
projeto. Além disso, os alunos referem (que menos gostaram) da parte do
desenvolvimento do relatdrio e da producdo dos gréficos. E, porém, de realcar uma
percecdo positiva na generalidade da turma perante o projeto enquanto estratégico de
ensino-aprendizagem.

No final do ano letivo 22/23, todos os alunos participantes receberam um kit com
um certificado de participacao (no projeto, enquanto oradores na sessao publica e de
moderac¢do), com brindes de merchandising de parceiros institucionais (anexo 44). O
gue permitiu reforcar positivamente a atitude empreendida e resiliente, que assumiram

ao longo do ano letivo.
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Capitulo V: Consideragdes finais

O atual projeto dada as suas diversas valéncias (big data, internet das coisas, cidadania
territorial, cidades inteligentes e dispositivos mdveis) indicia potencialidades de
exequibilidade e aplicabilidade com evidéncias positivas ao nivel docente e dos alunos.
Ndo sé pela capacitacdo de competéncias de agentes futuros, em trabalhos de
cooperagao, que implicam a criagao prépria; de maior complexidade cognitiva, mas,
também de sinergias que permitam explorar, aplicar, monitorizar e avaliar temas
ambientais e do dominio territorial, agu¢cando a capacidade de analise critica dos alunos
e capitalizacdo de metodologias experimentais a varios dominios.

O projeto caracterizou-se por desencadear um pensamento das atividades
realizadas e o envolvimento dos alunos tal como definido por Bonwell (1991) para as
metodologias ativas e a discussdo de ideias entre colegas e professor (Wang, 2020)

Definiu-se, igualmente, a relevancia dos conteudos da Geografia no quotidiano
dos alunos; além de ciéncia contributiva dos problemas de gestdo do territdrio com um
exemplo concreto de cidadania ativa. como definido pela Queen University (2015) as
metodologias ativas. De referir também a estimulacdo pela postura critica e construtiva
e ajustamentos as necessidades como identificado pelo autor Sousa (2017) conquanto
as metodologias ativas.

Para futuras abordagens importara aferir com uma turma de controlo a distin¢ao
dos impactes nas aprendizagens através do recurso dos dispositivos moveis e material
analégico e considerar aspetos relacionados com a evolucdo do relacionamento
interpessoal dos alunos. E recomendavel a aplicacdo de ferramentas de diagnéstico da
aprendizagem e ao nivel da compreensdao; como por exemplo, simular através de
ferramentais digitais trabalho de campo. A nivel interdisciplinar de destacar a
necessidade de identificar os requisitos de todas as disciplinas antes da iniciacdo do
projeto.

Neste estudo, a disciplina de Matematica A, veio a recorrer dos recursos do
projeto numa fase posterior do desenvolvimento inicial o que apenas permitiu reagir e
nao agir como parte integrante de todo o processo.

Na abordagem em contexto sala de aula, optou-se pelo desenvolvimento de

formularios para utilizacdo em aplicacbes modveis, porém, uma abordagem mais
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expedita e cingida a experimentacdo de recolha de dados poderd fazer uso de
plataformas, tais como: route you?!.

Atualmente, o projeto estd disponivel para utilizacdo e contribuicdo de recolha
de barreiras urbanas — por qualquer pessoa— em lingua portuguesa. Contudo, o projeto
poderd ser expandido para um nivel internacional com a participacao de diferentes
escolas nacionais e/ou internacionais através do programa Erasmus + e do eTwinning;
pois, permitiria percecionar as problematicas em diferentes contextos geograficos. A
semelhanca do projeto Porto for Everyone na plataforma Route You?. Aconselhar-se-a
a consideracdo de diferentes pardmetros para aferir a acessibilidade a mobilidade
reduzida: angulo de rotacdo em entrada de edificios, largura de portas®3.

Devido a necessidade de acelerar procedimentos nao foi discutida o peso das
percentagens do relatdrio em concordancia com os alunos da turma; como tal, é uma
tal consideracdo a ter em futuras abordagens.Dever-se-a considerar diretrizes em
material de apoio documental a fornecer aos alunos, para a componente ética de
utilizacao e recolha de dados nos espacgos publicos e na internet o que nao feito, para
além, do debate em aula. Fazendo uso de estratégias de questionar de forma sequencial
e rotineiral4,

Para linhas futuras de investigacdo deverd ser considerada o impacto do uso dos
dados em tempo real integrado no desempenho da pratica docente (para avaliar
continuamente). Concernente a Geografia, o advento de novas tecnologias em aulas que
permitam estudar e compreender com experiéncia prépria os problemas urbanos e
ambientais (drones, sensores para recolha de dados e da internet das coisas). Propde-
se também investigar através de outras metodologias ativas, com vista, a aferir a
utilizacdao dos dispositivos moveis.

Concernente a abordagem na disciplinar, em paralelismo com o proposto por
Buzo et al. (2015) podemos esquematizar a abordagem do projeto atual referente aos

problemas urbanos, através da recolha de campo para o levantamento de barreiras e a

1 https://www.routeyou.com/

12 https://www.routeyou.com/en-pt/route/view/11426011/walking-route/porto-for-everyone
13 https://www.seilias.gr/erasmus/assessmentTool/
14 https://pz.harvard.edu/thinking-routines#
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utilizacdo de dados alfanuméricos para encetar andlise e compreender a geografia da

problematica.
Figura 18
A informagdo geogrdfica em relagdo a aprendizagem no projeto desenvolvido.
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Fonte: adaptagdo prépria com base no autor Buzo et al. (2015).

A utilizacdo dos dispositivos méveis aliadas a projetos na disciplina de Geografia,
permite a criagdao de conteldos préprios, ajustados as necessidades e especificidades
dos alunos pelo docente. A nivel das aplicacdes: o levantamento de dados em saidas de
campo através do preenchimento de formularios, registo de dados alfanuméricos,
fotograficos, manuseamento e submissdo de tarefas. A disciplina de geografia pela
diversidade de suportes em que a observacdo direta e indireta se recorre: mapas,
graficos, imagens podera fazer uso dos registos proprios dos alunos e contemplar como
elemento de andlise e integrante do material didatico-pedagdgico.

A percecdao dos alunos foi positiva, despertando um maior envolvimento e
interesse para a realizacdo de saidas de campo nas estratégias de ensino-aprendizagem.
Além disso, verificou-se que a integracdo de tecnologias e a metodologia de projeto

permitiu criar e incentivar a criatividade dos alunos ao mesmo tempo, contribuindo para
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a resolucdo de problemas urbanos concretos.

As evidéncias circunstanciais aferidas e inferidas pelos questionarios aos alunos
envolvidos, o seu desempenho avaliativo e contributivo documental ao longo do ano;
do uso de aplicagdes mdveis na prdtica de ensino-aprendizagem, permitem antever
rumos em que a apropriacao e o papel de destaque do aluno possa ser cada mais vez

parte integral da prdtica docente.
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ANEXOS

Anexo 1:aulan.217 e 18 — plano de aula

¢4 REPUBLICA AGRUPAMENTO DE ESCOLAS
PORTUGUESA EMIDIO NAVARRO

|
@ EDUCACAO

Plano de aula: n.2 17 e 18 n.2 da ligdao: 82 e 83 no dia 23 de janeiro.

Professor estagiario — Duarte Nuno Nunes 2022/2023

11.2 ano — Geografia A

Tema: Os espacos organizados pela populacdo. Subtema: centro urbano/cidade.

Turma | Duragdo: 50 minutos

Aprendizagens essenciais (Decreto-Lei n.2 55/2018):

Investigar as principais componentes da paisagem urbana, nomeadamente as ambientais e
sociais, que condicionam o bem-estar e a qualidade de vida nas cidades portuguesas.

= Conceitos: Espaco urbano, populagdo urbana, problemas urbanos.

Dominios da Estratégia Nacional de Educagdo para a Cidadania (Despacho n.2 6173/2016):
Desenvolvimento Sustentavel e Cidadania.

Perfil do Aluno a Saida da Escolaridade Obrigatéria (Despacho n.2 6478/2017):
Relacionamento interpessoal, responsabilidade, autonomia, resolugdo de problemas.

AcgOes estratégias de ensino orientadas para o perfil dos alunos:

- Formular hipétese face a um fendmeno ou evento;

- Conceber situacdes onde determinado conhecimento possa ser aplicado, nomeadamente
através da exploracdo do conhecimento do territério local;

- Propor abordagens diferentes, se possivel inovadoras para situagdes concretas;
- Incentivar a procura e aprofundamento de informacéo;

- Saber questionar uma situagao.
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Sumario:

e Os objetivos de desenvolvimento sustentavel.

Contexto:

A presente aula visa sensibilizar e enquadrar os alunos para os objetivos de
desenvolvimento sustentdveis, pois, na continuidade do estudo dos problemas
urbanos surgem solucdes. De forma inovadora os alunos serdo convidados a
contribuir. Para isso, e através de uma ac¢do de trabalho de campo no ambito

da visita de estudo a Guimardes e posteriormente no ambito do trabalho interdisciplinar da

turma na comunidade local onde os discentes se inserem.
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Objetivo e procedimentos

1.Introdugdo

Apresentacdo do percurso académico e profissional do estagidrio e exemplos de

projetos:

- Renaturation of the Aa River em Munster - Alemanha;

10 minutos

- Conferéncia internacional Geomundus 2018.
2. Reflexao Interligacdo ao conteldo da Geografia A do 11.2 ano
apresentacao

do conteudo

20 minutos

20 minutos

A maior ligdo do mundo -Parte um. Fonte: UNICEF Portugal Em:

https://youtu.be/Bs-N6SSX18M. Duragdo: 05 minutos 58 segundos.

Apresentacdo do projeto Projeto Rio Aa e reflexdes

Apresentacdo do projeto GeoMundus 2018

A maior ligdo do mundo -Parte dois. Fonte: UNICEF Portugal Em:

https://youtu.be/YbZppsw5pjw. Duragdo: 04 minutos 42 segundos.

Explicacdo dos objetivos de desenvolvimento sustentavel

A identificacdo do objetivo 10 e 11 como objetivos a abordar no ambito da

disciplina da Geografia A.

As dreas urbanas e crescimento ao longo do globo.

Our Cities, Timelapse in Google Earth. Fonte: Google Earth. Em

https://youtu.be/v74 mf2usc0O. Duragdo: 03 minutos, 15 segundos.

Utilizagdo do Google Earth Time Elapse para verificar mudangas nas dareas

urbanas entre 1984 e 2020 em Setubal Em:
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https://youtu.be/Bs-N6SSX18M
https://youtu.be/YbZppsw5pjw
https://youtu.be/v74_mf2usc0

®

20 minutos

30 minutos

https://earthengine.google.com/timelapse#v=38.64459,-

9.18557,11.532,latLng&t=3.63&ps=50&bt=19840101&et=20201231&startDwell

=0&endDwell=0.

As aprendizagens essenciais da Geografia A do 11.2 ano e relagdo com os

objetivos de desenvolvimento sustentaveis.

As atividades e projetos a desenvolver no ambito da visita de estudo.

A maior licdo do mundo — Parte trés. Fonte: UNICEF Portugal. Em:

https://youtu.be/K8YK7EDHCFk. Duragdo: 04 minutos 40 segundos.

Apresentar a proposta de projeto para a turma relativamente a acessibilidade e

inclusdo; territério inteligentes e inteligéncias urbanas.

Verificar e decidir em grupo o nivel de complexidade e contributo dos grupos e

turma para o projeto.

Recursos a utilizar

Computador, projetor, internet, sistema de dudio, apresenta¢ao powerpoint.

Grelha de observagao da participagdo, envolvimento e execugdo das tarefas.
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https://youtu.be/K8YK7EDHCFk

‘Qf Adaptacoes decorrentes de externalidades de agao
{

- Aauséncia de conex3o a internet a juntar a uma potencial impossibilidade de reproduzir
os videos, explicar oralmente o seu conteudo.

@ Recursos a fornecer aos alunos
Atividades em suporte analdgico;

Guia sobre Desenvolvimento Sustentavel. 17 Objetivos para transformar o nosso mundo.

Em formato digital.

Apresentacao powerpoint com glossario.

O professor estagiario,

(Duarte Nuno Nunes)
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Anexo 2:aulan.2 17 e 18 — plano de Unidade Didatica

REPUBLICA AGRUPAMENTO DE ESCOLAS
PORTUGUESA EMIDIO NAVARRO

EDUCAGAD

Professor estagiario: Nuno Nunes
PLANIFICACAO UNIDADE DIDATICA | Geografia A: 11.2 ano
Tema: Os espagos organizados pela populagio.| Subtema: centro urbano/cidade.
Calendarizagdo: 2 aulas Duragdo: 50 minutos + 50 minutos

Aprendizagens essenciais:
- Investigar as principais componentes da paisagem urbana, nomeadamente as ambientais e sociais, que condicionam o bem-estare a
qualidade de vida nas cidades portuguesas.

Conceitos: Espago urbano, populagdo urbana, problemas urbanos.

AcBes estratégias de ensino orientadas para o perfil dos alunos:

- Formular hipotese face a um fenémeno ou evento;

- Conceber situagBes onde determinado conhecimento possa ser aplicado, nomeadamente através da exploragiio do conhecimento do
territorio local;

- Propor abordagens diferentes, se possivel inovadoras para situagdes concretas;

- Incentivar a procura e aproefundamento de informagio;

- Saber questionar uma situag3o.

Avaliagdo
e Cognitiva, procedimental, atitudinal;

Competéncias transversais
Autonomia
Responsabilidade
Cooperagdo
Resolucdo de situagBes problema

1|Pagina

Anexo 3: aulan.2 17 e 18 — grelha de observagao

A B C D E F G H
N Nome Cooperagio Responsabilidade i i na atividade Outras observagdes ne
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 g
9 9
10 10
1 11
12 12
13 13
1 14
15 15
16 16
17 17
18 18
18 19
20 20
21 21
2 22
23 23
2 24

Insuficiente (1)

Suficiente (S)

Bom (B)

Muito Bom (MB)
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Anexo 4: aula n.?2 17 e 18 — apresentagao da introdugdo ao projeto

i ©.

Projeto para a visita de estudo . ’

@
@ Nuno Nunes

N =4 a2020111763@campus.fcsh.unl.pt
’ U U
P - 07/01/2023
Plano de aula @ o

.
L

- Enquadramento e objetivos de desenvolvimento sustentavel;

- Exemplos de projetos;

- Preparacao de projeto para visita de estudo.

.
L

78



0
L Jp— 4

/

\, SYSTEM

/\ ‘-i/’\

[>]

—_——

Visualizagao de video

“A maior ligdo do mundo -Parte um”
Fonte: UNICEF Portugal

Em: https://youtu.be/Bs-N6SSX18M.
Duragao: 05 minutos 58 segundos

°
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A Maior Ligdo do Mundo | UNICEF, parte 1

@ UNICEF ?ov(ugal P b amil Gp A Partilhar

4,42 mil subscritores

90 mil visualizagdes ha 7 anos

A Maior Lico do Mundo visa envolver criangas e jovens no esforco global para a construgdo de um
futuro mais sustentével para todos os cidadaos

Mostrar mais
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Visualizagdo de video

“A maior ligdo do mundo -Parte dois”
Fonte: UNICEF Portugal

Em: https://youtu.be/YbZppsw5pjw.
Duragao: 04 minutos 42 segundos

A Maior Ligdo do Mundo | UNICEF, parte 2

UNICEF Portugal
Q i CEEEY s G b

78 mil visualizagdes ha 6 anos

-~ A Maior Lig30 do Mundo convida todas as criangas do mundo a terem um papel ativo no
A\ svel das suas 3 através da ago para a
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Visualizagdo de video

“Our Cities | Timelapse in Google Earth”
Fonte: Google Earth.

Em: https://youtu.be/v74 mf2uscO
Duragdo: 03 minutos 15 segundos

Goog[é earth

= Voulube "

Our Cities | Timelapse in Google Earth

(@ CGoogle Earth @ @ O 7Bmil G 2 Partilhar

4,1 M de visualizagdes hd 1ano
See how cities around the globe have changed since 1984 through a global time-lapse video.

Explore the whole planet: https://goo.gle/timelapse Mostrar mais
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Temas da Geografia A 11.2 ano de escolaridade
T )
= P
A
D :
.
J L]
- ~ [
acessibilidade, area funcional, drea metropolitana, CBD/Baixa ou centro da cidade, centro urbano/cidade,
diferenclacdo funcional, diferenclacdo social, espaco urbano, expansdo urbana, fator de localizacdo iIndustrial, funcdo
rara/vulgar, funcdo urbana, gentrificacdo ou nobilitacdo urbana, malha urbana, movimento pendular, POUIS, planos
municipais de ordenamento do territdrio (Plano Diretor Municipal, Plano de Urbanizacdo, Plano de Pormenor),
Z periurbantzacdo, populacdo wrbana, reabilitacdo urbana, requalificacdo urbana, renda locativa, renovacdo urbana,
REPUBLICA rurbanizaco, suburbanizacio, taxa de urbanizacdo, pressdo urbanistica.
ma: A revolugdo das telecomunicagdes e o seu impacto nas relagbes inte orlals
EDUCAGAO i
Conceitos: ciberespaco, globalizacio, telecomércio, teletrabalho, Tecnologias de Informacdo e Comunicacao (TIC), sociedade
digital, SIG, fluxos de informacao, redes de comunicacao,
Tema 5. A Integracdo de Portugal a Unido Europeda: nov , NOvas oportus
Subt a Portugal do alargamento da Unido Europela e as regides port: exto das politica
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o= 28
. .
Visita de estudo
5
.

-
P

. U
Sm-

Santo Tirso M

.l.ll

Guimaraes

ANAAAG

82



08 de fevereiro

Quadro sintese da visita de estudo

09 de fevereiro

(08h)
Saida de Almada

(12h
Chegada a Santo Tirso

(1ah)
Visita & Fabrica de Santo Thyrso

Visita & Fabrica do Rio Vizela

Visita 4 empresa Polopiqué

(18h-19h)

Chegada a pousada de juventude

(20h)
Jantar na pousada de juventude

Noite ladica
(jogos tradicionais, cartas, quiz)

10 de fevereiro

(10h)
Visita Pago dos Duques
Visita a0 Castelo de Guimardes

(12h)
Almogo na Cantina da Universidade do Minho

(14h)
Visita ao Departamento de Geografia da Uminho

(14h30)
Sessdo Show and Tell: “Mostro e Conta! Na Uminho.”

(15h30)
saida para as atividades do projeto: “Perspective

(18h)
Fim das atividades do projeto

(20h)
Jantar

(10h)
Teleférico Guimardes para a Penha

(11h)
Caminhada para o centro da cidade

Almogo da Cantina da Universidade do Minho
Regresso & pousada de juventude

(18h-15h)
Partida para Almada

(19h)
Chegada a Almada

Visita de estudo: Seguimos para norte!
O patrimonio humano e natural.

30

Atividades e projetos no centro histdrico

¢

Trabalho de campo

Temas:
Ambiente
Acessibilidade

()
&

Recolha de dados

Geografia A 11.2 ano de escolaridade

Grupos

32

©
&

cSame

.
-?

Q
vE
Trabalho de grupo B9
Qo
Trabalho no &mbito da cidadania _é E_ 6
33

g
Saw®
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Visualizagdo de video

“A maior ligdo do mundo — Parte trés”
Fonte: UNICEF Portugal

Em: https://youtu.be/YbZppsw5pjw.
Duragdo: 04 minutos 40 segundos

A Maior Ligdo do Mundo | UNICEF, parte 3

UNICEF Portugal P
@ 482mi subscrrores Subecrever G334 G 2 Partihar

25 mil visualizagdes ha 3 anos

-~ A Maior Ligo do Mundo convida todas as criangas do mundo a terem um papel ativo no
) avel das suas através da acdo para a
P 30 dos Objetivos de svel Mostrar mais 34
.
Saw”

ez R <

2022/2023 | Geografia A

“-*  Projeto - 11.° V7™ 9

A Y
]
Sa=®
/
-
\ \A
'\ oa®
35
A4 .
Dados de teste recolhidos rncogaiiamecs = '~ -

Temperatura (°C)

#22.9
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LY
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.
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AE
EN

riar

Projeto

Inovar

Alertar

“a

-

.
[—

APRENDER ATRAVES DE PROJETO - (GRUPOS DE TRABALHO para a turma

Grupo - design, imagem e

Tarefas:

comunicacio

1ider de grupo

Criacdo,
desenvolvimento  de
propostas para

logotipo/mascote  do
projeto,

Propostas para titulo e
descrigao do projeto;

Propostas de narrativas;

Estabelecer contactos
institucionais;

Descrever a¢des do
projeto em formato
blog/website;

Criar materiais,
fotografias, videos ao
longo do projeto;

Embaixadores
institucionais;

Grupo - Sensores

1 lider de grupo

Tarefas: Tarefas:
.
o Testar
sensor e
conhecer
dados
registados;

o Decidir .
sobre a
andlise dos
dados
recothidos;

Grupo - Investigagao

app

1lider de grupo

1 lider de grupo

Tarefas:
*  Investigar,

Pesquisa e pesquisar e
apresentacdo de construir um
informag3o sobre o questiondrio
tema da parao
acessibilidade de levantamento de
inclusdo; dados em
trabalho de

campo com a
informagdo a

Que problemas de
acessibilidade e

inclusdo, existem nas recolher;
cidades;

e Decidir formatos
Que respostas € dados 3
existem; recolher;

OqueéoPM25?
e Exportagio dos
0 que s3o dados dados;

ambientais?

0 que sio territorio e
cidades inteligentes?

Grupo - Desenvalvimenta

Grupo - Gestdo de

projeto

1 lider de grupo que serd
© gestor de projeto

Criar, manter
registo e-mail do
projeto;

Decidir forma e
formatoparaa
partilha de
ficheiros e
contetdos entre
grupos (e.g:
pasta partihada
google drive);

Gerir o projeto
(momentos para
avaliar
desenvolvimento
€ contactos com
lideres de
grupos;

Gerir
transferéncias e

Grupo - Inteligéncia
Artificial

1 lider de grupo

Tarefas:
® Investigaro
conceito e
plataforma

para testes;

o Propor,
aplicar os
usos de
inteligéncia
artificial
parao
projeto;

e Aplicar
inteligéncia
artificial
para
deteglo de
barreiras &
inclusdo.

Grupo - Qualidade,
Avaliagzo e Melhorias

1lider de grupo

Tarefas:

o Verificar,
registar e
reportar
principais
problemas
durante o
projeto;

e Balangodas
expetativas
iniciativas
iniciais vs finais;

e Propor medidas
de melhorias
junto dos
grupos;

. Pesquisar
padroes de
qualidade
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Anexo 5: aula n.2 19 e 20 — plano de aula

'S REPUBLICA AGRUPA[‘IENTO DE ESCOLAS
% PORTUGUESA EMIDIO NAVARRO
EDUCAGAQ
@ Professor estagiario — Duarte Nuno Nunes 2022/2023

Plano de aula: n.2 19 e 20 n.2 da ligdao: 84 e 85 no dia 25 de janeiro.

11.2 ano — Geografia A

Tema: Os espacos organizados pela populagdo. Subtema: centro urbano/cidade.

Turma | Duragdo: 50 minutos + 50 minutos

Aprendizagens essenciais (Decreto-Lei n.2 55/2018):

- Investigar as principais componentes da paisagem urbana, nomeadamente as ambientais e
sociais, que condicionam o bem-estar e a qualidade de vida nas cidades portuguesas.

Conceitos: Espaco urbano, populacdo urbana, problemas urbanos.

Dominios da Estratégia Nacional de Educagdo para a Cidadania (Despacho n.2 6173/2016):

Desenvolvimento Sustentavel e Cidadania.

ﬁ Perfil do Aluno a Saida da Escolaridade Obrigatéria (Despacho n.2 6478/2017):
-_:—=' Relacionamento interpessoal, responsabilidade, autonomia, resolucdo de problemas.

AcgOes estratégias de ensino orientadas para o perfil dos alunos:

- Formular hipétese face a um fendémeno ou evento;

- Conceber situagdes onde determinado conhecimento possa ser aplicado, nomeadamente
através da exploragdo do conhecimento do territério local;

- Propor abordagens diferentes, se possivel inovadoras para situagdes concretas;
- Incentivar a procura e aprofundamento de informacao;

- Saber questionar uma situagao.

Sumario:

e Realizagdo de trabalho de grupo para o projeto de atividades na visita de estudo.
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‘Y REPUBLICA AGRUPAI_'IENTO DE ESCOLAS
% PORTUGUESA EMIDIO NAVARRO
EDUCACAOD
Contexto:

Atendendo que na aula anterior os alunos
escolheram os grupos de trabalho para o
desenvolvimento do projeto para aplicacdo na visita de
estudo. A presente aula servira para o
desenvolvimento da componente pratica e
atribuicdo de tarefas/guides aos grupos. Com um
acompanhamento e esclarecimento de duvidas aos
alunos.

Objetivo e procedimentos

1.Introdugdo Ligacdo a aula anterior e verificacdo dos elementos por grupo
Identificacdo dos guides e objetivos por grupo de trabalho

10 minutos Definicdo de regras de funcionamento

2. Reflexdo

apresentacao Verificagdo e acompanhamento de trabalho juntos aos grupos.

do conteudo

Esclarecimentos de davidas.
70 minutos

Balango final de trabalho em grupo e pontos criticos a considerar.
20 minutos
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‘S REPUBLICA AGRUPAMENTO DE ESCOLAS
PORTUGUESA EMIDIO NAVARRO
EDUCACAD

Recursos a utilizar

Computador, projetor, internet, sistema de dudio, apresentacdao powerpoint.

Grelha de observacdo da participagdo, envolvimento e execucdo das tarefas.

O professor estagiario,

(Duarte Nuno Nunes)
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Anexo 6: aula n.2 19 e 20 — plano da unidade didatica

REPUBLICA AGRUPAMENTO DE ESCOLAS
PORTUGUESA EMIDIO NAVARRO
FORICACRD

Professor estagidrio: Nuno Nunes

@ PLANIFICACAO UNIDADE DIDATICA | Geografia A: 11.2 ano

Tema: Os espagos organizados pela populagdo. | Subtema: centro urbano/cidade.
Calendarizacdo: 6 aulas Duragdo: 50 minutos + 50 minutos

f Aprendizagens essenciais:
@ - Investigar as principais componentes da paisagem urbana, nomeadamente as ambientais e sociais, que condicionam o bem-estare a
qualidade de vida nas cidades portuguesas.

Conceitos: Espago urbano, populacdo urbana, problemas urbanos.

Agdes estratégias de ensino orientadas para o perfil dos alunos:

- Formular hipétese face a um fendmeno ou evento;

- Conceber situagdes onde determinado conhecimento possa ser aplicado, nomeadamente através da exploracdo do conhecimento do
territdrio local;

- Propor abordagens diferentes, se possivel inovadoras para situagdes concretas;

- Incentivar a procura e aprofundamento de informacao;

- Saber questionar uma situagao.

Avaliagdo
» Cognitiva, procedimental, atitudinal;

Competéncias transversais
Autonomia
Responsabilidade
Cooperagao
Resolugdo de situagdes problema

Anexo 7:aulan.2 19 e 20 — grelha de observagao

A B c D E F G H
ne Nome Cooperacia Responsabilidade Autonomia Envolvimenta na atividade Outras observagdes ne
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
3 3

Insuficiente (1)
Suficiente (S)
Bom (B)

Muita Bom (MB)
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Anexo 8: aulan.? 19 e 20 — apresentagao de aula — desenvolvimento do

Projeto para a visita de estudo

projeto

6 Nuno Nunes
s B=d 22020111763 @campus.fcsh.unl.pt

25/01/2023

Plano de aula @

- Preparacgdo de projeto para visita de estudo.

A
10 biscunivies 4 = P

v
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Ficheiros no Classroom com objetivos e tarefas

G1 Guiao
G2 Guiao
G3 Guiao
G4 Guiao
G5 Guiao
G6 Guiao
G7 Guiao

Guido de trabalho

Grupo 1 | Design, Comunicag¢do e imagem

Geografia A | Projeto para a visita de estudo

Guido de trabalho

Grupo 1 | Design, Comunicagdo e imagem

Guido de trabalho

Grupo 1 | Design, Comunicagdo e imagem

‘Grupa —design, comun

oe

Deserigao:
0 que seria das empresas, produtos e marcas sem imagem?

Pois, & mesmo acontece para os projetos. Um nome catchy, uma imagem moderna e trabalhada faz toda a diferenca na

projeao de algo que chama a atencdo
Apds definido um nome, um logotipa results de simplificar um

nceito. Quando mais simples, melhor

Briefing

A

Tarefa:
Criagdo,
do projeto

de propostas para

© grupo deve propor no minimo 3 logotipos @ poder fazer uma
votagSo global da turma

Ferramentas para criagio:
Convas, Powerpoint, Besenho convertido para
digital

deve ter um formato png, deve respeitar direitos
de autor em caso de usos online.

Websites tais como: https /b freepik com/ pode
servir como fonte de inspiragao &fou recursos

~Propostas para ttulo ¢ descrigso da projeto;

Brainstorm;
Descriglo sucinta do projeto (250 palavras)

~ Estabelecer contactos Institucionais (embaixadores)

APOS 0 Projeto SubMETEr Convites, ComuNICagoes
@ resultados a agentes locals e parceiros

“Descrever 6 escrever as agoes G0 projeto para blog/website;

Grupo - gestao do projeto - deve comunicar onde
colocar textos
Considerar utilizar blog/website feitos na turma.

Criar materiaks, fotografias, videos 30 longo € s0bre © Projeto;

Grupo - gestdo do projeto - deve comunicar onde.
colocar materiais.

"
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Anexo 9: aulan.2 22 — plano de aula

‘9 REPUBLICA AGRUPAMENTO DE ESCOLAS
PORTUGUESA EMIDIO NAVARRO
EDUCAGAO

Professor estagiario — Duarte Nuno Nunes 2022/2023

Plano de aula: n.2 22 n.2 da ligao: 86 e 87 no dia 27 de janeiro.
11.2 ano — Geografia A
Tema: Os espacos organizados pela populagdo. Subtema: centro urbano/cidade.

Turma | Duragdo: 50 minutos + 50 minutos

Aprendizagens essenciais (Decreto-Lei n.2 55/2018):

Investigar as principais componentes da paisagem urbana, nomeadamente as ambientais e
sociais, que condicionam o bem-estar e a qualidade de vida nas cidades portuguesas.

Conceitos: Espaco urbano, populagdo urbana, problemas urbanos.

Dominios da Estratégia Nacional de Educag&o para a Cidadania (Despacho n.2 6173/2016):
Desenvolvimento Sustentavel e Cidadania.

Perfil do Aluno a Saida da Escolaridade Obrigatéria (Despacho n.2 6478/2017):
Relacionamento interpessoal, responsabilidade, autonomia, resolucdo de problemas.

AcgOes estratégias de ensino orientadas para o perfil dos alunos:

- Formular hipétese face a um fendémeno ou evento;

- Conceber situacdes onde determinado conhecimento possa ser aplicado, nomeadamente

através da exploragdo do conhecimento do territério local;

- Propor abordagens diferentes, se possivel inovadoras para situagées concretas;
- Incentivar a procura e aprofundamento de informacao;

- Saber questionar uma situagao.

Sumario:

Realizagdo de trabalho de grupo para o projeto de atividades no ambito DAC “acessibilidade
e inclusdo para pessoas com mobilidade reduzida”.
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#9 REPUBLICA AGI!UPAI]ENTO DE ESCOLAS
/ % PORTUGUESA EMIDIO NAVARRO
Y EDUCAGAO
Tt
Contexto:

A presente aula servird para o desenvolvimento da
componente pratica e continua¢do do trabalho que tem
/ sido feito pelos discentes. Com um acompanhamento e

esclarecimento de duvidas aos alunos.

Objetivo e procedimentos

1.Introdugdo Ligacdo a aula anterior com os pontos atingidos e reforco positivo do
10 minutos desenvolvimento
Consideracgdes para o funcionamento do projeto e colaboracao entre pares.
2. Atribuicdo de tarefas aos grupos
Reflexdao
apresentacao

i Verificagdo e acompanhamento de trabalho juntos aos grupos.
do contetdo

) Esclarecimentos de duvidas.
70 minutos

l$ . sy .
c:‘f:!- ) Balanco final de trabalho em grupo e pontos criticos a considerar.
20 minutos
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A / Recursos a utilizar

Computador, projetor, internet, sistema de dudio, apresentacdo powerpoint.

Grelha de observacdo da participacdo, envolvimento e execucdo das tarefas.

O professor estagidrio,

(Duarte Nuno Nunes)
Anexo 10: aula n.2 22 — grelha de observagao

Data: REPUBLICA AGRUPAMENTO DE ESCOLAS
— REHLTIC LA EMIDIO NAVARROD
e

Grupos Responsabilidade Trabalho de equipa Contributos Atitudes Total

GL.

M1 M2 M3 M4
G2.

M1 M2 M3 M4
G3.

M1 M2 M3 M4
G4.

M1 M2 M3 M4
G5.

M1 M2 M3 M4
G6.

M1M2 M3 M4
G7.

M1 M2 M3 M3

Obs:

Gl
G2
G3
G4
G5
G6
G7
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Anexo 11: aulan.? 22 — apresentagao de aula — desenvolvimento do projeto

i o

.
S

Projeto para a visita de estudo

Saw”

& Nuno Nunes
~ = a2020111763@campus.fcsh.unl.pt

_o' r"'j 27/01/2023

Plano de aula @

-~

-

- Realizagdo das atividades para o projeto: “Perspectives”

LOGOTIPO_#NEEDED

Ficheiros no Classroom com objetivos e tarefas;

. Glougo “wiimpemmemenn O G2
e G2 Guido dﬁ_}@ @ o&iS;

e G3Guido . O.\D- ) s
PY G4 Guiéo Grupo 1 IDesign‘Cun@}r(agioelmagem @ %or

e G5 Guido SRR O

°

°

Partilhar acesso com: G5

o— 5
G4
G6 GUIE0 e
G7 GUiéO Grupo 1 | Design, Comunicacdo e imagem @ @

~....| a2020111763@campus.fcsh.unl.pt

G6

LFLFUUULPEP

G7 3
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e

Pasta principal

EE) |Ferpecties

Partilhar acesso todos os grupos e com:
22020111763 @campus.fcsh.unl.pt

dﬁ%?.o

Pasta por grupo
-
=)
-
=)

Ficheiros

(a (s
® B

& &
& &
F & &
© B b & @
&5 0 P

Preciso de saber... Préximos passos..

n‘." )

‘ Perspectives v

@ \.

\s 1/
n
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Anexo 12: aulan.2 24 e 25 — plano de aula

‘S REPUBLICA AGRUPAMENTO DE ESCOLAS
% PORTUGUESA EMIDIO NAVARRO

EDUCAGAO

Professor estagiario — Duarte Nuno Nunes 2022/2023

@ Plano de aula: n.2 24 e 25 n.2 da ligao: 87 e 88 no dia 03 de fevereiro.

11.2 ano — Geografia A

Tema: Os espacos organizados pela populagdo. Subtema: centro urbano/cidade.

Turma | Duragao: 50 minutos + 50 minutos

Aprendizagens essenciais (Decreto-Lei n.2 55/2018):

- Investigar as principais componentes da paisagem urbana, nomeadamente as ambientais e
sociais, que condicionam o bem-estar e a qualidade de vida nas cidades portuguesas.

'—__ Conceitos: Espaco urbano, populacdo urbana, problemas urbanos.

Dominios da Estratégia Nacional de Educagdo para a Cidadania (Despacho n.2 6173/2016):
Desenvolvimento Sustentavel e Cidadania.

Perfil do Aluno a Saida da Escolaridade Obrigatéria (Despacho n.2 6478/2017):
Relacionamento interpessoal, responsabilidade, autonomia, resolucdo de problemas.

AgOes estratégias de ensino orientadas para o perfil dos alunos:
- Formular hipétese face a um fendémeno ou evento;

- Conceber situagdes onde determinado conhecimento possa ser aplicado, nomeadamente
através da exploragdo do conhecimento do territério local;

- Propor abordagens diferentes, se possivel inovadoras para situagdes concretas;
- Incentivar a procura e aprofundamento de informacao;

- Saber questionar uma situagao.

Sumario:

e Realizacdo de trabalho de grupo para o projeto de atividades na visita de estudo.
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G

REPUBLICA AGRUPAMENTO DE ESCOLAS
% PORTUGUESA EMIDIO NAVARRO
EDUCAGAO
Contexto:
A presente aula servird para o desenvolvimento da

componente pratica e atribuicdo de tarefas/guides aos

grupos. Com um acompanhamento e esclarecimento de

duvidas aos alunos.

Objetivo e procedimentos

1.Introdugdo

10 minutos

Ligagdo a aula anterior

Proposta da sessao e verificacdo de escolhas dos alunos concernete a moderacao

e apresentacdo do projeto

2. Reflexao
apresentacao

do conteudo

70 minutos

20 minutos

Verificacdo e acompanhamento de trabalho juntos aos grupos.

Esclarecimentos de duvidas.

Balanco final de trabalho em grupo e pontos criticos a considerar.
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‘S REPUBLICA AGRUPAMENTO DE ESCOLAS
% PORTUGUESA EMIDIO NAVARRO
EDUCAGAO

Recursos a utilizar
Computador, projetor, internet, sistema de dudio, apresentacdao powerpoint.

Grelha de observacdo da participagdo, envolvimento e execucdo das tarefas.

O professor estagiario,

(Duarte Nuno Nunes)
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Anexo 13: aula n.2 24 e 25 — plano de unidade didatica

REPUBLICA AGRUPAMENTO DE ESCOLAS
PORTUGUESA EMIDIO NAVARRD
FOuCALAD

Professor estagidrio: Nuno Nunes
PLANIFICACAO UNIDADE DIDATICA | Geografia A: 11.2 ano
@/ Tema: Os espagos organizados pela populagdo. | Subtema: centro urbano/cidade.
Calendarizacgo: 6 aulas Duragdo: 50 minutos + 50 minutos

/a Aprendizagens essenciais:
@/’ - Investigar as principais componentes da paisagem urbana, nomeadamente as ambientais e sociais, que condicionam o bem-estare a
qualidade de vida nas cidades portuguesas.

Conceitos: Espago urbano, populagdo urbana, problemas urbanos.

Agdes estratégias de ensino orientadas para o perfil dos alunos:

- Formular hipétese face a um fendmeno ou evento;

- Conceber situacdes onde determinado conhecimento possa ser aplicado, nomeadamente através da exploracdo do conhecimento do
territdrio local;

- Propor abordagens diferentes, se possivel inovadoras para situagdes concretas;

- Incentivar a procura e aprofundamento de informacéo;

- Saber questionar uma situagio.

Avaliagdo
+ Cognitiva, procedimental, atitudinal;

Competéncias transversais
Autonomia
Responsabilidade
Cooperagao
Resolugdo de situagdes problema

Anexo 14: aula n.2 24 e 25 — grelha de observagdo

Data: REPUBLICA AGRUPAMENTO DE ESCOLAS
— [ECRTUGUE A EMIDIO NAVARRO
—

Grupos Responsabilidade Trabalho de equipa Contributos Atitudes Total

G1.

M1 M2 M3 M4
G2.

M1 M2 M3 M4
G3.

M1 M2 M3 M4
G4.

M1 M2 M3 M4
G5.

M1 M2 M3 M4
G6.

M1 M2 M3 M4
G7.

M1 M2 M3 M3

Obs:

Gl
G2
G3
G4
G5
G6
G7
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Anexo 15: aulan.2 24 e 25 — apresentacdo de aula — desenvolvimento do

A oF

NOVA
AGRUPAMENTO DE ESCOLAS CIDADE . . '
Ea i . NOVAFCSH 5222 [iws| > A,

projeto

Projeto — “Perspectives”

& Nuno Nunes
®s =4 22020111763 @campus.fcsh.unl.pt

A )
! 03/02/2023

Plano de aula @ o

- Realizagao das atividades para o projeto: “Perspectives”

LOGOTIPO_#NEEDED
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Ficheiros no Classroom com obijetivos e tarefas

G1 Guido
G2 Guido
G3 Guido
G4 Guido
G5 Guiao
G6 Guido

o Dia 09/02

P2

12h : 00 min. - Chegada a uMinho e ida para a cantina de Azurém

14h : 00 min. - Visita ao Departamento de Geografia da Universidade do Minho

14h : 45 min. - Sessdo de apresentagdes: “Mostra e conta! Na uminho.”

O Projeto “Perspectives”

Mestre Neuza Silva: A acessibilidade em Guimaraes.

Duragdo das apresentagdes: 7 minutos.

15h : 20 min. - Procedimentos para a saida de campo.

15h : 30 min. - Saida para trabalho de campo.

Guiba de trabalhe.
Grupo 1| Design, Comunicagso e imagem
A | Pr

Qs

PED B

Guilo de trabatho

Grupo 1 | Design, Comunicagdo e imagem

1033 6., Maria, e, 1e30

Guido de trabatho

G7 GuiSg 6upo 1] Design, Comunicagio e imagem

3

dﬁ %?p

o

D

Pasta principal

—

Perspectives

Partilhar acesso todos os grupos e com:
a2020111763@campus.fcsh.unl.pt

> 2

Partilhar acesso com:

Professor Doutor Hélder da Silva Lopes: Alteragdes climdticas e areas urbanas.

Sp®

a2020111763 @campus.fcsh.unl.pt

Pasta por grupo

e
=
B =

Ficheiros

& B E o gd
NP
B & & E
© E b & @
(ORI CR N PP

N

w

)]
wu

]
)]

LJ"LJ’LJ’MEI’EJ’EJ

(0]
~
@

7
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Anexo 16: aulan.? 26 e 27 — plano de aula

#9 REPUBLICA AGRUPAMENTO DE ESCOLAS
% PORTUGUESA EMIDIO NAVARRO

EDUCACAO

Professor estagiario — Duarte Nuno Nunes 2022/2023

@ Plano de aula: n.2 26 e 27 n.2 da ligdao: 89 e 90 no dia 06 de fevereiro.
11.2 ano — Geografia A
Tema: Os espacos organizados pela populagdo. Subtema: centro urbano/cidade.

Turma | Duragdo: 50 minutos + 50 minutos

Aprendizagens essenciais (Decreto-Lei n.2 55/2018):

- Investigar as principais componentes da paisagem urbana, nomeadamente as ambientais e
sociais, que condicionam o bem-estar e a qualidade de vida nas cidades portuguesas.

'——_ Conceitos: Espaco urbano, populacdo urbana, problemas urbanos.

Dominios da Estratégia Nacional de Educagdo para a Cidadania (Despacho n.2 6173/2016):
Desenvolvimento Sustentavel e Cidadania.

Perfil do Aluno a Saida da Escolaridade Obrigatéria (Despacho n.2 6478/2017):
Relacionamento interpessoal, responsabilidade, autonomia, resolucdo de problemas.

AgOes estratégias de ensino orientadas para o perfil dos alunos:
- Formular hipétese face a um fendémeno ou evento;

- Conceber situacdes onde determinado conhecimento possa ser aplicado, nomeadamente
através da exploragdo do conhecimento do territério local;

- Propor abordagens diferentes, se possivel inovadoras para situagées concretas;
- Incentivar a procura e aprofundamento de informacéo;

- Saber questionar uma situagao.

Sumario:

e Realizacdo de trabalho de grupo para o projeto de atividades na visita de estudo.
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#9 REPUBLICA

% PORTUGUE

EDUCAGAD

Contexto:

A presente

componente pratica e atribuicdo de tarefas/guides aos

grupos. Com um acompanhamento e esclarecimento de

duvidas aos alunos

estudo.

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS
SA EMIDIO NAVARRO
aula servira para o desenvolvimento da

. E esclarecimentos para a visita de

Objetivo e procedimentos

1.Introdugdo

Ligagdo a aula anterior

10 minutos Verificacdo e sintese da visita de estudo
2. Reflexao Lancamento de tarefas para a aula
apresentacao

do conteudo

70 minutos

20 minutos

Verificagdo e acompanhamento de trabalho juntos aos grupos.

Esclarecimentos de duvidas.

Balanco final de trabalho em grupo e pontos criticos a considerar.
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‘S REPUBLICA AGRUPAMENTO DE ESCOLAS
% PORTUGUESA EMIDIO NAVARRO
EDUCAGAO

Recursos a utilizar
Computador, projetor, internet, sistema de dudio, apresentacdao powerpoint.

Grelha de observacao da participagdo, envolvimento e execugao das tarefas.

O professor estagiario,

(Duarte Nuno Nunes)
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Anexo 17:aulan.2 26 e 27 — plano de unidade didatica

REPUBLICA AGRUPAMENTO DE ESCOLAS
PORTUGUESA EMIDIO NAVARRD
FAKACS

Professor estagiario: Nuno Nunes
PLANIFICACAO UNIDADE DIDATICA | Geografia A: 11.2 ano
(Df Tema: Os espagos organizados pela populagdo. | Subtema: centro urbano/cidade.
Calendarizagdo: 6 aulas Duragdo: 50 minutos + 50 minutos

@ / Aprendizagens essenciais:

- Investigar as principais componentes da paisagem urbana, nomeadamente as ambientais e sociais, que condicionam o bem-estar e a
qualidade de vida nas cidades portuguesas.

Conceitos: Espaco urbano, populacdo urbana, problemas urbanaos.

Agdes estratégias de ensino orientadas para o perfil dos alunos:

- Formular hipétese face a um fendmeno ou evento;

- Conceber situacdes onde determinado conhecimento possa ser aplicado, nomeadamente através da exploracdo do conhecimento do
territério local;

- Propor abordagens diferentes, se possivel inovadoras para situages concretas;

- Incentivar a procura e aprofundamento de informacao;

- Saber questionar uma situagdo.

Avaliacdo
# Cognitiva, procedimental, atitudinal;

Competéncias transversais
Autonomia
Responsabilidade
Cooperagao
Resolugdo de situagdes problema

Anexo 18: aula n.2 26 e 27 — grelha de observagao

. REPUBLICA AGRUPAMENTO DE ESCOLAS
Data: €9 oD EMIDIO NAVARRO ﬂ
=

Grupos Responsabilidade Trabalho de equipa Contributos Atitudes Total

G1.

M1 M2 M3 M4
G2.

M1 M2 M3 M4
G3.

M1 M2 M3 M4
G4.

M1 M2 M3 M4
G5.

M1 M2 M3 M4
G6.

M1 M2 M3 M4
G7.

M1 M2 M3 M3

Obs:

Gl
G2
G3
G4
G5
G6
G7
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Anexo 19: aulan.? 26 e 27 — apresentagdo de aula — desenvolvimento do

projeto
o L
4
1}
A Y
|~ ‘l

OBIJETIVE2S SUsTenTAvEL
g 06/02

o
()
(] )
a Y N
\Na&/ / 2 Y @
- N o "
Grupo "{ \&/ g )
Membro 1 Membro 2 Membro 3 Membro 4
Atividades (()) Mg I
Funcao: Registar naapp Sensor mével  Folha de campo Apoiofobservacdes

. ' E
Sam
5

G1|G2|G3|G4|G5]|G6|G7

B> Google Piay

App Store Preview

Epicollect5 «
G " University of Oxford
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Anexo 20: guido das tarefas dos grupos

Guido de trabalho

Grupo 1 | Design, Comunica¢ao e imagem

Geografia A | Projeto para a visita de estudo

Guido de trabalho

Grupo 1 | Design, Comunicacao e imagem

Guido de trabalho

Grupo 1 | Design, Comunicag¢ao e imagem

Grupo — design, comunicagdo e imagem.

Descrigdo:

projecdo de algo que chama a atencdo.

0 que seria das empresas, produtos e marcas sem imagem?
Pois, 0 mesmo acontece para os projetos. Um nome catchy, uma imagem moderna e trabzlhada faz toda a diferenca na

Apds definido um nome, um logotipo resulta de simplificar um conceito. Quando mais simples, melhor.

Tarefa:

do projeto:

votagdo global da turma.

Criacdo, desenvolvimento de propostas para logotipo/mascote

0 grupo deve propor no minimo 3 logotipos e poder fazer uma

Ferramentas para criagdo:
Canvas, Powerpoint, Desenho convertido para
digital.
deve ter um formato png, deve respeitar direitos
de autor em caso de usos online.
Websites tais como: https://br.freepik.com/ pode
servir como fonte de inspiragdo e/ou recursos.

- Propostas para titulo e descricdo do projeto;

Brainstorm;
Descrigdo sucinta do projeto (250 palavras)

- Estabelecer contactos institucionais (embaixadores)

Apds o projeto submeter convites, comunicagdes
e resultados a agentes locais e parceiros

- Descrever e escrever as a¢oes do projeto para blog/website;

Grupo - gestdo do projeto - deve comunicar onde
colocar textos.
Considerar utilizar blog/website feitos na turma.

- Criar materiais, fotografias, videos ao longo e sobre o projeto;

Grupo - gestdo do projeto - deve comunicar onde
colocar materiais.
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Guido de trabalho

Grupo 2 | Sensores Ambientais

Geografia A | Projeto para a visita de estudo

Guido de trabalho

Grupo 2 — Sensores Ambientais

Guido de trabalho

Grupo 2 | Sensores Ambientais

L)

.
[ g—J

Grupo — Sensores Ambientais

Descrigdo:

Tarefa:

Dicas

Identificar quais os registos de dados ambientais e formatos
desses que sdo registados pelos sensores. (temperatura,
humidade, etc)

Explicar os tipos e funcionamento das medi¢des (de quanto em
guanto tempo sdo registados dados).

Explorar como processar os dados recolhidos.

Decidir e discutir a quantidade de sensores para levar 3 visita.

Identificar quais os sensores extra que a turma tera acesso em
Guimardes.

Os dados registados originalmente estdo em formato
csv.

Os dados necessitam de serem trabalhados, tém
sugestdes? Como analisar? @

O que registar em papel para depois conseguir chegar e analisar
os dados?

Exemplo: na rua do José Antdnio o visor registava 25 PM
2.5.

Como fazer a gestdo dos sensores? Atribuir um ID por cada

sensor?
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Guiao de trabalho O e
Grupo 3 — Investigacdo

Geografia A | Projeto para a visita de estudo

Guiao de trabalho

Grupo 3 — Investigacao

(A

Guido de trabalho

Grupo 3 — Investigacao

Grupo 3 - investigacdo

- Pesquisa e apresentacdo de informac&o sobre o tema da acessibilidade de inclus3o:
- Porque é importante?

- 0 gue tem sido feito? (em Portugal)

Que problemas de acessibilidade e inclusdo, existem nas cidades?
Que respostas existem para assegurar cidades inclusivas?

Porqué recolher dados em trabalho de campo?

O que sdo dados ambientais e porque importam?

O que é temperatura, humidade, PM 2.5, PM 10 localizagdo absoluta?

- As respostas devem ser sucintas e acompanhada por referéncias bibliogréficas crediveis.
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Guido de trabalho e

Grupo 4 | Desenvolvimento da APP A

L —

Ll

Geografia A | Projeto para a visita de estudo

e

Guido de trabalho

Grupo 4 — Desenvolvimento da APP

Guiao de trabalho

Grupo 4 | Desenvolvimento da APP

Grupo - Desenvolvimento da APP

Descri¢o:
Tarefa: Ferramentas para criagdo:
O que sera necessério recolher de dados?
O que contém as APPS?
Como funciona a APP? Podemaos usar offline?
Precisamos de adicionar a turma com os emails de cada Explorar Epic collect 5 em: https://five.epicollect.net/

pessoa?

Que tipos de campos existem a preencher?

Que tipo de projeto devemos considerar (publico ou privado?)

Qual a informacdo a chegar a turma de linguas sobre a APP?
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Guido de trabalho

Grupo 5 | Gestao do projeto

Geografia A | Projeto para a visita de estudo

.
L p—J

Guido de trabalho

Grupo 5 — Gestao do projeto

Guiao de trabalho

Grupo 5 | Gestdo do projeto

(Y

Grupo — Gestdo do projeto

Descrigdo:
Tarefa: Ferramentas para criaco:

Como partilhar e comunicar? . Criar, manter registo e-mail do projeto.
Exemplo: criar email da turma, google drive e entre
outros

. Decidir forma e formato para a partilha de ficheiros e

contetdos entre grupos (e.g: pasta partilhada google drive);

. Gerir o projeto (momentos para avaliar desenvolvimento e

contactos com lideres de grupos;

. Gerir transferéncias e partilhas entre grupos;

. Reportar dificuldades e coordenacdo com os professores;
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Guido de trabalho
Grupo 6 — Inteligéncia artificial

Geografia A | Projeto para a visita de estudo

{

@
o
s |

Guiado de trabalho

Grupo 6 — Inteligéncia artificial

A\

Grupo 6 — Inteligéncia artificial

.
L —

Grupo - inteligéncia artificiall
Descrigdo:
Tarefa: Ferramentas para criagdo:
. Investigar o conceito e plataforma para testes;
. Propor, aplicar os usos de inteligéncia artificial para o Imagens, sons, poses
projeto (através das fotografias recolhidas ou dados) https://teachablemachine.withgoogle.com/
o Aplicar inteligéncia artificial para detecdo de barreiras a

inclusdo.

Exemplo: Serd que conseguimos ensinar uma maguina a e produtos texto, nimeros em:

aprender identificar barreiras 3 inclusdo? (exemplo: https://openai.com/blog/chat,

buracos, degrau na via?)

>
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Guido de trabalho

Grupo 7 — Qualidade, Avaliacao e Melhorias

Geografia A | Projeto para a visita de estudo

Guido de trabalho

Grupo 7 — Qualidade, Avaliagao e Melhorias

A\

Guido de trabalho

Grupo 7 — Qualidade, Avaliacao e Melhorias

Grupo — Qualidade, Avaliacdo e Melhorias

Descrigdo:
Tarefa: Ferramentas para criagdo:
. Verificar, registar e reportar principais problemas durante o
projeto; Documentar em word ou ferramentas de
processamento de texto;

Da sua aplicagdo em Guimaraes
E o que melhorar para aplicar em Almada. Um diério de bordo com os pontos chave dos balancos
. Balango das expetativas iniciativas iniciais vs finais do | feitos em grupo em no final das aulas.
projeto; - Através dos desafios propostos a cada grupo.
. Propor medidas de melhorias junto dos grupos e no projeto
como um conjunto global.
. Pesquisar padrées e/ou indicadores de qualidade
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Anexo 20: aplicacdo movel Epic Collect 5 e projeto de Guimarades

Nl

+ Add Project

Projects

‘ Perspectives

Pick possible answer

Acentuado
Moderado

Plano

m Perspectives

C—

Levantamento de dados do projeto

Tipo de Piso

Pick possible answer
Bom
Razoavel

Mau

1 @] <
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Levantamento de dados do projeto Levantamento de dados do projeto

Passeios e areas de atravessamento Localizagao (coordenadas)

Latitude 38.677114
Longitude -9.156293
Accuracy 31

1 @] < 1 O <

() Perspectives

C

Levantamento de dados do projeto Levantamento de dados do projeto

Localizagao (coordenadas) Escreve o valor do PM 2.5

* This field is required

rfype answer here

Latitude 38.677114
Longitude -9.156293
Accuracy 31

I @ &
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1231 W & 4 -

ﬂ Perspectives

—

Levantamento de dados do projeto

Pick possible answer
Mobilidrio Urbano

Arvores

Esplanadas

Floreiras
Estacionamento llegal

Outro

1l @] < 8]

1231 W& 4 -

m Perspectives N

< Projects + Add entry

Levantamento de dados do projeto entries

¢ 16133729-3d08-42d8-afd2-af63b3aa7217

Collected on 07 Feb, 2023 @ 12:31PM

&@ d18df975-ae5b-4b1e-b222-9a1ca3e60ab8

Collected on 06 Feb, 2023 @ 1:22PM

@ 105aa2ba-a2ad-4b22-be08-971c86d3fedc

Collected on 06 Feb, 2023 @ 11:20AM

@ f96fc31e-9347-476f-ab17-60cc5e506b37

Collected on 05 Feb, 2023 @ 6:00PM

I O <
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Anexo 21: folha de campo das barreiras em formato analogico — Guimaraes
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Anexo 22:aula n.2 32 — plano de aula — consideracdes sobre a visita de estudo

‘S REPUBLICA AGRUPAMENTO DE ESCOLAS
% PORTUGUESA EMIDIO NAVARRO
EDUCAGAD
Plano de aula N2 32 Ano, Turma: 11.¢ Tempo: 50 minutos Data: 22/02/2023

Tema: Os espacos organizados pela populagdo | Subtema: As dreas urbanas: dindmicas

internas.

Sumario: Consideragdes do trabalho de campo realizado na visita de estudo.

Aprendizagens Essenciais:

Investigar as principais componentes da paisagem urbana, nomeadamente as ambientais

e sociais, que condicionam o bem estar e a qualidade de vida nas cidades portuguesas.

Descri¢do da aula

Atividade/Desenvolvimento Duragao
(minutos)

Apresentacdo dos resultados do trabalho de campo

Apresentacdo dos produtos passiveis de serem produzidos através do trabalho 45
de campo realizado Minutos

Consideragao e procedimentos para submissdo do projeto ao “Challenge 2023”

Recursos a utilizar

Computador, projetor, internet, sistema de dudio, apresentacao powerpoint.
Grelha de observacdo da participacdo, envolvimento e execugdo das tarefas.
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Competéncias e dominios

Competéncias (ACPA)

Dominios

XA - Linguagens e textos
[ B - Informagdo e comunicagio

] C - Raciocinio e resolugdo de
problemas

D - Pensamento critico e pensamento
criativo

CJE - Relacionamento interpessoal

LIF - Desenvolvimento pessoal e
autonomia

[JG- Bem-estar, saude e ambiente
[IH - Sensibilidade estética e artistica

1 - Saber cientifico, técnico e
tecnoldgico

[1J - Consciéncia e dominio do corpo

D1 - Conhecimento
D2 — Pensamento Critico e Criativo
JD3 — Comunicacdo

D4 - Cidadania
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Anexo 23: aulan.? 32 — apresentacdo — Considerag@es sobre a visita de estudo

‘: :) o
4
4
‘
S

L]
See”®

PEC
.\\ ry

l

$ ﬂ’ \/\/\/ * - [=CHALLENGE

by EduCaixa

De todos para todos

OBJ ETIVE S SUsTeRTAVEL

@ @ [@ @ 22/02/2023

Plano de aula @ o

(1° tempo — 45 minutos)

- Resultados do trabalho de campo;
- Procedimentos — “Challenge 2023";

- Questionario

.© =

L]
Sa=w”
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Hoje o dia foi assim  Acho Que Vais Gostar Disto Bols 30 Ar € Desta Qe Lew lsto_ Palavrbes da Cidncia _Lisbos e os Lisboetas

b e ecsmoubadnad

DGS aconselha populag@o vulneravel a ficar em casa devido a poeiras
no ar

MadcoModia / Lusa A Diregao-Geral da Saide recomendou hoje que as criangas, idosos, pessoas com
problemas icos e d i em casa sempre
que possivel devido & concentracio de poeiras no ar provenientes do norte de Africa.

20 fev 2023 1413

Chuva, temperaturas até 24 graus &
poeiras do norte de Africa s3o as
previsdes para o fim de semana de
Camaval

FndicnPatgues e Cardioa

“Prevé-se a ocorréncia de uma situacdo de fraca qualidade do ar no continente, registando-se um
aumento das concentragdes de particulas inaléveis de origem natural no ar afetando,
nomeadamente, as regides do Alentejo, Algarve e o interior da regido Centro”, refere a DGS num
comunicado publicado no seu ‘site’.

De acordo com a DGS, este poluente (particulas inaléveis — PM10) tem efeitos na satide humana,

principalmente na populagéo mais sensivel, criangas e idosos, cujos cuidados de satde devem ser 3
redobrados durante a ocorréncia destas situacoes.
° G1|G2|G3|G4|G5|G6|G7
7N
@ @
AR an \
Nal / 2 KX
L / \ ® .o'
Grupo -\ \&/ / 4
Membrol  Membro 2 Membro 3 Membro 4
5 9 = =
Atividades )g(/ (()) —
Funcgao: Registar naapp Sensor movel Folha de campo Apoio/observacdes
£
o 5
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https://five.epicollect.net/project/perspectives/data
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E3BPI | X FundacioaCan

17/"CHALLENGE

by EduCaixa

Passos a seguir:

COMO PARTICIPAR?

QUAL SERA O CALENDARIO

Investigue e aprenda sobre os Objetivos de Desenvolvimento Sustentével.
Organize equipas de 3 ou 4 alunos.
Identifique uma causa que os motive.

Elabore um projeto inovador — com base no slogan indicado no Regulamento de
participagdo e seguindo o Guia de apresentagdo do projeto — para responder ao
desafio identificado.

Submeta o seu projeto através do novo Portal de Concursos da Fundagédo
“la Caixa”, que estaré ativa entre 8 de janeiro e 1 de margo de 2023.
Registe-se no portal como professor e poderé criar uma candidatura para
cada equipa de alunos.

Participe no The Challenge 2023.

REGISTE-SE >

Para facilitar a sua navegacao no portal, disponibilizamos-lhe um
Manual de utilizagdo (PDF, 872 KB).

8 de janeiro de 2023 - date de abertura do Portel de Concursos

1 de margo de 2023 — data limite de apresentagéo dos projetos

28 de margo de 2023 — comunicagao as 100 equipas selecionadas para o Campus de Barcelona
3 a 6 de maio de 2023 — Campus em Barcelona

27 de junho a de 7 julho de 2023 - viagem de formagéo aos Estados Unidos

Novembro de 2023 & maio de 2024 - a incubadora de projetos EduCaixa NEXT

https:/ffundacaolacaixa.pt/pt/programa-jovens-empreendedores-the-challenge
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Anexo 24: aula n.2 35 e 36 — Plano de aula — Ficha de trabalho sobre os dados

recolhidos “Perspectives de todos para todos”.

‘S REPUBLICA AGRUPAMENTO DE ESCOLAS
% PORTUGUESA EMIDIO NAVARRO
EDUCAGAO
Plano de aula n? Ano e turma: Tempo: Data:
35e36 11.2 50 minutos + 50 08/05/2023

minutos

Tema: Os espacos organizados pela populagdo | Subtema: As dreas urbanas: dindmicas

internas

Sumario: Estudo de caso: Acessibilidade e inclusdo a mobilidade reduzida em Almada.

Conceitos: Problemas urbanos, tecnologias de informacdo e comunicacao, SIG, fluxos de

informacao, big data.

Questdo de partida:

Qual a importancia da utilizagdo de elementos graficos e cartograficos para analisar
dados recolhidos em trabalho de campo em relagdo aos problemas urbanos?

Como podemos analisar, interpretar elementos graficos resultantes de trabalho de

campo?

Aprendizagens Essenciais:
Aplicar as Tecnologias de Informagao Geografica,para analisar as alteragdes no espago

rural e nos processos de expansdo urbana.

Dominios Educacdo para a Cidadania: Desenvolvimento sustentavel, Educacdo

ambiental.

AcOes estratégicas de ensino orientadas para o perfil dos alunos:

- analisar factos, teorias e/ou situaces, identificando os seus elementos ou dados, em

particular numa perspetiva disciplinar e interdisciplinar;

- confrontar ideias e perspetivas distintas sobre abordagem de um dado problema e/ou

maneira de o resolver, tendo em conta, por exemplo, diferentes perspetivas culturais, sejam de
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incidéncia local, nacional ou global;
- saber questionar uma situacao;

- participar em trabalho de campo, para recolha e sistematizacdo da observacao direta

dos territérios e fenédmenos geograficos;

- comunicar os resultados da investigacao, usando a linguagem verbal, icdnica, estatistica

e cartografica, usando diferentes suportes técnicos, incluindo as TIC e as TIG;

- aplicar o trabalho de campo e outras metodologias geograficas (como o estudo de caso),

em trabalho de equipa.

Contexto:

Apbds o trabalho de campo realizado na cidade de Guimaraes, serve a presente aula para
apresentar aos alunos um conjunto de solugdes que visam auxiliar a compreender os problemas
urbanos. Assim, através dos dados recolhidos em causa prépria poderdo tirar evidéncias do
contributo da disciplina para com a resolucdo de problemas de indole espacial. Contudo,
propositadamente sdo discutidos aspetos a melhorar para a saida de campo a realizar

posteriormente em Almada.

Descricdo da aula

Atividade/Desenvolvimento Duracao
(minutos)

e Apresentacdo do plano de aula;

30
e Lligacdo da aula com atividades anteriores (visita de estudo); .
minutos
e Enquadramento das atividades com conteudo programatico da
disciplina;
e Principais aspetos das atividades realizadas em Guimaraes: tipos de
dados recolhidos, elementos de andlise e produtos finais;
30
minutos

e Lancamento da atividade colaborativa a desenvolver na aula” Estudo

126



de caso” dos dados recolhidos na cidade de Guimaraes, através do

google forms. 30
Em: https://forms.gle/1m5uCGgp8eDfrAKB6 minutos
Duracdo da atividade: 20 minutos.
10
minutos

e Verificacdo e acompanhamento na execucdo do estudo de caso;
e Verificacdo e esclarecimentos de duvidas;
e Encerramento da atividade com os pontos chave a reter.

e Defini¢do e procedimentos a considerar para a aula seguinte.

Recursos a utilizar

Computador, projetor, internet, sistema de audio, apresentacdo powerpoint.
Grelha de observacdo da participacdo, envolvimento e execucdo das tarefas.

Recursos a fornecer aos alunos

Apresentagao powerpoint.

Questionario online desenvolvido no google forms.

Avaliagdo e observagdes finais

Participacdo e envolvimento dos alunos

Qualidade das informagdes apresentadas e resolugdo do exercicio proposto.
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https://forms.gle/1m5uCGgp8eDfrAKB6

‘S REPUBLICA
%~ PORTUGUESA

EDUCAGAO

Competéncias e dominios

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS
EMIDIO NAVARRO

Competéncias (ACPA)

Dominios

XA - Linguagens e textos
[ B - Informag&o e comunicacgio

C - Raciocinio e resolugdo de
problemas

D - Pensamento critico e pensamento
criativo

XIE - Relacionamento interpessoal

LIF - Desenvolvimento pessoal e
autonomia

[JG- Bem-estar, saude e ambiente
[IH - Sensibilidade estética e artistica

1 - Saber cientifico, técnico e
tecnoldgico

[1J - Consciéncia e dominio do corpo

D1 - Conhecimento
D2 — Pensamento Critico e Criativo
JD3 — Comunicacdo

D4 h— Cidadania

Plano alternativo

Fornecer pistas adicionais caso se verifique dificuldades na execucdo das tarefas.
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Anexo 25: aula n.2 35 e 36 — apresentacdo de ficha de trabalho sobre os dados

recolhidos “Perspectives de todos para todos”.

Estudo de caso

Irds neste questionario explorar os dados recolhidos em Guimaraes, para melhor
percecionar a problematica urbana da acessibilidade e inclusdo, conquanto & mobilidade
reduzida.

Deves responder as seguintes questdes e submeter o questionario apds o seu
preenchimento.

Painel de estatisticas

Bom trabalho!

a2020111763@campus.fcsh.unl.pt Mudar de conta &

* Indica uma pergunta obrigatoria

Nome: * 1 ponto

A sua resposta

Indica qual & a vantagem de utilizar graficos e mapas para analisar dados
relacionados com os problemas urbanos?

A sua resposta

Aturma 11.? do AEEN no dia 09 de fevereiro em trabalho de campo
registou os seguintes dados referentes a acessibilidade, inclusdo 2 mobilidade
reduzida.

Observa atentamente os graficos e mapas e responde as seguintes questdes..
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Identifica de acordo com o grafico e 0 mapa o tipo de barreira

predominante.

Tipo de barreira (n.2 de registos)

exwse

Burxs ae paviments

i

0

O Escadaria

O Degrau

O Buraco pavimento

Indica de acordo com os dados recolhidos a localizagao predominante das

Levantamento de dodos

* buraco no pavimento

® degrau
*  escadaria -
Ll
& &0
* -
"
4 .
.
L
.
Guimardes ~
,
.
o o
-
L8

barreiras (refere um ponto de interesse/localizacéo)

| ponto

Dados recolhidos- Visita de estudo
L evantamento de dados
* buraco no pavimento -
-
® dugrau -
® escadaria -
-
»
& LB AT
s,
PoE iy
*
. e
.
L)
Guimarses *
B
’
.
PO .
o
»

o Nacional, Esri,

Butors, Direcddn General de Catastro, Instituto Geogrific
GeoTechnol

1 Communst

A sua resposta

y Maps Contribulors

Mapa dos tipos de barreira

Direccion General de Catastro, Institule Geogrdfico Naclonal, Estl, HERE
ghes, Inc, M

200m
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Indica de acordo o mapa o tipo de piso predominante em que as barreiras 1 ponto
foram registadas

Dados recolhidos- Visita de estudo

Levantamento de dados
o Empredrado Regular . L
* Empredrado Irregular 39 i 3
® Terra Batida > b ALl
® Laje "7
9  Alcatrio : ’. L .' .
® Outro 4 < o0
iy
.
. g
v 4 i
e
; a o E
| Guimaraes *
-
¢
5 B
o . X
Y-
LY ke
s
4 <42
=i
200m
(PO .

Esrl Community Maps Contributors, Direccion General de Catastro, Instituto Geografico Nacional, Esri, NERE, Garmin, Foursquare, GeoTechnologies, Inc,
METI/NASA, USGS | Esti Community Maps Contributors, Direccidn General de Catastro, Instituto Geografice Nadonal, Bsrl, HERE, Garmin, Foursquare.
GeoTechnologies, Inc, METT/NASA, USGS

A sua resposta

De acordo com a tabela do indice da qualidade do ar 1 ponto
(https://www.sparetheair.com/aqi.cfm) o valor mais elevado do registo do
valor PM 2.5 é classificado como...

Valor PM 2.5

20

10

1 3 5 7 9 1115 15 17 19 21 23 25 27 29 31 33 35 37 39 41 43 45 47

O Bom

O Moderado
o Perigoso para a sadde

O Ligeiramente perigoso para a saude
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Apresenta uma possivel explicacao da localizacdo dos valores de PM 2.5.
mais elevados

Dados recolhidos- Visita de estudo

Levantomento de dados

§

Explica a razdo, do seguinte grafico ser limitante a anélise das barreiras
existentes

Tipos de barreiras (n.2 de registos)

(em branca)

Mobilisrio Urbano -

wonee [

Arvores I

o 15 20

30
A sua resposta
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No painel do registos APP.
Efetua um zoom a rua em que o teu gru
Indica o0 numero de registos.

Perspectives - De todos para todos.

Estacdo do consenvagio

Numero de registo:

&10

Som 208 CETTSPEN

Mioieto descrwolids pelas tunma
1.7 CSE da ALEN

Tipo de piso

Qs wha peined ‘s
sceinbliclate indude  »
ambiiente. .
Pwa 130 divdude o manaho em
7 gupes % wean ko L
de uma pp
30 0 imagen s
el ginca
3o; Quaicade. .
walacho & mehoras: Sansores
amib etz .
Dudus =
Ao e wpea et nad

A Lo

) <

Ermiracss bl

1 ponto
po esteve concentrado.
Figr dor barredra e =
& @
’..-'” ,w" h

Losmants smgde

Exemplo do centro histérico

A sua respost Explora as fotografias registadas pelo

teu grupo, para isso, clica no mapa e na

janela pop up no campo "visualizag&o".

ira s
M| v Qe
aQ ¢+ I
X
Qualéotipode  degrau &
barreira?
Como se Moderado
clessifice o
declive?
Qualéotipode Empredrado
piso? Regular
Qualéoestedo  Rezoével
de
conservecéo?
u &
Dsmaadana Tréfego davide:  Misto

Largura dos Adequados
pesseios:
Passadeiras:
Velor PM 2.5: 8
Fotografia
pavimento

lg
14_Observaesc Existéncie de s::
omentri ume rampa Q

apenas num dos
ledos. =
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Reflete como podera a informagao recolhida resolver o problema da

acessibilidade, inclusdo e mobilidade reduzida em Guimaraes.

A sua resposta

Acede ao separador (na parte inferior) painel dos sensores.

Dados sensor - Temperatura

Ny 4 Coma

Temperatura média

e R
ot o P (OC) (oC)

Merks Frm

Partidar PV Paticabar PM
méda (mm) i (rmen)
»ory
%«
Cost L
7 %
- > ¢ =
e o
- ilar £
LS

Quzl € a tendéncia da temperatura?

Das 16h45 min. as 17h45 min. no grafico "valores registados pelo sensor”

O Diminuigao

. O Aumento

O Mantém

Seleciona um sensor especifico e verifica os valores respetivos.
Indica o nome do sensor

A sua resposta

Indica o valor médio de temperatura e PM 2.5 registado

A sua resposta

Avanca para o separador "Dados registados”
Observa as colunas e os registos submetidos.

1 ponto

Sensor i ieadn

Tomperatura mindma

#518.8

(°C)

1 ponto

1 ponto

1 ponto

Sugere, comenta melhorias a considerar para a saida de campe em Almada. 1 ponto

A sua resposta
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Anexo 26: aula 40 — plano de aula: estudo de caso “A avd Conceicéio e a

Constanga por terras vimaranense” e exercicio “Registar ou ndo registar? Eis a

questdo!”
‘S REPUBLICA AGI!UPAIﬂENTO DE ESCOLAS
PORTUGUESA EMIDIO NAVARRO
EDUCACAO
Plano de aula n? 40 Ano e turma: 11.2 Tempo: 50 minutos Data: 10/05/2023

Tema: Os espacos organizados pela populagdo | Subtema: As dreas urbanas: dindmicas

internas

Sumario: Atividade: “A Avd Conceigdo e a Constanga em terras vimaranenses”

Atividade: “Registar ou ndo registar... eis a questao”

Conceitos: Problemas urbanos, tecnologias de informagdo e comunicacao, SIG, fluxos de

informacao, big data.

Questado de partida:

Qual a importancia da utilizagdo de elementos graficos e cartograficos para analisar

dados recolhidos em trabalho de campo em relagdo aos problemas urbanos?

Como podemos analisar, interpretar elementos graficos resultantes de trabalho de

campo?

Aprendizagens Essenciais:

Aplicar as Tecnologias de Informagao Geografica,para analisar as alteragdes no espago

rural e nos processos de expansao urbana.

Dominios Educag¢do para a Cidadania:

Desenvolvimento sustentdvel, Educacdo ambiental

AcOes estratégicas de ensino orientadas para o perfil dos alunos:

- analisar factos, teorias e/ou situacgdes, identificando os seus elementos ou dados, em
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particular numa perspetiva disciplinar e interdisciplinar;

- confrontar ideias e perspetivas distintas sobre abordagem de um dado problema e/ou maneira
de o resolver, tendo em conta, por exemplo, diferentes perspetivas culturais, sejam de incidéncia

9_E|_| local, nacional ou global;

- saber questionar uma situagao;

- participar em trabalho de campo, para recolha e sistematizacdo da observacdo direta dos

territérios e fendmenos geograficos.

Contexto:

Apbds o trabalho de campo realizado na cidade de Guimaraes, serve a presente aula para
apresentar aos alunos um conjunto de solugdes que visam auxiliar a compreender os problemas
urbanos. Assim, através dos dados recolhidos em causa prépria poderdo tirar evidéncias do
contributo da disciplina para com a resolucdo de problemas de indole espacial. Contudo,
propositadamente sdo discutidos aspetos a melhorar para a saida de campo a realizar

posteriormente em Almada através de situacdes problemas na plataforma quizizz.

Descricdo da aula

Atividade/Desenvolvimento Duracao
(minutos)

e Apresentacdo do plano de aula;
e Ligacdo da aula com atividades anteriores (visita de estudo);
e Enquadramento das atividades com conteldo programatico da 30
. minutos
disciplina;
e Principais aspetos das atividades realizadas em Guimaraes: tipos de

dados recolhidos, elementos de andlise e produtos finais;

30
e Lancamento das atividades colaborativas a desenvolver na aula: minutos
- Atividade: “A Avé Conceigdo e a Constangca em terras
vimaranenses”
- Atividade: “Registar ou ndo registar... eis a questdo”
30
minutos
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Duragao das atividades: 40 minutos.

Verificacdo e acompanhamento na execucdo das atividades.

Verificagdo e esclarecimentos de duvidas;

e Encerramento da atividade com os pontos chave a reter.

Recursos a utilizar

10
minutos

Computador, projetor, internet, sistema de dudio, apresentacao powerpoint.
Grelha de observacdo da participacdo, envolvimento e execucdo das tarefas.

Recursos a fornecer aos alunos

Apresentagcao powerpoint.

Questionario online desenvolvido no google forms.

Avaliagao e observagdes finais

Participagao e envolvimento dos alunos

Qualidade das informagdes apresentadas e resolugdo do exercicio proposto.
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‘S REPUBLICA
%~ PORTUGUESA

EDUCAGAO

Competéncias e dominios

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS
EMIDIO NAVARRO

Competéncias (ACPA)

Dominios

XA - Linguagens e textos
[ B - Informag&o e comunicacgio

C - Raciocinio e resolugdo de
problemas

D - Pensamento critico e pensamento
criativo

XE - Relacionamento interpessoal

LIF - Desenvolvimento pessoal e
autonomia

[JG- Bem-estar, saude e ambiente
[IH - Sensibilidade estética e artistica

1 - Saber cientifico, técnico e
tecnoldgico

[1J - Consciéncia e dominio do corpo

D1 - Conhecimento
D2 — Pensamento Critico e Criativo
JD3 — Comunicacdo

D4 h— Cidadania

Plano alternativo

Fornecer pistas adicionais caso se verifique dificuldades na execucgdo das tarefas.
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Anexo 27:aula n.2 40 — apresentacdo e materiais de aula: estudo de caso “A

avo Conceigclio e a Constanga por terras vimaranense” e exercicio “Registar ou néo

registar? Eis a questdo.”

'’

“Perspective — De todos para todos’

wstter,
Q\, (J I/(‘
’ Jas0a
pal .
‘ De todos para todos

Duarte Nuno Nunes
| 22020111763 @campus.fcsh.unl.pt|

Plano de aula (12 tempo)

- Atividade: “A Avo Conceigdo e a Constanga em terras vimaranenses”

Guimaraes

I
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Perspectives - De todos para todos.

Estado de conservagio Tipo de barreira

[ Qe
Numero de registos %
(92 7
-
it
Projeto desenvolvido pela turma 11.° CSE da AEEN

O projeto “Perspectives” & um projeto que pretende
estudor a acessiviidade mobilidade inclusiva nas
cidades, através de trabaiho de campo e pesquiss.

o $
Os trés principios do projeto sdo acessibilidade, "
inclusso e ambiente.

Para isso dividiu-se o trabalho em 7 grupos, o temas

sio: Desenvolvimento de uma app: Design "
comunicagio e imagem; Gestdo do projetor
inteligéncia  artfical:  Investigagdo:  Qualidade,
avaliagio & melhorias; Sensores smbientais. 12
Dados

em: httos://five.epicollact.net/project/perspectives. o

w il B

B
c. .
s

o, nsttuto Geogrdfic . Powered by Ean

Perspectives - De todos para todos.

g — | Guimardes —— :
O — & 47 R YU H
u -_—— e .:
* responder ao questionario; : o
* explorar os resultados; I
* identificar padroes; ... -
* sugerir melhorias.

R ik 3235 B3
= X S (C)
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Atividade: “A Avo Conceigdo e a Constangca em terras vimaranenses”

¢ Em pares
* Deveras comparar o mapa turistico de Guimaraes com

0 mapa das barreiras registadas pela turma;
* Identifica e justifica no caderno pontos de interesse (museus, monumentos)

em que a Avo Conceigdo e a Constanca deverdao maiores
dificuldades na mobilidade na cidade.

Duracao: Envio individual '

10 minutos @ Google Classroom

Dados recolhidos- Visita de estudo
Levantamento de dados

$
# buraco no pavimento 52 : *
® degrau & P v 2
o escadaria y e
. *

Guimaraes
“
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* Em pares deveras pesquisar hotéis e restaurantes em
Guimaraes com acesso a mobilidade reduzida/condicionada
* Regista no caderno e completa a tabela abaixo com os teus resultados

* k Kk
~ * HOTEL %
Duracao: 1
11

. 07 minutos _Ij_
Links
http://booking.com/

https://www.thefork.com/

Filtro N.2 de hotéis N.2 restaurantes

Sem mobilidade
condicionada

Com mobilidade
condicionada

Booking.com

2 Estadias ) %> Voos

""’ thefork

Encontre o hotel ideal em Booking.com * Kk X a Tripadvisor company

% HOTEL %

Filtro N.2 N.2

Sem mobilidade
condicionada

Com mobilidade
condicionada

http://booking.com/ https://www.thefork.com/
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Booking.com R w

Registe a sua propriedade

5 Estadias

> Voos

G VoosHotd @ Augueresdecamos G Atagles T Tads do seroporto

Encontre o hotel ideal em Booking.com

quartos

* %k
% HOTEL %

Guimardes. Regiso do Norte. Portu qua. 10de mai. — qui. 11 de mal, 2adultos - O crtangas - 1quant
Viagem em negécios

Filtro

Sem mobilidade

44
condicionada

Com mobilidade

13
condicionada

0158 4L 2 ¢

8]

@ booking.com/searchr

http://booking.com/

thefork

a Tripadvisor company

III,

https://www.thefork.com/

Booking.com Booking.com
X = 48 Instalar Bl eooking 48 Instalar
85 mil classificagde: 85 mil classificacde
SWIANEeUesIgNeaT 5 EESPINUASA S rom
» .4 4 Q Pesquisar no mapa > ¢ uisar no mapa
» <
Q:TA DA ARCEL (¢ ]
SPINHOSA ) )
¢ o pm (w7
g do, c Pago dos Duques Q
Gl g 2 e Braganca Pa
Z W74 ues
k) z [R074)
Pago dos mu ueso A " .
a arque a o
@ w de Braganca ue ¢ 4 Gongajy [ e
e \
CEIZ) o
0y boosza
’ e‘“‘h mm Guimarges M2
. s Wi p}"‘é
© Gongato, \\, 10T = L

NiGTZ %

Guimaraes

@

Igreja e Oratérios
de Nossa Senhora da.

w@,,me
o e

xomil
Sao Sebastido
il 2 s
s %)
$
m; g ?
S & 3
R MONTINHO g
H o
23 200m L _Temos de Utiizacso g

4

Igreja e Oratérios
de Nossa Senhora da

S@o Sebastido

odo py,

Y

@ o
G esE) T

MONTIN

¥ Filtrar

T EONTE SANTA
3 200m L Termos de Utlizagso
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Sugere, comenta melhorias a considerar para a saida de campo em Almada

dpth(;ﬁO acrescentar opgdes

wmds

tipos barreiras
na

de

mais

Este corpus possui 1 documento 179 formas unicas de palavras. Criado agora

Densidade vocabular:

Readability Index: 12.2

Média de palavras por frase: 17.9

Palavras mais frequentes no corpus:dé (23); 0pedes (13); mais (@) & (7, bareiras (7
ermos: . ®

Quizizz “Registar ou nao registar? Eis a questao!”.

De todos para todos

‘Guiiio psaida de eampo

"Registar ou nao registar...

eis,a questio!" "
@

Participant's view

buir para uma sociedade prospera e inclu

Estardio as barreiras mesmo perto de nés?

1 Ie




Participant’s view

As principais barreiras registadas

buraco no pavimento

Participant's

em Guimardes foram...

Empedrado regular

Participant’s view

Ser-te-d sugerida uma lista de barreiras deves redigir e selecionar no boto
de pesquisa

o

<

exemplo

Boca de incéndio

Nio existe passeio para pedes

Buraco no pavimen

Ex: buraco em calada, buraco

Camote do o

em laje, buraco no perc

Esplanada
Multibanco com altur,
eievady

550 3 uma 1o,

cadeira
banco
des3dequads Dard Uma pessod
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Participant's view

A barreira presente na imagem ¢ devera ser considerada (clica na imagem melhor visualizagio)

Declive

Participant’s view

As barreiras presentes nas imagens

Escadaria Escadaria e passeio estreito

Participant’s view

A barreira presente na imagem é...
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Participant's view

‘-t _

Identifica o niimero de barreira(s) neste local ...

2 - arvore ¢ esplanada

Participant's view

em cadeira de rodas

Passadeira ndo rebaiada Deves fazer um registo Unico ou
se um lado da via ndo estiver
rebaixado.

Passeio estreito -
Poste de ferro Ex: Junto 30 passeio, 20 meio da
passadeira, que poderd
condicionar 3 deslocaciio.
Poste de luz Ex: Poste de iluminaglo, post
de luz com caixote do lixo.
Sinal de trénsito Ex: Sinal STOP.
Viatura, bicicleta, trotinete Ex: Carros
Atenta: Uma barreira equivaie a UM R 0. 50 apos verificares a Ii5la deves
selecionar outro e colocar nas observagdes o tipo de barreira

Participan

Na imagem esta presente

Poste de luz e poste de transito Poste de ferro e sinal de trénsito
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Participant’s view

Insts ra selecionar o tipo de locall

O local em que 3 barreira se encontrs &/ou pretendemos aceder
Comércio ¢ 3 atividade de compra e venda de bens tangiveis (p
mercadorias) Servigo 550 benef tangiveis s30 oferecidos para
necessidades ou desejos dos consumidores (cuidedos de sdide
educagio i0s financeiros etc).
Tipos de local Significado/exemplo

Bar, Restaurante

Museu, espago de arte

Escola, centro de explicagdes,

escola de condug!

Passeio, Rua, Jardim, Parque

Reiigiozo Local de culto (igreja, centro
espiritual

Resigéncia

Residéncia ¢ outros Ex: prédio com mais funcdes

13as &) Maltiple-choice Participant's view

O tipo de localizagiio presente na imagem é...

Comércio

Participant’s view

O tipo de localiza sente na imagem é.

Comércio
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Anexo 28: aplicacdo movel Epic Collect 5 e projeto de Almada

Aplicacdo maovel: “Barreiras urbanas”

aroalia BU  Dd urod

| € Prev Nex < Prev E] Next > ¢ Prev

levantamento levantamento levantamento levantamento

Seleciona o tipo de atividade (Dica: Reglsta a barrel Observagdes (sobre tipo de registo, notas Bom trabalho
barreira esta relacionada no acesso ao ou outras Informagdes) Nao te esquegas.

edificio, num espago comercial/ensino

exterior?) Deves guardar o registo e continuar >
ke ick Next e Save entry.

Type answer here E, posteriormente quando tiveres acesso
* This field is required ‘ WiFi fazer o upload.

Comeércio (restaurantes, bares,
loja de roupa, supermercado)

Servigo (cuidados de salide,
transporte, educagao, finangas)

Cultura (museu, teatro,
biblioteca, galeria de arte,
arqueologico)

Religioso (igreja, espago de
culto, espiritual, meditagao)

Espaco publico exterior {ruas,
passelo, Jardim publico, parque
ptiblico)

] O 5 ] O B 1] o] < 1l @] <

Aplicacdo moével: “Barreiras urbanas”

su ) Barreiras urbanas

Next < Prev

levantamento levantamento levantamento

Adiciona a tua localizagédo (GPS devera Qual é o tipo de barreira? (escreve e Qual é o tipo de barreira? (escreve e

estar activo para tal) seleciona através da lista, em Ultimo caso seleciona através da lista, em Gltimo caso
utiliza outro) utiliza outro)

auséncia de passadeira

* This field is required * This field is required Pick possible answer ®
Q X Qobd X

Plano @)

Latitude Not set yet degrau
Longitude Not set yet Moderado ©
Accuracy Not set yet passadeira alta et -

centuaao

O

Nao se aplica

declive

boca de incéndio

parede

sinal de transito

1l O < ] (@) < il @] <
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Anexo 29: guido de instalacdo e tutorial — Epic Collect 5

Guido de instalagdo e tutorial

P 1
esPECr,

N
s

.24 048 .
:\ﬂ;\/\/}/

De todos para todos

Q

PEC
LS "/',

P

LA 08 .
WS

<

De todos para lodos

SCAN ME

android

https://play.google.com/store/apps/details?id=uk.ac.imperial.e
picollect.five&hl=en GB&pli=1
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> F
oo’ r,

& I/
.24 09 .
NaNAY

De todos para todos

Link:
https://apps.apple.com/us/app/epicollect5/id1183858199

Website dos dados do projeto

https://five.epicollect.net/project/barreiras-urbanas

Plc
\Lﬁ //

Q¥ L,
.24 08 .
RaNAY

De todos para todos

[}

[ —

BARREIRAS URBANAS
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LI

+ Add Project =
Depois da instalagao.... Project

Barreira
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Sabias que...

Com a crescente informatizacdo das escolas, o
desenvolvimento de plataformas digitais e a
disponibilizagdo de informagdo nos respetivos sitios da
Internet, surgiram novos riscos, que importa conhecer
melhor para reforcar a seguranca dos dados e minimizar
as potencialidades da sua utilizagdo indevida.

protegdo de dados pessoais € um direito fundamental.
remos, pois, garantir a tua protecao de dados em todos
os procedimentos.

5

Regulamento Geral sobre a Protecéo de Dados

https://docs.epicollect.net/about/privacy-policy

wStECT,

m .
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De todos para todos
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REGISTAR AS BARREIRAS
Apds aceder 3 aplicagao Epic Collect 5 & a0 projeto “Barreiras Urbanas”
Deves seguir os seguintes passos para registar a barreira

1. +Add entry (adicionar registo)

2. Adiciona a tua localizagdo (GPS)

w

Qual é o tipo de barreira (escreve e seleciona através da lista)
> Consulta as instrucBes para selecionar o tipo de barreira.

4. Qual é o tipo de atividade?
Devem ponderar: a barreira nio permite aceder a um servico,
coméreio, residéncia ou & um espaco pablico? > Consulta as
instrugdes para selecionar o tipo de atividade.

5. Regista em fotografia a barreira (para diferentes tipos de barreiras.
e ndo das mesmas).

6. Observagbes

7. Submete

Contacto:
435106 35 76 789

Anexo 30: guido de saida de campo — Almada

Guido da salda de campo

112 CSE

.34 08 .
NaNa:

De todos para todos

OBJETIVOS it A saudavel agilidade do nosso corpo,
(=g por veres, distancia-nos das inimeras barreiras
que subsistem na via piblica e edificios.

Estudar as dreas urbanas
implica olhar a um territério de todos para
todos. A diversidade de quem o usufrui.

Passadeira nao rebaixada  Deves fazer um registo Gnico ou
se um lado da via ndo estiver
rebaixado.

Passeio estreito =

Poste de ferro Ex: Junto ao passeio, a0 meio da

passadeira, que poderd
condicionar a deslocaga

Estudar a ibili e a ili é
contribuir para uma sociedade prospera e inclusiva.

Estardo as barreiras mesmo perto de nés?
Instrugdes para selecionar o tipo de barreira

Ser-te-a sugerida uma lista de barreiras deves redigir e selecionar no botio
de pesqui

= G|

Tipos de barreiras.

Arvore -

Auséncia de passeio Néo existe passeio para pedes
Boca de incéndio

Buraco no pavimento Ex: buraco em calgada, buraco

em laje, buraco no percurso.

Caixote do lixo

Declive Declive impossibilitara

deslocagdo auténoma.
Degrau Ex:acesso a um edificio/loja.
Escadaria Ex:no acesso a uma loje,
servio.
Esplanada Ex: mesa, cadeira
Multibanco com altura altura do multibanco
elevada desadequada para uma pessoa

em cadeira de rodas

Poste de luz Ex: Poste de iluminagdo, poste
de luz com caixote do lixo.
Sinal de trénsito Ex: Sinal STOP.

Viatura, bicicleta, trotinete _Ex: Carros.

Atenta:. Uma barreira equivale a UM REGISTO. S6 apds verificares a lista deves
selecionar outro e colocar nas observagdes o tipo de barreira,

Instrugdes para selecionar o tipo de atividade

O local em que a barreira se encontra e/ou pretendemos aceder.
Comércio é a atividade de compra e venda de bens tangiveis (produtos fisicos ou
mercadorias) Servigo s3o beneficios intangiveis s3o oferecidos para satisfazer as
necessidades ou desejos dos consumidores (cuidados de saide, transporte,
educaglo, servios financeiros etc).

Tipos de local Signific
Comercio Bar,
Cultura Museu, espago de arte
Servigo Escola, centro de explicagdes,

escola de conduclo

Espago publico exterior Passeio, Rua, Jardim, Parque
Outro
Religioso Local de culto (igreja, centro

espiritual etc)

Residéncia .
Residéncia e outros Ex: prédio com mais fungdes
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Anexo 31: dashboard dados da saida de campo: Guimaraes

Perspectives - De todos para todos.

Numero de registo:

Projeto desenvolvido pela turma

O projeta "Perspectives” & um projetn que pretende
eswdar a acessibilidade mobiidade inclusiva nas
cdades, através e trabalho de camps = pesquisa

Os s principios do projeto sko acessibilidade,
nclusio e ambiente.

Para isso dividiu-se o trabalho em 7 grupos, os temas
sso:  Desenvolyi de app; Dasign,
comunicacso & imagem; Gestdo do  projeto;
Imeligéncia  artficial;  Investigagdo;  Qualidade,
sualiagao e melhorias; Sensores ambientais.

Dades
em: hitps.//five.epicollectneVprojecperspectives.

=]

Painel dos registos na APP Painel dos sensores

Dados sensor - Temperatura

Tipo de barreira i .

®

Estado de conservacio
i
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Tipe de piso T
5 3 e
i 5
€ 2
s
*w o §
2 oz
s & P
e % £y,
4 paata 8¢
2 +
[Em—— [—— . Tars Baca - nl
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https://tinyurl.com/dados11cse

Anexo 32: dashboard dos sensores ambientais — Almada

Dados ambientais do sensor - Amesterdao

Temperature

PM25 *%£30 ¢

x] 42 4 média
I =

z 1 Temperature b
média A3 §35 -
maxima
PM 2.5 :

Temperature

149 27 P

maximo minima

Dados ambientais do sensor - Funchal

Temperatura

% 27 4 meels Yy s
1 W !

Temperatura “""“\‘
média %% 335 L
maxima A
PM 2.5
Temperatura
x| 334 #5259
maximo minima b o

156



Dados ambientais do sensor - Oslo

PM 2.5

x] 28,3

média

PM 2.5

x| 75

maximo

Dados ambientais do sensor - Porto

PM 2.5

o

PM 2.5

91
maximo

Dados ambientais do sensor - Sevilha

PM 2.5

5 44,2

média

PM 2.5

91
maximo

Temperatura
# 28,3
média
Temperatura
#% 33,9
maxima
Temperatura
*% 25,1

minima

Temperature

28,6

média

Temperature

432,4

maxima

Temperature

423,8

minima

Tlemperatura
média
Tlemperature
#:32,3
maxima

Temperature

4238

minima

aaaaaaa

aaaaaa

aaaaaa

Cacllhas

aaaaaaaa
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Anexo 33: guido do relatdrio de grupo e individual

REPUBLICA AGRUPAMENTO DE ESCOLAS
% FPORTUGUESA EMIDIO NAVARRO
EDUCACAD

- P F (
_%‘n f',.

Guiao de trabalho \;w . L,
¢ O X
VaNa Y

De todos para todos

P

DEFICIENTES

Pessoas com deficiéncia manifestam-se no
Porto pelos seus direitos sem barreiras

Na Praga D. Jodo |, os manifestantes, a maioria deles em cadeira de rodas,
ostentavam cartazes com mensagens como "Acessibilidade néo é caridade.

VYR =N
13 mai. 2023, 17:27 ( ) 1 <3 )
(F)(@)(in)(=0)(®

O propdsito da manifestacdo relaciona-se, “no fundo, com que as pessoas com deficiéncia
consigam exercer os seus direitos de cidadania em todas as dreas da vida individual e coletiva, e isso
continua a ndo acontecer”.

Quanto as questdes das barreiras, as trés principais sdo as “arquitetdnicas, comunicacionais e
barreiras de atitude”. As arquitetdnicas “impedem a entrada de, por exemplo, quem utiliza cadeira de
rodas ou de quem utiliza andarilhos ou tem problemas graves de mobilidade”, e apesar de terem “vindo
a ser faladas nos ultimos anos” e alguns decretos-lei terem “vindo a ser respeitados”, isso “ndo é
extensivel a todo o pais”.

Fonte: Observador, 13 de maio 2023.
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Acessibilidade e mobilidade reduzida em Almada

Em Guimardes foste capaz de verificar a existéncia de

BJETIV=‘:J’\»= DE D&f’:N\/QL‘v‘{“‘[N’\') . ; . . . . .
O = CTNYEL inimeras barreiras a acessibilidade e mobilidade para pessoas

com mobilidade reduzida. Nomeadamente ao nivel dos degraus e

buracos no pavimento. E a sua distribui¢ao ao longo da cidade.

Tipo de barreira (n.2 de registos)

escadaria

buraco no pavimento

Guimaraes *
degrau

=)
w

10 15 20 25

O objetivo da saida de campo em Almada, é com vista a recolha de
dados que nos permitam compreender a realidade e especificidades na

cidade que diariamente deslocamo-nos.

Estao as barreiras mesmo perto de nos?

Relatério

Questdes de partida

e Quais sdo as barreiras da rua em que o teu grupo recolheu dados?

e  (Quais sdo os principais tipos de barreiras existentes?

e  Qual otipo de atividade existente e onde as barreiras se encontram?

e Qual o potencial impacto dessas barreiras no dia a dia de uma pessoa com mobilidade reduzida?

e Qual avariagdo dos dados climaticos (temperatura, humidade, PM 2.5)?

e  Que fatores explicam a variagdo dos dados climaticos?

e Que conclusoes e reflexdes podemos identificar através da rua em que o teu grupo recolheu dados?

Suporte: Mapas,imagens, graficos (produzidos pelo grupo ou acedidos nos painéis estatisticos)

Componente do relatdrio individual

e Descrigdo e identificagdo do contributo individual na atividade;
e  Reflexdo individual dos resultados no ambito do tema.

Em que consistira a tua avaliagao?
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No trabalho seras avaliado pelo produto final e o seu processo. Além da avaliagdo pelo professor

terds uma avaliagdo dos teus colegas. E assim uma avaliacdo continua e com diferentes elementos.

Avaliagdo do Avaliagdo do processo

produto final
Papel na equipa

Relatdrio de grupo

Comportamento

Reflexdo individual cooperativo

Gestdo do tempo e

tarefas

Resolugdo de problemas

de forma criativa

Heteroavaliagdo

Autoavaliacdo

Elementos

Informagdes

Relatorio

Desenvolvimento de um relatério em grupo com os resultados da atividade de campo.
O grupo deve apresentar elementos graficos, cartograficos e de pesquisa para analisar
a acessibilidade e mobilidade reduzida na rua em que o foi realizado trabalho de

campo.

Relatério - Individual

Contributo e reflexdo individual explanado e inserido no contexto do relatério. Com
evidéncias e demonstragdo de um conhecimento aprofundado do tema/resultados e

contributo individual para a equipa.

Atitudes/colaboragdo

Evidéncias identificadas pelos professores ao longo do decorrer da atividade.

Autoavaliagdo

Ponderagdo das respostas ao questionario de autoavaliagdo do aluno.

Heteroavaliagdo

Ponderagdo dos questiondrios da heteroavaliagdo preenchidos pelos colegas de

grupo.
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Exemplo da avaliagao e fatores de ponderagao (de 0 a 20 valores)

Elementos do trabalho Aluno Aluno Aluno Aluno

A B C D
Relatdrio 16 16 16 16
Relatdrio - Individual 14 11 12 17
Atitudes/colaboracdo 16 12 14 17
Autoavaliacdo 14 10 12 18
Heteroavaliacdo 15 13 12 14
Total 76 70 71 79

Peso na cotagdo para a nota final dos elementos do trabalho

Componente Peso (%)
Relatdrio 35
Relatdrio - Individual 30
Atitudes/Colaboragdo 10
Autoavaliacdo 10
Heteroavaliacdo 15
Total 100%

Exemplo:
Aluno A — 16 (35%) + 14 (30%) + 16 (10%) + 14 (10%) + 15 (15%) = 15,05 valores
Aluno B - 16 (35%) + 11 (30%) + 12 (10%) + 10 (10%) + 13 (15%) = 13,05 valores
Aluno C- 16 (35%) + 12 (30%) + 14 (10%) + 12 (10%) + 12 (15%) = 13,60 valores

Aluno D - 16 (35%) + 17 (30%) + 17(10%) + 18 (10%) + 14 (15%) = 16,40 valores
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Anexo 34: rubricas de avaliagdo do relatorio de grupo e atitudes/colaboragdo

Critérios de avaliag3o

Desempenho Insuficiente Suficiente Bom Muito Bom
relatorio (<10 valores) (103 13 valores) (143 17 valore (> 18 valores)
Conteddo e + O conteido esta incompleto. e+ O conteido nio « O contetdo é shrangente, preciso = persuasivo Além dos critérios "Bam
desenvolvimento | «  Os pontos principais ndo estdo dlaros abrangente efou persuasive. | @ Os pontos principais sio apresentados de forma clara
efou persuasivos. e Os pontos principais s3o bem fundamentados o Ainformagdio é cristiva, clara e
50% abordados, mas n3c s5o | @ A pesquiss & adequads, stusl e sbords os conceitos da concisa.
bem fundamentados disciglina. . Informacdo além do que foi
e Apesquisa €inadequadacu | ® O contetdo e o prop6sito ds escrita estio claros. abordade em sala de aula ou
ndo aborda os conceitos da solicitado para a tarefa
disciplina. «  Incorpora de forma eficaz os
. © centeddo € inconsistente elementos gréfices produzidos
&m relagio 30 propsito & & o Inclui reflexdes ds equips.
clareza do pensamento.
Organizagdo & ®  Aorganizagdo e estruturz ®  Aestruturadotrebalhondo | e Aestrutura do trebalho € em parte clora e fécil de seguir. |« Aestruturadotrebalho € clarae
estrutura prejudicsm 3 mensagem do escritor & facil de acompanhar. e Aintrodugio fornece a maior parte do contexto sobre o
20% e Aintrodugio efou condlusioestio | & Alintrodugdo esté ausente tema e introduz de forma superficial os principais e Aintrodugio fornece informagdes
ausentes i pontos. suficientes sobre ¢ tema e antecipa
s Osparagrafos sio desconexos & os principais pantes. s AstransicBes entre os parsgrafos estio presentes  sio os principais pantos.
carecem de transigio de ideias. ®  AstransicBes entre os légicas, mas necessitam de alguns ajustesparamantero | ®  As transicBes entre os pardgrafos
paragrafos precisam ser fluxo de pensamento ao longo do trabalhe. estdo presentes e sdo logicas,
melhoradas. e Aconclusio ¢ logica e precisa de alguns ajustes menores mantendo o fluxc de pensamento
o Aconclusio estd susente pars melhorsr  transicio do corpo do trabalho. a0 longe do trabalho.
o Aconclusio & lagics & flui 3 partir do
conecta de forma fluida ao corpa do trabalhe.
corpo do trabalho.
Formato e Otrabalho carece de muitos «  Otrabalho segue muitas e Otrabalho segue = maioria das diretrizes. e Otrabalho segue = diretrizes
10% elementos de formatsgdo correta. diretrizes o Asfontes sio utilizadss adequadamente, com erros definidas.
. As fontes ndo sio fornecidas. . 0 trabalho fornece fontes, menores. . As fontes sgo utilizadas de ferma
e Otrabalho & inadequado/excessivo mas estSo preparadas e Otrabalho possui o tamanho apropriada conforme adequads e diferentes
em extensio. incorretamente. descrito pars 5 tarefa. «  Ctrabalho possui o tamanho
¢ Otrabalho fornece uma aproprizdo conforme descrito para
lista de referéndias, com atarefa.
alguns erros ou cmissbes
s Otrabalho excede/fica
abaixo do limite de palavras.
Vocabulario, «  Otrabslho contém numerosos erros | ¢ Otrabalho contém poucos | ®  As rezras de gramética, uso & pontuacio sio seguidas, ®  Asregrss de gramatica, uso &
gramética gramaticais, de pontuzgio & de erros gramaticais, de com no méximo 2 erros; a ortografia estd correta, com pontuagio sio seguidas: 3 ortagrafis
20% artografia pontuacio = de ortografia o méximo 1 erro. esté correta.
*  Alinguagem utiliza um tom infarmal (nGcmaisdogueSemosno | »  Alinguagem & clara, mas ndo precisa; as frases tém um s Alinguagem € clara e precisa; as
tatal). pouco de variagio na estruturs frases exibem uma estruturs
e Alinguagem carece de consistentemente forte & variada
dlareza ou inclui 0 uso de
algum jargdo ou tom
conversacional
Critérios de avaliagdo
Desempenho Insuficiente Suficiente Bom Muito Bom
Atitudes/colaboragio (<10 valores) (10 a 13 valares) (14 2 17 valores) (> 18 valores)

Responsabilidade

* ndo esta preparado, informado e

pronte para trabalhar em equipa
* ndo utiliza as

projeto

* ndo realiza as tarefas do projeto e
nado completa as tarefas dentro do

prazo

* ndo utiliza o feedback dos outres

para melhorar o trabalho.

ferramentas
tecnoldgicas definidas para a equipa
para comunicar e gerir tarefas do

* geralmente esta preparado, informado e
pronte para trabalhar com e equipa

s utiliza as ferramentas tecnologicas definidas
para a equipa para comunicar e gerir tarefas do
projeto, mas ndo de forma consistente

* realiza algumas tarefas do projeto, mas

precisa de ser lembrado

* completa a maioria das tarefas dentro do

prazo

* 33 vezes utiliza o feedback dos outros para

melhorar o trabalho.

para trabalhar com a equipa

a equipa

gerir tarefas do projeto

* geralmente esta preparado, informado e pronto

* esta preparado e pronto para trabalhar; tem bom
conhecimento sobre o tépico do projeto e cita
evid8ncias para investigar e refletir sobre ideias com

* utiliza consistentemente as ferramentas
tecnologicas acordadas pela equipa para comunicar e

¢ realiza as tarefas sem precisar de ser lembrado
* completa as tarefas dentro do prazo

Além de bom,,

*

evidéncia um nivel
de responsabilidade
de exceléncia.

* utiliza o feedback dos outros para melhorar o
trabalho.

Colaboragio coma * n3o ajuda a equipa a resolver * coopera com a equipa, mas pode n3o ajudar * zjuda a equipa a resolver problemas e gerir
equipa problemas; pode causar problemas | ativamente a resolver problemas conflitos *
* n3o faz perguntas investigativas, * 35 vezes expressa ideias claramente, faz * torna as discussdes eficazes a0 expressar ideias
ndo expressa ideias ou elabora em perguntas investigativas e elabora em resposta | claramente, fazer perguntas investigativas, garantir evidéncia um nivel
resposta a perguntas nas discussies | a perguntas nas discussies que todos s30 ouvidos, responder com cuidado a colaboragio com a
* ndo da feedback util acs outros » da feedback aos outros, mas nem sempre novas informagdes e perspetivas equipa de
* ndo se oferece para ajudar os pode ser dtil * da feedback Util (especifico, exequivel, apoiante) exceléncia
outros se eles precisarem &3 vezes oferece ajuda aos outros s eles a0s outros para que possam melhorar o seu trabalho
precizarem * oferece ajuda.
Conduta e regras * n3o discute como a equipa ird * discute como a equipa ira trabalhar em * faz acordos detalhados sobre como a equipa ird

trabalhar em conjunto

* no segue as regras para
discussdes, tomada de decisBes e
resolucdo de conflitos

* permite que ocorram falhas no
trabalho da eguipa; precisa da
intervengia do professor.

conjunto, mas nac em detalhe; pode apenas
"deixar ir'" quando cria um acordo
 geralmente segue as regras para discussdes,
tomada de decisdes & resclugio de conflitas

* discute 0 quo bem os acordos estdo a ser
seguidos, mas no em profundidade; pade
ignorar questdes subtis

* nota quando as normas nio estdo a ser
seguidas, mas pede ajuda ao professor para
resolver os problemas.

trabalhar em conjunto, incluindo o uso de
ferramentas tecnolégicas

* segue as regras para discussdes,

tomada de decisBes e resolugio de conflitos

* discute honesta e precisamente o quio bem os
acordos estdo a ser seguidos

* toma medidas apropriadas quando as normas no
estdo a ser seguidas; tenta resolver problemas sem
pedir ajuda ao professor.

*

evidéncia uma
conduta de
exceléncia,
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S REPUBLICA AGRUPAMENTO DE ESCOLAS

%~ PORTUGUESA EMIDIO NAVARRO
EDUCACAO

Anexo 35: autoavaliacdo no projeto (alunos)

Reflete sobre o teu contributo no projeto e o desenvolvimento do mesmo. Escreve os teus comentarios na coluna da direita.

Nome:

Sobre ti

Qual foi o teu contributo no
projeto

(no teu grupo e/ou geral)

Qual foi 0 aspeto mais importante
que aprendeste no projeto:

Em que gostarias ter
dedicado mais tempo ou
feito de forma distinta:

Qual foi a parte do projeto em
que conseguiste demonstrar
melhor um teu contributo:

Sobre o projeto

Qual foi a parte que mais
gostaste do projeto:

Qual foi a parte que menos
gostaste do projeto:

Como poderao os professores
mudar o projeto para torna-lo
melhor numa préxima aplicagao:

A minha autoavaliacdo: (valores)

163




Anexo 36: autoavaliagdo no projeto (respostas dos alunos)

Qual foi o teu contributo no projeto

(no teu grupo e/ou geral)

A "criagdo da app’, e o relatdrio
Contribui para o conteddo do trabalho, geri informagdo e ajudei no geral

0 meu contributo em terreno foi feito ativamente bem feito e no &mbito de trabalho de computador foi
feito pouco da minha parte devido ao uso de um unico computador e estar sempre 0 mesmo a fazer

0 meu grupo fez o trabalho online, no Canva, onde todos temos acesso a tempo real ao relatdrio. Sendo
assim, fomos juntando toda a informacgéo e colocamos todos no relatdrio. Melhordmos tudo o que iamos
vendo que tinha potencial para ser melhorado portanto é dificil de esclarecer o que cada um fez
exatamente.

0 meu contributo principal para o projeto desenvolvido pelo meu grupo foi principalmente a revisao e
corregdo da ortografia, planeamento do relatério e preparagdo da aplicacdo.

Tive uma participag&o ativa na globalidade do trabalho, ou seja, participei ativamente em todas as etapas
do trabalho, desde a saida de campo ate ao trabalho realizado na sala de aula

Participei ativamente em todas as etapas do projeto, tanto na saida de campo tanto no relatério.

Participei ativamente nas diversas etapas que o trabalho envolvia, tanto no trabalho como na saida de
campo.

Ajudei a registar as devidas barreiras ,ajudei a reunir a informacg&o contida no word.

MNeste trabalho empenhai-me para o bom resultado do nosso trabalho, trabalhei com dedicagéo e
eficiéncia.

Como estavamos a trabalhar no Canva que & uma aplicagao que se trabalha em tempo real, todos no
mesmo sitio e que as alteragdes aparecem quando uma pessoa muda qualquer coisa, fomos fazendo tudo
junto, ajudando-nos sempre que fosse preciso.

Ajudei os meus colegas nas pesquisas e na recolha de dados

Penso que contribui bastante para este trabalho onde trabalhei a parte mais teorica e ajudei um pouco na
parte pratica. Tentei sempre ajudar o grupo naquilo que conseguia principalmente na parte mais
informatica onde pude usar os meus conhecimentos no tema. Ajudei o grupo e realizei as tarefas que me
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foram propostas
ajudei a recolher os obstaculos e fiz o relatério de grupo quase todo

Na primeira parte do trabalho incluindo a visita a Guimar&es fui responsavel por fazer o slide e apresenta-
lo na universidade, por recolher fotos para testar a inteligéncia artificial e utilizar o sensor. No trabalho de
campo de Almada fui responsavel pelo sensor, por tirar algumas fotos, fiz os gréficos que estdo presentes
no relatorio e ajudei na elaboragdo do relatorio.

Ajudei na procura de dados sobre a rua, na escrita do relatdrio e tirar conclusdes sobre a atividade!

Neste trabalho eu fiquei com a fungdo de perguntar e frequentar regularmente os outros grupos para que
haja uma melhor ligagdo entre os mesmo, fiquei com a fungdo de tirar fotos as barreiras, e no relatdrio tive
a funcgédo de colocar as tabelas e fotos e algumas partes do desenvalvimento

A minha fungdo foi perguntar a cada grupo se estavam a ter alguma dificuldade, e em que fase do trabalho
€ que estavam, no entanto, como é ldgico, também fiz a minha parte no que toca a relatérios e a trabalho
do exterior, como preencher as opgdes na aplicagéo, etc.

0 meu contributo no trabalho foi geral ou seja todos participaram , mas a Maria foi guem contribuiu mais
para o trabalho

Na trabalho de campo contribui registando as barreiras na aplicagao e na realizagéo do relatdrio contribui
através da organizagdo e desenvolvimento da escrita.

0 meu contributo para o projeto foi fazer o que os elementos do meu grupo me propenha e ajudar os
elementos do grupo quando precisavam.

Organizag&o: de tarefas e do proprio relatério. Embelezamento do Relatorio. Textos e Conclusdes.
Graficos, tabelas e dados estatisticos.

Neste projeto no trabalho de campo contribui para a identificagéo das barreiras . Ja na realizagdo do
relatdrio juntamente com a minha colega de grupo escolhemos o tema para o projeto escrito, realizamos
tabelas sobre as barreias registadas no trabalho de campo. Também procedi a analise dos dados sobre a
variagio dos dados climaticos, tirando conclusdes e fazendo graficos sobre os mesmo. Em relagédo aos
textos expostos no trabalho foram realizados por todos os membros do grupo para que todas as opinides
fossem apresentadas melhorando de modo geral o trabalho.

Contribui na pesquisa e recolha de dados, na organizagdo da informac&o e na realizagdo do relatdrio.
0 meu contributo para o grupo foi razoavel tentei ajudar no que podia, mas poderia ter ajudado mais

Meste projeto , contribui em todos os aspectos, tanto na visita de campo a Rua Capitdo Leitdo onde ajudei
a identificar as barreiras presentes na rua e a classificar as mesmas na aplicagdo, tanto na realizagéo do
relatario final onde contribui em todos os aspectos para que este fosse realizado.

O meu contributo no grupo foi semelhante ao resto dos elementos do grupo, tendo todos contribuido em
todos os topicos deste trabalho.
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Qual foi o aspeto mais importante que aprendeste no projeto:

MN&o é facil criar questionarios

Que a nossa calgada portuguesa devia ser mudada, e que ndo ha condicdes para pessoas com
dificuldades em mobilidade

0 trabalho de grupo feito fora do "computador” € interessante e tanto incentivou a fazer o trabalho como a
ajuda para a cidade

Aprendi que o estudo das barreiras urbanas pelas autoridades competentes € importante pois permite que
seja possivel melhorar as condigdes da via pablica e locais frequentados por todos.

0 aspeto mais importante foi a informagéo e a reflexdo sobre o tema da acessibilidade reduzida e como
essas barreiras podem afetar na vida dessas pessoas. Conseguindo criar aplicag&o com um fim de poder
registar essas barreira para as Camaras municipais possam saber onde existe as tais barreiras e como se
podem corrigir.

0 aspeto mais importante que aprendi no projeto foi de que muitas cidades nos dias de hoje, ndo sendo
exclusivo a Almada, apresentam barreiras @ mobilidade e acessibilidade de pessoas com incapacidades
motoras.

0 aspeto mais importante que aprendi ao longo da realizagao do projeto, foi a existéncia de inimeras
barreiras em Almada que dificultam a acessibilidade e mobilidade de pessoas com dificuldades motoras.

0 aspeto mais importante que aprendi neste projeto foi a quantidade de barreiras que existem na nossa
cidade prejudiciais para os individuos com mobilidade reduzida.

Foi o facto de ganhar nogao sobre a falta de acessibilidade para as pessoas com debilidades fisicas.

Com este projeto o aspeto mais importante que aprendi foi que em todas as cidades ainda existe barreiras
urbanas. Apesar de ndo termos ir a todas as cidades de Portugal nos com Almada conseguimos concluir
que existe barreiras em todo o lado.

Que existe muitas barreiras em Almada
0 trabalho de grupo e os probelmas presentes na sociadade

temos de nos preocupar mais com os outros mesmo que nao tenhamos os mesmaos problemas
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A diferenga que existe entre a cidade de Almada e a de Guimaré&es a cerca da acessibilidade.
Que as ruas em almada s&o realmente pouco acessiveis a pessoas com mobilidade reduzida

com este trabalho aprendi que muitas ruas ndo t8m as condigbes necessarias para as pessoas com
dificuldades motoras e que a camara municipal deveria dar mais atengdo a isso pois o indice de pessoas
com dificuldades motoras é cada vez maior

o aspeto mais importante que aprendi no projeto foi, talvez o facto da gest&o dos trabalhos, seja entre
grupo e mesmo com 0s outro grupos.

Havia muitas barreiras em Almada para quem tem menos acessibilidade

Aprendi de quem € a responsabilidade de tornar a cidade mais acessivel

Que apesar de termos nogdo que existem pessoas com mobilidade reduzida, nos acabamos por esquecer
delas e como um simples buraco no chdo ou uma rua mais inclinada pode ser perigosa para elas. Pela
primeira vez senti que fiz uma visita de estudo ou um projeto com a palavra "por em pratica® um assunto
de cidadania e efetivamente realizar algo que possa ajudar a nossa comunidade, dai talvez ter sentido
maior pressao para este trabalho pois queria que ele tivesse fruto, que causa-se um impacto positivo para
esse tipo de individuos.

0 aspeto mais importante que aprendi com este projeto foi que infelizmente existem muitas barreiras a
acessibilidade e mobilidade em Almada que ndo permitem a inclusdo de todas as pessoas na sociedade.

Consegui perceber que existem muitas barreiras que incapacitam a mobilidade de individuos com a falta
da mesma.

Olhar para as coisas de uma forma diferente, e perceber que as ruas de Portugal sdo muito limitadas para
algumas pessoas.

Quanto ao objetivo do trabalho, considero que o aspecto mais importante que aprendi no projeto foi o
quéo dificil a vida para as pessoas com mobilidade reduzida pode ser devido & imensa quantidade de
barreiras que existem (como pude observar em apenas uma rua) e que se devia apostar mais em resolver

este problema para existir igualdade para todas as pessoas.

Com este trabalho, aprendi que existem diversas barreiras & mobilidade e acessibilidade de pessoas com
mobilidade reduzida. Aprendi também a identifica-las e a propdr solugées para as mesmas.

167



Em que gostarias ter dedicado mais tempo ou feito de forma distinta:

No desenvolvimento da "app”
Acho que devias ter feito mais analises em varios tipos de terrenos, seja no cento da cidade até a aldeia

Mo trabalho de computador, mesmo ndc havendo possibilidade de realizar devido a ndo intengéo feita
pelo proprio grupo

Na criagdo de uma aplicagdo mais desenvolvida e com mais opgdes e com um melhor design deixando ela
com um melhor desempenho melhorados.

Na minha opinido, o tempo disponivel foi suficiente para realizar todas as tarefas atempadamente, com
cuidado e com brio.

Acho que me empenhei muito no trabalho, dedicando o tempo necessario para a sua eficaz realizacdo, e
por isso nao faria nada de forma distina.

Penso que o tempo que tivemos foi o necessario para a realizagéo do trabalho.

Nada
Nada, eu acho gue trabalhei bem, dediquei do meu tempo para a concluséo deste trabalho.
Na parte pratica

Gostaria de ter aprimorado a inteligéncia artificial para que ela fosse mais precisa mas infelizmente ndo
tivemos tempo.

Ter analisado melhor os dados dos sensores

gostaria de ter dedicado mais tempo ao grupo de inteligéncia artificial ,pois apesar de ser um grupo
interessante gostaria de aprender com eles

gostaria de ter dedicado mais tempo numa fase inicial no relatorio, pois querendo ou nao, um relatério &
algo que requer muito trabalho, entdo precisa da ajuda de todos os membros, o que numa fase inicial ndo
acontece muitas das vezes.
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Registar os dados, fora da escola
Gostaria de ter dedicado mais tempo a introdugao do relatorio.
Pesquisar mais afundo sobre estes problemas e como as resolver.

Gostaria que houvesse mais tempo para todos os colegas da turma pudessem ter a oportunidade de ter
trabalhado ou ter sido ensinados como utilizar os sensores.

Sinto que o grupo dos sensores e mais um individuo do grupo tiveram mais oportunidade de trabalhar com
esse dispositivo novo e interessante do que outros, mas compreendo totalmente a falta de tempo .

Gostaria de ter dedicado mais tempo na analise de outra rua, pois acho o trabalho de campo algo muito
importante para a captacéo de informacdes relativamente a este trabalho.

Eu sinto que eu e o meu grupo nos dedicamos de forma organizada em maior parte dos

Eu gostaria de ter ajudado mais o grupo na realizagdo do trabalho, mas falhei um pouco por ter ficado
doente.

Gostaria de poder ter dedicado mais tempo ao sensor quando foi feita a visita de campo a rua, podendo
ter tirado mais conclusdes acerca do mesmo.

Nada, pois o tempo existente foi suficiente porque foi bem distribuido pelas diferentes tarefas.

Qual foi a parte do projeto em que conseguiste demaonstrar melhor um teu contributo:

A'app”

Na analise de barreiras

Na parte do projeto de campo

Na recolha de informagao, estética e aperfeigoamento e na escrita e vocabulario.

Criagao e elaboragdo da apresentagéo do projeto e do seu relatdrio através da criagdo dos campos de
selegdo da aplicagao.

N&o é possivel apurar uma parte do projeto em que tenha conseguido demonstrar melhor o meu
contributo pois ndo houve uma tarefa que tenha sido unicamente realizada por uma pessoa, ou seja, todas
as pessoas realizaram as tarefas em conjunto, ndo tendo havido individualidades. Assim, o meu contributo
esta presente ao longo do trabalho todo.

Uma vez que participei dinamicante no trabalho, considero que o meu contributo esteja presente no
projeto como um todo.
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Uma vez que participei ativamente na realizagdo deste trabalho, penso que consegui mostrar o meu
contributo nas varias etapas que o constituiram.

Quando foram precisas solugoes para as lacunas na via.
Na realizagéo deste trabalho.

Ma pesqguisa

na parte teorica e informatica

Na execugdo do relatorio

Na divulgagao do projeto, na testagem e aprimoramento da inteligéncia artificial e na construgao do
relatorio.

Quando foi para falar dos problemas da rua

consegui demonstrar o meu contributo na parte de recolha de dados e interligagdo entre os grupos onde
0s mesmos conseguiram trabalhar em sintonia e obtiveram um bom resultado coletivamente

a gestao dos grupos de trabalho

No trabalho de campo

Na escrita da conclusao do relatorio.

Ajudar os elementos do meu grupo quando precisavam.

Foi na organizagao, tanto como distribuigao de tarefas pelo grupo, como organizagao de ideias pelo
relatdrio. Também gostaria de referir que a estética do relatdrio é um ponto forte do meu contributo para o
projeto, assim como a minha participagdo nas conclusdes, sendo que tenho uma boa memoria fotografica
esta permitiu a mim e ao meu grupo captar melhor os impactos das barreiras visualizadas no trabalho de
campo.

A parte do projeto em que consegui demostrar o meu melhor contributo foi na realizagdo e na analise dos

A parte do projeto em que consegui demostrar o meu melhor contributo foi na realizagdo e na analise dos
dados climéaticos e também para um bom funcionamento do grupo.

Sinto que mostrei um pouco do meu empenho em todas as partes do projeto de forma aplicada
Uso da aplicagéo
A parte do projeto em que mais demostrei contributo foi na realizagéo do relatério.

A parte em gue demonstrei melhor o meu contributo foi na parte do registo das barreiras, na saida de
campo.
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Sobre o projeto

Qual foi a parte que mais gostaste do projeto:

Trabalho de campo

A recolha de dados e barreiras

De saber e compreender mais estas pessoas que passam por isto todos os dias

A saida de campo.

Criag&o e aplicagao no terreno da aplicagao desenvolvida pelo meu grupo.

A parte do projeto que mais gostei foi a parte da recolha de barreiras (saida de campo), pois foi um bom
momento para termos contacto com a realidade que as pessoas com mobilidade reduzida encaram no dia

a dia.

Gostei bastante da saida de campo, uma vez que foi dindmica e permitiu estar em contacto com barreiras
que sdo obstaculos para pessoas com mobilidade reduzida.

A parte que mais gostei do projeto foi a saida de campo, uma vez que foi possivel identificar os diversos

constrangimentos gue as pessoas com mobilidade reduzida lidam no seu guatidiana.

Quando andamos pelas ruas a registar as barreiras.

Avisita a Guimardes.

Trabalho de campo

A visita a Guimaraes, mas no geral gostei de tudo

a recolha dos obstaculos

Os trabalhos gue tivemos fora da escola.

Gostei de analisar a rua e observar que é ridiculo e mal pensado alguns passeios que foram feitos

Saida de rua
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a gestdo dos trabalhos de grupo, e quando iamos para as ruas para ter opgoes de estudo.
A saida de campo
Passear por Guimarées.

Talvez possa ter sido a parte mais chata para alguns mas eu gostei imenso simplesmente a parte da sala
de aula, falar das barreias, ter o conhecimento delas e ajudar a evoluir a App. Sem deixar referir claro a
visita de estudo, como tanto nos ensinou como despertou maior interesse para este projeto.

A parte que mais gostei do trabalho foi sem duvida o trabalho de campo, pois permitiu que tivesse uma
visdo da realidade da cidade de Almada.

trabalho de campo em guimardes

Caminhar pelas ruas e identificar barreiras urbanas

A parte que mais gostei do projeto foi a ida a@ Rua Capitao Leitdo pois foi um pouco mais fora das bases
normais quando se fala em um trabalho de grupo.

A parte que mais gostei do projeto foi a saida de campo, pois foi uma atividade muito dindmica e
divertida.

Qual foi a parte que menos gostaste do projeto:

0 relatdrio

Foi a que tive mais dificuldade os graficos

A parte do computador devido & falta de trabalho

Trabalhar pelos outros.

Elaboragdo do relatdrio da aplicagdo e do trabalho desenvolvido na rua.

Neste trabalho ndo houve uma parte que tenha gostado menos pois acho que todas as partes foram
igualmente importantes para a reflexdo sobre este tema e para a realizagdo do relatdrio.

N&o houve nenhuma parte que nédo tenha gostado do trabalho. Acho que a realizagéo do mesmo foi muito

importante e todas as etapas foram fundamentais para a sua realizagéo.

Ao longo deste trabalho ndo houve uma parte que eu menos gostei, visto que penso que todas as etapas

foram importantes para a sua realizagéo.
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Da realizagdo das atividades que era necessario a utilizagao de Excel.

A rota da biodiversidade.

Trabalho estatisticos

no geral gostei de tudo

0 NoSso sensor nao ter funcionado

A elaboragéo do relatdrio.

Analisar os graficos dos sensores

Relatdrio

as partes no computador, nomeadamente no Excel, que acaba por ser mais demorado.

Trabalho de sala de aula ( relatérios )

Desenvolver o relatorio individual

Fazer o relatorio.

A falta de tempo e stress, pois fambém foi a primeira vez que fiz um projeto com um impacto tdo grande e
um objetivo tdo valioso como o nosso(ajudar a nossa comunidade). De resto talvez ndo gostei da falta de
organizagdo ou simplesmente foi um descuido o facto de ndo podermos utilizar os dados do nosso
proprio sensor pois este ndo foi carregado coma bateria necessaria para a duracéo da atividade, achei
incoerente utilizar dados doutro sensor e termos sempre o cuidado de avisar o leitor que aquelas dados
nao eram nossos, apesar , com muito respeito, isso ter sido a Gnica solugdo, porem estou apenas a dizer
uma opiniao.

A parte que menos gostei do trabalho foi o problema do nosso sensor que infelizmente ndo tinha bateria e
nao conseguiu captar as informacgdes necessarias para a realizag&o do relatério, logo a nossa solucgéo foi
usar um sensor gue ndo correspondia a nossa rua.

realizagdo do relatorio

A parte que menos gostei foi as primeiras aulas apois a ida a rua pois estava um pouco desorientada
quanto ao relatorio.

A parte que menos gostei foi a parte do relatdrio escrito, pois, ainda que tenha sido uma parte de
aprendizagem foi algo um pouco entediante
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Como poderdo os professores mudar o projeto para torna-lo melhor numa préxima aplicagao:
Né&o, poi no men ponto de visto os professores ndo fizerem efou cometeram erra que estavam dentro do
alcance deles
Promover entre as escolas e a camera municipal
Foi feito de forma excelente da parte dos professores
N&o tenho nenhuma sugestao, considero que fizeram um bom trabalho.

Deixando mais as partes tedricas para fazer atividades mais praticas de maneiras mais dinamicas
possiveis.

Na minha opini&o, o projeto ndo devera ser mudado, pois ndo apresenta nenhum defeito e porque é o
conjunto das etapas do projeto, como elas sdo, que torna o projeto téo Unico e tdo importante para que
possa ser feita uma reflexdo sustentada sobre este tema.

Sinto que a organizagéo do projeto foi boa e por isso ndo acho que os professores deverdo fazer qualquer
alteragdo.

Penso que ndo existem alteragdes a fazer.

Criando atividades mais dindmicas e interativas.

Melhor organizacdo do nosso passeio a rota da biodiversidade .

Acho que n&o ha muito a melhorar

Penso que estd bom como esta, talvez ter ainda mais partes praticas e mais saidas de campo

meter uma opgédo de solugdo para cada obstaculo

Esta bom assim

0s professores poderiam falar com a camara municipal para que tenhamos mais reconhecimento
enquanto fazemos este trabalho inovador
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a aplicagdo em si na primeira versao teve algumas falhas, nomeadamente no tipo de barreiras, e entre
outras, quanto a segunda versdo, que eu me lembro ndo tinha falhas.

Mais trabalho de campo
Na fazer um relatdrio tdo chato.

Ter atengdo ao carregamento dos sensores, arranjar uma possivel solugdo para o transporte do sensor,
para por exemplo, o calor da méo ndo afetar a temperatura registada no aparelho.

Achei que talvez 7 grupos fossem muitos, nao sei, talvez fosse o nimero necessario, mas senti que houve
muita tarefa desnecessaria para alguns grupos e outros como a organizagdo que tem um importantissimo
papel, seria importante haver mais pessoa nesse grupo. Também senti demasiada disperséo, devido ao
elevado numero de grupos.

Para tornar o projeto melhor numa proxima aplicagé@o acho que os professores deveriam verificar se os
instrumentos para o trabalho de campo estavam todos carregados de resto acho que foi tudo bem
organizado.

reconsiderarem as percentagens dos valores dos relatarios
Acho que ja ta bom e dificil de melhorar.

Neste projeto ndo mudaria nada, pois € a forma como este projeto esta organizado que o torna tdo Unico e
pertinente

A minha autoavaliagéo: [0 copiar
(valares)

26 respostas

i5

10 11 (42,3%)

7 (26,9%)

1(3.,8%)

3 (11,5%)

14 15 15016 16 17 18
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Anexo 37: heteroavaliacdo no projeto (alunos)

9 REPUBLICA AGRUPAMENTO DE ESCOLAS
% PORTUGUESA EMIDIO NAVARRO
EDUCACAD

Questionario de heteroavaliagdo
Instrugdes:

Por favor, qualifica o contributo do teu colega utilizando numa escalala5. Emque, 1=
discordo totalmente e 5 = concordo totalmente. Por favor, indica feedback para que o teu

colega consiga melhorar.
Nome:

Nome do elemento do grupo:

1. Contribuicdo para o trabalho de grupo:
Este membro do grupo contribuiu ativamente para o trabalho de grupo e ajudou no seu

desenvolvimento.

discordo totalmente discordo concordo concordo totalmente neutro

O O O

2. Qualidade do trabalho:
Este membro do grupo desempenhou um trabalho com grande qualidade e cumpriu

com os requisitos pedidos.

discordo totalmente discordo concordo concordo totalmente neutro

3. Comunicagdo:
Este membro do grupo comunicou de forma efetiva com outros elementos do grupo e

contribuiu para uma dindamica positiva.

discordo totalmente discordo concordo concordo totalmente neutro

176



4. Colaboracao:
Este membro do grupo colaborou com os outros elementos do grupo e contribuiu para

um ambiente de suporte.

discordo totalmente discordo concordo concordo totalmente neutro

5. Resolugdo dos problemas:
Este membro do grupo foi capaz de identificar e resolver os problemas que surgiram ao

longo do projeto.

discordo totalmente discordo concordo concordo totalmente neutro

6. Contributo geral:
Este membro do grupo foi capaz de identificar e resolver os problemas que surgiram ao

longo do projeto.

discordo totalmente discordo concordo concordo totalmente neutro

O O @)

Sugestdes de melhorias:

Nota:
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Anexo 38: certificado de participacdo — The Challenge by EduCaixa 2023
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Certificad
A EduCaixa certifica que
Duarte Nunes,

da escola Escola Secundaria Emidio Navarro- Almada participou enquanto docente da equipa Perspective - De todos para
todos no The Challenge by EduCaixa '23.

Este certificado é um sinal de agradecil pela sua dedicagdo em pr ef um futuro mais inclusivo e justo. Parabéns pelo seu
compromisso com os Objetivos de D Ivii S avel e por todo o trabalho realizado no ambito do P: Prosperidade, e do ODS 10:
Reduzir as desigualdades.

Q dar-lhe os parabéns e incentiva-lo/a a continuar a trabalhar com espirito de iniciativa e de criatividade.

E, para que assim conste, se entrega este certificado assinado.

oo,

Maria Espinet T‘[:] ;CHA
—— LLENGE

by EduCaixa

Anexo 39: certificado de participacdo na mesa redonda no IV Encontro Nacional

dos Mestrados em Ensino de Geografia.

IV ENCONTRO NACIONAL
DOS MESTRADOS EM ENSINO 15 |abril 2023 MEG@PT

DE GEOGRAFIA

Certificado de Participagéo

Duarte Nuno Nunes participou no IV Encontro Nacional
dos Mestrados em Ensino de Geografia que decorreu na
NOVA FCSH, em Lisboa, no dia 15 de abril de 2023.

Participou na mesa-redonda sobre As tecnologias no
ensino da geografia: potencialidades/problemas,
moderada pelo prof. Rui Pedro Julido.

Lisboa, 17 de abril de 2023

Pela Comissdo Organizadora,
w7

Prof. Doutor José Afonso Teixeira
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Anexo 40: certificado de participacdo na mesa redonda: “Inclusion and diversity

in school: different approaches”

CERTIFICATE

This certificate is proudly awarded to
Duarte Nunes

for running the Panel Session “Inclusion and diversity in
school: different approaches" on the Multilateral eTwinning
Seminar on “Inclusion and Diversity” held in Leiria, Portugal,
on 22-24 June 2023.

Number of hours: 15

w 3
Ci % Barrd Lourengtg‘

Head of the Team N Eduaegignel Basp@rpes ang Technologies
DirecthyateREREAE Educatig

R Cofinanciado pela REPUBLICA
j Twinning - Unido Eurcpela PORTUGUESA | " ¥

Anexo 41: participacdo no seminario eTwinning: “Inclusion and Diversity”

CERTIFICATE

This certificate is proudly awarded to

Duarte Nunes

for attending the Multilateral eTwinning Seminar on

“Inclusion and Diversity” held in Leiria, Portugal, on 22-24
June 2023.

Number of hours: 15

j winning - Cofinanciado pela @ reusuc
Uniso Eq A mnacko (==
ini ‘uropeia 4 PORTUGUESA >~
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Anexo 42: prémio saida de campo — APG 22/23

ASSOGIACA0)
Q=

PREMIO APG | SAIDA DE CAMPO, 2022/2023

No dia 26 abril de 2023, pelas dezoito horas, reuniu, por videoconferéncia, o juri para a
atribui¢ao do Prémio APG | Mestrado - Universidade de Coimbra, constituido por Pedro
Chamusca (APG, UM - que presidiu), Ana Cristina Camara (APROFGEOQ), Elsa Pacheco
(FLUP), Fatima Velez de Castro (FLUC) e Luis Mendes (IGOT-UL).
0 regulamento estabelece que podiam ser candidatas todas as saidas de estudo, organizadas
por professores de Geografia do 3% ciclo do ensino basico, ou do ensino secundario, em
escolas (publicas ou privadas) localizadas em Portugal, dinamizados individualmente ou
com colegas de outras disciplinas durante o ano letivo 2022/2023. Apresentaram-se ao
concurso dezoito saidas de estudo, verificando-se a duplicagao de uma das candidaturas.
0 juri considerou elegiveis os dezassete trabalhos candidatos, tendo definido os seguintes
critérios de avaliacdo:

e Coeréncia (articulagao interdisciplinar...) - 20%

e Objetivos - 15%

e Local (justificacao) - 15%

e Organizagao (Criatividade, metodologias, recursos) - 40%

e Resultados esperados - 10%

Foi agendada nova reuniio, para deliberagio dos resultados, para o dia 11 de maio de 2023,
pelas 15h00m.
A 11 de maio de 2023, pelas 15h00, o jiri reuniu por videoconferéncia para deliberar sobre
os trabalhos candidatos. O juri considerou que todos os trabalhos apresentados
apresentavam grande qualidade e rigor cientifico, prestigiando a Geografia Portuguesa e
saudando todos os professores que os dinamizaram. Avaliados os trabalhos, o jiri decidiu,
por unanimidade, atribuir as seguintes distingdes:

s 12 Classificado - Duarte Nuno Nunes (Agrupamento de Escolas Emidio Navarro -

Almada)
* 27(lassificado - Filipa Alexandra de Matos Fontinha (Escola Secundaria de Penafiel)
* Mencio Honrosa - Barbara dos Santos Brandéo (Externato Marista de Lisboa)

* Mencdo Honrosa -Féabio Miguel Marques Failha (Centro Escolar de Sousel)

Nada mais havendo a tratar, foi encerrada a reunido. Finalizado o processo, foi lavrada a

presente ata, que se encontra assinada pelo juri.

@cwdscg

Pedro Chamusca (Presidente da APG)
11/05/2023
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Anexo 43: Certificado de apresentacdo de artigos 30th APDR
30n = APDR

july 19-21
CONGRESS i &
University of
(s
Sustainability Development Challenges of Mrage
Territories in Contexts of Uncertainties due to

External Shocks and Risks

Certificate of Presentation

The Organising Committee certifies that

Duarte Nuno Teixeira Nunes
Universidade Nova de Lisboa, Portugal

Presented the paper ID 153
A UTILIZACAO DE SENSORES MOVEIS E RECOLHA DE
DADOS AMBIENTAIS NA SALA DE AULA: UMA PROPOSTA
INTERDISCIPLINAR.
Author(s):
Nunes, Duarte Nuno; Fiel, Elisabete; Julido, Rui Pedro

during the 30" APDR Congress
S inability Develop Chall of Territories in Contexts of
Uncertainties due to External Shocks and Risks”
held in University of Minho, Braga, Portugal, 19-21 July 2023

Owﬁﬁfﬁ

Jodo Leitdo
President of APDR

= APDR @.

30th

APDR

CONGRESS

Chall .

in Contexts of ties due to
External Shocks and Risks
mne——

Certificate of Presentation

The Organising Committee certifies that

Duarte Nuno Teixeira Nunes
Universidade Nova de Lisboa, Portugal

Presented the paper ID 155
“PERSPECTIVES — DE TODOS PARA TODOS” — UM PROJETO
DE ENSINO PARA O LEVANTAMENTO DE BARREIRAS A
ACESSIBILIDADE E MOBILIDADE REDUZIDA.
Author(s):
Nunes, Duarte Nuno; Fiel, Elisabete; Julido, Rui Pedro

during the 30" APDR Congress
bility Develop t Challenges of Territories in Contexts of
Uncertainties due to External Shocks and Risks™
held in University of Minho, Braga, Portugal, 19-21 July 2023

Joao Leitao
President of APDR

SENE A ATA VAN

‘[5'1) 2SO RSAIS
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Anexo 44: kit de oferta e parceiros

Tipo Quantidade
Blocos de notas - alusivos a Guimardes 28
MUNICIPIO DE patriménio cultural da humanidade 20 anos.
GUIMARAES Lapis reciclados de residuos téxteis 28
Cracha 24 de junho de 1128. Dia 1 de Portugal 28
ke Tipo Quantidade
diregao-geral . .
sgﬁiaé’é’ééi ) Twinni ng Canetas eTwinning 30
// Ldpis eTwinning ig
Crachas eTwinning 30
Sacos eTwinning 2

Kit oferta final de ano aos alunos — (Apesar de alguns alunos n3o terem participado da
visita de estudo que teve um custo financeiro. Os mesmos receberam um kit).

QD
-
|

- Certificado de participacdo;

- Bloco de notas de Guimaraes;
- Lapis e caneta de Guimardes;
- Cracha de Guimar3es;

- Caneta e lapis eTwinning;

- Saco de pano uMinho.

Registo fotogréfico da encomenda remetida para a escola.
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