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O DESENVOLVIMENTO DE COMPETENCIAS GEOGRAFICAS ATRAVES DA
UTILIZACAO DE IMAGENS NAS APPS

PEDRO MANUEL ALFAIA CONCEICAO

Resumo

Num mundo VICA (volatil, incerto, complexo e ambiguo), é necessario que o
ensino e a aprendizagem acompanhem o ritmo acelerado imposto pela sociedade. O
acesso a informacdo para criagdo de conhecimento é cada vez mais rapido e estd
relacionado com a evolucdo tecnolégica. Esta evolucdo é acompanhada pelos alunos
gue véem nas metodologias mais inovadoras um fator de motivacado adicional para asua
aprendizagem. Neste contexto, a introducdo de metodologias ativas facilita a integracao
dos alunos no processo de ensino e aprendizagem. Neste relatdrio pretende-se
desenvolver a utilizacdo da imagem associada as aplicagdes moveis (apps) como forma
de desenvolvimento de competéncias geograficas (cientificas), técnicas e tecnoldgicas,
numa turma de 82 ano. Os alunos tém a oportunidade de construir o seu conhecimento,
em oposicdo a exposicao de conteudos feita pelo professor e associado a construcdo do
saber memorista, de uma forma inovadora e com recurso a novas tecnologias. Pretende-
se analisar a eficdcia e a eficiéncia da utilizacdo destas metodologias, com recurso a
imagem nas apps, no desenvolvimento das competéncias expressas nas Aprendizagens
Essenciais (AE) de Geografia, no desenvolvimento das diferentes dreas de competéncias
do Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria (PASEO) e integrando, sempre
que possivel, a Estratégia Nacional de Educacdo para a Cidadania (ENEC). Para tal, foram
utilizadas, entre outras, as apps Thinglink e Actionbound, para potenciar a aprendizagem
dos alunos e torna-la mais dinamica, interativa e inovadora. A partir da analise de
resultados e do feedback dos alunos foi possivel aferir que a imagem aliada as apps
constitui uma mais-valia para o processo de ensino do professor e de aprendizagem dos
alunos. Estas metodologias apresentam-se como um fator de motivacdo para a
aprendizagem e contribuem para desenvolvimento das AE de Geografia e das
competéncias inscritas no PASEQ, tornando os alunos mais despertos e capazes para o
mundo que os rodeia, do ponto de vista de uma cidadania territorial mais ativa inscrita

na ENEC, pelo que ndo devem ser descuradas da pratica letiva dos professores.

Palavras-Chave: apps, competéncias, Geografia, imagem, inovagdao, metodologias

ativas, PASEO.



THE DEVELOPMENT OF GEOGRAPHIC SKILLS USING IMAGES IN APPS
PEDRO MANUEL ALFAIA CONCEICAO
Abstract

In a VUCA (volatile, uncertain, complex, and ambiguous) world, it is necessary
that teaching, and learning keep up with the fast pace imposed by society. Access to
information for the creation of knowledge is increasingly faster and is related to
technological evolution. This evolution is accompanied by the students who see in the
most innovative methodologies an additional motivation factor for their learning. In this
context, the introduction of active methodologies facilitates the integration of students
in the teaching and learning process. In this report we intend to develop the use of image
associated to mobile applications (apps) to develop geographic (scientific), technical and
technological skills, in an 8th grade class. Students have the opportunity to build their
knowledge, as opposed to the exposure of content made by the teacher and associated
with the construction of memoristic knowledge, in an innovative way and using new
technologies. We intend to analyse the effectiveness and efficiency of the use of these
methodologies, using the image in the apps, in the development of the competences
expressed in the Essential Learning (EA) of Geography, in the development of the
different areas of competences of the Profile of Students Leaving Compulsory Education
(PASEO) and integrating, whenever possible, the National Strategy of Education for
Citizenship (ENEC). To this end, the apps Thinglink and Actionbound were used, among
others, to enhance students' learning and make it more dynamic, interactive, and
innovative. Based on the analysis of the results and the students' feedback, it was
possible to conclude that the image combined with the apps is an added value to the
teacher's teaching and students' learning process. These methodologies are a
motivating factor for learning and contribute to the development of Geography AE and
the skills included in PASEO, making students more aware and able to the world around
them, from the point of view of a more active territorial citizenship included in ENEC, so

they should not be neglected in the teaching practice of teachers.

Keywords: active methodologies, apps, Geography, image, innovation, PASEO, skills.
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Introdugao

Sabendo que a sociedade e o mundo em que vivemos nos coloca diariamente
novos desafios, e transportando esses mesmos desafios para a escola, pode-se dizer que
a entendemos como um ambiente propicio a aprendizagem e ao desenvolvimento de
competéncias, “que tem que se ir reconfigurando para responder as exigéncias destes
tempos de imprevisibilidade e de mudancas aceleradas” (Martins et al, 2017, p. 7).

As mudangas que tém ocorrido no paradigma social “empurram” o professor
para uma moderniza¢do das suas praticas letivas e como tal é necessdrio ser cada vez
mais criativo e recorrer as tecnologias que tem ao seu dispor para propiciar ambientes
que facilitam o desenvolvimento de competéncias por parte do aluno.

O presente relatdrio de estagio de mestrado pretende abordar a utilizagdo das
imagens nas Aplicacbes Moveis (apps) como forma de desenvolvimento de
competéncias geograficas (cientificas), técnicas e tecnolégicas, e teve uma componente
prética no Instituto dos Pupilos do Exército em Lisboa (IPE)?, com inicio em setembro de
2020 e término em maio de 2021.

Sendo a Geografia uma disciplina onde varias componentes cientificas se
interligam como, por exemplo, a natureza, o ambiente, a cultura, a sociedade e a
tecnologia, podemos aplicar metodologias de aprendizagem ativas que permitem que o
aluno aprenda de uma forma mais interativa e, até, mais ludica.

Num mundo em que tudo é visual cabe ao professor “arranjar” novas formas
e/ou contextos de aprendizagem para cativar a atencdo dos alunos. Para SOARES (2013)
“perante a diversidade de informacdao que hoje tem ao seu dispor, em tempo real,
praticamente em qualquer lugar, o professor é chamado a desempenhar novas funcoes
(...)” (p.7). Assim, o uso da imagem devera ser o percurso a seguir no desenvolvimento
da literacia geografica. Por outro lado, sabemos que vivemos numa sociedade cada vez
mais digital e o facto de podermos levar isso para dentro de uma sala de aula serd um
elemento diferenciador para o processo de ensino e aprendizagem.

Muitos estudos ja foram efetuados em redor da tematica da inclusdo das
Tecnologias de Informacdo e Comunicacgado (TIC) na pratica de ensino, contudo, creio que
aliar aimagem as aplicacdes mdveis propiciard uma aprendizagem mais interativa, mais

dinamica e mais significativa, que por sua vez levard os alunos a assumirem uma maior

1 Sob orientac¢3o do Professor Daniel Pereira Lourengo Mauricio Dias.



responsabilidade pela propria aprendizagem, concentrando-se por maiores periodos.
Aliam-se, assim, os principios da aula invertida ao desenvolvimento de diferentes areas
de competéncia como as cientificas (geogréficas), as técnicas e as tecnoldgicas,
anunciadas no Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria (PASEQ)?, essenciais
para o cidaddo do século XXI.

Os objetivos centrais deste relatdrio de mestrado sdo: adotar os principios da
aula invertida para mudar o foco de aprendizagem passando da rececdo de informacao
para a construgdo do conhecimento; explorar vantagens pedagdgicas da utilizagao das
apps na sala de aula de Geografia; (re)criar situacées de aprendizagem que sejam mais
motivadoras e préximas da realidade que os envolve; contextualizar a aprendizagem de
modo a aproximar o aluno da realidade que o rodeia de uma forma versatil e visual;
desenvolver a capacidade de resolucdo de problemas (aplicacdo em situacdes reais); dar
uma dimensdo mais visual a aprendizagem de forma a aumentar a eficacia; promover
um efeito nivelador, entre os que tém acesso a tudo e os que ndo tém nada a sua
disposicao e preparar os alunos para o mercado de trabalho do amanh3, que cada vez
mais é embebido de um espirito digital.

Assim, pretende-se demonstrar que a intera¢dao da utilizagdo de imagens nas
apps facilita o desenvolvimento de competéncias cientificas, técnicas e tecnoldgicas,
num relatério que se encontra subdividido em quatro capitulos distintos.

No capitulo I, os quatro itens que o constituem sdo dedicados a um
enquadramento concetual sobre: as TIC como forma de saber cientifico e tecnoldgico; a
utilizacdo da imagem e das apps no processo de ensino e de aprendizagem e o seu
contributo na construcdo da literacia geogréfica; a identificacdo das Aprendizagens
Essenciais (AE) e das competéncias que o aluno podera desenvolver com a utilizacdo de
imagens nas apps e a sua importancia para o processo de ensino aprendizagem.

O capitulo Il centra-se nas metodologias a aplicar durante a Pratica de Ensino
Supervisionada (PES), nomeadamente nas metodologias ativas, na aplicacdo das aulas
invertidas e na utilizacdo do Thinglink e Actionbound como recurso didatico de uso da
imagem ao alcance do professor.

O capitulo Il dedica-se a apresentacao da escola e das turmas em que decorreu

a PES e realiza-se a descricdo das aulas lecionadas durante a mesma. Alguns conjuntos

2 Homologado no Despacho n.2 6478/2017, de 26 de julho.


http://www.dge.mec.pt/sites/default/files/Legislacao/2017_despacho_64.pdf

de aulas, lecionados ao longo do ano letivo, sdo descritos de maneira mais
pormenorizada. Aqui descrevem-se os acontecimentos e faz-se a sua andlise bem como
a reflexdo critica da nossa pratica.

No capitulo IV, das reflexdes finais, apresentamos uma ultima reflexdao sobre a
nossa trajetéria no Mestrado tendo em conta o papel do professor, o tema desenvolvido
na PES e a metodologia utilizada. Por fim, sdo analisadas as vantagens e desvantagens
da aplicacdo das metodologias ativas e algumas propostas e sugestdes para estudos

futuros.



Capitulo I: Enquadramento Concetual

1.1 As TIC como forma de saber cientifico e tecnoldgico

A inovacgao tecnoldgica tem vindo a repercutir-se em diversas areas da sociedade
e a educacgdo nao é excec¢do. A melhoria nas tecnologias de informagao e comunicagado
tem gerado diversas transformacdes no mundo atual e que paulatinamente se
interconectam com a atividade educacional e com a escola. Cada vez mais a tecnologia
estd presente na aprendizagem do aluno e na escola, quer seja de forma direta
(utilizacdo de equipamentos informaticos - computadores, tablets ou telemdveis), ou
indireta (projetos que aliam educacdo e tecnologia), alicercando as aprendizagens
formais e ndo formais e promovendo o desenvolvimento de competéncias dos alunos.

A educacdo teve de processar de forma rdpida e eficiente estas inovacdes e isto
criou um desafio as escolas e a maioria dos professores para acompanhar estas
mudancas. “A adaptacdo das escolas ao uso das Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo
(TIC), ainda, é um desafio para alguns educadores, pois muitos ndo possuem dominio das
ferramentas tecnologicas” (Oliveira et al, 2015, p.76).

Parece, pois, inevitavel e desejavel a inclusdao das TIC no processo de ensino e de
aprendizagem, uma vez que conectam o aluno com a sociedade de informacdo e
permitem aceder mais facilmente a uma maior quantidade, qualidade e diversidade de
informagdes atualizadas.

A maioria dos alunos, da atualidade, ja nasceu e cresceu informatizado, o que
torna imprescindivel para a educacdo que se qualifiguem e apoiem os professores na
insercdo das TIC no processo de ensino, ou seja, sustentando a sua pratica letiva.

Mas sera que as TIC assumem uma mudanca educacional duradoura e
desempenham um papel central na motivacdo dos alunos, como, por exemplo,
assumem na sociedade atual de informacdo e conhecimento? De acordo com

instituicoes internacionais como a OCDE, esta mudanca tem sido reconhecida.

What evidence is there that ICTs have led to lasting educational change? In Europe, the Centre
for Educational Research and Innovation (CERI) within the Organization for Economic Co-
operation and Development (OECD) has engaged in a series of case studies in a number of
countries. These case studies demonstrate that the introduction of ICTs in schools is acting as a

lever for change. The evidence points to changed approaches by teachers, the introduction of
4



different forms of assessment, increased student motivation, and better student learning

outcomes (Khvilon & Patru, 2002, p.155).

As TIC apresentam-se, pois, como novas formas de executar tarefas sustentando
as aprendizagens geograficas e permitindo uma visualizacdo instantanea e interativa,
grafica e cartogrdfica pormenorizada e multifatorial dos fendmenos. Sendo estas
visualmente muito mais atrativas e apelativas, representam uma mais-valia na
transposicao didatica dos conteldos geograficos.

A perspetiva da utilizagdao das TIC no ambito das ciéncias da educagao tem sido
muito estudada; contudo, os contributos e o papel das mesmas para aprendizagem da
Geografia podem, ainda, ser mais explorados. A ténica deve ser colocada em como usar
as TIC, se aplica-las de forma inovadora com o intuito de facilitar e promover a
construcao de aprendizagem por parte dos alunos ou se apenas como mais uma base
para apresentacao de informacdo aos alunos para sustentar as metodologias expositivas
dos professores. Ao optar-se por esta Ultima forma de utilizagao é natural que o efeito
inovador e motivacional no uso das mesmas possa nhdo surtir o objetivo esperado. E
preciso pois quebrar esta ideia e explorar novos modos de utilizagdo das mesmas através
por exemplo das imagens nas apps. “Para cada possivel utilizacdo devemos interrogar-
nos sobre as vantagens das TIC e qual a sua fungdo especifica numa determinada
situacdo de aprendizagem” (Ferreira, 2006, p.16).

A inclusdo de computadores nas escolas veio possibilitar o acesso a tecnologia
pelos alunos e qualificar os professores para uma nova era onde as TIC estao no centro
do processo educativo. Sabe-se, portanto, que as mudangas que ocorreram com o
aparecimento de novos recursos tecnolédgicos contribuem para uma melhoria da
eficacia do processo de ensino e de aprendizagem. As TIC vieram fornecer novos
recursos didaticos, uma forma criativa de apresentar os conteudos e disponibilizar de
forma imediata, atualizada e diferenciada as informacdes de acordo com o nosso
interesse. “As TIC quando s3do utilizadas, melhoraram o processo de ensino, pois criam
ambientes virtuais de aprendizagem, colaborando com o aluno na assimilacdo dos
conteudos” (Oliveira et al, 2015, p.78-79).

De todas as formas ainda hd, nos dias que correm, alguma dificuldade em

introduzir as TIC no processo de ensino e na sala de aula, fruto do préprio



envelhecimento do corpo docente e da sua formacdo inicial e, além disso, os recursos
tecnoldgicos na maioria das escolas estdo obsoletos ou ndo existem. Assim sendo, ha
gue corresponsabilizar, também, a direcdo da escola, a administracdo publica ou até
mesmo a prépria sociedade que ndao impdem nem providenciam meios para que tal
aconteca. Ndo obstante o que foi exposto anteriormente, o professor desempenha um
papel fundamental para que a renovagdo tecnoldgica acontega nas escolas, concebendo
e pondo em pratica metodologias que recorram a estas novas ferramentas.

Os recursos tecnoldgicos como o computador, o tablet ou até mesmo o
telemdvel ndo sdo, ainda, considerados pela comunidade educativa, em geral, como
ferramentas do quotidiano para criacdo, pesquisa e organizacdo da informagdo na
geracao de conhecimento; como tal é necessario reconhecer o seu potencial pedagdgico
para que haja uma mudanca de paradigma.

A inclusdo das tecnologias no dia-a-dia dos alunos poderda promover o
desenvolvimento da autonomia, do pensamento critico e criativo e uma aprendizagem
mais colaborativa, uma vez que alia os saberes cientificos aos tecnolégicos, tal como
preconizado nas areas de competéncia do PASEO “Pressupdem o desenvolvimento de
literacias multiplas, tais como (..) a utilizacdo das tecnologias de informacdo e
comunicacado, que sdo alicerces para aprender e continuar a aprender ao longo da vida”
(Martins et al, 2017, p.19).

“As tecnologias proporcionam que os alunos construam seus saberes a partir da
comunicabilidade e interacées com um mundo de pluralidades, no qual ndo ha
limitagdes geograficas, culturais e a troca de conhecimentos e experiéncias é constante”
(Oliveira et al, 2015, p.80). Significa que, na sociedade de informacdo em que vivemos,
elas podem de facto representar um meio para atingir um fim. E, igualmente,
importante reconhecer que os recursos tecnoldgicos ndao devem constituir o ponto
central da aprendizagem, mas sdo antes de mais um instrumento que operacionaliza a
relacdo entre o professor, o aluno e o saber cientifico. E necessario romper com a ideia
de que usar as TIC é apenas incorporar apresentacdes digitais que complementam a
exposicdo dos conteudos feita em sala de aula, pois estas apenas substituem a pratica
da projecao de acetatos do final do século passado.

Assim, é essencial que o professor recorra aos recursos tecnoldgicos e que estes
apoiem o docente na transformacdo do processo de ensino e de aprendizagem em algo

criativo, dindmico e interativo que motive os alunos na construcao do conhecimento. O
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uso das imagens nas apps, tema deste relatério de estagio, podera constituir um bom
exemplo desse processo.

As TIC na educacdo podem, entdo, transformar a escola num lugar mais
igualitario, promovendo a intera¢do entre a comunidade escolar, quer sejam, pais,
alunos, professores ou diretores, mas é preciso que todos estejam envolvidos nesta
mudanga e que abracem as TIC como elemento essencial para a construgao de
conhecimento, de apoio a constru¢cdo do mesmo e muito além de um mero meio de
comunicagdo. Acresce a isto, o estimulo a utilizacdo destas por iniciativa propria e

autonomia em pesquisas futuras e outros contextos.
1.2 Imagens e apps, recursos ou instrumentos?

E incontornavel que a “imagem” tem utilidade pedagdgica e que a sua utilizacdo
pode facilitar o processo de ensino e de aprendizagem na 6tica da construcdo de
conceitos, na producdo de instrucdes mais praticas e interativas ou até mesmo na
consolidacdo e sistematizacdo de saberes cientificos. “Ela prevé sempre o
desenvolvimento de competéncias percetivas e cognitivas, apesar dos seus objetivos
poderem ser muito diferenciados, como a motivagao, a informac¢do, a compreensdo ou
a memorizacao” (Contente, 2013, p. 10).

Calado (1994), enumera, para o contexto educativo, o seguinte conjunto de
funcdes da imagem : a persuasiva, associada a motivagdo; a poética, associada a
componente artistica; a referencial, que foca na informacao representada pela imagem;
a representativa, relacionada com as informagdes mais importantes contidas na
imagem; a organizadora, que estabelece as relagGes entre os dados da imagem; a
interpretativa, que confere a informacdao uma maior integridade; a transformadora,
associada a imagens ndo padronizadas; a decorativa, que tem como objetivo captar a
atencao do aluno; a memorizadora, que procura ajudar na reten¢ao da informacao; a
complementar, que é aquela que acrescenta saberes aos ja adquiridos; a dialética, onde
se introduz elementos de duvida para despertar novas aprendizagens por parte do aluno
e a substitutiva onde as imagens sdo autdnomas e funcionam como mensagem Unica

(Figura 1).
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Fonte: Adaptado de Calado (1994), figura de elaboragdo propria.

A utilizagdo de ‘imagens’ em contexto de sala de aula pode ser feita com trés objetivos: como
introducdo a uma tematica (enquanto elemento motivador, de modo a despertar o interesse dos
alunos para os conteudos programaticos); como alicerce da aula (sendo a ‘imagem’ o veiculo
através do qual sdo transmitidos os conteudos); ou como forma de consolidagdo dos

conhecimentos ja adquiridos (Coelho, 2005, p.11).

Para que o objetivo da utilizacdo da imagem tenha o efeito desejado, na
aprendizagem do aluno, o professor tem de assegurar a sua adequacdo cientifica, a sua

gualidade, a sua veracidade e atestar que estd ajustada ao nivel etario dos alunos. A



imagem devera ser entendida como um recurso que o professor tem ao seu dispor para
aproximar o aluno do mundo que o rodeia, de uma forma interativa, versatil e visual.

Ora, se a este aspeto de interpretacdo da imagem aliarmos a componente
tecnoldgica, com a introdugao das apps, estarao criadas as condi¢des para um ensino
onde o desenvolvimento de competéncias sera simultaneamente mais ludico, criativo e
tecnoldgico e que permitira ao aluno estar mais recetivo a informacgdo veiculada pelo
professor.

Ja no final do século XIX Bahloul & Mahieddine (2016) afirmavam que as TIC
assumiam um papel vital na educacao, ajudando a cimentar os conhecimentos, uma vez

que permitiam aceder a uma grande quantidade de informacao.

A partir de XIX siecle et XX siecle, 'utilisation de I'image au milieu scolaire témoigne une
orientation vers les TIC (technologie de I'information et de la communication). Car ils ont donnée
acces a une quantité impressionnante des images. Les tics favorisent aussi I'adaptation d’une
approche pédagogique qui place I'éléve au centre du processus d’apprentissage, en effet les TIC
fournissent des moyens novateurs, non seulement pour la diffusion de connaissance mais aussi
pour 'intégration des techniques d’apprentissage favorisent la construction des compétences:
I’accessibilité de I'information, communication et échange en temps réel (Bahloul & Mahieddine,

2016, p.13).

As transformacgdes que se produzem no espaco geografico, nomeadamente na
aquisicdo de dados e informacGes e na rapidez com que elas sdo divulgadas, criam
enormes desafios a escola e a docéncia. Para dar resposta a estes desafios a inclusao
das tecnologias digitais torna-se imperativa; contudo, é necessario estar consciente de
gue ndo se trata apenas de usa-las como recurso de ensino, mas sim na ética da
cidadania ativa, consciente e democratica.

O ensino baseado na utilizacdo de dispositivos digitais € uma tendéncia
educacional conhecida como “Aprendizagem Mdvel” ou “Mobile Learning (m-learning)”
centrada na utilizacdo de tecnologias modveis como os telemdveis, tablets e
computadores. Aprendizagem Movel é, pois, uma espécie simplificada de e-learning que

inclui a tecnologia mdével na experiéncia de aprendizagem.



Este tipo de aprendizagem acontece sempre que o aluno seja capaz de tirar
proveito das tecnologias mdveis ao seu dispor, independentemente do lugar onde se
encontre desde que esse dispositivo mével esteja ligado a internet. Compreende-se,
assim, que o m-learning amplia as possibilidades efetivas de concretizar aprendizagem,
uma vez que os dispositivos mdveis sdo portateis, versateis e ligados a internet,
possibilitando o acesso a recursos educacionais, a outros dispositivos em rede e ainda a
criacdo de novos conteldos, dentro e fora da sala de aula.

Segundo Kurtz et al (2015) existe uma corrente na literatura que identifica quatro
elementos na m-learning que promovem a aprendizagem, destacando que os
dispositivos moveis, acabam por ser versateis ao ponto de possibilitar uma maior
autonomia ao utilizador (aluno) e um maior controlo sobre o que quer aprender. Essa
autonomia permite-lhes realizar atividades em diferentes ambientes, quer seja na
escola, em casa ou em qualquer outro sitio, podendo desta forma registar, discutir,

produzir e criar novos contetddos em qualquer lugar (Figura 2).

Figura 2

Elementos que promovem a aprendizagem em m-learning
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Fonte: Adaptado de Kurtz et al (2015), figura de elaboragdo prépria
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Assim sendo, incluem-se no conceito de m-learning as aplicagcbes mdveis ou apps
que s3o softwares desenvolvidos para serem instalados num dispositivo mével3, quando
utilizadas em ambientes educativos.

E neste contexto que se pretende explorar a utilizacdo de duas aplicacdes méveis
Thinglink e Actionbound, enquanto instrumentos de trabalho, uma vez que permitem a
utilizacao da imagem para promover desenvolvimento das competéncias geograficas e

potenciar uma aprendizagem diferenciada.
1.3 Contributo para a construgao da literacia geografica

A utilizacdo da imagem nas apps para o ensino da Geografia é muito importante,
pois esta é uma disciplina de charneira que “(...) procura responder as questdes que o
Homem coloca sobre o meio fisico e humano, utilizando diferentes escalas de analise”
(Camara et al, 2002, p.5).

Sendo a Geografia uma disciplina com uma dimens3ao conceptual ligada ao
territério e uma dimensao metodoldgica alicercada na observagdo do mesmo, faz todo
o sentido recorrer a “imagem” como base de analise multifatorial em Geografia.

Em Geografia é extremamente importante a forma como a informagdo é
organizada e visualizada para que a andlise dos fendmenos seja mais clara e objetiva.
Para tal, os professores de Geografia, normalmente, recorrem a representa¢des da
realidade, tais como mapas, imagens de satélite, fotografias aéreas e ortofotomapas,
fotografias e esbocos que sdo, pois, os recursos privilegiados no ensino da Geografia.
Como o método de estudo de qualquer fendmeno geografico normalmente passa pela
observacdo, recolha e tratamento de informacdo, fard todo o sentido recorrer-se a
imagem aliada a tecnologia para poder analisar, debater, apresentar resultados e aferir
aprendizagens. Trabalhando, assim, para o desenvolvimento de multiplas competéncias
como, por exemplo, de discussao e argumentacdo, investigacao e apresentacao que
certamente irdo contribuir para a formacdo de um cidaddo mais participativo e
consciente.

O aluno do século XXI, vive num mundo interconectado e com milhares de
informacgdes ao seu dispor, ou seja, vive num espaco com diversas dimensdes tomando

consciéncia do mesmo através de variadissimos contextos. A “(...) Literacia Geografica

3 Como, por exemplo, um telemével ou um tablet.
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ndo se pode limitar a memorizacdo e a localizacdo de factos geograficos isolados”
(Camara et al, 2002, p.6). As interagdes que cada aluno tem com o meio que o envolve
(escola, casa, rua, etc.) ajudam-no a aumentar o conhecimento sobre o mesmo e
alicercar a relagdao com espaco de vivéncia.

A medida que o aluno vai avangando no seu percurso escolar ele desenvolve nio
sé o seu fisico, como o seu intelecto e isso fa-lo aumentar a sua capacidade de
compreensdao e exploracio do mundo ao seu redor. Aumenta, também, a sua
curiosidade e com ela a necessidade de explorar novos espagos amplificando o seu

conhecimento geografico do mundo.

As competéncias essenciais da Geografia estdo definidas de modo a centrar a aprendizagem da
disciplina na procura de informacdo, na observagdo, na elaboracdo de hipoteses, na tomada de
decisdo, no desenvolvimento de atitudes criticas, no trabalho individual e de grupo e na

realizagdo de projetos (Camara et al, 2002, p.7).

Neste contexto, a imagem pode funcionar como recurso de exploracdo de
competéncias geograficas, aliando-as aos dispositivos mdveis que funcionardao como
ferramenta de trabalho para o professor poder explorar e dinamizar aprendizagens.

Existem, na atualidade, diversos softwares educativos e didaticos que
constituem excelentes instrumentos para o desenvolvimento de competéncias mais
especificas como as metodoldgicas ou procedimentais relacionadas com a localizacao,
com o estudo das paisagens ou com a construcao de mapas. Neste relatdrio de estagio
centramos a nossa andlise em dois: o Thinglink e o Actionbound.

Sabendo que o trabalho de campo é, por exceléncia, uma das formas de
trabalhar os conteudos pelo professor de Geografia, e que a crise pandémica
condicionou os projetos e os ambientes educativos ao confinar os alunos e ndao permitir
atividades fora das salas de aula, nada melhor do que trazer o exterior a sala, através da
visualizacdo, exploracdo e investigacdo de imagens.

A metodologia de trabalho de projeto é igualmente usada para facilitar o estudo
de tematicas uni ou pluridisciplinares, podendo ser dinamizada através da utilizacdo das

aplicacdes moveis pois tornard a aprendizagem mais interativa e apelativa.
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O trabalho de projeto ajuda o aluno a desenvolver competéncias individuais no dominio da
autonomia, pois é preciso decidir, planificar, coordenar, organizar e confrontar a sua
representacdo da realidade com as dos outros e, a partir de consenso, tomar as suas proprias

decisdes e estabelecer os caminhos da sua propria aprendizagem (Camara et al, 2002, p.8).

Por fim, sendo o estudo de caso uma forma de introduzir a realidade no estudo
da Geografia, pode ser também explorado através das aplicagbes mdveis, uma vez que
da a possibilidade ao aluno de alargar o seu conhecimento do mundo através das

tecnologias, conectando-o a sociedade de informacao.

Um estudo de caso deve incluir uma variedade de material tal como mapas, fotografias, textos
escritos, estatisticas, videogramas, internet. As vantagens do seu uso sao claras porque pode ser
utilizado em quase todos os temas e em qualquer nivel etario e de desenvolvimento cognitivo

(Camara et al, 2002, p.9).

Face ao exposto, cré-se que as imagens constituem um importante contributo
para a construcdo da aprendizagem e para o desenvolvimento de uma literacia
geografica a luz das diferentes areas de competéncia do PASEO e fundamentais para o

exercicio de uma cidadania territorial plena e consciente.

1.4 Desenvolvimento de competéncias das Aprendizagens Essenciais e

Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria

O mundo global e globalizante onde vivemos tem vindo a criar novos desafios a
educacdo, e o ritmo de mudanca é de tal forma elevado que somos diariamente postos
a prova com a quantidade gigante de informacdo que temos de gerir, organizar e
veicular. Neste mundo VICA* as liga¢Bes entre os individuos e as sociedades também se
complexificaram colocando constantemente a prova as capacidades de adaptacao, quer
da sociedade quer de cada ser humano. Os professores ndo sdo excec¢do nesta dindmica
de mudanca e torna-se urgente saber como os sistemas educativos vao conseguir

contribuir para o desenvolvimento destas competéncias nos alunos. A escola, enquanto

4Volétil, Incerto, Complexo e Ambiguo
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local de aprendizagem, devera ser capaz de se adaptar e responder as exigéncias dos
tempos.

Para responder a estas exigéncias foram homologados documentos de
referéncia que orientam a escola, o professor e a sociedade de maneira a sustentar a
educacdo dos alunos em torno de um Unico paradigma educativo, dos quais se destacam
0 PASEOQ e as AE.

O PASEO constitui um referencial do que se pretende que o aluno alcance no fim
da escolaridade obrigatéria, sendo necessario que todos os intervenientes com
responsabilidades na educacdo, contribuam para tal. Ele esta estruturado em principios,
visdo, valores e dreas de competéncia. Aqui exploraremos as areas de competéncia que
se pretendem desenvolver no contexto deste relatério, ou seja, a utilizacdo das imagens
nas apps no ensino da Geografia.

Sabendo que ndo existe qualquer hierarquia entre as diferentes areas de
competéncia do PASEO e que as mesmas sdao complementares, cré-se que o uso da
imagem e das apps pressupde o desenvolvimento de multiplas areas como a leitura, a
escrita e a utilizagdo das TIC que no fundo constituem as bases da aprendizagem ao
longo da vida. Contudo, cré-se que as imagens associadas as apps irdo promover o
desenvolvimento de linguagens e textos, da informacdo e comunicacdo, do raciocinio e
resolucdo de problemas, do relacionamento interpessoal, da autonomia e da
sensibilidade estética e artistica, mas principalmente irdo aliar o pensamento critico e
criativo ao saber cientifico, técnico e tecnoldgico.

As AE de Geografia sdo um documento de referencial pedagégico construtivista,
centrado no processo e estdao organizadas por competéncias transversais por ciclo,
dominios de competéncia, AE, interdisciplinaridade, sugestdes de acbes estratégicas
para a consecucdo das AE e conceitos. Este é o documento base de referéncia dos

professores para orientar o ensino, a aprendizagem e a avaliacdo dos alunos.

As Aprendizagens Essenciais (AE) estdo organizadas de modo a privilegiar as metodologias de
analise espacial, desde as mais simples, como a observagdo direta e indireta dos elementos da
paisagem, as mais complexas, de problematiza¢do dos contrastes espaciais num mundo cada vez

mais globalizado (Dire¢do-Geral da Educacdo: AE, 2018, p.2).
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Ao longo do documento as diferentes AE estdo organizadas em trés grandes
areas de competéncia articulando os trés dominios do saber (o saber-saber, saber-fazer
e saber-ser) - localizar e compreender, problematizar e debater e comunicar e participar,
e elas devem desenvolver-se tendo em vista a aprendizagem do aluno. Tal como referido
no documento: “(...) partindo-se de um conceito ou de uma situacdo-problematizadora,
se possam aplicar propostas metodoldgicas escolhidas pelo professor, tendo em
consideracdo a especificidade da escola e dos alunos, (...)” (Direcdo-Geral da Educacao:
AE, 2018, p.2).

Neste sentido considera-se que as imagens, aliadas as apps, poderdo dar um

grande contributo para todas as grandes areas de competéncias preconizadas nas AE.
1.5 Ensino a Distancia (E@D)

O ano letivo de 2020/2021, tal como o anterior, ficou marcado por um periodo
de Ensino a Distancia devido ao surgimento do virus SARS-COV2 responsavel pelo surto
da doenga COVID-19 que se instalou no mundo e que foi categorizado, em Margo de
2020 pela Organizagao Mundial de Saude (OMS) como pandemia mundial. Desta forma,
foi exigido aos governos dos varios paises que criassem instrumentos legais que
ajudassem a conter a propagacao da doencga. Grosso modo, as medidas adotadas pelos
diversos paises que visavam evitar grandes ajuntamentos de pessoas levaram ao

encerramento temporario das instituicdes de ensino.

Mais de 100 milhdes de professores e funcionarios foram afetados pelo repentino encerramento
das escolas. Hoje, dois tercos da populagdo estudantil ainda é afetada pelo encerramento total
ou parcial das instituicdes de ensino. Em 29 paises, as escolas permanecem totalmente fechadas

(UNESCO, 2021).

No caso de Portugal, o governo da Republica regulamentou este encerramento
através do Decreto-Lei (DL) n.2 10-A/2020, de 13 de mar¢o, onde decretou a suspensio
das atividades letivas e ndo letivas presenciais, ao qual se seguiram outros decretos-lei
que reforcaram este encerramento até ao final do ano letivo de 2019/2020. No
seguimento destes o governo aprovou, ainda, um conjunto de medidas que tinham

como objetivo principal a maior equidade possivel entre o regime de ensino presencial
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e o on-line de forma que as aprendizagens ndo ficassem comprometidas. Uma das
medidas, se ndo a mais conhecida, consistiu na organizacdo de aulas transmitidas pela
televisdo inicialmente na RTP Memoria e depois na RTP2. O projeto designado
#EstudoEmCasa foi sem duvida uma mais-valia como recurso educativo no periodo de
Ensino a Distancia. A universalidade deste projeto permitiu que, mesmo os alunos mais
isolados pudessem aceder a contelidos educativos relevantes no desenvolvimento das
suas aprendizagens em qualquer parte do territério nacional, o que veio a ser
complementado pela RTP Play e pela respetiva pagina eletrénica®.

Apesar de se ter iniciado com relativa normalidade, tendo em conta as medidas
preventivas de propagacdo do COVID-19, o ano letivo de 2020/2021 acabaria por se
assemelhar ao ano letivo anterior com um periodo mais grave onde foi imprescindivel
encerrar outra vez as instituicdes de ensino. Assim, em janeiro de 2021, e de forma a
travar a evolugdo da situacao epidemioldgica, foi promulgada uma segunda alteragao
ao Decreto n.2 3-A/2021, de 14 de janeiro, que ditou novamente a suspensdo das
atividades educativas desde 22 de janeiro até 04 de abril de 2021 no caso dos 2.2 e 3.2
ciclos do ensino basico e até 18 de abril de 2021 no caso do ensino secundario.

Esta suspensdo de atividades letivas presenciais obrigou as institui¢des de ensino
a uma rapida transformacdo e adaptacdo do seu modelo educacional para um modelo
totalmente apoiado no uso das TIC e requereu da parte dos professores uma adogao de
praticas metodoldgicas mais adequadas ao paradigma pedagdgico do Ensino a Distancia
(E@D).

Este tipo de ensino, ja havia sido regulamentado antes da pandemia como opg¢ao
de oferta educativa®; contudo n3o era a regra, mas sim a excec¢3o. A portaria considera
gue o E@D é uma alternativa ao ensino presencial por parte dos alunos impossibilitados
de frequentar a escola e estd assente no uso das TIC no processo de ensino e de
aprendizagem de forma a possibilitar que todos tenham acesso a educacao.

Entende-se que o E@D se deva desenvolver com o uso de plataformas digitais e
esteja organizado por sala virtual, por ano e ciclo de escolaridade e que possa ser

efetuado trabalho com os alunos de forma sincrona ou assincrona, estando

> Disponivel em https://estudoemcasa.dge.mec.pt/

6 Portaria 359/2019, de 8 de outubro, conforme previsto na alinea a) do n.2 1 do artigo 8.2 do Decreto-
Lei n.2 55/2018, de 6 de julho.
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regulamentado para os 22 e 32 ciclos do ensino basico geral e profissional. Contudo, a
implementacao desta portaria foi alargada ndo sé ao 12 ciclo como também ao ensino
secundario e superior, por causa da situacdo epidemioldgica vivida em Portugal.

O E@D consubstanciado em regime e-learning “permite diversificar e
enriquecer os sistemas de ensino, criando novos tipos de recursos e novas experiéncias
de aprendizagem” (Carrico e Marques, 2007, p.11). De acordo com os mesmos autores
veio permitir ainda ultrapassar as barreiras do tempo e da distancia (p.12).

Belloni (1998) refere que o denominador comum de todas as defini¢ées de E@D
“(...) é a distancia, entendida em termos de espaco.” Contudo, a questdo temporal ndo
é explicita uma vez que “(...) é considerada a partir do parametro da contiguidade da
sala de aula que inclui a simultaneidade.” (p.17). Segundo a mesma autora a separacao
no tempo acaba por ter um papel mais importante do que a separagao no espago,
quando consideramos o ensino a distancia.

A interagdo professor-alunos realizada on-line pode ser sincrona ou assincrona.
A sincrona vai implicar uma interagdo em tempo real ou em linha; a assincrona permite
um desfasamento temporal que vai desde que a mensagem ou a tarefa é atribuida até
que ela seja concluida ou rececionada pelo respetivo docente.

A utilizacdo das tecnologias multimédia, ao nosso dispor no E@D, permite criar
ambientes que promovam aprendizagens simples ou complexas dependendo do
objetivo pedagdgico final, contudo, todas elas proporcionam experiéncias interativas
gue resultam em aprendizagens motivadoras e eficazes.

As ferramentas de trabalho utilizadas no ensino a distancia foram muito
variadas, envolvendo graus de complexidade dispares e familiarizacdo dos docentes
guanto a tecnologia utilizada, que vao desde as plataformas de comunicacdo simples
como o e-mail, passando pelos féruns de discussao até ao web and video conferencing.

O ensino a distancia era usado para situagdes muito especificas no passado; na
atualidade e tendo em conta a situagdo pandémica dos ultimos dois anos ele foi utilizado
com maior regularidade e de caracter obrigatério durante os periodos de Estado de
Emergéncia e respetivos confinamentos obrigatérios. O caracter urgente da adaptacao
das escolas e dos professores a esta pandemia veio afetar os modelos mais tradicionais
educacionais muito baseados na exposicdo de contelddos por parte dos alunos e
implicou a adogdo de praticas pedagdgicas que impondo a utilizacdo de tecnologias, mas

principalmente porque implicam utilizacdo de praticas mais inovadoras e interativas
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para os alunos, abalando os principios e crengas do ensino tradicional e propondo “(...)
a utilizacdo das tecnologias em circunstancias especificas onde até entdo praticava-se a
educacdo presencial” (Vieira e Silva, 2020, p.1015).

Todo este processo de ajuste e adaptagdo levantou varias duvidas e insegurancas
no seio da classe educativa, nomeadamente junto dos professores, estudantes, pais e
diretores de escolas, que questionaram a eficacia da aprendizagem deste tipo de ensino
assente no uso das novas tecnologias.

A par das questdes relacionadas com a literacia digital dos professores e alunos,
a concretizacdo das aprendizagens, o desenvolvimento de competéncias e a indisciplina,
surgiram receios relativos a fatores como a motivacdo do aluno para a aprendizagem
digital e a prépria existéncia de recursos tecnoldgicos passiveis de ser utilizados pelos

demais.

A discussdo sobre a formagdo docente nesse periodo da pandemia se faz necessaria pelo motivo
das aulas presenciais estarem suspensas e os professores terem que produzir as suas aulas por
meio das tecnologias, em muitos casos, ndo existira tempo suficiente para capacitar os

professores para essa nova demanda que se faz presente (Pereira & Barros, 2020, p.2).

Ainda existem grandes diferencas no que toca ao acesso as TIC por parte dos
alunos, o que acarreta um desafio ainda maior por parte das escolas e podera prejudicar
as aprendizagens desenvolvidas por alunos mais desfavorecidos, ndo se conseguindo
manter um equilibrio justo no acesso a este tipo de ensino.

Assim, para tornar vidvel o E@D, recorreu-se a utilizacdo de plataformas de
comunica¢ao tendo as mais usadas sido o Google Classroom, o Microsoft Teams, o
Google Meet ou o Cisco Webex. No que diz respeito a recursos digitais utilizados para a
avaliacdo formativa e sumativa, salientam-se os Forms (Google e Microsoft), Nearpod,
Kahoot e Quiziz.

Todas estas plataformas e recursos contribuiram, nalguns casos, para uma
melhoria da comunicacdo entre professor e aluno e também para tornar o processo de
ensino e de aprendizagem mais equilibrado e eficiente.

E claro que o uso destas plataformas e a forma urgente como foi implementada

exigiram por parte dos alunos e dos professores formacdo adicional durante o ano
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letivo, o que prova que a implementacdo futura deste tipo de ensino a distancia exigira,
por parte dos professores e dos alunos, um aumento claro da sua competéncia digital.
Durante a PES foram utilizadas metodologias de aprendizagem ativas como base
de apoio as aulas e creio que esta perfeitamente alinhada com o E@D uma vez que sdo
privilegiados métodos participativos recorrendo as TIC como base da sua organizacao.
A utilizagdo “for¢ada” das TIC durante o E@D, representou um ponto de viragem
no ensino tradicional pois permitiu aos professores e aos alunos recorrerem a outro tipo
de ferramentas disponiveis que romperam com o ensino tradicional, alargando o seu
espectro de aprendizagem cumulativamente a utilizacdo das tecnologias e ajudando o

desenvolvimento de algumas das competéncias preconizadas pelo PASEO.
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Capitulo Il: Metodologia

2.1 As metodologias ativas

As metodologias de aprendizagens ativas podem ser consideradas métodos de
conhecimento participativos, investigacao individual ou coletiva e apreciagdao de
estudos com o objetivo de encontrar solucdes para os mais variados problemas. Neste
contexto, David (2017) afirma que a metodologia ativa compreende o envolvimento do
aluno no processo de aprendizagem, “(...) active learning is thought of as a method of
learning in which students are actively or experientially involved in the learning process
and where there are different levels of active learning, depending on student
involvement” (p.8).

A célebre frase de Benjamin Franklin: “Tell me, and I forget. Teach me, and | may
remember. Involve me, and | will learn.”, da autoria do filosofo Confucio Xun Kuang (312-
230 a.c.), demonstra, que o conceito de metodologias ativas tem evoluido ao longo do
tempo, bem como o potencial que as mesmas tém face ao envolvimento dos alunos no
processo de constru¢ao da aprendizagem.

O termo aprendizagem ativa foi introduzido pelo inglés Reginald Revans, nos
anos 40 do século passado. Este académico, foi bastante ativo a promover o paradigma
pedagdgico Action Learning, em todo o mundo, através da publicacdo de livros, como,
por exemplo, Developing Effective Managers (1971), The Origins and Growth of Action
Learning (1982) e o ABC of Action Learning (1983).

Mais recentemente Bonwell e Eison foram reconhecidos por incentivar a
utilizagao deste tipo de metodologia em meio escolar, ao defenderem que” (...) involves
students in doing things and thinking about what they are doing” (Bonwell & Eison,
1991, p.2).

Acredita-se, portanto, que neste tipo de ambientes de aprendizagem os alunos
serdo capazes de atingir niveis mais complexos de aprendizagem cognitiva, sendo
capazes de, por eles préprios, analisar, sintetizar e avaliar. Exemplos de aprendizagens
ativas, vao desde uma discussdo gerada apds a visualizacdo de um filme que implique
formulacdo de argumentos e de contra-argumentos e apresentacdo de conclusdes, até
a concetualizacdo e criacdo de trabalhos usando aplicacdes méveis educacionais para o

efeito.
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A importancia da utilizacdo de metodologias de aprendizagem ativas, com o
recurso a imagem nas apps, ultrapassa o ensino mais tradicional expositivo e memorista,
proporcionando aos alunos aulas mais interativas e interessantes, que promovem a
discussdao baseada num modo de aprender mais diferenciado, utilizando situa¢des-
problema reais.

Nas metodologias de aprendizagem ativas a acdao tomada pelo aluno é
imprescindivel para aprender; como tal, elas surgem para fazer face ao cardcter
expositivo e passivo das aulas tradicionais, apresentando solu¢des mais dinamicas que
incluem problemas e/ou experiéncias reais ou simuladas com base na realidade. Estas
metodologias sdo “processos interativos de conhecimento, analise, estudos, pesquisas
e decisdes individuais ou coletivas, com a finalidade de encontrar solugdes para um
problema” (Bastos, 2006, n.p.). Estas alicercam-se em processos interativos, no
desenvolvimento de competéncias (conteudos cientificos, capacidades e atitudes) que
tém como objetivo final encontrar uma solucdo para uma situacdo-problema, ou seja,
possibilitam ao aluno agir sobre o objeto de aprendizagem, com o intuito de o
compreender, refletir e, se possivel, agir sobre ele numa 6tica de cidadania ativa.

Isto quer, entdo, dizer que estes tipos de metodologias criam ambientes de
aprendizagem que possibilitam ao aluno ser mais auténomo, desenvolver o pensamento
critico e, ainda, ser criador do seu proprio conhecimento e ndo apenas recetor do
mesmo.

Contudo, para que isto aconteca, é necessario que os ambientes sejam
apelativos e captem a atengdo e o entusiamo dos alunos para que os mesmos se
apropriem do processo, se comprometam e acreditem no seu potencial pedagdgico.

Assim, pretende-se que ao utilizar metodologias de aprendizagens ativas, que
neste estudo aliam o uso da imagem as apps, o aluno desenvolva competéncias, quer
ao nivel dos saberes geograficos, quer dos técnicos e tecnolégicos, que se repercutam
na melhoria do seu desempenho escolar (a curto e médio prazo) e enquanto cidaddo do

século XXI (a longo prazo).
2.2 Sala de Aula Invertida

Varios estudos apontam no sentido de que sdo necessarias praticas pedagdgicas
inovadoras e o uso de metodologias de aprendizagem ativas em sala de aula. Ora é a

partir desta premissa que a estratégia de Sala de Aula Invertida (SAl), ou Flipped
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Classroom (FC), € um modelo que tem sido estudado por varios investigadores e podera
potenciar melhores resultados na aprendizagem dos alunos.

De acordo com Schmitz & Reis:

(...) aprendizagem invertida pode ser reconhecida ainda como uma abordagem pedagodgica, na
qual a aula expositiva passa da dimensdo da aprendizagem grupal para a dimensdo da
aprendizagem individual, de modo a transformar o espago em sala de aula em um ambiente de
aprendizagem dinamico e interativo, permitindo ao professor, como mediador, guiar a aplicagao

dos conceitos (Schmitz & Reis, 2016, p.155).

Esta metodologia assenta num modelo didatico centrado no aluno e na
resolucdo de problemas, o que altera o detentor do conhecimento e da sua
transmissibilidade, ou seja, o professor deixa de ser o centro do processo de ensino e
aparece como facilitador e orientador das aprendizagens dos alunos.

Quer isto dizer que o conceito base de SAl ou FC assenta na reversdo da ordem
pela qual os alunos tém acesso a informacao, isto é, é enviada previamente pelo docente
a informacdo (cientifica e académica) para os alunos e, posteriormente, na aula sdo
realizadas atividades que aprofundem esses conhecimentos, sob o controlo e supervisao

do professor. O esquema abaixo simplifica o conceito:
Figura 3

Esquema Bdsico de Sala de Aula Invertida

SALA DE AULA INVERTIDA
Antesdaaula | Duranteaaula | Depoisdaaula
Prepara Compartilha | Esclarece | Avalia e decide
contetido comosalunos : duavidas por novo topico

| i

—RES g

Professor

Reahzam “
atlwdades

‘ / 388"

—g88 ~

Alunos

Acessam B Revisam
contetido conteddo

Fonte: Adaptado de Schmitz, 2016, p.67
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Assim, espera-se que os alunos explorem durante a aula os conteudos e
cimentem os conhecimentos anteriores, permitindo ao professor um maior
acompanhamento das aprendizagens por forma a responder a potenciais duvidas. E
nesta fase de acompanhamento e realizagao de atividades que a utilizagao das imagens
e das apps poderd dar um contributo essencial para a consolidacdo e exploracdo dos
conteudos, fomentando uma aprendizagem ativa com niveis de complexidade elevada,
como o “aplicar”, “analisar”, “avaliar” e “criar”, de acordo com a taxonomia revista de
Bloom.

Ao recorrer a esta estratégia o professor passa a ter mais tempo para interagir
com os alunos e assim propor trabalhos onde possa complexificar a aprendizagem. Esta
nova planificagao da maneira como é conduzida a aula faz inverter os papéis do aluno e
do professor, o primeiro passa a ter uma maior responsabilidade na sua aprendizagem
pois pode a priori preparar-se para as aulas, formular duvidas e enviar questdes ao
docente, o segundo deixa de ser o Unico especialista nos conteldos disciplinares e passa
a ser mais um guia que fornece informacgdes e orienta o aluno.

A utilizacdo desta metodologia nas escolas ndo é recente, pois muitos
professores ja fizeram algo semelhante ao pedir aos alunos para lerem um texto,
analisarem um mapa ou resolverem um problema antes da aula. Contudo, para que a
aprendizagem seja efetiva e resulte é necessario que os professores incorporem quatro

técnicas fundamentais na sua docéncia:

(...) criar um ambiente flexivel que envolva uma diversidade de estilos de aprendizagem;
incorporar uma cultura de aprendizagem centrada no aluno; pensar conteudos dirigidos, de
modo a definir o que eles precisam ensinar e o que os alunos podem explorar por conta prépria;
ser um educador facilitador, oferecendo atendimento continuo e feedback imediato (FLIPPED

LEARNING NETWORK, 2014).

Segundo Teixeira (2013), “sé nos ultimos anos é que as tecnologias e respetivas
aplicacGes evoluiram para que fosse «mais acessivel, praticavel e democratico»” (p13),
ou seja, esta metodologia e estas praticas ndo sdo recentes.

Esta tendéncia é acompanhada em diversos paises do mundo, nomeadamente
nos paises asiaticos (China, Singapura, Macau e Hong Kong), no Canadd e em paises
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Balticos como a Estdnia, a Finlandia ou a Suécia, paises com alto desempenho em termos
educacionais, tal como se pode observar na Figura 3, adaptada dos Resultados Pisa 2018

- Volume 1 (OECD, 2019).
Figura 4

Panorama do desempenho dos alunos

Resultados PISA 2018

Panorama do desempenho dos alunos em leitura, matematica e ciéncias

Os paises estado classificados por ordem decrescente
da pontuagdo média de leitura (foco do PISA 2018)
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Fonte: OCDE, base de dados PISA 2018

2.3 Thinglink, Actionbound e outras apps

As aplicagdes moveis Thinglink e Actionbound sao apps para a producdo e

manipulagao de imagens e que se revelam particularmente Uteis para o ensino da

Geografia ao apresentarem a informacado de forma apelativa e diferenciada.

24


https://www.thinglink.com/
https://en.actionbound.com/

A utilizagdo destas duas aplicagdes tem como objetivo promover uma
aprendizagem pedagogicamente diferenciada em diversos temas do programa de
Geografia do Ensino Basico e Secundario.

O Thinglink é uma ferramenta digital gratuita e com um elevado potencial
pedagégico, pois permite trabalhar colaborativamente, é simples e de rapida utilizacao,
permite incorporar informag¢dao como imagem ou video trabalhado, etiquetas de texto
e/ou multimédia (dudio, video), links ou contelidos de websites, elaborar uma visita
virtual em torno das etiquetas criadas e ainda explorar aimagem ou video com questdes
de escolha multipla, podendo no decorrer da exploracdo ou no final da mesma partilhar

todo trabalho desenvolvido (Figura 5).
Figura 5

Exemplo das fungbes de explora¢éo em Thinglink

Fonte: adaptado de Thinglink

Assim, é uma espécie de portefélio digital, que pode ser partilhado e permite
aceder as estatisticas do desempenho dos alunos. E, ainda, passivel de ser utilizado
enquanto instrumento de avaliagao criterial ou normativa, nas vertentes diagnostica,
formativa e/ou sumativa.

No Thinglink o aluno ndo necessita de qualquer registo na aplicagdo, pois a sua

utilizagdo pode ser feita na conta do professor através da partilha de um link. E uma app
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excelente para a exploragdao da imagem no ensino e na aprendizagem dos diversos

conteudos geograficos (Figura 6).
Figura 6

Exemplo de exploragdo de imagem em Thinglink

@ [SAMPLE] Interactive Image /s © e 1 @ Hl & O m X

Pedro Conceigdo + over 1yearago + 0 views

1 “thinglink

Fonte: Thinglink

A versdo educativa do Actionbound é, também, uma ferramenta gratis, permite
construir, por exemplo, um peddy-paper digital para a exploracdo e didatizacdo de um
determinado lugar. E bastante facil de manusear constituindo, também, uma aplicacdo
com um elevado potencial pedagdgico, por ser digitalmente interativa e levar o aluno
no caminho da descoberta, em tempo real. A existéncia de um conjunto de videos
tutoriais’ facilita a compreens3o da sua utilizacdo e pode dispensar a elaboracdo de
guides para orientar as tarefas dos alunos.

O Actionbound aumenta literalmente a nossa realidade, melhorando a interacao
com a vida real das pessoas enquanto utilizam os seus smartphones ou tablets. Cria-se
uma linha temporal digital de eventos ou uma visita virtual pelos locais de interesse,

com a utilizagao de coordenadas GPS (Global Positioning System), cédigos e mistérios

7 Tutorial da aplicagdo Actionbound disponivel em https://www.youtube.com/watch?v=FXj3e-krNDQ
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pré-estabelecidos, tirando proveito maximo do conceito de gamificagdo nos itinerarios

e percursos para o desenvolvimento de competéncias de localizagao (Figura 7).
Figura 7

Exemplo de exploragdo de imagem em Actionbound

Monica Frank  (+1573)
Friends, 2004

Fonte: adaptado de Actionbound

Tal como no Thinglink, o aluno também ndo necessita de registo; contudo, é
necessario ter a aplicacdao descarregada para o seu smartphone ou tablet. Tal como a
outra é uma app extremamente interessante para o uso da imagem, tornando a
aprendizagem mais apelativa e criativa.

Apesar de serem parecidas, uma vez que trabalham sobre a imagem, as duas
aplicagdes tém propdsitos distintos.

O Thinglink oferece uma experiéncia de edicdo facil que ajuda a dar vida a
imagens e videos com mais informacgdes, notas de texto e audio, links e video. Este
software trabalha as imagens de forma interativa e podem-se criar videos e tours
virtuais sobre as mesmas.

O Actionbound permite transformar o contelido de um determinado lugar numa
histéria visual que é compreensivel para qualquer tipo de publico. Através deste
software que privilegia a localizagdo consegue dar-se vida aos conteldos de
aprendizagem de uma forma geografica e aliar o conceito de gamificacdo. Para além
disso facilmente se extraem os resultados que poderdo ser uma boa base de discussdo

e de verificacdo das aprendizagens.
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Na PES utilizei principalmente estas duas apps uma vez que poderdo servir para
atividades com diferentes propdsitos: Thinglink para trabalho interativo e Actionbound
para trabalho exploratério. Se por um lado se pode usar o Thinglink para explorar a
imagem de uma forma interativa sobre determinados conteudos geograficos, por outro
lado o Actionbound pode ser usado pelos alunos para explorarem a realidade a sua volta
e perceberem o mundo que os rodeia.

Para além destas duas apps, exploraram-se outras com diferentes propdsitos,
mas sempre com a ténica na dinamica e interatividade. Como forma de sintetizar de
uma forma mais visual as diferentes funcdes de algumas aplicacdes, que se pretendem
utilizar durante a PES, foi criado o seguinte infografico que demonstra as aplicabilidades
educacionais das aplicagdes em sala de aula (Figura 8 - pagina seguinte).

As aplicagbes, podem ser considerados excelentes instrumentos de trabalho e
constituem por si sé um elemento motivacional para aprender, sendo que todas tém
como denominador comum a interatividade e a exploracdo da imagem na construcao
do conhecimento. Ao mesmo tempo que contribuem para a literacia geografica digital
estimulam a autonomia dos alunos e contribuem para o desenvolvimento de
competéncias digitais inscritas nas AE de Geografia e no PASEO.

Para além da componente cientifica e metodoldgica pretende-se, ainda, avaliar
para que tipo de conteldo se deve utilizar uma ou outra aplicagdo e testar qual serd a

mais adequada aos conteudos geograficos e a que tipo de aprendizagem.
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Figura 8

Fung¢des das Apps na PES
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Capitulo Ill: Pratica de Ensino Supervisionada

3.1 Contexto

3.1.1 A escola

A PES foi realizada no Instituto dos Pupilos do Exército (IPE), localizado no
municipio de Lisboa, freguesia de Sdo Domingos de Benfica, entre setembro de 2020 e
junho de 2021. Este Instituto funciona em duas Sec¢des, uma localizada junto ao Parque
Florestal de Monsanto — 12 Secg¢do, e a outra na Estrada de Benfica — 22 Sec¢ao (Figura

9). A pratica ocorreu nas turmas do 82A e 92A do 32 ciclo do ensino basico regular.
Figura 9

Localizagdo das Sec¢bes do IPE

¥
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Fonte: extraido de um projeto de Google Earth, figura de elaboracdo prépria

O IPE é um estabelecimento militar de ensino, onde é ministrado o Ensino Basico
(22 e 32 ciclos), situado na 12 Seccdo, e o Ensino Secundario Profissional, situado na 22
Seccdo, a par de outras atividades militares, fisicas e culturais. Com uma populacdo
estudantil de cerca de 450 alunos, funciona em regime de Internato e Externato e o
calenddrio escolar estd organizado em dois semestres. Embora integrado na tutela do

Exército, o corpo docente pertence ao Ministério da Educacdo e os seus Cursos sao, para
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todos os efeitos, considerados equivalentes aos Cursos correspondentes do ensino
oficial do Ministério da Educacao.

O grande objetivo Educativo do Instituto é “Formar Cidadéos Uteis & Pdtria”, sob
o lema “Querer é Poder” e tendo como exigéncia a promogao e realizagdo individual e

sucesso coletivo de todo o Projeto Educativo®, assente nas seguintes metas:

Quadro 1

Metas Estratégicas e do Estabelecimento - IPE 2019/2022

Estratégicas Estabelecimento

e  garantir o sucesso académica e desempenho escolar e promover o sucesso escolar

dos alunos do IPE no contexto nacional

. ~ e  promover a prossecucao dos
e garantir a preparagdo dos alunos para o

. . . estudos até ao fim da
prosseguimento de estudos no ensino superior e

. ~ escolaridade obrigatdria
integracdo no mercado de trabalho &

I L) o o arantir que os alunos do IPE
e manter a transmissdo de uma sdlida formacdo de g q

o . L sejam contratados apds término
matriz militar, cujos valores de Camaradagem, Disciplina,

_— . do seu curso.
Solidariedade, Lealdade, Honra e Lideranca, revelam para

o conjunto da sociedade portuguesa

Fonte: extraido do Projeto Educativo do IPE

As instalacGes fisicas, bem como os recursos materiais do Instituto, oferecem
condicbes que se consideram adequadas ao desenvolvimento de competéncias e as
aprendizagens dos alunos exigidas pela tutela. Na 12 Seccdo podemos encontrar um
edificio administrativo, uma enfermaria, uma igreja, uma cantina, um bar, dois edificios
de internado (masculino e feminino), a Sala de Alunos (Exposicdes), um pavilhdo
gimnodesportivo, uma Sala de Musica, um Ginasio, uma piscina, um tanque de remo,
duas paradas onde se encontram quatro campos de jogos e dois edificios de salas de
aula que dispée de computador com ligacdo a internet e projetor. Para além disso
contempla, ainda, salas de aula especificas como sdo os casos dos laboratoérios, salas de
informatica e salas de educacdo tecnoldgica. Na 22 Sec¢do encontram-se 0s servicos
centrais administrativos, um bar, todas as oficinas do ensino profissional, um auditério,

uma biblioteca, quatro edificios de salas de aula devidamente equipados com

8 Projeto Educativo do IPE, homologado a 17 de dezembro de 2020, para o triénio 2019/2022.
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computador com aceso a internet e projetor, bem como, dois campos de jogos que sao
utilizados para a pratica letiva e para os treinos das camadas mais jovens do Sport Lisboa

e Benfica.

3.1.2 As turmas

Tal como ja referido anteriormente a PES realizou-se nas turmas do 82A e do 92A
do ensino basico regular na disciplina de Geografia. Na turma do 82A as aulas foram
lecionadas por mim e pelo professor cooperante Daniel Dias e, no caso do 92A, pela
colega do nucleo de estagio Susana Viana e também pelo professor cooperante Daniel
Dias.

A selecdo e distribuicdo das turmas pelos professores estagidrios esteve
dependente do hordrio atribuido ao professor cooperante, que também lecionou outras
turmas de 82 Ano do ensino regular em Geografia, e uma turma de 112 Ano em Area de
Integragdo, do Curso Profissional de Técnico de Gestdao e Programacao de Sistemas
Informaticos.

Para além das aulas lecionadas e projetos desenvolvidos nas turmas que
acompanharam ao longo do ano letivo, os professores estagiarios assistiram a todas as
aulas lecionadas pelo professor cooperante e participaram, em colaboragdo com o
professor Daniel, no desenvolvimento de algumas atividades nomeadamente no curso
profissional do 112 Ano.

Na totalidade foram assistidas vinte e nove aulas no 82A, oitenta e nove aulas no
9.9A e noventa e nove aulas no 112C. Foram lecionadas trinta aulas no 82A, conforme

Quadro 2 abaixo:

Quadro 2

Aulas observadas e dadas durante a PES: 60 minutos

Aulas Observadas Aulas Dad3

Presencia ohas |A ohas |Presencia ohas |A 0

82A 29 15 7 8
92A 65 16 8
11°A 73 9 17

Fonte: Autoria Prépria

A decisdao de acompanhamento do 82A foi tomada nas primeiras reunides que

tivemos de nucleo de estagio por se entender que a turma pelas suas caracteristicas era
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a que melhor oferecia as condi¢Oes necessarias para a implementacdo de metodologias
de aprendizagens ativas, nomeadamente, para a construcdo do conhecimento
geografico e desenvolvimento de competéncias através da utilizacdo de imagens nas
Apps. Segundo a sua diretora, era uma turma com aproveitamento médio entre o trés
virgula cinco e o quatro, que facilmente aderia a estratégias inovadoras e que era muito
dinamica e ativa, opinidao corroborada pelo professor cooperante. Paralelamente, o
numero de alunos da turma e os temas curriculares do programa de Geografia referente
ao 82 Ano eram os mais adequados ao desenvolvimento e implementagao deste tipo de
metodologia pratica.

Aturma do 82A, do 3° ciclo do ensino basico, iniciou e concluiu o ano letivo 2020-
2021, com dezanove alunos, com idades compreendidas entre os treze (37%) e os
catorze anos (63%), e era constituida por doze rapazes (63%) e sete raparigas (37%), de
acordo com as Figuras 10 e 11. Ndo havendo nenhum aluno com reteng¢do nos anos de

escolaridade anteriores.

Figura 10 Figura 11

Idade dos Alunos Género dos Alunos

37% 37%

63% 63%

m Masculino ® Feminino

m 13 anos m 14 anos

Fonte: Dados extraidos da plataforma E-schooling, figura de elaboragdo propria
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Deste grupo de alunos, dezasseis tém nacionalidade portuguesa (84,2%) e trés

nacionalidade estrangeira: um chinés, um angolano e um bielorrusso (Figura 12).
Figura 12

Nacionalidade dos Alunos

5,3%

5,3%

5,3%

84,2%
m Portuguesa Chinesa m Angolana m Bielorussa

Fonte: Dados extraidos da plataforma E-schooling, figura de elaboragdo propria

Dos alunos da turma nenhum tinha Relatério Tecnicopedagdgico (RTP). Contudo,
face aos resultados da avaliagao do primeiro semestre, o conselho de turma decidiu a
aplicacdo de um Plano de Intervencao Multinivel (PIM) a cinco alunos, que foram sendo
acompanhados e registando progressos significativos, nas suas aprendizagens e
consequentemente melhoria dos resultados até ao final do segundo semestre. No que
diz respeito aos apoios sociais, A¢do Social Escolar (ASE), nenhum aluno beneficiou do

mesmo.

No decorrer da PES os alunos da turma foram assiduos e pontuais, cumpriram as
regras de participagdo e comportamento na sala de aula, mostraram-se,
frequentemente, motivados e participativos. No entanto, ao longo do ano letivo, o
comportamento de alguns alunos foi piorando, obrigou os docentes a chamadas de
atencdo recorrentes sobre o seu comportamento; contudo, ndo houve necessidade de

implementacdo do procedimento disciplinar pois a mudanca de atitude era imediata.

No caso da disciplina de Geografia e atendendo a diversidade de estratégias
implementadas, a turma demonstrou sempre muito interesse nas atividades propostas,
revelou facilidade na apropriacdo de novos conhecimentos ao mesmo tempo que

desenvolveu competéncias geograficas e metodoldgicas. No entanto, alguns alunos
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demostraram ter poucos habitos de trabalho e facilidade em dispersar-se durante a
realizacao de tarefas, bem como alguma irregularidade no cumprimento de prazos
estabelecidos para a entrega das tarefas propostas. Para estes alunos, foi necessario um
olhar mais atento, apoiar sempre que necessario, chamar a atengao e relembrar prazos
e, ainda, solicitar a colaboracdo do encarregado de educacdo no acompanhamento e

verificagdo do desempenho do seu educando.

No final do ano, todos os alunos do 82A tiveram aproveitamento bastante
satisfatorio na disciplina de Geografia, com uma média de 3,84 (trés virgula oitenta e
quatro), sendo esta ligeiramente superior, quer ao que foi registado na média geral da
turma 3,56 (trés virgula cinquenta e seis), quer ao que foi registado na disciplina de
Geografia nos restantes oitavos anos. A média geral foi de 3,40 (trés virgula quarenta).
No global do oitavo ano a média foi de 3,51 (trés virgula cinquenta e um) e de Geografia

foi de 3,71 (trés virgula setenta e um) - Figura 13.
Figura 13

Aproveitamento 82 Anos

a

39
3,8
3,7
3,6
®
2 35
=
34
33
3,2
3,1
3
82A 898 8eC
Turmas
. Védia de Geografia Média Geral Turma
= NMédia Geral de Geografia 82 anos = \Média Geral 82 anos

Fonte: Dados extraidos da plataforma E-schooling, figura de elaboracgdo propria

A informacdo relativa a formacdo académica e situacdo profissional dos pais dos
alunos das trés turmas nao pode ser recolhida pelas diretoras de turma, no inicio do ano
letivo, através de questionario ou preenchimento de fichas habituais, na sequéncia do
cumprimento da instituicdo face a atualizacdo dos termos e condi¢cdes do Regulamento
Geral de Protecdo de dados da Unido Europeia (RGPD).
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3.1.3 Atividades complementares de integra¢do na escola

No que se refere a participagdo e envolvimento na comunidade escolar, o nucleo
de estdgios foi bastante ativo e participou em todas as atividades para as quais foi
solicitado. Os professores estagiarios assumiram, também, uma postura proativa
tomando, em algumas iniciativas, a responsabilidade da organizagao de atividades para

a comunidade escolar.

O nlcleo de estagio implementou a realizagdo de reunides semanais que
permitiram discutir e debater melhorias e ajustes a fazer sobre a PES ficando também
decidido que os professores estagidrios iriam assistir a todos os conselhos de turma das

turmas que acompanhavam.

Ao longo do ano letivo foram participando em diversas acGes de formacdo,
nomeadamente: Projeto PAFC “Feito de Azul e Mar” — IPE: uma Escola Azul; Gestdo de
Qualidade — Qualidade no IPE; Sensibilizacdo procedimentos Covid-19. Inclusive foram
também organizando, em conjunto com o professor cooperante algumas palestras, das

III

guais se destaca a de “identidade e orientacdo sexual” onde foram mais ativos.

Para além da parte formativa organizaram eventos como a criagcdao de um Peddy-
Paper digital, utilizando a aplicacdo Actionbound para o 110.2 aniversario do IPE e para
a semana PAFC e um ciclo de palestras para a semana PAFC, alusiva ao projeto Escola

Azul — Somos feitos de Azul e de Mar! Somos Escola Azul!

O projeto Erasmus+: TRACES — Learning from past racism for a tolerant present
and future; o projeto etwinnig: Cultural Diversity; o projeto de Atividade de
Complemento Curricular Cultural: Conviver com o Perigo foram outros projetos onde os

professores estagiarios se empenharam.

De referir ainda a colaboracdo para a criagdo de um artigo para o numero 91 da
revista do IPE, onde se promoveu o nucleo de estdgios através das atividades
desenvolvidas, nomeadamente o Projecto Interdisciplinar AMarOceano e do Peddy-

Paper Digital Fungdes Urbanas (Anexo 1).

Considerou-se que o empenho e participagdo nas atividades desenvolvidas na
comunidade escolar do IPE representou uma mais-valia para os professores estagiarios,

uma vez que permitiu criar lagos dentro da comunidade educativa, aprender com os
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outros docentes e ter uma visdo integrada do que é uma escola militar e de como é

implementada a pratica letiva.

3.2 A PES e a aplicagao pratica da metodologia do uso de imagens nas

apps nas aulas de Geografia

Na turma do 82A, as aulas foram lecionadas entre janeiro e maio de 2021, sendo
utilizadas as apps como forma de exploracdo da imagem enquanto facilitadora do
processo de ensino e de aprendizagem dos alunos, por serem uma forma mais interativa

de expor os conteldos e contribuir para o desenvolvimento das AE de Geografia.

Neste ponto do relatério apresentam-se mais aprofundadamente os contetudos
lecionados na disciplina de Geografia, uma sintese dos recursos produzidos, bem como
a sua relagdo com os documentos homologados (AE, PASEO e ENEC) e, ainda, uma breve

reflexdo sobre a aplicacdo dos mesmos.

Os conteldos abordados, durante o ano letivo de 2020-2021 s3do apresentados,
por grupos de aulas, bem como as diferentes areas de competéncia do PASEO (Figura
14) e os temas da ENEC de acordo com a informacdo descrita nos respetivos Planos de

Aula, apresentados no Quadro 3.

Figura 14

Diferentes dreas de competéncia do PASEO

LINGUAGENS DESENVOLVIMENTO

l. E TEXTOS . PESS0AL E AUTONOMIA
INFORMACAO BEM-ESTAR,

k E COMUNICACAO A SAUDE E AMBIENTE
RACIOCINIO E RESOLUCAO SENSIBILIDADE

\ DE PROBLEMAS U ESTETICA E ARTISTICA
PENSAMENTO CRITICO SABER CIENTIFICO,

| E PENSAMENTO CRIATIVO . TECNICO E TECNOLOGICO
RELACIONAMENTO CONSCIENCIA

i INTERPESSOAL l E DOMINIO DO CORPO

Fonte: Extraido e adaptado do “Perfil dos alunos a saida da escolaridade obrigatdria”.
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Quadro 3

Conteudos dos Temas Curriculares abordados

1 04/01/2021 Populagio e e Contrastes na A, B,C, | e Desenvolvimento
a Povoamento distribuicdo da D,EF, Sustentavel
14/01/2021 e Evolugdo da populagdo mundial G, 1 | e Educacio Ambiental
populagdo e em Portugal e Saude
mundial Densidade e Instituicdes e
e Distribuicdo Populacional Participacdo
da ® As grandes Democratica
populagdo concentragdes e Risco
mundial demograficas. e Seguranga, Defesa e
Os vazios humanos Paz
RevisGes teste de
avaliagdo
Realizagdo do teste
de avaliagdo
Corregdo do teste
de avaliagdo
2 18/01/2021 Populagdoe |e Tipos e causas de A,B,C, |e Interculturalidade
a Povoamento migragdes. D,E,F, |e Desenvolvimento
18/02/2021 e Mobilidade Fluxos migratorios G, I Sustentavel
da mundiais e Salde
populagdo Fatores o |nstituicdes e
atrativos/repulsivos Participacdo
Democrética
e Empreendedorismo
® Mundo do Trabalho
® Risco
® Seguranga, Defesa e
Paz
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Continuagao

22/02/2021 Populacdoe |e Consequénciasdas | A B,C, |e Interculturalidade
a Povoamento migracdes nos D,E F, | e Desenvolvimento
04/03/2021 e Mobilidade paises de origem e G| Sustentavel
da destino e Saude
populagdo ® Fluxos migratérios e Instituicdes e
dto pizsaddo eda Participagdo
atualidade Democrética
* Os refugiados e Empreendedorismo
e Exodo Rural e Mundo do Trabalho
® Migragdes em ® Risco
Portu(gjal do e Seguranca, Defesa e
passado a Paz
atualidade
08/03/2021 Populagdoe |e Definicdo e A, B, C, |e Direitos Humanos
a Povoamento evolugdo das D,E F, | e Interculturalidade
22/03/2021 e Distribuicdo cidades G/l |e Desenvolvimento
da ® Fatores Sustentavel
populagdo responsaveis pelo e Educagdo Ambiental
mundial surgimento das e Salde
e Mobilidade cidades no mundo o
da o RevisBes teste d ® |nstituicdes e
i evisdes teste de Participacio
Populagdo avaliagdo Democratica
® Ascidades: |e Realizagdo do teste ;
o[
principais de avaliagdo mereendedorismo
. d . e Mundo do Trabalho
a.reasN e e Correcdo do teste e Risco
fixacdo de avaliagdo
humana ® Seguranga, Defesa e

Paz
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Continuagao

25/03/2021 Populagdoe |e Conceito decidade | A, B,C, |e Direitos Humanos
a Povoamento |, Expans3o Urbana D,EF, |e Interculturalidade
12/04/2021 ® Ascidades: o problemas Urbanos G 1 |e Desenvolvimento
E)rincipais e possiveis solugdes Sustentavel
areas de ® Educagdo Ambiental
fixacdo e Saude
humana
® |nstituicdes e
Participagao
Democrética
e Empreendedorismo
e Mundo do Trabalho
® Risco
® Seguranga, Defesa e
Paz
15/04/2021 Populagdoe |e Organizacdo A, B,C, |e Direitos Humanos
a Povoamento funcional das D,E F, |e Interculturalidade
26/04/2021 e As cidades: cidades G H 1 |¢ pesenvolvimento
principais e As fungdes urbanas Sustentavel
e’\'reasNde e Tipos de cidades e Educagdo Ambiental
Eﬁ?:za segundo a sua e Saude

organizagao
funcional

® |nstituicdes e
Participagao
Democratica
Empreendedorismo
Mundo do Trabalho
Risco

Seguranca, Defesa e
Paz
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Continuagao

Conteudos

ENEC

e Diferentes tipos de
plantas das cidades

® As cidades em
Portugal

® Principais
diferengas entre o
espago urbano e o
espaco rural

e Desenvolvimento
Sustentavel

Empreendedorismo
Mundo do Trabalho

Grupos o
2 Datas Aulas Domlnl? ?
aulas \ Subdominio
n.e (60")
7 29/04/2021 2 Populagdo e
e Povoamento
03/05/2021 e As cidades:
principais
areas de
fixacdo
humana
8 29/04/2021 1 Populagdo e
e Povoamento
03/05/2021 e Diversidade
Cultural

e Definigdo de cultura

e Habitos e costumes
dos diferentes
povos

® Direitos Humanos
® Igualdade de género
e [nterculturalidade

e Desenvolvimento
Sustentavel

e Saude

Fonte: Construido com base nos Planos de Aula, quadro de elaboragdo prépria

Através da andlise da Figura 15 é percetivel que, a exce¢do da area de

competéncia J (Consciéncia e Dominio do Corpo), foram tidas em consideracao todas as

areas de competéncia do PASEO no desenrolar das aulas de Geografia do 82A. Apesar

de ndo ter ficado registado no Plano de Aula, o peddy-paper, preparado com a app

Actionbound, contribuiu para o desenvolvimento da competéncia Consciéncia e

Dominio do Corpo.
Figura 15

PASEO

A— Llinguagens e Textos

B — Informacdo e Comunicacdo

C — Raciocinio e Resolucdo de Problemas
D — Pensamento Critico e Criativo

E — Relacionamento Interpessoal

F — Desenvolvimento Pessoal e Autonomia
G — Bem-estar, Saude e Ambiente

H —Sensibilidade Estética e Artistica

| — Saber Cientifico, Técnico e Tecnologico

J— Consciéncia e Dominio do Corpo

o

5 10

N2 de Aulas

Fonte: Dados extraidos dos planos de aula, figura de elaboragdo prépria
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Na Figura 16 podemos observar ndo sé que foram abordados os trés dominios
da ENEC, como se privilegiou os temas seguranca, defesa e paz, o risco, as instituicdes e
participacdo democratica e o desenvolvimento sustentdvel indo mais ao encontro dos

temas curriculares do 82 Ano e atendendo as atividades implementadas.
Figura 16

ENEC

Direitos Humanos

lgualdade de Géneros
Intercuturalidade
Desenvolvimento Sustentavel

Dominio 1

Educacdo Ambiental

Salde

Sexualidade

Media

InstituicGes e participacdo democratica
Literacia financeira e educacdo para o consumo

Dominio 2

Seguranca rodoviaria
Empreendedorismo
Mundo do trabalho

Risco
Seguranca, defesa e paz
Bem-estar animal

Dominio 3

Voluntariado

o

5 10 15 20 25 30

W N2 de Aulas

Fonte: Dados extraidos dos planos de aula, figura de elaboragdo prépria

Na Figura 17 pode-se aferir que os trés dominios das AE de Geografia foram
trabalhados em sala de aula, verificando-se uma maior incidéncia nas AE do dominio
localizar e compreender os lugares e as regiées e uma menor incidéncia do dominio

comunicar e participar, para fazer face a pandplia de temas curriculares.
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Figura 17
AE

W N2 de Aulas
70
60
50
40
30
20

10

Localizar e compreender os  Problematizar e debater as Comunicar e participar
lugares e as regides interrelacdes entre
fendmenos e espacos
geograficos

Fonte: Dados extraidos dos planos de aula, figura de elaboragdo prépria

Ao longo do ano, o trabalho desenvolvido foi acompanhado de uma avaliacao
formativa sobre o progresso das aprendizagens dos alunos e desenvolvimento de
competéncias expressas nas AE face as estratégias implementadas e permitiu, em alguns

casos, avaliar criteriosamente niveis superiores de complexidade cognitiva.

De salientar que o processo de avaliacdo no IPE ndo é ainda efetuado por
dominios, assentando em pesos diferenciados para rubricas, como os testes e trabalhos,

oralidade e atitudes.

Considera-se, pois, que os conteudos lecionados durante os varios conjuntos de
aulas incidiram com maior frequéncia no dominio das AE, localizar e compreender os
lugares e as regides, uma vez que estd mais intimamente ligado a investigacao e ao estilo

de ensino e aprendizagem preconizado por mim e explanado neste relatério de estagio.

Para complementar o quadro de conteudos lecionados, apresentam-se no

Quadro 4 os recursos diferenciados produzidos para cada uma das aulas lecionadas:
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Quadro 4

Sintese de recursos produzidos para as aulas lecionadas

Aulas N2 de

Recursos
e Elementos

Links

Pasta

e Aulal_Contrastes Distribui¢do
1 2 Populagdo_Pedro_Conceigdo.pptx
e Plano de Aula 1 Pedro Conceigdo.docx

Aula 1l

e Aula2_Vazios
2 2 Humanos_Pedro_Conceicdo.pptx
e Plano de Aula 2 Pedro Conceigdo.docx

Aula 2

e Aula3_2°2 Teste de
Geografia_82A_IPE_2020_2021.docx

3 3 o Aula3_Grelha de Avaliagdo 22 Teste de
Geografia 82Ano IPE 2020_2021.xIsx

e Plano de Aula 3 Pedro Conceigao.docx

Aula 3

e Aulad_2° Teste de
Geografia_82A_IPE_2020_2021_CORRECCAO
.docx

e Aulad_2° Teste de
Geografia_89A_IPE_2020_2021_Critérios de
Corregdo.docx

e Plano de Aula 4 Pedro Conceigdo.docx

e Aula4_Grelha Observagdo Jogo
Correspondéncia Focos Populacionais 82Ano
IPE 2020_2021.xIsx

e Aulad_Jogo Correspondéncia - Focos
Populacionais.pptx

e Aulad_Jogo Correspondéncia - Focos
Populacionais - Solugdes.pptx

Aula 4

e Aula5_Distribuicdo da populagdo em
Portugal_Pedro_Conceigdo.pptx

e Aula5_Migracdes_Pedro_Conceigdo.pptx

e Plano de Aula 5 Pedro Concei¢do.docx

Aula 5

e Guido Thinglink Migragdes.docx
e Plano de Aula 6 Pedro Conceigdo.docx

Aula 6

e Aula 7_Movimentos Migratérios_Form.pdf

e Plano de Aula 7 Pedro Conceigdo.docx

@7 5 o Grelha Forms_Os Movimentos Migratdrios
(Geografia 82A 2020_2021).xlsx

e Resultados Consolidados_Geografia 82A
2020_2021_0s Movimentos Migratérios.xlsx

Microsoft

Aula 7

e Guido de Trabalho do aluno Migragdes
Thinglink.docx

@8 2 e Links Trabalhos Alunos 82A Fluxos
Migratérios Thinglink.docx

e Plano de Aula 8 Pedro Concei¢do.docx

Aula 8
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https://www.thinglink.com/scene/1416047842367111171

Continuagao

Aulas
o

N2 de
Elementos

e Recursos

Links

Pasta

@9

TEDEd_Exploragdo do Video Caminho das
MigracGes Humanas no Mundo.docx
Plano de Aula 9 Pedro Conceigdo.docx
82A TEDEd_Exploragdo do Video
Caminho das Migragdes Humanas no
Mundo.xlsx

Resultados Consolidados_Geografia 82A
2020_2021_TEDEd Exploragdo do Video
das Migragdes Humana no Mundo.xlsx

Aula 9

@10

Plano de Aula 10 Pedro Conceigdo.docx
Atividade Migragdes Thinglink Dados
Emigracdes e Imigragdes.xlsx

Grelha de Avaliagdo Trabalho
Grupo_Thinglink Fluxos Migratorios.xlsx
Grelha de Observagao_82A_IPE.xlsx

Aula 10

@11

Plano de Aula 11 Pedro Conceigdo.docx
Tutorial Coogle.docx

Grelha Atividade Mapa Mental
Coggle_8°A_IPE.xlsx

Aula 11

@12

Aulal2_Fluxos
migratorios_Pedro_Conceigdo.pptx
Plano de Aula 12 Pedro Conceig¢do.docx

Aula 12

@13

A Emigragdo Portuguesa do Passado e da
Atualidade.pdf

A Emigrac¢do Portuguesa do Passado e da
Atualidade (Geografia 82A 2020_2021) (1-
19).xIsx

Plano de Aula 13 Pedro Conceigao.docx

Aula 13

@14

Aulald_As Migracdes em
Portugal_Pedro_Conceigdo.pptx
Plano de Aula 14 Pedro Conceigao.docx

Aula 14

@15

Formuldrio_As Cidades e a
Urbanizagdo.pdf

As Cidades e a Urbanizagdo (Geografia
82A 2020_2021) (1-19).xlsx

Plano de Aula 15 Pedro Conceigao.docx

Aula 15

@16

Aulal6_Cidades_ Pedro Conceig¢do.pptx
Plano de Aula 16 Pedro Conceigdo.docx
Critério numérico para definicdo de
cidade.pdf

Aula 16

@17

Plano de Aula 17 Pedro Conceigdo.docx
Aula 17_Matriz de Apoio ao TESTE DE
AVALIACAO N23 DE GEOGRAFIA.docx

Aula 17

@18

Plano de Aula 18 Pedro Conceigdo.docx
Aula 18_Matriz de Apoio ao TESTE DE
AVALIACAO N23 DE GEOGRAFIA.docx

Aula 18
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Continuagao

Aulas
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N2 de
Elementos

e Recursos

Links

Pasta

@19

Plano de Aula 19 Pedro Conceigdo.docx
Aulal9_32 Teste de

Geografia_82A IPE_2020_2021.pdf
Aulal9_Grelha de Avaliagdo 32 Teste de
Geografia 82Ano IPE 2020_2021.xlsx
Aulal9_32 Teste de
Geografia_82A_IPE_2020_2021_Critérios
de Corregao.docx

82A Resultados Teste N23 de Avaliagdo de
Geografia.xlsx

Teste Google

Aula 19

@20

Aula 20_Guido de Trabalho do aluno
Padlet Problemas Urbanos.docx

Plano de Aula 20 Pedro Conceigdo.docx
Grelha Padlet Problemas
Urbanos_82A_IPE.xlsx

Padlet Problemas Urbanos 82A.pdf

Aula 20

@21

Aula 21_Tarefa_Urbanizagdo no
mundo_Conceito de cidade.
Urbanizagdo.docx

Plano de Aula 21 Pedro Conceigdo.docx
Grelha Qualitativa Conceito de
cidade_82A_IPE.xlsx

Aula 21

22

Aula22_Evolugdo das Cidades e Fatores
de surgimento_ Pedro Conceigdo.pptx
Plano de Aula 22 Pedro Conceigdo.docx

Aula 22

23

Aula23_Problemas Urbanos e possiveis
solugdes_ Pedro Conceigdo.pptx
Plano de Aula 23 Pedro Conceigdo.docx

Aula 23

24

Aula24_A organizacgdo funcional das
Cidades.pptx
Plano de Aula 24 Pedro Conceigao.docx

Aula 24

25

Actionbound GeoPilAo Categorizacdo de
Fungdes.xlsx

Atividade GeoPilAo_Regras e
Funcionamento.docx

GeoPilAo Actionbound.pdf

Guido Actionbound GeoPilAo.docx

Lista de Grupos e Resultados Actionbound
GeoPilAo.xlsx

Plano de Aula 25 Pedro Conceigdo.docx
Resultados Actionbound GeoPilAo.pdf
Suporte Criacdo peddy-paper
GeoPilAo.pptx

Actionbound

Aula 25

26

Aula26_ Tipos de Cidades segundo a sua
organizac¢ado funcional.pptx
Plano de Aula 26 Pedro Concei¢do.docx

Aula 26
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Continuagao

Aulas N2 de

Links Pasta
o Elementos e Recursos

e GeopilAo.mp4

e Grelha de Observagdo_ Padlet Fungdes
Urbanas_89A_|IPE.xlsx

e Guido do Aluno Padlet Fungao
Urbanas.docx

27 5 e Padlet Sintese Fung¢des Urbanas
82A_Portrait.pdf

e Plano de Aula 27 Pedro Conceigdo.docx

e Resultados Actionbound GeoPilAo.pdf

e Suporte Imagens Padlet Fungdes.pptx

e Resultados Actionbound GeoPilAo.pdf

Aula 27

. . Google Earth
e Aula28_Diferentes tipos de Plantas.pptx SRR

e Plano de Aula 28 Pedro Conceigdo.docx
e Tipos de Plantas Cidade de Lisboa -
Google Earth Project

28 3 Aula 28

e Aula29_ As Cidades em Portugal e as
diferencas entre o espago rural e
urbano.pptx

e Plano de Aula 29 Pedro Conceigdo.docx

e Atividade Diversidade Cultural.docx

e Grelha Qualitativa Diversidade
Cultural_82A_IPE.xlsx

e Plano de Aula 30 Pedro Conceigdo.docx

29 2 Aula 29

30 2 Aula 30

Fonte: Construido com base nos Planos de Aula, quadro de elaboragdo prépria

A grande variedade de recursos produzidos estd, contudo, muito orientada para

a utilizacdo das tecnologias, mais concretamente no uso de apps e da imagem.

3.2.1 Atividade Thinglink Fluxos Migratdrios
Neste tdpico apresentam-se pormenorizadamente trés aulas onde foram

aplicadas as metodologias ativas preconizadas neste relatério de estagio.

O grupo de aulas numero dois, consubstanciado na pratica letiva em seis aulas,
foi sobre a tematica das migracdes integradas no tema curricular da “Populacado e
Povoamento” e no subtema “Mobilidade da Populacdo”. Todas as planificagcdes deste

grupo de aulas encontram-se no Anexo 2 deste relatério.

Na primeira aula do grupo abordaram-se, com recurso a uma apresentacao em
Power Point, os fendmenos migratdrios e efetuou-se uma breve revisdo dos principais
conceitos (migracdo, saldo migratério, emigracdo e imigracao) ja referidos nos ciclos
anteriores. Posteriormente foram também explorados os diferentes tipos e causas das
migracdes, recorrendo a imagens, especificamente selecionadas para o efeito, para que
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os alunos identificassem quer as causas quer os tipos de migracoes. Apesar dos apelos
constantes as intervencgdes e solicitagdes dos alunos para esclarecer duvidas, é possivel
identificar dois momentos distintos: uma primeira parte em que o professor foi mais
expositivo e uma segunda parte mais ativa, do ponto de vista dos alunos, com exercicios

para a associacao e sistematizacdo das aprendizagens a partir das imagens.

Apds uma breve sintese dos conteudos da aula anterior, na segunda aula
concluiu-se a exposi¢cdo sobre as migragdes com a apresentagao de fatores atrativos e
repulsivos de uma determinada regido de origem (partida) ou de destino (chegada), bem
como a enumeracao das principais caracteristicas da populacdao migrante, elaborando
deste modo o perfil do migrante do passado e da atualidade. No final da aula e em jeito
de preparacdo para a aula seguinte os alunos registaram-se na plataforma Thinglink e
descarregaram a app para o seu telemovel. Por fim, formaram-se os grupos de trabalho

para a atividade da préoxima aula.

Apds esta aula o ensino presencial foi suspenso e passou-se para um regime de

E@D o que levou a uma replanificacao e reestruturagao deste grupo de aulas.

A terceira aula foi lecionada em regime de E@D, correspondeu a uma sessao
assincrona, para a qual foi criado um Microsoft Form®. Este formuldrio sobre os
“Movimentos Migratdrios” foi concebido em jeito de avaliacdo formativa para afericao
das aprendizagens sobre os conteddos da mobilidade da populagdo que foram

abordados nas aulas presenciais anteriores.

A quarta aula, que correspondeu a primeira sessao sincrona de Geografia, serd
descrita mais pormenorizadamente porque privilegia a utilizacdo da imagem na app em
sala de aula, nomeadamente, para a exploracdo dos fluxos migratdrios mundiais através
da aplicacdo moével Thinglink. A atividade foi idealizada para uma aula de sessenta
minutos, mas por questdes técnicas relacionadas com o E@D acabou por ser concluida
na aula sincrona seguinte, tendo, portanto, a duracao final de cento e vinte minutos.

Apds a distribuicdo aos alunos dos Guides de Trabalho (Anexo 3), foi-lhes apresentada a

% F uma ferramenta da Microsoft onde se pode criar um formuldrio, como um inquérito ou questiondrio,
convidar outras pessoas para responder ao mesmo através de praticamente qualquer browser ou
dispositivo movel. Para além disso podemos ver resultados em tempo real e utilizar andlises incorporadas
para avaliar respostas e exportar resultados para o Excel para uma andlise ou avaliagdo adicional. Fonte:
extraido e adaptado do sitio da internet https://support.microsoft.com/
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atividade através de um exemplo previamente preparado para o efeito e foram sendo
esclarecidas todas as duvidas que tiveram. A aula decorreu através da plataforma de
comunicacdo Zoom, na primeira parte em plenario com a presenca de todos os alunos
e na segunda através da funcionalidade “Salas Simultdneas” os alunos foram
distribuidos pelas salas em func¢ado dos grupos previamente definidos na aula dois deste

grupo aulas.

Sendo o Thinglink uma ferramenta colaborativa, permitiu incorporar links e
imagens e partilhar todo o trabalho desenvolvido possibilitando ao aluno a exploragao

da imagem enquanto suporte e fonte de informacdo de conteudos geograficos.

Esta atividade constituiu uma situagcdao de aprendizagem para explora¢dao da
imagem, mais concretamente um mapa, através de uma aplicacdo mével, onde os
alunos foram convidados a construir uma imagem interativa partindo de um mapa com
fluxos migratdrios para identificar os paises de destinos dos migrantes de um
determinado pais. Aliou-se, assim, o saber cientifico ao técnico e tecnoldgico através da
utilizacdo da imagem, para uma mais facil compreensdo da terminologia geografica

(saber-fazer e saber-saber).

A atividade consistiu na exploragao dos fluxos migratdrios de um pais, partindo
da interpretacdo de um mapa de fluxos. Os alunos trabalharam uma imagem (mapa)
estabelecendo alguma interatividade com a app ao adicionar informacao audio scripto
visual. Pretendia-se que os alunos fossem capazes de identificar os principais fluxos
migratorios do pais em analise, caracterizar os fatores atrativos/repulsivos inerentes e
no pais de origem e de destino, enumerar consequéncias positivas e negativas da

emigragao no pais de origem e de destino.

Durante a atividade os alunos trabalharam sobre a imagem da emigracao do pais
emissor em analise, criando uma breve descricdo sobre o pais emissor, identificando os
dois maiores fluxos de destino do pais emissor e enumerando os fatores repulsivos do
pais emissor e os atrativos de um dos paises recetores. Contudo, ndo conseguiram
concluir o reconhecimento das consequéncias (positivas e negativas) das migracdes nos
paises recetores, uma vez que o tempo ndo foi suficiente. Os alunos demonstraram
interesse na atividade e foram bastante habeis e criativos na manipulacdo da sua

imagem como se pode ver no exemplo da Figura 18.
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Figura 18

Exemplo de exploragdo da imagem do Grupo 3 - Russia

Fatores atrativos da
Ucrania para os

Russos

Fonte: extraido dos trabalhos dos alunos em Thinglink

Os links para os trabalhos dos alunos podem ser encontrados no Anexo 4 deste
relatdrio. Dos sete grupos de alunos criados, apenas um grupo de trabalho ndo concluiu,
nem entregou o seu trabalho. A elabora¢dao de um quadro sintese com os fatores
atrativos e/ou repulsivos, utilizando o “quadro branco” da plataforma Zoom, ndo chegou
a ser concretizada, pois optou-se por dar mais tempo de aula para que a maioria

concluisse os trabalhos na app.

Na quinta aula deste grupo, correspondente a uma sessdo assincrona, foi
preparada uma situacdo de aprendizagem adequada ao E@D e que, embora com
alguma orientagao do professor, envolvia trabalho auténomo dos alunos. Neste sentido
optou-se pela exploragao do filme “Caminho das Migra¢gdes Humanas no mundo”, com

a resolucdo de um questiondrio na plataforma TED-Ed'® que através da correcdo e

10 A plataforma TED-Ed permite aos professores criarem e partilharem aulas interativas a partir de um
video TED-Ed original, de um TED Talk, ou ainda de um video disponivel no canal YouTube. E ainda possivel
adicionar uma sequéncia de atividades interativas complementares a visualizagdo do video, por exemplo,
perguntas de escolha multipla ou de resposta aberta sobre os contetdos abordados, informagdo
complementar em formato de texto, topicos de discussdo online, entre outras informagées relativas ao
assunto da licdo TED-Ed criada. Fonte: extraido e adaptado do sitio da internet
https://apoioescolas.dge.mec.pt/recursos/ted-ed
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classificacdo das respostas dadas pelos alunos devolve feedback imediato do seu

desempenho.

Na sexta e ultima aula deste grupo, correspondente igualmente a uma sessao
sincrona, fez-se um ponto da situagao face aos trabalhos entregues e concluidos, uma
breve apreciacdo do desempenho dos trabalhos e depois permitiu-se a conclusdo da
atividade de exploragao dos fluxos migratérios com a app do Thinglink. Posteriormente,
utilizou-se a ferramenta Coggle'! para criacdo de um Mapa Conceptual Sintese, com
intuito de organizar e sistematizar os conceitos e no¢des basicas relativos as migragdes.

Esta tarefa foi concluida na aula assincrona seguinte.

Ao refletir sobre as aulas quatro e seis cré-se que se podem elencar alguns
pontos a melhorar e outros que devemos continuar a executar e que permitirdo tirar

um melhor partido de futuras atividades similares na pratica letiva.

Como pontos a melhorar na planificacdo da atividade dever-se-ia duplicar o
tempo de aula estimado (duas aulas de sessenta minutos em vez de uma aula) e ser mais
explicito nos recursos e materiais a utilizar na apresentacao da atividade. O facto de nao
se ter feito uma esquematiza¢do/explicacdo dos materiais que tinham de ser
consultados para executar a atividade podera ter afetado a execucdo rapida da mesma.
Poder-se-ia ainda, “treinar” os alunos na elaboracdo de mapas mentais de conceitos
para garantir que os mesmos possam refletir as aprendizagens desenvolvidas,
independentemente do timing em que sdo concretizados pelos alunos, quer sejam ao
longo de uma aula onde foi efetuada uma revisdo ou na exploracdo dos conteudos, em

casa ou na aula seguinte.

Em relacdo aos pontos que se consideram positivos e a manter na pratica letiva
futura destacam-se a aptidao para a utilizagcdo das TIC na educa¢ao, nomeadamente no
ensino da Geografia, que se repercutiu na facilidade de adaptacdo das atividades ao
E@D, como também na preparacdo técnica e antecipacdo de possiveis problemas.

Salienta-se, igualmente, a preocupacdo de mostrar como fazer através da enumeracgao

110 Coggle é uma aplicacéo web gratuita que permite fazer mapas mentais. Um mapa mental é uma
forma simples de estruturar a informa¢do de uma forma orgdnica. Na plataforma produzem-se
documentos estruturados hierarquicamente, como uma drvore de ramificagéo. A ferramenta permite aos
alunos de uma forma individual ou em grupo realizarem esquemas de textos, imagens e/ou videos. Fonte:
extraido e adaptado do sitio da internet https://coggle.it/about
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dos passos a seguir e da exemplificacdo concreta da tarefa ou do produto final,
contribuindo para a promog¢ao simultanea do saber-saber e do saber-fazer, ou seja,
neste caso os alunos conseguiram gerar informacdo e criar conteudos, que viriam a

ajuda-los a sistematizar e consolidar as aprendizagens.

Os resultados do desempenho dos alunos encontravam-se, em meédia, nos
parametros Suficiente a Bom, como pode ser constatado na Grelha de Observagdo da
Aula (Anexo 5), o que permitiu aferir adequacdo da atividade aos objetivos propostos:
identificar e interpretar num mapa os fendmenos representados; deduzir os fatores
atrativos e repulsivos; explicar as causas das migracdes; concluir as consequéncias para

0s paises emissores e recetores, utilizar vocabulario geografico adequado.

A utilizacdo da app Thinglink nesta metodologia de aprendizagem ativa permitiu,
pois, a exploracdo da imagem, enquanto geradora de informacdo, possibilitando aos
alunos assimilarem de uma forma mais rdpida e interativa os conhecimentos
relacionados com o desenvolvimento das competéncias dos dominios do “localizar e
compreender os lugares e as regides” e “problematizar e debater as inter-rela¢cdes entre
fendmenos e espacos geograficos” preconizadas nas AE. O trabalho em grupo e a
posterior apresentacdo de resultados contribuiram para alguma evolugdo das

competéncias relacionadas com o dominio do “Comunicar e participar”.

O sucesso desta atividade podera igualmente ser aferido através da Grelha de
Avaliacdo (Anexo 6), onde é possivel constatar que dos sete grupos formados, cinco tém
avaliacdo Suficiente ou Bom e apenas dois avaliacdo Insuficiente. Do ponto de vista das
aprendizagens dos alunos, cré-se que este grupo de aulas constituiu uma mais-valia para
a maioria dos alunos pois os mesmos puderam criar informacdo partindo da sua

pesquisa, o que os ajudou a entender e interligar os conceitos ligados as migracdes.

O feedback dos alunos associado a atividade foi bastante positivo; contudo,
houve algumas dificuldades do ponto de vista da interacdo com a plataforma digital e
com o manuseamento da mesma, o que implicaria uma explicacdo mais pormenorizada.
Por se tratar de E@D e de um conjunto de aula com um nivel ainda considerdvel, de
exigéncia de dominios das TIC, acredita-se que nas proximas utilizacGes destas apps os

desempenhos dos alunos sejam ainda melhores.
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Na otica do professor de Geografia as atividades desenvolvidas foram
facilitadoras da aprendizagem do conhecimento geografico permitindo,
simultaneamente, o desenvolvimento das competéncias expressas nas AE e no PASEOQ,
identificadas nos planos de aula. No que diz respeito a ENEC, neste grupo de aulas
contribui-se igualmente para a formacdo de um cidadao mais informado, consciente e
ativo em dreas tematicas como o Desenvolvimento Sustentdvel, o Risco e a Seguranca e

a Defesa e Paz.

Com a utilizagdo destas metodologias foi possivel constatar o envolvimento dos
alunos na construcdo do seu préprio conhecimento através da criacdo de informacao.
Isso permitiu-lhes apropriar contelddos geograficos de uma forma mais entusiasmante
e com maior motivacdo, o que contribui, certamente, para um maior gosto da disciplina
de Geografia. No entanto, a utilizacdo de tecnologias e aplicacdes digitais pode excluir
os alunos menos aptos no manuseamento das mesmas, pelo que o professor deve estar
atento a este aspeto para que nenhum aluno se sinta excluido. Assim, para que estes
alunos ndo estejam privados de aprender, recomenda-se uma diferenciacdo
pedagdgica, a escala anual, dando continuidade a utilizacdo deste tipo de metodologias

intercaladas, com a op¢ao de trabalho baseado na exploragao manual da imagem.

3.2.2 Atividade Padlet Problemas Urbanos

No grupo de aulas numero cinco, consubstanciado na pratica letiva em quatro
aulas, exploraram-se com os alunos as tematicas das Cidades e os problemas associados
as mesmas, integradas no tema “Populacao e Povoamento” e no subtema “As cidades:
principais areas de fixacdo humana”. Todas as planificacdes deste grupo de aulas

encontram-se no Anexo 7 deste relatério.

Na primeira aula do grupo, que correspondeu a uma aula assincrona de E@D, foi
lancado aos alunos um desafio de exploracdo de uma imagem fotografica sobre
problemas das areas urbanas que afetam a qualidade de vida e o bem-estar das

populagdes.
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Nesse desafio pediu-se ainda que fossem apresentadas medidas para as
minimizar ou possiveis solu¢des para resolu¢do do problema, através da construgao de

um Padlet 12.

Para a execugado desta atividade foi criado um Guido de Trabalho do aluno (Anexo
8) onde se descreveu em que consistia a atividade, o seu objetivo final e os
procedimentos a seguir para a concretizacao das tarefas. A preparacdo desta atividade
teve como base a metodologia de aprendizagem ativa de sala de aula invertida, ainda
que de forma simplificada, uma vez que o professor reuniu um conjunto de informacao
adequado ao conteldo da situacdo-problema, partilhou-o com os alunos, que acederam

aos materiais e fizeram as suas préprias pesquisas de forma a criarem o Padlet.

Na aula seguinte era suposto ter sido feita a discussdo das duvidas e a apreciacdo
da atividade pelo professor e pelos alunos, em jeito de auto e heteroavaliacdo, o que
acabou por ndo acontecer por supressao da aula para dar cumprimento a uma atividade
do IPE. Para que ndo ocorresse um hiato temporal muito grande, entre a concretizacao
das tarefas e a avaliagdao, o professor marcou uma sessao extra via plataforma Teams
onde foram apresentados oralmente e avaliados os trabalhos, se esclareceram duvidas
sobre os problemas identificados pelos alunos e enumeradas outras medidas de

mitigacdo e de adaptacdo pelo professor.

Os resultados dos trabalhos podem ser consultados no Padlet - Problemas

Urbanos (Anexo 9 e Figura 19).

2.0 padlet é uma ferramenta que permite criar quadros virtuais que esquematizam contetdos e projetos
de uma forma organizada e interativa. O recurso tem diversos modelos de quadros e podem ser
partilhados com outros utilizadores o que facilita o trabalho individual, a pares ou em grupo. O Padlet
funciona como um organizador virtual de tarefas. A plataforma permite criar quadros com formatos
diferentes e que podem ser alterados a qualquer momento. E possivel utilizar modelos de mural, tela, lista,
grade, conversa, mapa e linha do tempo. Fonte: extraido e adaptado do sitio da internet
https://www.techtudo.com.br/dicas-e-tutoriais/2020/07/0-que-e-padlet-veja-como-usar-ferramenta-

para-criar-quadro-virtual.ghtml
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Figura 19

Recorte do Padlet sobre Problemas Urbanos - 82A

»

( R ) 8°A IPE Problemas Urbanos

© Pedro Conceiclo
Instrugdes
1. Escolhe um problema urbano da
sta ababxo:
Poluiclo atmosférica
« Poluiglo sonora
- Residuos urbanos
- Transito
« Falta de espagos verdes
- Falta de habitagso
- Transportes
- Inseguranga
- Criminalidade
- Abastecimento

2. Procura uma fotografia/imagem
que ilustre o problema urbano que
escobheste.

3. Carrega a tua fotografia/imagem
na coluna cormespondente 20
nome (através da opclo +) e
escreve duas possiveis solugdes
para o problema urbano que
escoheste.
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struc3o de bairros socials com

Fonte: Extraido dos trabalhos dos alunos em Padlet

O sucesso do desempenho dos alunos nesta atividade pode de alguma forma ser
avaliado através da Grelha de Avaliacdo (Anexo 10), onde se constata que mais de
metade dos alunos da turma obtiveram uma apreciagado igual ou superior a Bom: destes,
oito alunos cumpriram por completo o objetivo do exercicio, tendo uma classificacdo de
Muito Bom, uma vez que escolheram um problema urbano da lista fornecida,
ilustraram-no com uma fotografia e enumeraram duas solucGes para esse mesmo
problema; outros oito alunos tiveram classificacdo de Bom. Da anadlise dessa grelha
constata-se ainda que apenas trés alunos tiveram classificacdo de Suficiente e apenas

um Insuficiente, uma vez que nao fez o exercicio.

A segunda aula voltou a corresponder a uma sessao assincrona de E@D, nesta
foi proposta aos alunos a elaboracdo do seu préprio conceito de cidade partindo da
visualizacdo de uma aula do #Estudoemcasa®® sobre a Urbanizacdo no mundo e o
conceito de Cidade. Uma vez mais, foram privilegiados alguns dos principios da sala de

aula invertida, onde o professor conceptualiza as aulas e prepara os materiais para que

13 https://www.rtp.pt/play/estudoemcasa/p7833/e519237/geografia-7-e-8-anos
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os alunos construam o seu préprio conhecimento baseado na sua pesquisa ou partindo

da informacgado por si disponibilizada.

Na terceira aula, j3 em regime presencial, abordou-se com recurso a uma
apresentacdo em Power Point, a evolugao histérica das cidades, desde as primeiras
cidades até as cidades atuais, destacando os fatores responsaveis pelo surgimento das
cidades e os diferentes processos de urbanizagdo nos paises desenvolvidos e em
desenvolvimento. Nesta aula recorreu-se a andlise de diferentes mapas sobre a
expans3o urbana retirados do sitio da internet “Our World in Data”**, que constitui um
excelente recurso sobretudo pela qualidade e controle dos dados e metadados
disponibilizados e um layout de informag¢dao moderno, interativo e muito apelativo. Por
fim, procedeu-se a visualizacdo de um pequeno video do Youtube com o titulo
“Urbanization and the future of cities - Vance Kite”'> acompanhado e seguido de um

pequeno momento de discussao e de sistematizagdo dos conteldos lecionados.

Na quarta e ultima aula deste grupo, de forma a concluir a discussao lancada com
a construcao do Padlet da primeira aula, abordaram-se os principais problemas do
espago urbano, com recurso a uma apresentagdao em Power Point e através da
exploracdao de imagens, categorizando-os nos que causam impactes ambientais e

sociais.

Do ponto de vista das aprendizagens do aluno, cré-se que a metodologia SAl
apoiada nas apps podera ter contribuido para a promoc¢do de uma maior capacidade de
resolucao de problemas de uma forma autdonoma. As apreciacdes dos alunos sobre a
atividade foram positivas, pois proporcionou-lhes a oportunidade de pesquisa de temas
gue do seu dia-a-dia, deu-lhes a oportunidade para refletir sobre os mesmos e enumerar
medidas de mitigacdo ou de adaptacdo plausiveis e com isso contribuir para a

construcdo da noc¢do de cidadania ativa.

Tal como no grupo de aulas anterior as atividades desenvolvidas foram
facilitadoras da aprendizagem do conhecimento geografico permitindo,

simultaneamente, o desenvolvimento das competéncias expressas nas AE e no PASEOQ,

14 https://ourworldindata.org/

15 https://www.youtube.com/watch?v=fKnAJCSGSdk
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identificadas nos planos de aula. No que diz respeito a ENEC, neste grupo de aulas
contribui-se igualmente para a formag¢ao de um cidadao mais informado, consciente e
ativo em dreas tematicas como o Desenvolvimento Sustentdvel, Educacdo Ambiental,

Saude e Risco.

A aplicacdo destas metodologias contribuiu para promocao da autonomia nos
alunos. Contudo, é igualmente importante a escolha de temas que se relacionem com o
seu quotidiano e que lhes sejam préximos. Se, por um lado, a liberdade de construcao
dos seus proéprios conteudos, quando suportados pelo professor, pode constituir uma
mais-valia na forma como aprendem e se apropriam os conteldos da Geografia, por
outro, pode desmotivar os que ndo tém tanta aptidao e criatividade para a pesquisa
autonoma. Para estes alunos o professor deve ter mais cuidado na formacao dos grupos,
para que a situacdo de aprendizagem valha igualmente pela experiéncia de trabalho
colaborativo com alunos com aptiddes e valéncias diferentes, permitindo-lhes assim

aumentar o conhecimento geografico e promover o pensamento critico.

Vé-se como proficua a continuacao da utilizacdo deste tipo de metodologia na
pratica letiva; contudo, deverd ser feito um suporte mais cuidado e orientado para os
alunos que sintam dificuldade neste tipo de pesquisa auténoma de informagao, sendo
gue o mesmo pode ocorrer nas aulas de apoio como forma complementar de execucao

das tarefas propostas.

3.2.3 Atividade Actionbound GeoPilAo Fun¢gdes Urbanas

No grupo de aulas numero seis, consubstanciado na pratica letiva em quatro
aulas, exploraram-se os conteudos tematicos relacionados com os tipos de cidade e a
sua organizacao funcional, integradas no tema “Populacdo e Povoamento” e no
subtema “As cidades: principais areas de fixacdo humana”. Todas as planificacdes deste

grupo de aulas encontram-se no Anexo 11 deste relatdrio.

As aulas deste grupo foram lecionadas em regime presencial; assim, na primeira
aula abordaram-se as questdes relacionadas com a organizagao funcional das cidades,
com recurso a uma apresentacao em Power Point, onde se exploraram as suas principais
caracteristicas através da observacdo de imagens/fotografias; para a segunda aula foi
planificada e executada uma atividade, com recurso a aplicacdo Actionbound, que
consistiu na exploracdo do patio da escola e das suas funcdes, associando-as as funcbes

de uma cidade, que se designou por GeoPilAo. Mais uma vez tratou-se de uma
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adaptacdo da metodologia aos planos de contingéncia da pandemia, por ndo ser
possivel efetuar o trabalho de campo do levantamento funcional fora das instalagdes do

IPE.

Nesta espécie de peddy-paper digital, pretendeu-se organizar atividades fora da
sala de aula mantendo o recurso a utilizacdo das apps e da imagem. Esta situacdo de
aprendizagem, incidiu sobre a recolha de conteudos relacionados com as fungdes
urbanas e os seus servicos. Pretendeu-se que os alunos identificassem as funcdes de
uma cidade por comparagdo com o espago que frequentam no seu dia-a-dia escolar.
Como suporte da atividade foram criados dois documentos, o Guido Actionbound

GeoPilAo (Anexo 12) e a Atividade GeoPilAo_Regras e Funcionamento (Anexo 13).

O peddy-paper decorreu com normalidade e os alunos estiveram bastante

participativos e entusiasmados (Figura 20).
Figura 20

Recorte Fotogrdfico da Atividade Actionbound Problemas Urbanos - 82A, B e C.

L GEOPILAQ

Instituto dos Pupilos do Exército

Fonte: Figura de elaboracdo prdpria.

Esta atividade, por constituir do ponto de vista pedagdgico uma experiéncia de
aprendizagem bem-sucedida e de interesse para a comunidade escolar, foi replicada nas

outras turmas de oitavo ano pelo professor cooperante Daniel Dias.

Os alunos foram organizados em grupos de trabalho constituidos por quatro
elementos de forma a ser mais facil acompanhar e apoiar todos os grupos na recolha de

informacdo e resposta as questdes e desafios do peddy-paper. A concretizacdo desta
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atividade envolveu a colaboracdo dos professores Ana Cristina Cdmara (orientadora),
Daniel Dias (cooperante) e Susana Viana (colega de estagio) na afixagdo prévia dos

pontos de referéncia e durante o acompanhamento dos grupos e recolha de imagens.

Os resultados da atividade foram bastante positivos e podem ser consultados no
documento Lista de Grupos e Resultados Actionbound GeoPilAo (Anexo 14) deste
relatdrio, onde se pode constatar que trés dos cinco grupos obtiveram a classificacao de

Muito Bom e dois de Bom.

Cré-se que com esta atividade os alunos puderam desenvolver a aprendizagem
através do uso de novas tecnologias, saber localizar-se a si e ao que estd ao seu redor,
orientar-se no espaco, alicercar o pensamento geografico aplicando os conceitos

tedricos num contexto real, desenvolver o espirito critico e a sua autonomia.

Na terceira aula deste grupo abordou-se com recurso a uma apresentacdao em
Power Point os tipos de cidade e a sua organizacao funcional, através da anadlise de
imagens e exemplos representativos de cidades que se desenvolveram através das suas
funcdes industriais, comerciais, religiosas, turisticas, culturais, residenciais, politico-
administrativas, militares e de transporte. Exploraram-se, ainda, exemplos de cidades e
da sua organizacdao dependendo da sua localizagdo no mundo. Para tal, foi criado um
projeto através da aplicacdo Google Earth’®, onde se realizava uma visita virtual a
cidades portuguesas que constituem exemplos de cidades funcionais atendendo a sua

funcdo primordial.

A quarta e Ultima aula deste grupo constitui o culminar do trabalho desenvolvido
nas aulas anteriores. Na primeira parte da aula, foi visualizado um pequeno video
sintesel” com base nas imagens recolhidas durante o Actionbound GeoPilAo. A medida
gue ia decorrendo a visualizacdo o professor ia fazendo a sintese do que tinha sido

recolhido e verificando as aprendizagens realizadas pelos alunos. O principal objetivo foi

16 “F yma aplicacdo cuja funcdo é apresentar um modelito tridimensional do globo terrestre, construido a
partir de mosaico de imagens de satélite, imagens aéreas e SIG (Sistemas de Informagéo Geogrdfica) 3D.
Pode ser usado simplesmente como um criador de mapas bidimensionais e imagens de satélite ou como
um simulador das diversas paisagens presentes no Planeta Terra. E possivel identificar lugares,
construgdes, cidades, paisagens, entre outros elementos.” Fonte: extraido e adaptado do sitio da internet
https://pt.wikipedia.org/wiki/Google Earth

7 Disponivel em: https://youtu.be/IsOP_OjR1DU

59


https://pt.wikipedia.org/wiki/Google_Earth
https://youtu.be/Is9P_OjR1DU

a exploracdo dos resultados obtidos no peddy-paper digital. Na segunda parte da aula
foi pedido aos alunos que colaborassem na criagdo de um Padlet Sintese de Fungdes
Urbanas com intuito de sistematizar os conteldos das funcées urbanas explorados nas
aulas anteriores. Para tal foi criado um Guido do Aluno (Anexo 15), cujos resultados se

apresentam na Grelha de Observagao (Anexo 16).

Neste Padlet, para além das defini¢des de funcdo urbana e de areas funcionais,
partindo de exemplos de cidades, exemplos de servigos associados a fun¢do primordial
da cidade aproveitou-se para treinar as competéncias de localizagdo, foram exploradas
competéncias relacionadas com a literacia espacial, nomeadamente, localizacdo e

orientacdo a partir de uma fungao (Figura 21).
Figura 21

Recorte Padlet Fungées Urbanas - Exemplo Fungdo Cultural/Cientifica

Fonte:

Exemplo de cidade

Paris (FR)
Coimbra (PT)
Oxford (RU)

Teatro

Cultural/Cientifica

MAAT - Museu de Arte, Arquitetura e
Tecnologia (Lisboa, PT)

Universidades

s esta fungdo esta

ntada pelos centros de cultura e

Extraido do Padlet - Fungdes urbanas

Em jeito de reflexdo é possivel elencar, sobre a aula quatro, alguns pontos
passiveis de serem melhorados e outros que devem continuar a fazer parte da pratica
letiva futura. O primeiro a melhorar, estd relacionado com a dimensdo dos elementos
projetados para que a leitura e a sua compreensdo sejam facilitadas, pelo que é

necessario o professor adequar os recursos a dimensdao das telas e resolucdao dos
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projetores onde é efetuada a partilha da informacdo para garantir qgue a mensagem
desejada chega aos alunos. O segundo estd relacionado com a numeragao prévia dos
materiais distribuidos aos alunos, pois ajuda a organizar os procedimentos na realizacao
das tarefas quando estas envolvem a utilizagdo de mais do que um recurso. O terceiro
envolve a selecdo de informacao cientifica adequada a idade dos alunos e a forma como
explorar e didatizar alguns conteddos mais dificeis e menos consensuais por parte da
comunidade cientifica. Por ultimo, ter em considerac¢do o ritmo de trabalho dos alunos
na gestao do tempo na pratica, bem como na revisao de conceitos, de modo a tornar as
aprendizagens dos conteldos mais efetiva e impor a visdo multiescalar sdo aspetos
positivos a reter na pratica letiva futura associados a esta situacao de aprendizagem,

mas que podem ser replicados noutras.

Do ponto de vista das aprendizagens este grupo de aulas foi aquele que os alunos
mais gostaram. De acordo com o seu feedback obtido no questionario aplicado no final
do ano letivo, onde varios destacaram que o facto de puderem aprender os contetddos
por comparag¢ao com a realidade envolvente lhes facilitou o desenvolvimento de
competéncias geograficas e a utilizagdao do Actionbound tornou o trabalho dinamico e
interativo. O facto de ter sido feito em grupo permitiu, por um lado, aos alunos
trabalharem as capacidades relacionadas com a comunicacgdo e participacdo e, por outro
lado, ao discutirem as ideias fez com que os alunos com maiores dificuldades
beneficiassem da interajuda de grupo. Para além disso o facto de ser uma espécie de

jogo e associar alguma competitividade ajudou a envolver os alunos mais competitivos.

Atendendo ao que foi exposto anteriormente recomenda-se a replicacao desta
atividade das func¢des urbanas no patio da escola em qualquer escola, uma vez que os
ambientes escolares, ainda que numa escala micro, se assemelham funcionalmente aos

espacos urbanos, dai que a atividade seja adaptavel e isso é bastante positivo.

Tal como nos grupos de aulas anteriores as atividades desenvolvidas foram
facilitadoras da aprendizagem do conhecimento geografico permitindo,
simultaneamente, o desenvolvimento das competéncias expressas nas AE e no PASEOQ,
identificadas nos planos de aula. No que diz respeito a ENEC, neste grupo de aulas
contribui-se igualmente para a formacdo de um cidadao mais informado, consciente e
ativo em areas tematicas como as Instituicdes e Participacdo Democratica, do
Empreendedorismo e do Mundo do Trabalho.
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A aplicacdo destas metodologias revelou-se muito enriquecedora para o
professor em formacgao ao levar os alunos para fora da sala de aula e simplificando a
didatizacdo de conteudos geograficos complexos a partir de uma realidade préxima dos
alunos como sao os diferentes espagos do recinto escolar. Outro elemento importante
foi aintroducdo da gamificacdo enquanto estratégia para a aprendizagem de conteudos
geograficos pois constitui um elemento motivador e que propicia maior adesdo e

participacdo nas atividades desenvolvidas.
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Capitulo IV: Reflexdes Finais

4.1 Vantagens e desvantagens da aplicagao das metodologias ativas

Ao longo da pratica letiva desenvolvida no ambito da PES foram vdrios os
desafios que se colocaram a execucdo dos planos de aula inicialmente definidos. Se, por
um lado, a pandemia face ao surgimento de casos ativos da Covid-19 obrigou a diversos
isolamentos (professores e alunos), a uma replanificagao das atividades letivas prevista
e a adaptacdo para E@D, por outro lado, o facto do grupo turma ser constituido por
alunos muito criativos, curiosos e participativos, apesar de ser muito desafiante, por

vezes afetava o cumprimento dos prazos estabelecidos.

As complexidades destes processos devem-se a multiplas varidveis e
condicionantes, que vao desde as condicoes fisicas da sala de aula, as metodologias e
estratégias implementadas pelos professores e aos estilos de aprendizagem dos alunos
até a motivacdo e predisposicao para adquirirem novos conhecimentos. Desta forma a
concretizacdo de aprendizagens significativas ndo é possivel quando baseada apenas,
numa metodologia de ensino; contudo, as aprendizagens ativas centradas nas novas
tecnologias permitem ao aluno usar as ferramentas ao seu dispor de uma forma
interativa e tornar a sua aprendizagem mais dinamica e “divertida” impulsionando a sua

motivagdo neste processo.

Tal como explanado ao longo deste relatério a utilizacdao da imagem nas apps
procurou privilegiar o uso de metodologias inovadoras que contribuissem para o
desenvolvimento de competéncias geograficas aliando, sistematicamente, o
pensamento critico e criativo ao saber técnico e tecnolégico. Os desenvolvimentos
destas competéncias contribuem, simultaneamente, para a preparacdo do aluno para
as suas futuras escolhas profissionais e para um mercado de trabalho cada vez mais
dindmico e inconstante, isto é, pretende veicular conhecimentos académicos que no

fundo possam ser mobilizados em diferentes contextos e aplicados na pratica.

Neste sentido, poderd, entdo, afirmar-se que a implementacdo e
desenvolvimento das estratégias e metodologias aplicadas durante a PES foi bem-
sucedida? O envolvimento, na sua maioria, dos alunos de forma positiva em todas as
atividades propostas e os recursos criados por eles aponta para esse sucesso. Foi notéria

a entrega e dedicacdo por parte dos alunos e, se por um lado, foi possivel aferir o
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contributo para o desenvolvimento das AE de Geografia, por outro lado, foi igualmente

visivel o desenvolvimento de competéncias descritas no PASEO e na ENEC.

Assim, cré-se que foram concretizados os objetivos iniciais propostos, uma vez
que através da implementacgao do principio de sala de aula invertida se conseguiu mudar
o foco da aprendizagem do professor para o aluno; exploraram-se as vantagens
pedagdgicas da utilizacdo das apps, nomeadamente do Thinglink e do Actionbound, na
sala de aula recriando situa¢des de aprendizagem mais motivadoras; contextualizou-se
a aprendizagem de forma a aproximar o aluno da realidade que o rodeia, desenvolvendo
a sua capacidade de resolucdo de problemas, por exemplo durante a execug¢do do
peddy-paper digital que permitiu a aplicagdo dos conhecimentos em situagdes reais;
deu-se uma dimensao mais visual a aprendizagem, uma vez que grande parte de pratica
letiva assentou na exploracdo da imagem tanto como introducdo da tematica, como
alicerce da aula e ainda como forma de consolidagdo de conhecimentos e por fim
tentou-se preparar os alunos para o mercado de trabalho do amanha que, cada vez mais,

é embebido de um espirito digital.

Apds a aplicacdo de algumas metodologias de aprendizagens ativas e da criacao
de alguns recursos, chega-se a conclusao de que a sua principal vantagem é o facto de
o aluno deixar de ser expetador e ser colocado no “driver seat” passando a ser
responsavel pela construcdao do seu préprio conhecimento, deixando espago para a
liberdade criativa e permitindo-lhe usufruir das aulas de uma forma mais
comprometida. Acresce a isto, o facto de o processo ser mais interativo e aproximar a

realidade da sala de aula.

Contudo, existem alguns aspetos menos positivos que devem ser assinalados
enguanto desvantagens, como, por exemplo, o facto dos alunos, como um todo, ainda
ndo estarem preparados para assumir sozinhos esta responsabilidade, o que faz com
gue algumas vezes o professor continue a encaminha-los para poderem avancar.
Paralelamente, mas desta vez na ética do professor, sdo atividades que consomem
bastante tempo o que faz com que por vezes se abdique de conteldos adicionais,
embora igualmente importantes face ao tema ou a atualidade, para que o principal seja

trabalhado de forma efetiva.

Colocar os alunos no centro da aprendizagem nem sempre é uma tarefa de facil

execucdo, pelo que exigiu do professor estagidrio uma grande capacidade de adaptacdo
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e por vezes nao correu exatamente como esperado. Ainda assim, todas as atividades
planificadas que envolveram o uso da imagem nas apps tiveram resultados bastante
positivos, ja que contribuiram para o desenvolvimento do saber-saber e do saber-fazer
por parte dos alunos, promovendo a sua autonomia e o seu espirito critico e criativo na

resolucao de problemas.

No final do ano letivo foi realizado um questiondrio sobre a avaliacdo de
desempenho dos docentes estagidrios (Anexo 17), das respostas dos alunos poder-se-
do tirar algumas conclusdes sobre o sucesso das atividades realizadas, por exemplo,
mais de 60% dos alunos encontra-se totalmente satisfeito pelo facto do professor aplicar
estratégias diversificadas na sua pratica letiva e mencionam algumas apps como sendo
um elemento motivador da sua aprendizagem. Para além disso nos comentdrios sobre
a pratica letiva a maior parte menciona o fator inovador e a “novidade” das estratégias

e dos recursos como avaliagao positiva no desempenho do docente estagidrio.

Ainda na opinido dos alunos, a aplicacdo desta metodologia foi considerada
criativa, diferente e motivadora, pois permitiu-lhes serem mais auténomos e ter uma
maior e diferente percecdo do mundo que os rodeia, competéncias estas associadas ao

PASEO e a ENEC.

Contudo, apesar deste feedback bastante positivo ha que ter em consideracao
gue este tipo de metodologias apresenta desafios enormes para o professor conseguir
concretiza-las. Destes destacam-se a disponibilidade de tempo para preparacdo das
aulas e dos respetivos materiais, a sua testagem bem como a capacidade de adaptacdo
como forma de melhoria de uma atividade que possa ter corrido menos bem, a sua
organiza¢do e implementagdo. Acresce ao exposto os constrangimentos provocados
pela pandemia do Covid-19 no agudizar da implementacdo destas metodologias, ja de

si complexas.

Em jeito de balanco, cré-se que a implementacdo da metodologia ativa
supracitada poderad ter-se revelado eficaz face a superacao dos resultados apresentados

e ao feedback obtido dos alunos.

Num mundo VICA, as exigéncias que um professor tem na sua vida profissional
tornam-se cada vez maiores e os alunos estao cada vez mais imbuidos de um espirito

critico, exigente e adaptado as demandas da sociedade em geral, sociedade essa que
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vive do digital e que cada vez mais ndo vive sem “ele”. Assim é importante que o
professor se possa modernizar e utilizar na sua pratica letiva ferramentas que possam ir
ao encontro deste mundo “digital”, como por exemplo a utilizacdo de situacdes de
aprendizagem inovadoras para os alunos desde que devidamente enquadradas no

projeto educativo da escola.

Para se poder retirar conclusGes mais fundamentadas, considera-se que as
metodologias de aprendizagens ativas utilizadas na PES deveriam ser replicadas em mais
turmas no mesmo nivel de ensino ou em niveis de ensino diferentes, uma vez que
tornariam as experiéncias de aprendizagens mais ricas e poder-se-iam comparar
resultados e, simultaneamente, dariam mais tempo e experiéncia ao professor para
testar e determinar a(s) apps mais adequadas para didatizar determinados conteldos
geograficos e contribuir para o desenvolvimento de diferentes areas de competéncia do

PASEO.
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Ja conhece o Nucleo de Estagio
de Geografia do Instituto dos
Pupilos do Exército?

esde outubro do ano passado que o Instituto dos Pupilos do

Exército, em parceria com a Faculdade de Ciéncias Saciais e

Humanas da Universidade Nova de Lisboa, e sob a coorde-

nacao do professor Daniel Dias, recebeu dois professores estagiarios
para concluirem as suas profissionalizacdes.

A professora Susana Viana e o professor Pedro Conceicdo tém

acompanhado, no ensino bdsico, as turmas do 8.° A e 9.° A e, no

ensino secundario, a turma 11.° C.

Muitas ja foram as atividades desenvolvidas pelos dois profes-
sores no ambito das suas profissionalizactes, mas neste artigo dare-
mos destaque a duas delas.

Projeto Interdisciplinar AMarOceano - 9.° A

No ambito dos contetidos lecionados na disciplina de Geografia,
alusivos as Organizacdes Nao Governamentais (ONG), foi proposto
um desafio aos alunos e professores da turma: a criacdo de uma
ONG ambiental, de preferéncia direcionada para os oceanos e mares.

Este projeto foi abracado pelas disciplinas de Geografia, Portu-
gués, Inglés, Ciéncias Naturais e TIC, tornando-se um Dominio de

Autonomia Curricular (DAC), cujo objetivo final é a apresentacao de
um site e de um video promocional da ONG criada.

0 projeto ainda se encontra a ser realizado, mas até ao momento
os resultados estao a ser muito positivos.

A apresentacao dos projetos desenvolvidos pelos alunos preten-
de-se que seja apresentada na semana da PAFC, que decorre nos
dias 27 e 28 de maio, as turmas de oitavo e nono anos.

Peddy-Papper Digital Funcoes Urbanas - 8.° A

A aprendizagem dentro da sala de aula pode tornar-se aborre-
cida. Com intuito de explorar o campus da 1.2 seccdo do Instituto
dos Pupilos do Exército (IPE) foi criada uma atividade, para os oitavos
anos, fora da sala de aula com recurso a aplicacao Actionbound.

Esta atividade incidiu sobre a recolha de informacao relacionada
com as funcoes urbanas, representadas dentro do campus, e sobre
exploracdo das atividades relacionadas com as mesmas.

Pretendeu-se que os alunos reconhecessem as caracteristicas
que conferem identidade a uma funcao urbana e que consequissem
identificar e caracterizar através de exemplos reais.

0 campus do IPE 1. seccao esta cheio de informacao que pode
ser explorada de forma a promover uma aprendizagem ativa de
alguns conteddos.

Assim, a utilizacao desta ferramenta digital, para o estudo dos
contetdos acima descritos, permitiu aprofundar os conhecimentos
sobre a mesma através da realizacao de um peddy-paper digital que
incluiu: missoes, descobertas de locais e perguntas sobre os temas
acima descritos.

PROFS. SUSANA VIANA e PEDRO CONCEICAO,
NUCLEO DE ESTAGIO DE GEOGRAFIA

Maio 2021 | QUERER E PODER | 35
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Anexo 2 - Planos de Aula - Grupo de Aulas n2 2

INSTITUTO DOS PUPILOS DO EXERCITO
Servico Escolar
Ano Letivo 2020/2021

PLANO DE AULA -5 GEOGRAFIA 8.2 ANO

Licdo n.2 31 Ano: 8.2 Turma: A Data: 18/01/2021 Sala: 108

Os contrastes na distribuicao da populacdo em Portugal.

Sumario A mobilidade da populagdo: tipos e causas de migragdes.

Aula

e Populacdo e Povoamento
e Mobilidade da populagao
Objetivo Educativo
“Formar cidaddos Uteis a Pdtria”
Objetivos Estratégicos
e  Garantir o sucesso académica e desempenho escolar dos alunos do IPE no
contexto nacional
e Garantir a preparagdo dos alunos para o prosseguimento de estudos no
ensino superior e integragdo no mercado de trabalho
e Manter atransmissdo de uma sélida formagdo de matriz militar, cujos valores
da Escola de Camaradagem, Disciplina, Solidariedade, Lealdade, Honra e Lideranga,
revelam para o conjunto da sociedade portuguesa
Metas
e  Promover o sucesso escolar
e Promover a prossecucdo dos estudos até ao fim da escolaridade obrigatdria
e Garantir que os alunos do IPE sejam contratados apds término do seu curso

e Identificar padrdes na distribuicdo dos fluxos migratdrios, a
escala nacional, europeia e mundial, enunciando fatores
responsaveis por essa distribuicdo.

e Aplicar as Tecnologias de Informacdo Geografica para localizar,
descrever e compreender os fendmenos sociodemograficos.

e Explicar causas e consequéncias dos fluxos migratérios, a
diferentes escalas.

A —Linguagens e Textos

B — Informacdo e Comunicacao

C — Raciocinio e Resolucdo de Problemas
D — Pensamento Critico e Criativo

E — Relacionamento Interpessoal

F — Desenvolvimento Pessoal e Autonomia
G — Bem-estar, Saude e Ambiente

H — Sensibilidade estética e artistica

| — Saber Cientifico, Técnico e Tecnoldgico

e Interculturalidade

e Desenvolvimento Sustentavel

e Saude

Integracao no
Projeto Educativo

Aprendizagens
Essenciais

Descritores do
Perfil do Aluno

Estratégia
Nacional de
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Educagdo para a
(o LETCENIE]

Objetivos

Recursos

Desenvolvimento
da aula:
Atividades,
Estratégias e
Recursos
utilizados
Instrumentos de
Avaliagao

Instituigdes e Participagao Democratica
Empreendedorismo

Mundo do Trabalho

Risco

Seguranca, Defesa e Paz

Distinguir emigragao de imigragao.

Identificar os principais tipos de migracdes.

Reconhecer as causas que levam as pessoas a migrarem.
Refletir sobre os fatores atrativos e repulsivos do pais de
origem/destino.

Identificar as caracteristicas da populacdao migrante.

Utilizar vocabuldrio geografico relevante para a situagao
Participar respeitando as normas, regras e critérios de atuagao
Comunicar, discutir e defender ideias em turma sobre o tema
exposto

Manifestar capacidade de didlogo critico

Utilizar corretamente a lingua portuguesa na comunicagao

e PowerPoint “Migracdes”
e Computador e projetor
e Manual pag. 66 a 69

Professor Aluno
Apresentacdo do tema Participacao da
migracdes (através de mapas, | discussdo lancada pelo

graficos, imagens e videos), | professor sobre o tema, através
promovendo a discussdo do | da observacdo dos mapas,
tema com os alunos. graficos e imagens mostrados.

e N3ao Aplicavel

PA?_ dre Cov\ui@

(Pedro Manuel Alfaia Conceigao)
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PLANO DE AULA -6 GEOGRAFIA 8.2 ANO

Licao n.2 32

Sumario

Ano: 8.2 Turma: A Data: 21/01/2021 Sala: 108
Continuagado do estudo dos tipos e causas de migragoes.

Subtema

Integracao no
Projeto Educativo
da Escola

Aprendizagens
Essenciais

Descritores do
Perfil do Aluno

Estratégia
Nacional de
Educagdo para a
Cidadania

Objetivos

Apresentacado e registo na aplicagdo movel thinglink.

Aula

Populagao e Povoamento

Mobilidade da populacdo

Objetivo Educativo
“Formar cidaddos Uteis & Pdtria”

Objetivos Estratégicos
Garantir o sucesso académica e desempenho escolar dos alunos do IPE no
contexto nacional
Garantir a preparacdo dos alunos para o prosseguimento de estudos no
ensino superior e integracdo no mercado de trabalho
Manter a transmissdao de uma sélida formacdo de matriz militar, cujos valores
de Camaradagem, Disciplina, Solidariedade, Lealdade, Honra e Lideranga,
revelam para o conjunto da sociedade portuguesa

Metas
Promover o sucesso escolar
Promover a prossecuc¢do dos estudos até ao fim da escolaridade obrigatdria
Garantir que os alunos do IPE sejam contratados apds término do seu curso

Identificar padrées na distribuicdo dos fluxos migratdrios, a
escala nacional, europeia e mundial, enunciando fatores
responsaveis por essa distribuicdo.

Aplicar as Tecnologias de Informacdo Geografica para localizar,
descrever e compreender os fendmenos sociodemograficos.
Explicar causas e consequéncias dos fluxos migratérios, a
diferentes escalas.

A —Linguagens e Textos

B — Informac¢do e Comunicacao

C — Raciocinio e Resolucao de Problemas
D — Pensamento Critico e Criativo

E — Relacionamento Interpessoal

F — Desenvolvimento Pessoal e Autonomia
G — Bem-estar, Saude e Ambiente

H — Sensibilidade estética e artistica

| — Saber Cientifico, Técnico e Tecnoldgico

Interculturalidade

Desenvolvimento Sustentavel

Saude

Instituicoes e Participacdo Democratica
Empreendedorismo

Mundo do Trabalho

Risco

Seguranca, Defesa e Paz

Identificar os principais tipos de migracdes.

Reconhecer as causas que levam as pessoas a migrarem.
Refletir sobre os fatores atrativos e repulsivos do pais de
origem/destino.
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¢ Identificar as caracteristicas da populagdo migrante.

e Utilizar vocabulario geografico relevante para a situacao

e Participar respeitando as normas, regras e critérios de atuagao

e Comunicar, discutir e defender ideias em turma sobre o tema
exposto

e Manifestar capacidade de didlogo critico

e Utilizar corretamente a lingua portuguesa na comunicacao

e Word “Guido Thinglink Migracdes”

Recursos .
e Computador e projetor
Desenvolvimento
Professor Aluno
da aula: — -
Apresentagao da Registo na plataforma

Atividades, o o o
plataforma thinglink com a | thinglink e  criagdo  dos

exploracdo do guido passo a | respetivos grupos de trabalho.
passo.

Estratégias e
Recursos
utilizados

Instrumentos de
Avaliagao

e Nao Aplicavel

?ﬁ e Comni@

(Pedro Manuel Alfaia Conceicdo)
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PLANO DE AULA -7

Licdo n.2 33 Ano: 8.2 Turma: A Data: 08/02/2021

Sumario

GEOGRAFIA 8.2 ANO

Sessdao
Assincrona

Resolugdo do formulario “Os Movimentos Migratérios” para

Subtema

Integracao no
Projeto Educativo
da Escola

Aprendizagens
Essenciais

Descritores do
Perfil do Aluno

Estratégia
Nacional de
Educagdo para a
Cidadania

Objetivos

consolidacao de conteudos sobre a Mobilidade da populagao.

Aula

Populagao e Povoamento

Mobilidade da populagao

Objetivo Educativo
“Formar cidaddos Uteis a Pdtria”

Objetivos Estratégicos
Garantir o sucesso académica e desempenho escolar dos alunos do IPE no
contexto nacional
Garantir a preparagdo dos alunos para o prosseguimento de estudos no
ensino superior e integracdo no mercado de trabalho
Manter a transmissdo de uma sélida formacgdo de matriz militar, cujos valores
de Camaradagem, Disciplina, Solidariedade, Lealdade, Honra e Lideranga,
revelam para o conjunto da sociedade portuguesa

Metas
Promover o sucesso escolar
Promover a prossecucdo dos estudos até ao fim da escolaridade obrigatdria
Garantir que os alunos do IPE sejam contratados apds término do seu curso

Identificar padrées na distribuicdo dos fluxos migratérios, a
escala nacional, europeia e mundial, enunciando fatores
responsaveis por essa distribuicdo.

Aplicar as Tecnologias de Informacdo Geografica para localizar,
descrever e compreender os fendmenos sociodemograficos.
Explicar causas e consequéncias dos fluxos migratérios, a
diferentes escalas.

A —Linguagens e Textos

B — Informac¢dao e Comunicacao

C — Raciocinio e Resolucdo de Problemas
D — Pensamento Critico e Criativo

E — Relacionamento Interpessoal

F — Desenvolvimento Pessoal e Autonomia
G — Bem-estar, Saude e Ambiente

H — Sensibilidade estética e artistica

| — Saber Cientifico, Técnico e Tecnoldgico

Interculturalidade

Desenvolvimento Sustentavel

Saude

Instituicoes e Participacdo Democratica
Empreendedorismo

Mundo do Trabalho

Risco

Seguranca, Defesa e Paz

Identificar os principais tipos de migracdes.
Reconhecer as causas que levam as pessoas a migrarem.
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e Refletir sobre os fatores atrativos e repulsivos do pais de
origem/destino.
e Utilizar corretamente a lingua portuguesa na comunicacao

e Formulario “Os Movimentos Migratdrios”
e Computador

Recursos

Desenvolvimento Professor Alunos

da aula:
Atividades,
Estratégias e

Recursos

utilizados

Apresentagao das
instrucbes para acesso e
resolucdao do formuldrio: “Os
Movimentos Migratérios” via
tarefa na plataforma Teams.

Resolucdo do
formuldrio: “Os_Movimentos
Migratdérios” via tarefa na
plataforma Teams.

Instrumentos de
Avaliagao

e Formulario “Os Movimentos Migratorios”

?& dre Conu_l@

(Pedro Manuel Alfaia Conceigdo)
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https://forms.office.com/Pages/DesignPage.aspx?fragment=FormId%3Dma3-d6EgDU6Yae3JEOMWaHmZM9RI3GBEhtJv42zMSQNUQzEzODdVOExZREoxVTlaTTBSV1FBM081US4u%26Token%3D5829ce79cdb940d4ac109420aa35e65a
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https://forms.office.com/Pages/DesignPage.aspx?fragment=FormId%3Dma3-d6EgDU6Yae3JEOMWaHmZM9RI3GBEhtJv42zMSQNUQzEzODdVOExZREoxVTlaTTBSV1FBM081US4u%26Token%3D5829ce79cdb940d4ac109420aa35e65a
https://forms.office.com/Pages/DesignPage.aspx?fragment=FormId%3Dma3-d6EgDU6Yae3JEOMWaHmZM9RI3GBEhtJv42zMSQNUQzEzODdVOExZREoxVTlaTTBSV1FBM081US4u%26Token%3D5829ce79cdb940d4ac109420aa35e65a
https://forms.office.com/Pages/DesignPage.aspx?fragment=FormId%3Dma3-d6EgDU6Yae3JEOMWaHmZM9RI3GBEhtJv42zMSQNUQzEzODdVOExZREoxVTlaTTBSV1FBM081US4u%26Token%3D5829ce79cdb940d4ac109420aa35e65a

PLANO DE AULA -8 GEOGRAFIA 8.2 ANO

Licdo n.2 34 Ano: 8.2 Turma: A Data: 11/02/2021 Sessao Sincrona
Exploracdo dos fluxos migratdrios mundiais através da aplicacao
Sumario movel “thinglink”. Desenvolvimento da atividade sobre
migracdes em grupo.

Aula

Populagcdo e Povoamento

Subtema Mobilidade da populagao

Objetivo Educativo
“Formar cidaddos Uteis a Pdtria”

Objetivos Estratégicos
Garantir o sucesso académica e desempenho escolar dos alunos do IPE no
contexto nacional
Garantir a preparagao dos alunos para o prosseguimento de estudos no
ensino superior e integragdo no mercado de trabalho
Manter a transmissdao de uma sélida formagdo de matriz militar, cujos valores
da Escola de Camaradagem, Disciplina, Solidariedade, Lealdade, Honra e Lideranga,
revelam para o conjunto da sociedade portuguesa

Metas
Promover o sucesso escolar
Promover a prossecucdo dos estudos até ao fim da escolaridade obrigatdria
Garantir que os alunos do IPE sejam contratados apds término do seu curso

Integracao no
Projeto Educativo

Identificar padrdes na distribuicdo dos fluxos migratérios, a
escala nacional, europeia e mundial, enunciando fatores
responsaveis por essa distribui¢do.

Aplicar as Tecnologias de Informacdo Geografica para localizar,
descrever e compreender os fendmenos sociodemograficos.
Explicar causas e consequéncias dos fluxos migratérios, a
diferentes escalas.

Aprendizagens
Essenciais

A — Linguagens e Textos

B — Informacdo e Comunicacdo

C — Raciocinio e Resolucdo de Problemas
D — Pensamento Critico e Criativo

E — Relacionamento Interpessoal

F — Desenvolvimento Pessoal e Autonomia
G — Bem-estar, Saude e Ambiente

H — Sensibilidade estética e artistica

| — Saber Cientifico, Técnico e Tecnoldgico

Descritores do
Perfil do Aluno

Interculturalidade
Desenvolvimento Sustentdavel
Estratégia Saude
Nacional de Instituicdes e Participacdao Democratica
Educagdo para a Empreendedorismo
(O ELELTE] Mundo do Trabalho
Risco
Seguranca, Defesa e Paz

Distinguir emigragao de imigragao.

Objetivos pe L . L. .
Identificar os principais fluxos migratérios mundiais.
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Recursos

Desenvolvimento
da aula:
Atividades,
Estratégias e
Recursos
utilizados

e Refletir sobre os fatores atrativos e repulsivos do pais de
origem/destino.

¢ Identificar consequéncias positivas e negativas da emigracao no
pais de origem/destino.

e Utilizar vocabulario geografico relevante para a situacao.

e Participar respeitando as normas, regras e critérios de atuagao

e Comunicar, discutir e defender ideias em turma sobre o tema
exposto.

e Manifestar capacidade de didlogo critico.

e Utilizar corretamente a lingua portuguesa na comunicacao.

e Atividade “Fluxos migratérios mundiais” através da aplicacao

“thinglink”
e Computador e plataforma de conversagao online (Zoom)
Professor Alunos
| I
Apresentacao da Realizacdo da atividade

atividade sobre os fluxos | sobre os fluxos migratérios
migratérios mundiais através da | mundiais através da aplicacao
aplicagao “thinglink” . “thinglink” .

1| I

Orientac3o dos Esclarecimento de
procedimentos a ter em conta duvidas no  decorrer da
para a utilizacdo do “thinglink”. | atividade.

Atividade de fluxos migratorios - “thinglink”

Em que consiste?

Esta atividade é uma experiéncia de aprendizagem para
exploracdo daimagem/mapa através de uma aplicagdo mdvel, onde
os alunos sdo “convidados” a construir uma imagem interativa
partindo de uma base cartografica com fluxos migratorios. Alia-se o
saber cientifico ao técnico e tecnoldgico através da utilizacdo da
imagem, para uma mais facil compreensdo da terminologia
geografica (saber-fazer e saber-saber).

A atividade consiste na explora¢ao dos fluxos migratdrios de
um pais, partindo da interpretacdo de um mapa de fluxos, os alunos
irdo trabalhar uma imagem/mapa tornando-a interativa
(adicionando informacdo audio scripto visual).

Tem como principais objetivos a identificacdo: dos principais
fluxos migratérios do pais em analise e a sua caracterizacdo em
termos de fatores atrativos/repulsivos no pais de origem/destino/;
das consequéncias positivas e negativas da emigracdo no pais de
origem/destino.

Quais sdo os procedimentos?
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Instrumentos de
Avaliagao

Os alunos sdo divididos de acordo com o seu grupo de
trabalho em “salas simultaneas” online da plataforma Zoom.
O professor fard uma demonstracdo do tipo de acdes
propostas para a conclusdo da atividade.

GLOBAL MIGRATION STOCK

Durante a atividade:

Trabalhar a imagem da emigracdo do pais emissor de
analise.

Criar uma breve descricdo sobre o pais emissor.

Identificar os dois maiores fluxos de destino do pais emissor.
Enumerar os fatores repulsivos do pais emissor e os
atrativos de um dos paises recetores.

Reconhecer as consequéncias (positivas e negativas) das
migragcdes nos paises recetores.

Depois da atividade:
Elaborar um quadro sintese de fatores atrativos e/ou
repulsivos utilizando o “quadro branco” da plataforma Zoom

Thinglink  “Fluxos migratdérios mundiais” - imagem
trabalhada por cada grupo.

PQ dne Cov\u_i_(;)

(Pedro Manuel Alfaia Conceicdo)
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PLANO DE AULA -9

Licao n.2 35

Sumario

Ano: 8.2 Turma: A

GEOGRAFIA 8.2 ANO

Sessdao
Assincrona

Data: 15/02/2021

Exploragdao do Video "Caminho das Migragcdes Humanas" no
Mundo.

Subtema

Integracao no
Projeto Educativo
da Escola

Aprendizagens
Essenciais

Descritores do
Perfil do Aluno

Estratégia
Nacional de
Educagdo para a
Cidadania

Objetivos

Aula

Populagao e Povoamento

Mobilidade da populagao

Objetivo Educativo
“Formar cidaddos Uteis a Pdtria”

Objetivos Estratégicos
Garantir o sucesso académica e desempenho escolar dos alunos do IPE no
contexto nacional
Garantir a preparagdo dos alunos para o prosseguimento de estudos no
ensino superior e integracdo no mercado de trabalho
Manter a transmissdo de uma sélida formacgdo de matriz militar, cujos valores
de Camaradagem, Disciplina, Solidariedade, Lealdade, Honra e Lideranga,
revelam para o conjunto da sociedade portuguesa

Metas
Promover o sucesso escolar
Promover a prossecucdo dos estudos até ao fim da escolaridade obrigatéria
Garantir que os alunos do IPE sejam contratados apds término do seu curso

Identificar padrées na distribuicdo dos fluxos migratérios, a
escala nacional, europeia e mundial, enunciando fatores
responsaveis por essa distribuicdo.

Aplicar as Tecnologias de Informacdo Geografica para localizar,
descrever e compreender os fendmenos sociodemograficos.
Explicar causas e consequéncias dos fluxos migratérios, a
diferentes escalas.

A —Linguagens e Textos

B — Informac¢dao e Comunicacao

C — Raciocinio e Resolucdo de Problemas
D — Pensamento Critico e Criativo

E — Relacionamento Interpessoal

F — Desenvolvimento Pessoal e Autonomia
G — Bem-estar, Saude e Ambiente

H — Sensibilidade estética e artistica

| — Saber Cientifico, Técnico e Tecnoldgico

Interculturalidade

Desenvolvimento Sustentavel

Saude

Instituicoes e Participacdo Democratica
Empreendedorismo

Mundo do Trabalho

Risco

Seguranca, Defesa e Paz

Identificar a evolucdo das migracées no mundo.
Reconhecer as causas que levam as pessoas a migrarem.
Refletir sobre as consequéncias das migracoes.
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Recursos

Desenvolvimento
CEEIER
Atividades,
Estratégias e
Recursos
utilizados

Instrumentos de
Avaliagao

e Explorar as tecnologias de informagdo e comunicagao.
e Utilizar corretamente a lingua portuguesa na comunicacao

e TEDEd “Exploracdo do Video "Caminho das Migracoes

Humanas" no Mundo.”
e Computador

Professor Alunos
Apresentagao das Visualizagdo do video e
instrucdes para acesso a | resolugdo do  questionario

plataforma TEDEd: “Exploracao

associado ao TEDEd:

do Video "Caminho das | “Exploracdo do Video "Caminho
Migracoes Humanas" no | das Migracbes Humanas" no
Mundo” via tarefa na | Mundo” via tarefa na

plataforma Teams.

plataforma Teams.

e TEDEd “Exploracdo do Video

"Caminho das Migracoes

Humanas" no Mundo”

PQ e Cov\u_i_(;)

(Pedro Manuel Alfaia Conceicdo)
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https://ed.ted.com/on/crWV0OUa
https://ed.ted.com/on/crWV0OUa
https://ed.ted.com/on/crWV0OUa
https://ed.ted.com/on/crWV0OUa
https://ed.ted.com/on/crWV0OUa
https://ed.ted.com/on/crWV0OUa
https://ed.ted.com/on/crWV0OUa
https://ed.ted.com/on/crWV0OUa
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PLANO DE AULA -10 GEOGRAFIA 8.2 ANO

Licdo n.2 36 Ano: 8.2 Turma: A Data: 18/02/2021 Sessdo Sincrona

Conclusdo da atividade de Exploragdo dos fluxos migratérios

Sumario .. . .. ) -
mundiais através da aplicagdao movel “thinglink”.

Aula

Populagao e Povoamento

Subtema Mobilidade da populacdo

Objetivo Educativo
“Formar cidaddos Uteis & Pdtria”

Objetivos Estratégicos
Garantir o sucesso académica e desempenho escolar dos alunos do IPE no
contexto nacional
Garantir a preparacdo dos alunos para o prosseguimento de estudos no
ensino superior e integracdo no mercado de trabalho
Manter a transmissdao de uma sélida formacdo de matriz militar, cujos valores
de Camaradagem, Disciplina, Solidariedade, Lealdade, Honra e Lideranga,
revelam para o conjunto da sociedade portuguesa

Metas
Promover o sucesso escolar
Promover a prossecuc¢do dos estudos até ao fim da escolaridade obrigatdria
Garantir que os alunos do IPE sejam contratados apds término do seu curso

Integracao no
Projeto Educativo
da Escola

Identificar padrdes na distribuicdo dos fluxos migratdrios, a
escala nacional, europeia e mundial, enunciando fatores
responsaveis por essa distribuicdo.

Aplicar as Tecnologias de Informacdo Geografica para localizar,
descrever e compreender os fendmenos sociodemograficos.
Explicar causas e consequéncias dos fluxos migratérios, a
diferentes escalas.

Aprendizagens
Essenciais

A —Linguagens e Textos

B — Informac¢do e Comunicacao

C — Raciocinio e Resolucao de Problemas
D — Pensamento Critico e Criativo

E — Relacionamento Interpessoal

F — Desenvolvimento Pessoal e Autonomia
G — Bem-estar, Saude e Ambiente

H — Sensibilidade estética e artistica

| — Saber Cientifico, Técnico e Tecnoldgico

Descritores do
Perfil do Aluno

Interculturalidade
Desenvolvimento Sustentavel
Estratégia Saude
Nacional de Instituicoes e Participacdo Democratica
Educagdo para a Empreendedorismo
Cidadania Mundo do Trabalho
Risco
Seguranca, Defesa e Paz

Distinguir emigracdo de imigracao.

Identificar os principais fluxos migratdrios mundiais.

Refletir sobre os fatores atrativos e repulsivos do pais de
origem/destino.

Objetivos
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Recursos

Desenvolvimento
da aula:
Atividades,
Estratégias e
Recursos
utilizados

¢ Identificar consequéncias positivas e negativas da emigragao no
pais de origem/destino.

e Utilizar vocabulario geografico relevante para a situacao.

e Participar respeitando as normas, regras e critérios de atuagao

e Comunicar, discutir e defender ideias em turma sobre o tema
exposto.

¢ Manifestar capacidade de didlogo critico.

e Utilizar corretamente a lingua portuguesa na comunicacao.

e Atividade “Fluxos migratérios mundiais” através da aplicacao

“thinglink”
e Computador e plataforma de conversagao online (Zoom)
Professor Alunos
| |
Orientagdo dos Esclarecimento de

procedimentos a ter em conta | dUvidas  no  decorrer  da
para a utilizacdo do “thinglink”. | atividade.

Atividade de fluxos migratdrios - “thinglink”

Em que consiste?

Esta atividade é uma experiéncia de aprendizagem para
exploracdo daimagem/mapa através de uma aplicacdo movel, onde
os alunos sdao “convidados” a construir uma imagem interativa
partindo de uma base cartografica com fluxos migratdrios. Alia-se o
saber cientifico ao técnico e tecnoldgico através da utilizacdo da
imagem, para uma mais facil compreensao da terminologia
geografica (saber-fazer e saber-saber).

A atividade consiste na explora¢ao dos fluxos migratorios de
um pais, partindo da interpretagcdao de um mapa de fluxos, os alunos
irdo trabalhar uma imagem/mapa tornando-a interativa
(adicionando informacado dudio scripto visual).

Tem como principais objetivos a identificagdo: dos principais
fluxos migratérios do pais em analise e a sua caracterizagdo em
termos de fatores atrativos/repulsivos no pais de origem/destino/;
das consequéncias positivas e negativas da emigracao no pais de
origem/destino.

Quais sdo os procedimentos?

e Os alunos sdo divididos de acordo com o seu grupo de
trabalho em “salas simultaneas” online da plataforma Zoom.

e O professor farda uma demonstracdo do tipo de acgles
propostas para a conclusdo da atividade.
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GLOBAL MIGRATION STOCK

Durante a conclusado da atividade:

e Trabalhar a imagem da emigracdo do pais emissor de
andlise.

e Criar uma breve descricao sobre o pais emissor.

e |dentificar os dois maiores fluxos de destino do pais emissor.

e Enumerar os fatores repulsivos do pais emissor e os
atrativos de um dos paises recetores.

e Reconhecer as consequéncias (positivas e negativas) das
migracdes nos paises recetores.

Depois da atividade:

e Elaborar um quadro sintese de fatores atrativos e/ou
repulsivos utilizando o “quadro branco” da plataforma Zoom
(uma vez que esta atividade ndo foi concluida na aula
anterior e de forma a organizar/estruturar melhor a
informacao, utilizar-se-a a ferramenta Coggle para criacao
de um Mapa Conceptual Sintese.

e Utilizacdo da ferramenta Coggle para criacdo de Mapa
Mental/Conceptual sobre migra¢Ges - esta atividade ficara
para a sessdo assincrona seguinte.

e Thinglink “Fluxos migratdérios mundiais” - imagem
Instrumentos de trabalhada por cada grupo.
Avaliagao o Grelha de Observacao_82A_ IPE.xlsx

e Mapa Conceptual das Migragdes - Coggle

?2_ dre Cov\uju;b

(Pedro Manuel Alfaia Conceicao)
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https://coggle.it/
https://coggle.it/

Anexo 3 - Guido de Trabalho do aluno Migrag¢des ThingLink

INSTITUTO DOS PUPILOS DO EXERCITO
Servico Escolar
Ano Letivo 2020/2021

GUIAO DE TRABALHO DO ALUNO POPULACAO E POVOAMENTO THINGLINK
Licdo n.2 34 Ano: 8.2 Turma: A Data: 11/02/2021 | Sessdo Sincrona

GLOBAL MIGRATION STOCK

PORTUGAL [ PORTUGAL

Fonte: ESRI

Tema

e Mobilidade da Populagdo/ Fluxos migratérios mundiais.

Objetivos de aprendizagem

e Identificar padrdoes na distribuicdo dos fluxos migratérios, a escala nacional,
europeia e mundial, enunciando fatores responsaveis por essa distribuicdo.

e Aplicar as Tecnologias de Informacdo Geografica para localizar, descrever e
compreender os fendmenos sociodemograficos.

e Explicar causas e consequéncias dos fluxos migratdrios, a diferentes escalas.

e Envolver todos os participantes no processo.

e Comunicar, discutir e defender ideias préprias.

e Participar em a¢Ges conjuntas para resolucdo do problema apresentado.

e Promover o relacionamento interpessoal e de grupo.
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1. Constituicao dos Grupos de Trabalho
Serdo formados os seguintes grupos de alunos (cinco grupos de trés alunos e dois

grupos de dois alunos).

Grupos Alunos

Aluno 2 Aluno 10 Aluno 12
Aluno 9 Aluno 7

Aluno 17 Aluno 1

Aluno 16 Aluno 3 Aluno 5
Aluno 6 Aluno 13 Aluno 18
Aluno 4 Aluno 19 Aluno 11
Aluno 8 Aluno 14 Aluno 15

2. Exploracdo de Mapas de Fluxos Migratdrios usando a aplicagdo mével Thinglink

e Grupo 1-Roménia: https://www.thinglink.com/scene/1416040165880627203

e Grupo 2 - india: https://www.thinglink.com/scene/1416043671433773059

e Grupo 3 - Russia: https://www.thinglink.com/scene/1416043718577750019

e Grupo 4 - Filipinas: https://www.thinglink.com/scene/1416044108371197955

e Grupo 5 - Marrocos: https://www.thinglink.com/scene/1416044405705408515

e Grupo 6 - Brasil: https://www.thinglink.com/scene/1416046191770075139

e Grupo 7 - E.U.A: https://www.thinglink.com/scene/1416046514643402755

3. Exemplo de explorac¢do (10 minutos)

https://www.thinglink.com/scene/1416047842367111171

4. Desenvolvimento da atividade (20 minutos)

a) Clica no link do pais emissor correspondente ao teu grupo.

5]

7’
b) Clicaem para comecares a editar a imagem.

c) TAGH1
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Insere o ﬁtulc:|

bandeira em . Cria o Titulo em e altera o icone em

& Change icon

Como neste exemplo:

Alema a2 \2 alemad:

- . -
autschlzand) oficialmenta

L'eutsC anadj, onclalmenie

- - -

Darihlic-a Eaderal Az Alarmanha
oy WRE LI L T L) L Wi = P
Y - SR - TS R

a dlemac. ounaasrepubDllk

- L. . .
airterblandl & 1imn Raie leealigdo

LeutsCchiand) e u pals 1oCaliZado

- - = .

ma Enrana Camfral E mnisado o

R R = = ot

nerte rale rrar e Beres
L = = Latd I =
Minamar-s & nala mar BalFicra o
Linamarca g e al Daltlcd, d
acta mela Palaniz 2 nela Chamns =
2512 pela Folonia e pela —nequlas, 2
B —

oala Austria 2 oela Suica e 3
2l Tl Aldallla = pla oUil,d £ =
B N P e
LTolD o al o, mUAT R L
Balmim= = D=jemes Bajvm e
_r:w__:'\_: = dlixEs DdlAidS

e) Aimagem com os fluxos a verde, representa a emigrac¢ao (outbound).

f)

Identifica os fatores repulsivos que mais se adequam ao teu pais emissor,

utilizando a chave abaixo.
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Chave de fatores

Catastrofes Naturais

Desemprego

Melhores condigGes de vida

Fome e Miséria

Emprego

Regime Democratico

Lingua (falada)

Acesso a Educagao

Acesso a Saude

Igualdade de Género

Criminalidade Elevada

Trabalho Infantil

Melhores salarios

Perseguigdes religiosas

Conhecer outras regibes/paises

Guerras

Excesso de populagdo na regido

Liberdade de Expressao

Diversidade de Cultura e Lazer
(museus, exposigdes)

Avancos Tecnoldgicos

Racismo/Xenofobia

Perseguicdes Politicas

Mais Universidades/
Centros de Investigacdo

Vontade pessoal de partir

g) TAGH3

[+

Clica em ELZLEEF] seleciona a opgao

®3)

Add text and media
7

adiciona o titulo “Fatores

repulsivos que levam os (nome dos habitantes do pais emissor) a emigrarem” em

Title

Fatores repulsivos que levam os Alema3es a

Viontade pessoal de partir; emprego

qualificado; clima mais ameno.

video a tua escolha em

e na

Description

enumera os fatores. llustra com uma imagem ou

, Change icon
. Escolhe um icone em .

h) Identifica na imagem, através da grossura do traco, os dois maiores fluxos

emigratérios do pais emissor. Se precisares de consultar a informacao original clica

no icone com o simbolo n

93




i) TAGH#4

[+

Clica em EELEEE]) seleciona a opcgdo

Text

Ins

maior fluxo, em

®3)

Add text and media

, adiciona o nome do pais com o

e escolhe um icone para o identificar em

Change icon
. Repete este passo para o segundo fluxo.

j) Seleciona um dos dois fluxos de paises recetores:

e Elabora uma captura dos fluxos imigratérios (fluxos a amarelo que representa a

imigrac¢ao (inbound) e guarda imagem no teu computador.

e Volta ao tag que acabaste de criar com o nome do pais e adiciona essa imagem

capturada através de

o Identifica os fatores atrativos que mais se adequam, utilizando a chave abaixo.

Chave de fatores

Catastrofes Naturais

Desemprego

Melhores condigGes de vida

Fome e Miséria

Emprego

Regime Democrdatico

Lingua (falada)

Acesso a Educagao

Acesso a Saude

Igualdade de Género

Criminalidade Elevada

Trabalho Infantil

Melhores salarios

Perseguicdes religiosas

Conhecer outras regides/paises

Guerras

Excesso de populagdo na regido

Liberdade de Expressao

Diversidade de Cultura e Lazer
(museus, exposigdes)

Avancos Tecnoldgicos

Racismo/Xenofobia

Perseguigdes Politicas

Mais Universidades/
Centros de Investigacdo

Vontade pessoal de partir
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TAG#5

[+

Clica em ELERZE]) seleciona a opcgdo

®3)

Add text and media

, adiciona o titulo “Fatores

atrativos dos (nome do pais recetor) para os emigrantes (nome dos

habitantes do

pais emissor)”

Fatores atrativos dos E.UA para os emigrantes 2

Emprego qualificade; fatores historicos (entre

1820-1870).

imagem ou video a tua escolha em

X L Change icon
identificar em .

em Title

na Description

enumera os fatores. llustra com uma

. Escolhe um icone para o

k) Identifica para o mesmo pais, duas consequéncias da migracdo, usando a

chave abaixo.

Chave de consequéncias

Aumento da populagdo absoluta

Dificuldades de integracao

Conflitos sociais

Racismo/Xenofobia

Envio de divisas

Aumento da natalidade

Aumento da populagdo ativa

Aculturagao

Rejuvenescimento da populagdo

I) TAGH6

[+

Clica em ELEREE] seleciona a opcgao

“Consequéncias da

®3)

migracdo no  pais

Consequ da migragdo no pais recetor

Aaoulturagio; Conflitos so

video a tua escolha em

¢ Change icon

Add text and media

adiciona o titulo

4

recetor)” em Title

na Description

# enumera dois fatores. llustra com uma imagem ou

. Escolhe um icone para o identificar em
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Anexo 4 - Links Trabalhos Alunos 82A Fluxos Migratérios ThingLink

INSTITUTO DOS PUPILOS DO EXERCITO
Servico Escolar
Ano Letivo 2020/2021

GLOBAL MIGRATION STOCK

PORTUGAL PORTUGAL

Mapas de Fluxos Migratdrios usando a aplicagao moével Thinglink
Trabalhos Entregues:

e Grupo 1-Roménia: https://www.thinglink.com/scene/1422961396588478466

e Grupo 2 - India: https://www.thinglink.com/scene/1421586168100683779

e Grupo 3 - Russia: https://www.thinglink.com/scene/1421586489732497411

e Grupo 4 - Filipinas: https://www.thinglink.com/scene/1416044108371197955

e Grupo 5 - Marrocos: NAO ENTREGOU
e Grupo 6 - Brasil: https://www.thinglink.com/scene/1421588319195627523

e Grupo 7 - E.U.A: https://www.thinglink.com/scene/1421606406426984451
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https://www.thinglink.com/scene/1422961396588478466
https://www.thinglink.com/scene/1421586168100683779
https://www.thinglink.com/scene/1421586489732497411
https://www.thinglink.com/scene/1416044108371197955
https://www.thinglink.com/scene/1421588319195627523
https://www.thinglink.com/scene/1421606406426984451

Anexo 5 - Grelha de Observagao_82A_IPE

Grelha de ObserVagﬁo 82A

4.
. 3 - Sabe deduzir fatores 5. 6.
Sabe identificar e ) . A -
1. 2. Rk atrativos e repulsivos, Associa Interage 7. Utiliza .
. interpretar num R . . .. 8. Respeita as
Demonstra Participa de forma explicar as causas das | conhecimentos | facilmente com as vocabulario
N¢ Aluno ) . ) mapa os N N ) N L regras das aulas de
interesse/motivagdo | ativa nas tarefas fendmenos migragdes e concluir prévios plataformas geografico E@D
pelas tarefas. propostas. consequéncias para os| relacionando-os digitais e sabe adequado.
representados, se ) i N
R paises com os atuais. manusea-las
interpelado. i
emissores/recetores.

A Aluno 1 5 5 4 4 5 5 4 5
B Aluno 2 5 4 4 4 4 4 4 5
C Aluno 3 5 5 4 4 5 5 4 5
D Aluno 4 5 4 4 3 3 4 3 5
E Aluno 5 5 4 4 4 5 4 4 5
F Aluno 6 5 4 4 4 4 4 4 5
G Aluno 7 5 4 4 4 4 4 4 3
H Aluno 8 5 5 4 4 5 5 4 5

| Aluno 9 5 4 4 3 3 4 3 3
J Aluno 10 5 4 4 3 3 4 3 5
K Aluno 11 5 5 4 4 5 5 4 5
L Aluno 12 5 4 4 4 4 4 4 5
M Aluno 13 5 4 4 3 3 4 3 3
N Aluno 14 5 4 4 3 3 4 3 5
(0] Aluno 15 5 4 4 3 3 4 3 5
P Aluno 16 5 4 4 3 3 4 3 3
Q Aluno 17 5 5 4 4 5 5 4 5
R Aluno 18 5 5 4 4 4 5 4 5
S Aluno 19 5 4 4 3 3 4 3 5

Professor : Pedro Conceigao Escala de desempenho: 1. Muito Insuficiente; 2. Insuficiente; 3. Suficiente; 4. Bom; 5. Muito bom
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Anexo 6 - Grelha de Avaliagdao Trabalho Grupo ThingLink Fluxos Migratorios

Grelha Atividade Migrag¢oes Thinglink 82A

. 2. Descrigao
1. Defini¢do da , 3. Fatores 4. Fluxos .
. . do Pais de Rk . L. 5. llustragdo
Emigracao L Repulsivos Migratorios
Analise

6. Fatores
Atrativos

7. Consequéncias
da Emigragao

5 5
B 1 Aluno 2 5 5 30 20 5 10 0 75
J 1 Aluno 10 5 5 30 20 5 10 0 75
L 1 Aluno 12 5 5 30 20 5 10 0 75
G 2 Aluno 7 0 5 0 20 0 0 0 25
| 2 Aluno 9 0 5 0 20 0 0 0 25
A 3 Aluno 1 5 5 20 20 5 30 5 20
Q 3 Aluno 17 5 5 20 20 5 30 5 20
C 4 Aluno 3 5 5 20 20 0 20 5 75
E 4 Aluno 5 5 5 20 20 0 20 5 75
P 4 Aluno 16 5 5 20 20 0 20 5 75
F 5 Aluno 6 0 0 0 0 0 0 0 0
M 5 Aluno 13 0 0 0 0 0 0 0 0
R 5 Aluno 18 0 0 0 0 0 0 0 0
D 6 Aluno 4 5 5 20 20 5 20 5 80
K 6 Aluno 11 5 5 20 20 5 20 5 80
S 6 Aluno 19 5 5 20 20 5 20 5 80
H 7 Aluno 8 0 5 0 10 5 30 0 50
N 7 Aluno 14 0 5 0 10 5 30 0 50
0 7 Aluno 15 0 5 0 10 5 30 0 50
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Descritores

Dimensdo Caracterizacao Escala Descritor Pontos
— . o O trabalho descreve emigragdo de forma Descreve O trabalho descreve emigragdo. 5
1. Defini¢do da Emigragdo . — — - —
original. Nao Descreve O trabalho ndo descreve emigracdo 0
2. Descrig¢ao do Pais de . - Descreve O trabalho descreve o pais de Andlise. 5
s L. O trabalho descreve o pais de Andlise. — — P - —
Analise Nao Descreve O trabalho ndo descreve o pais de Andlise. 0
O trabalho mostra que o grupo associou
Inclui 3 ou mais fatores corretamente 3 ou mais fatores de acordo com o
seu pais de analise 30
O trabalho mostra que o grupo associou
Inclui 2 fatores corretamente 2 fatores de acordo com o seu pais
. O trabalho solicita a inclusdo de fatores de andlise 20
3. Fatores Repulsivos . -
repulsivos de acordo com uma chave. O trabalho mostra que o grupo associou
Inclui 1 fator corretamente 1 fator de acordo com o seu pais de
analise 10
O trabalho mostra que o grupo ndo associou
N3o Inclui nenhum fator corretamente nenhum fator acordo com o seu
pais de analise 0
O trabalho mostra que o grupo identificou
Identifica os 2 fluxos corretamente 2 fljxos di :’s de origem 20
O trabalho solicita a identificagdo dos dois 0 trabalh " p 'd t'?‘
. - L . - . rabalho mostra que o grupo identificou
4. Fluxos Migratoérios principais fluxos migratérios do pais de Identifica 1 fluxo 9 & p .
. corretamente 1 fluxo do pais de origem 10
origem- O trabalho mostra que o grupo ndo identificou
ra
N3o identifica nenhum fluxo q g ,p Rk
nenhum fluxo do pais de origem 0
llustra O trabalho tem ilustragdo
~ . ~ 5
5. llustragdo O trabalho tem ilustragdo nos tags.
Ndo ilustra O trabalho ndo tem ilustracdo
0
O trabalho mostra que o grupo associou
Inclui 3 ou mais fatores corretamente 3 ou mais fatores de acordo com o
pais de destino 30
O trabalho mostra que o grupo associou
Inclui 2 fatores corretamente 2 fatores de acordo com o pais de
) O trabalho solicita ainclusdo de fatores destino 20
6. Fatores Atrativos . "
atrativos de acordo com uma chave. O trabalho mostra que o grupo associou
Inclui 1 fator corretamente 1 fator de acordo com o pais de
destino 10
O trabalho mostra que o grupo ndo associou
N3&o Inclui nenhum fator corretamente nenhum fator acordo com o pais de
destino 0
o . O trabalho apresenta algumas consequéncias da
. O trabalho solicita a apresentagdo de Apresenta i N
7. Consequéncias da . . . N emigragao. 5
Emigracio consequéncias gerais da emigragdo de acordo - "
O trabalho ndo apresenta nenhuma
com uma chave. N&o Apresenta daoap .
consequéncia da emigragdo. 0
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Anexo 7 - Planos de Aula - Grupo de Aulas n2 5

INSTITUTO DOS PUPILOS DO EXERCITO
Servico Escolar
Ano Letivo 2020/2021

PLANO DE AULA - 20 GEOGRAFIA 8.2 ANO

Licdo n.2 46 Ano: 8.2 Turma: A Data: 25/03/2021 Sessdao
Assincrona

Pesquisa Fotografica sobre Problemas Urbanos e apresentagao
de possiveis solucdes - inser¢do na plataforma Padlet.

Aula

Populagao e Povoamento

Subtema As cidades: principais areas de fixacdo humana.

Objetivo Educativo
“Formar cidaddos Uteis a Pdtria”

Objetivos Estratégicos
Garantir o sucesso académica e desempenho escolar dos alunos do IPE no
contexto nacional
Garantir a preparacgdo dos alunos para o prosseguimento de estudos no
ensino superior e integracdo no mercado de trabalho
Manter a transmissdo de uma sélida formacgdo de matriz militar, cujos valores
de Camaradagem, Disciplina, Solidariedade, Lealdade, Honra e Lideranga,
revelam para o conjunto da sociedade portuguesa

Metas
Promover o sucesso escolar
Promover a prossecucdo dos estudos até ao fim da escolaridade obrigatdria
Garantir que os alunos do IPE sejam contratados apds término do seu curso

Integracao no
Projeto Educativo
da Escola

Identificar problemas das areas urbanas que afetam a qualidade
de vida e o bem-estar das populagdes, elaborando e aplicando
guestionarios.

Relatar medidas para melhorar a qualidade de vida e o bem-
estar das populac¢des urbanas, rurais e migrantes.

Aprendizagens
Essenciais

A —Linguagens e Textos

B — Informagdo e Comunicagdo

C — Raciocinio e Resolucdo de Problemas
D — Pensamento Critico e Criativo

E — Relacionamento Interpessoal

F — Desenvolvimento Pessoal e Autonomia
G — Bem-estar, Saude e Ambiente

H — Sensibilidade estética e artistica

| — Saber Cientifico, Técnico e Tecnoldgico

Descritores do
Perfil do Aluno

Estratégia Direitos Humanos
Nacional de Interculturalidade
Educagao para a Desenvolvimento Sustentavel
Cidadania Educacdao Ambiental




Saude

Instituicoes e Participacdo Democratica
Empreendedorismo

Mundo do Trabalho

Risco

Seguranca, Defesa e Paz

Identificar problemas das dreas urbanas que afetam a qualidade
de vida e o bem-estar das populaces e apresentar possiveis
solucodes.

Utilizar vocabulario geografico relevante para a situacao.
Participar respeitando as normas, regras e critérios de atuagao.
Objetivos Comunicar, discutir e defender ideias em turma sobre o tema
exposto.

Manifestar capacidade de dialogo critico.

Explorar as tecnologias de informagdo e comunicagao.

Utilizar corretamente a lingua portuguesa na comunicagao oral
e escrita.

e Padlet - 82A IPE Problemas Urbanos
Recursos e Guido de Trabalho do aluno Padlet Problemas Urbanos.docx
e Manual pag. 92 a 93

Desenvolvimento Professor Alunos
da aula: Execu¢do da pesquisa
Atividades, lancamento do Guido fotografica para os potenciais
Estratégias e de Exploragdo da atividade 82A problemas urbanos e
Recursos IPE Problemas Urbanos. enumeracdo  das - possiveis
utilizados solucbes em Padlet. Posterior
entrega da tarefa em Teams.
Instrumentos de e Padlet - 82A IPE Problemas Urbanos
Avaliagao e Grelha Padlet Problemas Urbanos_82A_IPE.xIsx

?2 dre Conu_l@

(Pedro Manuel Alfaia Conceigao)
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https://padlet.com/pedroconceicaogeo/problemasurbanos8A
https://padlet.com/pedroconceicaogeo/problemasurbanos8A

PLANO DE AULA -21 GEOGRAFIA 8.2 ANO

Urbanizagao no mundo e Conceito de cidade. Visualizagdao da
aula #Estudoemcasa. Elaboracdo de um conceito de Cidade.

Licdo n.2 47 Ano: 8.2 Turma: A | Data:29/03/2021 Sessdo
Assincrona

Aula

Populagao e Povoamento

As cidades: principais areas de fixagdo humana.

Objetivo Educativo
“Formar cidaddos Uteis a Pdtria”

Objetivos Estratégicos
Garantir o sucesso académica e desempenho escolar dos alunos do IPE no
contexto nacional
Garantir a preparacgdo dos alunos para o prosseguimento de estudos no
ensino superior e integracdo no mercado de trabalho
Manter a transmissdo de uma sélida formacgdo de matriz militar, cujos valores
de Camaradagem, Disciplina, Solidariedade, Lealdade, Honra e Lideranga,
revelam para o conjunto da sociedade portuguesa

Metas
Promover o sucesso escolar
Promover a prossecucdo dos estudos até ao fim da escolaridade obrigatdria
Garantir que os alunos do IPE sejam contratados apds término do seu curso

Integracao no
Projeto Educativo
da Escola

Reconhecer aspetos que conferem singularidade a cada regido,
comparando caracteristicas culturais, do povoamento e das
atividades econdmicas.

Aprendizagens
Essenciais

A —Linguagens e Textos

B — Informac¢dao e Comunicagao

C — Raciocinio e Resolucdo de Problemas
D — Pensamento Critico e Criativo

E — Relacionamento Interpessoal

F — Desenvolvimento Pessoal e Autonomia
G — Bem-estar, Saude e Ambiente

H — Sensibilidade estética e artistica

| — Saber Cientifico, Técnico e Tecnoldgico

Descritores do
Perfil do Aluno

Direitos Humanos
Interculturalidade
Desenvolvimento Sustentavel

Estratégia Educagao Ambiental
Nacional de Saude
Educagdo para a Instituicoes e Participacdo Democratica
Cidadania Empreendedorismo
Mundo do Trabalho
Risco

Seguranca, Defesa e Paz

Reconhecer as caracteristicas de uma cidade e o que diferencia
este territério de outros.

Utilizar vocabulario geografico relevante para a situacao.
Explorar as tecnologias de informagdo e comunicacao.

Objetivos
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Recursos

Desenvolvimento
da aula:
Atividades,
Estratégias e
Recursos
utilizados

Instrumentos de
Avaliagao

e Utilizar corretamente a lingua portuguesa na comunicagao oral

e escrita.

e #Estudoemcasa - Aula 12 Urbanizacdo no mundo. Conceito

de Cidade.

e Tarefa Teams Urbanizacdo no mundo. Conceito de cidade.

Urbanizagao.
e Manual pag. 84 a 85

Professor

Alunos

Lancamento da Tarefa:
Visualizagdo da aula 12
#estudoemcasa - Urbanizagao
no mundo. Conceito de cidade.
Urbanizacdo

Tarefa:

Com base na aula que
acabaste de visualizar, elabora
um pequeno texto, maximo 200
palavras, sobre o que é para ti
uma Cidade.

Visualizagdo da aula 12
#estudoemcasa - Urbanizagao
no mundo. Conceito de cidade.
Urbanizacdo. Execucdo de um
pequeno texto, maximo 200
palavras, sobre o que é uma
Cidade. Entrega via Teams.

e Grelha Qualitativa Conceito de cidade_82A_IPE.xIsx

?2_ dre Cov\ui@

(Pedro Manuel Alfaia Conceigao)
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https://www.rtp.pt/play/estudoemcasa/p7833/e519237/geografia-7-e-8-anos
https://www.rtp.pt/play/estudoemcasa/p7833/e519237/geografia-7-e-8-anos

PLANO DE AULA - 22 GEOGRAFIA 8.2 ANO

Licdo n.2 48 Ano: 8.2 Turma: A Data: 08/04/2021 Sala 108

Continuagao do estudo da evolucao das Cidades. Fatores
responsaveis pelo surgimento das cidades no mundo.

Aula

Populagao e Povoamento

Subtema As cidades: principais areas de fixagdo humana.

Objetivo Educativo
“Formar cidaddos Uteis a Pdtria”

Objetivos Estratégicos
Garantir o sucesso académica e desempenho escolar dos alunos do IPE no
contexto nacional
Garantir a preparacgdo dos alunos para o prosseguimento de estudos no
ensino superior e integracdo no mercado de trabalho
Manter a transmissdo de uma sélida formacgdo de matriz militar, cujos valores
da Escola de Camaradagem, Disciplina, Solidariedade, Lealdade, Honra e Lideranga,
revelam para o conjunto da sociedade portuguesa

Metas
Promover o sucesso escolar
Promover a prossecucdo dos estudos até ao fim da escolaridade obrigatdria
Garantir que os alunos do IPE sejam contratados apds término do seu curso

Integracao no
Projeto Educativo

Localizar cidades, em mapas de diferentes escalas.

Enunciar fatores responsaveis pelos padrdes da organizacao das

areas funcionais da cidade, interpretando plantas funcionais.

Aplicar as Tecnologias de Informacdo Geografica para localizar,

Aprendizagens descrever e compreender os fendmenos sociodemograficos.
Essenciais Identificar problemas das areas urbanas que afetam a qualidade

de vida e o bem-estar das populagdes, elaborando e aplicando

guestionarios.

Relatar medidas para melhorar a qualidade de vida e o bem-

estar das populag¢des urbanas, rurais e migrantes.

A —Linguagens e Textos

B — Informac¢dao e Comunicacao

C — Raciocinio e Resolucdo de Problemas
D — Pensamento Critico e Criativo

E — Relacionamento Interpessoal

F — Desenvolvimento Pessoal e Autonomia
G — Bem-estar, Saude e Ambiente

H — Sensibilidade estética e artistica

| — Saber Cientifico, Técnico e Tecnoldgico

Descritores do
Perfil do Aluno

Direitos Humanos

Interculturalidade

Desenvolvimento Sustentavel
Educacdao Ambiental

Saude

Instituicoes e Participacdo Democratica
Empreendedorismo

Mundo do Trabalho

Risco

Estratégia
Nacional de
Educagdo para a
Cidadania
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Objetivos

Recursos

Desenvolvimento
da aula:
Atividades,
Estratégias e
Recursos
utilizados

Instrumentos de
Avaliagao

Seguranga, Defesa e Paz

Compreender o conceito de cidade.

Reconhecer a evolucdo das cidades.

Identificar os fatores responsaveis pelo surgimento das cidades.
Identificar as principais megacidades atuais.

Distinguir populacdo urbana e rural.

Utilizar vocabulario geografico relevante para a situacao.
Participar respeitando as normas, regras e critérios de atuagao.
Comunicar, discutir e defender ideias em turma sobre o tema
exposto.

Manifestar capacidade de didlogo critico.

Explorar as tecnologias de informagao e comunicagao.

Utilizar corretamente a lingua portuguesa na comunicagao

”

e PowerPoint “Evolugdo das Cidades e Fatores de surgimento
e Computador e projetor
e Manual pag. 88 a 91

Professor Alunos
Apresentacdo do tema Participacao da
as Cidades (através de mapas, | discussao langada pelo

graficos, imagens e videos), | professor sobre o tema, através
promovendo a discussdo do | da observacdo dos mapas,
tema com os alunos. graficos e imagens mostrados.

e Nao Aplicavel

PR. e Conui@

(Pedro Manuel Alfaia Conceicdo)
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PLANO DE AULA - 23 GEOGRAFIA 8.2 ANO

Licdo n.2 49 Ano: 8.2 Turma: A Data: 12/04/2021 Sala 108

A Expansdo Urbana. Problemas Urbanos e Possiveis solugdes. ‘

Aula

Populagao e Povoamento

Subtema As cidades: principais areas de fixagdo humana.

Objetivo Educativo
“Formar cidaddos Uteis a Pdtria”

Objetivos Estratégicos
Garantir o sucesso académica e desempenho escolar dos alunos do IPE no
contexto nacional
Garantir a preparagdo dos alunos para o prosseguimento de estudos no
ensino superior e integracdo no mercado de trabalho
Manter a transmissdo de uma sélida formacgdo de matriz militar, cujos valores
da Escola de Camaradagem, Disciplina, Solidariedade, Lealdade, Honra e Lideranga,
revelam para o conjunto da sociedade portuguesa

Metas
Promover o sucesso escolar
Promover a prossecucdo dos estudos até ao fim da escolaridade obrigatdria
Garantir que os alunos do IPE sejam contratados apds término do seu curso

Integracao no
Projeto Educativo

Localizar cidades, em mapas de diferentes escalas.

Enunciar fatores responsaveis pelos padrdes da organizacao das

areas funcionais da cidade, interpretando plantas funcionais.

Aplicar as Tecnologias de Informacdo Geografica para localizar,

Aprendizagens descrever e compreender os fendmenos sociodemograficos.
Essenciais Identificar problemas das areas urbanas que afetam a qualidade

de vida e o bem-estar das populagdes, elaborando e aplicando

guestionarios.

Relatar medidas para melhorar a qualidade de vida e o bem-

estar das populag¢des urbanas, rurais e migrantes.

A —Linguagens e Textos

B — Informac¢dao e Comunicacao

C — Raciocinio e Resolucdo de Problemas
D — Pensamento Critico e Criativo

E — Relacionamento Interpessoal

F — Desenvolvimento Pessoal e Autonomia
G — Bem-estar, Saude e Ambiente

H — Sensibilidade estética e artistica

| — Saber Cientifico, Técnico e Tecnoldgico

Descritores do
Perfil do Aluno

Direitos Humanos
Interculturalidade
Desenvolvimento Sustentavel

Estratégia Educagao Ambiental
Nacional de Saude
Educagdo para a Instituicoes e Participacdo Democratica
Cidadania Empreendedorismo
Mundo do Trabalho
Risco

Seguranca, Defesa e Paz
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e Compreender os fatores que levam a expansao urbana.

e Reconhecer a evolucdo das cidades.

¢ Identificar os principais problemas urbanos

e Identificar as potenciais solu¢cdes para os problemas das
cidades.

e Utilizar vocabulario geografico relevante para a situacao.

e Participar respeitando as normas, regras e critérios de atuagao.

e Comunicar, discutir e defender ideias em turma sobre o tema
exposto.

¢ Manifestar capacidade de didlogo critico.

e Explorar as tecnologias de informacdo e comunicacao.

e Utilizar corretamente a lingua portuguesa na comunicagao

Objetivos

e PowerPoint “Problemas Urbanos e Possiveis Solu¢des”
Recursos e Computador e projetor
e Manual pag. 92 a 95

Desenvolvimento Professor Alunos

da aula: Apresentacdo do tema Participagao da
Sl as Cidades (através de mapas, | discussdo  lancada  pelo
Estrategias e graficos, imagens e videos), | professor sobre o tema, através

Recursos promovendo a discussido do | da observacdo dos mapas,

utilizados tema com os alunos. graficos e imagens mostrados.

Instrumentos de

Avaliacio e Nao Aplicavel

?2_ dre Cov\ui@

(Pedro Manuel Alfaia Conceigao)
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Anexo 8 - Guido de Trabalho do aluno Padlet Problemas Urbanos

INSTITUTO DOS PUPILOS DO EXERCITO
Servico Escolar
Ano Letivo 2020/2021

GUIAO DE TRABALHO DO ALUNO PROBLEMAS URBANOS PADLET

Licdo n.2 46 Ano: 8.2 Turma: A | Data: 22/03/2021 | Sessdo Assincrona

@ §°A IPE Problemas Urbanos
I T T
s © © © © ©

G
e
Instrugdes

Pedro Concelclo 104

Tema

e As Cidades: Problemas Urbanos

Objetivos de aprendizagem

¢ Identificar problemas das areas urbanas que afetam a qualidade de vida e o bem-
estar das populac¢des e apresentar possiveis solucdes.

e Aplicar as Tecnologias de Informagdo Geografica para descrever e compreender os
fenémenos sociodemograficos.

e Promover a pesquisa de informagao e a selegao de suportes graficos.

e Envolver todos os participantes no processo de construcdo do Padlet.

e Comunicar, discutir e defender ideias proéprias.

e Participar em agdes conjuntas para resolugao do problema apresentado.
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Acede ao Padlet através deste link - 82A IPE Problemas Urbanos

Escolhe um problema urbano da lista abaixo:

- Poluicdo atmosférica

- Poluicdo sonora

- Residuos urbanos

- Transito

- Falta de espagos verdes

- Falta de habitagao

- Transportes

- Inseguranga

- Criminalidade

- Abastecimento

Procura uma fotografia/imagem que ilustre o problema urbano que escolheste.
Carrega a tua fotografia/imagem na coluna correspondente ao teu nome
(através da opcdo +) e escreve duas possiveis solu¢des para o problema urbano
que escolheste.

Depois de concluires a tarefa aqui no Padlet entrega a tarefa no Teams.

Boa Sorte!
Os Vossos professores de Geografia:
Daniel Dias, Pedro Conceicdo e Susana Viana
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https://padlet.com/pedroconceicaogeo/problemasurbanos8A

Anexo 9 - Padlet Problemas Urbanos 82A

padlet

padlet comy/pedroconceicaogeo/problemasurbancsBA

8°A IPE Problemas Urbanos

Pesquisa Fotografica sobre Problemas Urbanos e Possiveis Solugées

PEDRO CONCEICAO 10/02/21, 2132 18

Guiao de Trabalho

PEDRO CONCEIGAO 1000021, 21 35 s
Instrugoes

1. Escolhe um problema urbano da lista abaixo:
= Poluigao atmosférica

- Poluigdo sonora

= Residuos urbanos

- Transito

= Falta de espagos verdes
- Falta de habitagio

= Transportes

- Inseguranga

= Criminalidade

= Abastecimento

2. Procura uma fotografia/imagem que ilustre o problema
urbano que escolheste

3. Carrega a tua fotografia/imagem na coluna correspondente
20 teu nome (através da opgao +) e escreve duas possiveis
solugdes para o problema urbano que escolheste

4. Depois de concluires a tarefa aqui no Padlet entrega a tarefa
no Teams.

Boa Sorte !

Os Vossos professores de Geografia: Daniel Dias, Pedro
Conceicdo ¢ Susana Viana

Aluno 1

Aluno 2

ANONIMO 250021, 1514 48
Poluigao sonora

Solugdes:

~Usar protegio de ouvidos € uma alternativa para quem vive
diariamente nos grandes centros urbanos para evitar poluigio
sonora

=Utilizar equipamentos domésticos mais silenciosos.

ANONIMO
Criminalidade

Solugdes

= Criagio de Delegacias Especiais de Investigagio, varias em
cada cidades, ¢ uma em cada cidade com até 100 mil habitantes

2 0 ns

= Criar mais empregos para jovens para que se reduza a
criminnalidade.

-

Aluno 3

ANONIMO  24000/21 0r 14 Ms
Falta de espagos verdes

Solugdes:
=Criagao de hortas, jardins ¢ outros espagos semelhantes no
topo dos apartamentos,
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=Definir locais onde nio é permitido o uso dos espagos verdes
para a expansio urbana.

Aluno 4

ANONIMO 2000021, 1234 18

Falta de habitagao

Solugdes:

= Reduzir os pregos nas moradias

= Aumentar a construgio de casas e reduzir a construgao de
mais apartamentos, ou seja construir menos apartamentos ¢
mais casas.

ANONIMO 20,5021, 2147 MS

Mais solugoes

Reabilitar edificios degradados, promovendo habitagao para
Jovens, de modo a repovoar o centro das principais cidades.

Realojar as populagdes que vivem em bairros de lata, mediante a
construgao de bairros sociais com qualidade.

Aluno 5

ANONIMO 780027, 2084 1S

Poluigao atmosférica

Solugdes:

=Redugio do uso de automoveis;

=Nas fibricas, utilizag@o de dispositivos capazes de filtrar os
residuos antes de langa-los no ar.

Aluno 6

ANONIMO 2000021, 2202 18
Transito

Solugdes:

= Aumentar a quantidade ¢ a qualidade dos transportes publicos
que servem a cidade, evitando assim a entrada de veiculos;

- Criar faixas de rodagem exclusivas aos transportes piblicos;

= Estacionamento gratuito na periferia da cidade.

Aluno 7

ANONIMO 2000021, 21 28 WS

Inseguranga

Solugdes :

= Valorizar o trabalho policial

= Aprender com os bons exemplos: ( taxas de crimes inferiores &
média)
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Aluno 8

Aluno 10

ANONIMO 3900721, 1429 48

Transito

Solugdes:

~Reduzir os veiculos pessoais ¢ usar mais os transportes
publicos;

=Mclhorar os transportes publicos no sentido de haver mais
rigor nos horarios, fazer rodoviarias exclusivas para autocarros ¢

ter em conta o prego dos bilhetes de qualquer transporte
publico para as pessoas mals necessitadas.

Aluno 9

ANONIMO  78,00/21, 0o 20 ms
Polui¢gao maritima

Solugio:

= Por o lixo nos caixotes ¢ ndo no chio.

= Néo deitar lixo no mar.

Aluno 11

ANONIMO 2900727, 0008 13
Poluigao atmosférica

Solugdes -
=~diminuir a atividade industrial
~comegar a locomover se de meios de transportes

ANONIMO 2600721, 08.44 18
Habitagao

1. Renovagio de edificios degradados
2. Construgao de bairros sociais
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Aluno 12

ANONIMO 240021, 1004 45
Habitagao

Solugdes:

1. Reabilitar edificios degradados, promovendo habitagio para
jovens, de modo a repovoar o centro das principais cidades.

2. Realojr as populagdes que vivem em bairros de lata,
mediante a construgio de bairros soclals com qualidade.

Aluno 13

Aluno 14

ANONIMO 2500721, 1555 4S8
Transportes

O campo de transporte apresenta diversas caracteristicas a
nivel de infraestruturas, veiculos e operagoes comercials. Por
infraestrutura entende=se a rede de transporte rodovidria,
ferrovidria, aérea, fluvial, tubular, etc. que € usada, assim como
08 terminais como estradas, acroportos, estagoes ferroviarias,
portos, terminais de autocarro e todo o tipo de equipamento
similar

Aluno 15

ANONIMO 250021, 1614 18
Falta de Habitagoes

Solugdes
- Baixar custo das casa para que as pessoas conseguirem pagar
~construirem mais casa ¢ menos apartamentos

Aluno 16

ANONIMO 2500021, 15 30 s
Transito

I=Ter mais vias para andar na estrada,
2-Tentar ir por outros caminhos, ¢ desviar-sc do transito,

113



Aluno 17

ANONIMO  25:20/2), 08 14 48 Aluno 1 9
Falta de espagos verdes

=Aumentar a construgio de parques com jardins. LNUNES43S17 2500720, 1668 =8
-E menos desmatamento. pohlqio

solugdes

=Sempre que possivel, ndo utilizar carro, dar preferéncia aos
transportes coletivos, caminhadas e bicicleta

= Evitar usar materiais de plastico descartaveis, como garrafas,
copos, talheres ¢ palhinhas.

Aluno 18

ANONIMO 250021, 0839 18

Residuos Urbanos

Solugio:
=Nao colocar o lixo no chao
-Fazer a reciclagem
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Anexo 10 - Grelha Padlet Problemas Urbanos_82A_IPE

Grelha Padlet Problemas Urbanos 82A

Padlet Problema Urbano " Solugdes
Criou na Escolheu um problema llustracdo Enumerou 2
. . llustrou com foto o
respetiva coluna urbano da lista solugdes=30%, .
o problema Criatividade
Aluno do seu nome o dada=25%, escolheu enumerou 1 L.
N2 urbano=20%, N . Foi criativo - TOTAL
seu Padlet de outro problema x solu¢do=15%, nao  ro, NEA—(0
forma: urbano=15%, ndo ndo ilustrou o enumerou Sim=5%, Nao=0%
Completa=20%, escolheu nenhum uF:L::I:‘:J?’/ nenhuma
Parcial=10%, problema urbano =0% -0 solugdo=0%
N&o criou=0%)
Cotagao 20 25 20 30 5 100
A Aluno 1 20 25 20 15 5 85
B Aluno 2 20 25 20 15 5 85
C Aluno 3 20 25 20 15 5 85
D Aluno 4 20 25 20 30 5 100
E Aluno 5 20 25 20 30 5 100
F Aluno 6 20 25 20 30 5 100
G Aluno 7 20 25 0 15 5 65
H Aluno 8 20 25 20 30 5 100
I Aluno 9 20 25 20 15 5 85
J Aluno 10 20 15 20 15 5 75
K Aluno 11 20 25 20 30 5 100
L Aluno 12 20 25 20 30 5 100
M Aluno 13 0 0 0 0 0 0
N Aluno 14 20 25 20 0 0 65
(o] Aluno 15 20 25 20 15 5 85
P Aluno 16 20 25 20 15 0 80
Q Aluno 17 20 25 20 15 5 85
R Aluno 18 20 25 20 15 5 85
S Aluno 19 20 25 20 30 5 100
Professores: Daniel Dias e Pedro Conceicio |
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Anexo 11 - Planos de Aula - Grupo de Aulas n26

INSTITUTO DOS PUPILOS DO EXERCITO
Servico Escolar
Ano Letivo 2020/2021

PLANO DE AULA - 24 GEOGRAFIA 8.2 ANO

Subtema

Integracao no
Projeto Educativo
da Escola

Aprendizagens
Essenciais

Descritores do
Perfil do Aluno

Licdo n.2 50 Ano: 8.2 Turma: A Data: 15/04/2021 Sala 108

A organizac¢do funcional das cidades. ‘

Aula

Populacdo e Povoamento

As cidades: principais areas de fixacdo humana.

Objetivo Educativo
“Formar cidaddos Uteis a Pdtria”

Objetivos Estratégicos
Garantir o sucesso académica e desempenho escolar dos alunos do IPE no
contexto nacional
Garantir a preparagdo dos alunos para o prosseguimento de estudos no
ensino superior e integragdo no mercado de trabalho
Manter a transmissdao de uma sélida formagdo de matriz militar, cujos valores
de Camaradagem, Disciplina, Solidariedade, Lealdade, Honra e Lideranga,
revelam para o conjunto da sociedade portuguesa

Metas
Promover o sucesso escolar
Promover a prossecucdo dos estudos até ao fim da escolaridade obrigatéria
Garantir que os alunos do IPE sejam contratados apds término do seu curso

Localizar cidades, em mapas de diferentes escalas.

Enunciar fatores responsaveis pelos padrdes da organizacao das
areas funcionais da cidade, interpretando plantas funcionais.
Aplicar as Tecnologias de Informacdo Geografica para localizar,
descrever e compreender os fendmenos sociodemograficos.
Identificar problemas das areas urbanas que afetam a qualidade
de vida e o bem-estar das populagdes, elaborando e aplicando
guestionarios.

Relatar medidas para melhorar a qualidade de vida e o bem-
estar das populac¢des urbanas, rurais e migrantes.

A — Linguagens e Textos

B — Informacdo e Comunicacdo

C — Raciocinio e Resolucdo de Problemas
D — Pensamento Critico e Criativo

E — Relacionamento Interpessoal

F — Desenvolvimento Pessoal e Autonomia
G — Bem-estar, Saude e Ambiente

H — Sensibilidade estética e artistica

| — Saber Cientifico, Técnico e Tecnoldgico
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Estratégia
Nacional de
Educagdo para a
Cidadania

Objetivos

Recursos

Desenvolvimento
da aula:
Atividades,
Estratégias e
Recursos
utilizados

Instrumentos de
Avaliagao

Direitos Humanos

Interculturalidade

Desenvolvimento Sustentavel
Educacdo Ambiental

Saude

Instituicoes e Participacdo Democratica
Empreendedorismo

Mundo do Trabalho

Risco

Seguranca, Defesa e Paz

Compreender como se organiza uma cidade.

Reconhecer as principais areas funcionais de uma cidade.
Identificar as principais funcdes de uma cidade.

Identificar exemplos de diferentes tipos de cidades no mundo.
Utilizar vocabuldrio geografico relevante para a situacgao.
Participar respeitando as normas, regras e critérios de atuacao.
Comunicar, discutir e defender ideias em turma sobre o tema
exposto.

Manifestar capacidade de diadlogo critico.

Explorar as tecnologias de informagdo e comunicagao.

Utilizar corretamente a lingua portuguesa na comunicagao

e PowerPoint “Organiza¢ao funcional das cidades”
e Computador e projetor
e Manual pag. 96 a 99

Professor Alunos
Apresentacdao do tema Participacao da
as Cidades (através de mapas, | discussao lancada pelo

graficos, imagens e videos), | professor sobre o tema, através
promovendo a discussdao do | da observagdo dos mapas,
tema com os alunos. graficos e imagens mostrados.

e Nao Aplicavel

?P_ dre Comn.l@

(Pedro Manuel Alfaia Conceicdo)
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PLANO DE AULA - 25 GEOGRAFIA 8.2 ANO

Licdo n.2 51 Ano: 8.2 Turma: A Data: 19/04/2021 Patio do IPE - 12
Seccao

L. Atividade Peddy Paper Digital - ActionBound GeoPilAo (As
Sumario o .
fungdes de uma Cidade)

Aula

Populagao e Povoamento

As cidades: principais areas de fixagdo humana.

Objetivo Educativo
“Formar cidaddos Uteis a Pdtria”

Objetivos Estratégicos
Garantir o sucesso académica e desempenho escolar dos alunos do IPE no
contexto nacional
Garantir a preparacgdo dos alunos para o prosseguimento de estudos no
ensino superior e integracdo no mercado de trabalho
Manter a transmissdo de uma sélida formacgdo de matriz militar, cujos valores
da Escola de Camaradagem, Disciplina, Solidariedade, Lealdade, Honra e Lideranga,
revelam para o conjunto da sociedade portuguesa

Metas
Promover o sucesso escolar
Promover a prossecucdo dos estudos até ao fim da escolaridade obrigatdria
Garantir que os alunos do IPE sejam contratados apds término do seu curso

Integracao no
Projeto Educativo

Localizar cidades, em mapas de diferentes escalas.

Enunciar fatores responsaveis pelos padrdes da organizacao das

areas funcionais da cidade, interpretando plantas funcionais.

Aplicar as Tecnologias de Informacao Geografica para localizar,

Aprendizagens descrever e compreender os fendmenos sociodemograficos.
Essenciais Identificar problemas das areas urbanas que afetam a qualidade

de vida e o bem-estar das populagdes, elaborando e aplicando

guestionarios.

Relatar medidas para melhorar a qualidade de vida e o bem-

estar das populag¢des urbanas, rurais e migrantes.

A —Linguagens e Textos

B — Informac¢dao e Comunicacao

C — Raciocinio e Resolucdo de Problemas
D — Pensamento Critico e Criativo

E — Relacionamento Interpessoal

F — Desenvolvimento Pessoal e Autonomia
G — Bem-estar, Saude e Ambiente

H — Sensibilidade estética e artistica

| — Saber Cientifico, Técnico e Tecnoldgico

Descritores do
Perfil do Aluno

Direitos Humanos
Interculturalidade

Estratégia Desenvolvimento Sustentavel

Nacional de Educacdao Ambiental

Educagao para a Saude

Cidadania Instituicoes e Participacdo Democratica
Empreendedorismo
Mundo do Trabalho
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e Risco
e Seguranca, Defesa e Paz

e Compreender como se organiza uma cidade através da
exploracdo do patio da escola.

e Reconhecer as principais funcdes de uma cidade.

e Identificar os principais servicos associados a cada funcao
urbana.

e Utilizar vocabulario geografico relevante para a situacao.

e Participar respeitando as normas, regras e critérios de atuagao.

e Comunicar, discutir e defender ideias em turma sobre o tema
exposto.

e Manifestar capacidade de didlogo critico.

e Explorar as tecnologias de informag¢do e comunicagao.

e Utilizar corretamente a lingua portuguesa na comunicac¢ao

Objetivos

e ActionBound GeoPilAo

e Guido ActionBound GeoPilAo.docx

e Atividade GeoPilAo_Regras e Funcionamento.docx
Recursos e GeoPilAo ActionBound.pdf

e ActionBound GeoPilao Categorizacao de Fungdes.xlsx
e Suporte Criagcdao Peddy Paper GeoPildo.pptx

e Manual pag. 96 a 99

Desenvolvimento Professor Alunos

. . A articipagao e
c!a'aUIa. O desenvolvimento de objetivos dE))s aF)IuE]os na

Atividades, aula e os recursos utilizados | O0 " .
Estratégias e ~ . | atividade estdo descritos no
estdo descritos no documento: documentor Atividade

Recursos Atividade GeoPilAo_Regras e e

utilizados GeoPilAo_Regras e

Funcionamento.docx

Funcionamento.docx

Instrumentos de e ActionBound GeoPilAo - separador Results
Avaliagao e Lista de Grupos e Resultados ActionBound GeoPilAo.xlsx

?4’- dre Cov\ui@

(Pedro Manuel Alfaia Conceigao)
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https://actionbound.com/bound/geopilao
https://actionbound.com/bound/geopilao

PLANO DE AULA - 26

Licdo n.2 52 Ano: 8.2 Turma: A | Data:22/04/2021 Sala 108

Tipos de Cidades segundo a sua organizac¢do funcional. ‘

Subtema

Integracao no
Projeto Educativo
da Escola

Aprendizagens
Essenciais

Descritores do
Perfil do Aluno

Estratégia
Nacional de
Educagdo para a
Cidadania

Objetivos

Recursos

GEOGRAFIA 8.2 ANO

Aula

Populagao e Povoamento

As cidades: principais areas de fixagdo humana.

Objetivo Educativo
“Formar cidaddos Uteis a Pdtria”

Objetivos Estratégicos
Garantir o sucesso académica e desempenho escolar dos alunos do IPE no
contexto nacional
Garantir a preparagdo dos alunos para o prosseguimento de estudos no
ensino superior e integracdo no mercado de trabalho
Manter a transmissdo de uma sélida formacgdo de matriz militar, cujos valores
de Camaradagem, Disciplina, Solidariedade, Lealdade, Honra e Lideranga,
revelam para o conjunto da sociedade portuguesa

Metas
Promover o sucesso escolar
Promover a prossecucdo dos estudos até ao fim da escolaridade obrigatdria
Garantir que os alunos do IPE sejam contratados apds término do seu curso

Enunciar fatores responsaveis pelos padrdes da organizacao das
areas funcionais da cidade, interpretando plantas funcionais.
Aplicar as Tecnologias de Informacdo Geografica para localizar,
descrever e compreender os fendmenos sociodemograficos.

A —Linguagens e Textos

B — Informac¢do e Comunicagao

C — Raciocinio e Resolucdo de Problemas
D — Pensamento Critico e Criativo

E — Relacionamento Interpessoal

F — Desenvolvimento Pessoal e Autonomia
G — Bem-estar, Saude e Ambiente

H — Sensibilidade estética e artistica

| — Saber Cientifico, Técnico e Tecnoldgico

Desenvolvimento Sustentavel
Empreendedorismo
Mundo do Trabalho

Compreender como se organiza uma cidade.

Reconhecer as principais areas funcionais de uma cidade.
Identificar exemplos de diferentes tipos de cidades no mundo.
Utilizar vocabulario geogréfico relevante para a situacao.
Participar respeitando as normas, regras e critérios de atuacao.
Comunicar, discutir e defender ideias em turma sobre o tema
exposto.

Manifestar capacidade de didlogo critico.

Explorar as tecnologias de informacdo e comunicacao.

Utilizar corretamente a lingua portuguesa na comunicacao

e PowerPoint “Tipos de Cidades segundo a sua organizacao
funcional”
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e Computador e projetor
e Manual pag. 96 a 99

Desenvolvimento Professor Alunos

da aula: Apresentacdo do tema Participacdo da
Atividades, as Cidades (através de mapas, | discussao langada pelo
Estratégias e graficos, imagens e videos), | professor sobre o tema, através

Recursos promovendo a discussdo do | da observacdo dos mapas,

utilizados tema com os alunos. graficos e imagens mostrados.

Instrumentos de
Avaliagao

e Nao Aplicavel

PP_ dre Comni@

(Pedro Manuel Alfaia Conceicdo)
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PLANO DE AULA - 27 GEOGRAFIA 8.2 ANO

Licdo n.2 53 Ano: 8.2 Turma: A Data: 26/04/2021 Sala 108
Explorac3o dos resultados da atividade “ActionBound GeoPilAo”

Sumario - As Fung¢des Urbanas.
Construcao de um Padlet sobre os servicos das fungdes urbanas.

Aula

Populagao e Povoamento

As cidades: principais areas de fixagdo humana.

Objetivo Educativo
“Formar cidaddos Uteis a Pdtria”
Objetivos Estratégicos
Garantir o sucesso académica e desempenho escolar dos alunos do IPE no
contexto nacional
Garantir a preparacgdo dos alunos para o prosseguimento de estudos no

Integracao no ensino superior e integracdo no mercado de trabalho
Projeto Educativo Manter a transmissdo de uma sélida formagdo de matriz militar, cujos valores
da Escola de Camaradagem, Disciplina, Solidariedade, Lealdade, Honra e Lideranga,
revelam para o conjunto da sociedade portuguesa
Metas

Promover o sucesso escolar
Promover a prossecucdo dos estudos até ao fim da escolaridade obrigatéria
Garantir que os alunos do IPE sejam contratados apds término do seu curso

Enunciar fatores responsaveis pelos padrdes da organizacao das

Aprendizagens areas funcionais da cidade, interpretando plantas funcionais.
Essenciais Aplicar as Tecnologias de Informacdo Geografica para localizar,

descrever e compreender os fendmenos sociodemograficos.

A —Linguagens e Textos

B — Informac¢do e Comunicacao

C — Raciocinio e Resolucdo de Problemas
D — Pensamento Critico e Criativo

E — Relacionamento Interpessoal

F — Desenvolvimento Pessoal e Autonomia
G — Bem-estar, Saude e Ambiente

H — Sensibilidade estética e artistica

| — Saber Cientifico, Técnico e Tecnoldgico

Descritores do
Perfil do Aluno

Estratégia
Nacional de Empreendedorismo
Educagdo para a Mundo do Trabalho

Cidadania

Identificar as principais funcdes de uma cidade.

Reconhecer as diferentes caracteristicas de cada uma das
funcGes urbanas.

Identificar servicos associados a cada func¢do da cidade

Utilizar vocabulario geogréfico relevante para a situacao.
Participar respeitando as normas, regras e critérios de atuacao.

Objetivos
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Recursos

Desenvolvimento
da aula:
Atividades,
Estratégias e
Recursos
utilizados

Comunicar, discutir e defender ideias em turma sobre o tema

exposto.

Manifestar capacidade de didlogo critico.
Explorar as tecnologias de informacado e comunicacao.
Utilizar corretamente a lingua portuguesa na comunicacao

Video llustrativo ActionBound GeoPilAo

e Computador e projetor

Padlet “As Funcoes de uma Cidade”

Manual pag. 96 a 99

Professor

Alunos

Antes da aula

Preparacao de um
video ilustrativo e resumo do
ActionBound (Peddy Paper
Virtual) GeoPilAo realizado na
Aula N.2 51.

Durante a aula

Apresentagao do video
da atividade ActionBound
(Peddy Paper Virtual)
GeoPilAo

Construcdo de um
“Padlet” sintese sobre funcdes
urbanas.

O professor explica o
esquema sintese de fungdes
recorrendo as fungdes:

A. Industrial

B. Transporte

C. Politico-administrativa
D. Defesa/Militar

O professor, com a
colaboracgdo dos alunos,
completa a construcdo do
esquema sintese das fungdes:

1. Econdmico-
Financeira/Comercial
Cultural/Cientifica
Turistica/Lazer
Residencial
Religiosa

newnN

Durante a aula
Visualizacdo do video da
atividade ActionBound (Peddy

Paper Virtual) GeoPilAo

Construcdo de um
“Padlet” sintese sobre funcdes
urbanas.

Os alunos intervém
guando interpelados e ou

colocam duvidas sempre que
considerarem necessario.

Os alunos ajudam o
professor a completar o
esquema sintese das fungdes da

seguinte forma:

1. Econédmico-
Financeira/Comercial

- Associar a func¢do urbana ao
servico prestado atendendo a
imagem.

2. Cultural/Cientifica

- Identificar exemplos de
servicos prestados associados
a funcdo e associar a uma
imagem representativa.
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https://padlet.com/pedroconceicaogeo/funcoesurbanas8A
https://padlet.com/pedroconceicaogeo/funcoesurbanas8A

3. Turistica/Lazer

- Definir a fungao.

- Referir exemplos de cidades
gue se desenvolveram a
partir desta funcdo ou onde
atualmente ela é significativa.

- Utilizar a funcdo “Lugar” em
Padlet para localizar um
exemplo da fungao.

- Identificar exemplos de
servicos prestados associados
a fungdo e associar a uma
imagem representativa.

4. Residencial

- Referir exemplos de cidades
que se desenvolveram a
partir desta funcdao ou onde
atualmente ela é significativa.

- Utilizar a fungao “Lugar” em
Padlet para localizar um
exemplo da funcao.

- Identificar exemplos de areas
habitacionais representativas
desta funcgao.

5. Religiosa

- Referir exemplos de cidades
gue se desenvolveram a
partir desta funcdo ou onde
atualmente ela é significativa.

- Utilizar a funcdo “Lugar” em
Padlet para localizar um
exemplo da fungao.

- Nomear a func¢do tendo em
conta a sua definicdo.

- Identificar exemplos de
servicos prestados associados
a funcdo e associar a uma
imagem representativa.

e Resultados obtidos no ActionBound GeoPilAo
e Padlet “As Funcoes de uma Cidade”
e Grelha de Observacao_ Padlet Fungdes Urbanas_82A IPE.xIsx

Instrumentos de
Avaliagao

?-?_ dre Cov\ui@

(Pedro Manuel Alfaia Conceicdo)
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Anexo 12 - Guido Actionbound GeoPilAo

Guido Passo a Passo - Actionbound “GeoPilAo”

Introducao

A aprendizagem dentro da sala de aula pode tornar-se aborrecida. Com intuito
de explorar o campus da 12 sec¢do do Instituto dos Pupilos do Exército (IPE) foi criada
esta atividade fora da sala de aula com recurso a aplicacdo Actionbound.

Esta atividade incidira sobre a recolha de informacao relacionada com as fung¢des
urbanas, representadas dentro do campus, e sobre exploracdo das atividades
relacionadas com as mesmas.

Pretende-se que os alunos reconhecam as caracteristicas que conferem
identidade a uma fungdo urbana e que a consigam identificar e caracterizar através de
exemplos reais.

O campus do IPE 12 secgdo, estd cheio de informacdo que pode ser explorada de
forma a promover uma aprendizagem ativa de alguns conteudos.

Assim a utilizacdo desta ferramenta digital, para o estudo dos conteldos acima
descritos vai permitir aprofundar os conhecimentos sobre a mesma através da
realizacdo de um peddy-paper digital que inclui: missdes, descobertas de locais e

perguntas sobre os temas acima descritos.

YONCampo|de Jogos
Camp; gos

S

o B DsIdojExército

8 4
Dowlmg(;

: (
e Flsxco—quyméa \/

Igreja de Nossa Seln_thfé

dojRosario’/+Igreja/do \ Yo,
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Para Registar:

1. Aceder ao site: https://en.actionbound.com/
2. Carregar no botdo “Get Started”

Create mobile adventures and interactive guides for
smartphones and tablets

Play in the app

Download Actionbound app

Android and iOS

3. Seguidamente escolher a op¢do “Personal” e carregar no botdo “Start Now”

Sign Up

How do you want to use Actionbound?

f & O

EDU

Educational use

‘ Trial Account ‘ ‘ Trial Account ‘

Didn't find what you were locking for?

Ifyou have questions about licenses, workshops, employee training, Bound creation, branding, white label solutions, GPS events, or
individual event software, just drop us a line at inquiry@actionbound.com.
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4. Preencher os dados de registo como mostrado na imagem abaixo:

Create new account

User name /
Pedro Conceicdo
Email address /

pedro.conceicao@gmail.com

Password

‘ | | am aware that | may use this account for personal use only. Teachers, companies

and institutions need to pay for the u: ctionbound. Befare using Actionbound

‘ for non-personal use | will purcha

+| | have read Actionbound's Terms and Conditions and Privacy Statement and accept
these.

Iwould like to receive the Actionbound Newsletter.

5. Escolher um e-mail ao qual tenham acesso e introduzir uma password que se recordem.
6. Aceitar os termos e condi¢Ges clicando nos quadrados selecionados na imagem acima.

Para Jogar:

1. Aceder ao site: https://actionbound.com/bound/geopilao
2. Ou em alternativa usar o seguinte cddigo QR:

Para mais informacgdes podes ainda visualizar o seguinte video que mostra como jogar:

https://www.youtube.com/watch?v=V2VEKH6dNJM
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Anexo 13 - Atividade GeoPilAo_Regras e Funcionamento

GEOPILAO®©

L/ GEOPILAD

Instituto dos Pupilos do Exército

“AcTIONBOUND©O”
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Objetivo

O objetivo desta atividade consiste na exploracdao do patio da escola e das suas
funcgdes, associando-as as funcdes de uma cidade, através de um peddy paper + quiz +
localizagdo, que se designa por GeoPilAo©. Para tal, serd utilizada a aplicagdo
Actionbound®©.

Pretende-se organizar atividades fora da sala de aula com recurso a utiliza¢ao das
apps e daimagem. Esta situacdo de aprendizagem, incidird sobre a recolha de conteldos
relacionados com as fungdes urbanas e os seus servigos. Pretende-se que os alunos
identifiquem as funcdes de uma cidade por comparagdo com o espaco que frequentam
no seu dia-a-dia escolar.

Entende-se que com esta atividades os alunos poderao:

e Desenvolver a aprendizagem através de novas tecnologias;

e Saber localizar-se a si e o que estd em seu redor;

e Capacitar para uso de ferramentas tecnolégicas;

e Dotar os alunos de conceitos de Cidadania;

e Fomentar o pensamento geografico;

e Preparar para cendrios imprevisiveis, fomentando a importancia de uma tomada
de decisdo assertiva;

o Desenvolver nos alunos o espirito critico, poder de decisdao e autonomia;

e Aprender a aplicar os conceitos tedricos em contexto real;

Enquadramento Conceptual

Sendo a Geografia uma disciplina que abrange varias areas do saber e se apresenta
como uma ciéncia que estuda os lugares, o espaco e o meio ambiente, é fundamental
gue matérias tedricas inscritas nos manuais escolares possam ser transformadas em
exercicios praticos e exemplificativos de como a Geografia se encontra presente no
nosso dia-a-dia. E essencial capacitar os alunos de ferramentas e exercicios praticos
relacionados com o espaco que os rodeia, por forma a garantir que estes adquirem os
conceitos base desta area.

Assim, optou-se por criar um peddy-paper, o GeoPilAo©, com recurso a
ferramentas digitais que permitem a realizacdo de um mini quiz/atividades ao nivel do
82 ano do ensino basico, com o objetivo de complementar os contelddos da organizacdo

funcional das cidades. Esta atividade pretende capacitar e dotar os alunos de

129



ferramentas de orientacdo bem como, através de quizzes, abordar matérias (funcbes
urbanas e os seus servigos) que de alguma forma estdo relacionadas com os elementos

existentes no patio da escola.

Regras/modus operandi

Na aula anterior a atividade, é feita uma explicacdo aos alunos sobre o peddy-paper
e quiz/atividades que vao realizar na aula seguinte. Apds esta exposi¢do das regras do
jogo, estes poderao realizar o mesmo.

A atividade propriamente dita durara mais ou menos 60m (tempo de um bloco de
aulas), e é exclusivamente realizada no interior do recinto escolar.

Esta atividade contard com a presenca de trés professores. O professor estagiario
(Pedro Conceicdo - mestrando), o professor cooperante (Daniel Dias - Instituto dos
Pupilos do Exército) e a professora orientadora (Ana Cristina Camara - Faculdade de
Ciéncias Sociais e Humanas da Universidade Nova de Lisboa).

Os grupos serdo formados utilizando o recurso: https://wheeldecide.com/. Na roda

estardao Grupo 1, 2, 3, 4, 5 e o professor vai rodando a roda atribuindo os alunos por
ordem de n? de aluno. O professor vai a vez rodando a roda até calharem num grupo,
assim que o grupo tiver 4 elementos ja ndo poderao ficar nesse grupo e ter-se-a de rodar
novamente até encontrarem um grupo disponivel.
Este sorteio é feito de forma prévia a atividade para que no dia da mesma os grupos
estejam formados.
v’ Pré-requisitos
e O professor de estagiario, nos ultimos 15 minutos da aula anterior a
atividade, guia os alunos no registo e criagcdo de conta na plataforma
Actionbound®©.

v" Criac3o dos grupos

e Na aula anterior a atividade, a turma sera dividida em 4 grupos de 4
elementos e 1 grupo de 3 elementos cada, utilizando a ferramenta
wheeldecide, através do link abaixo especificado: Roda Digital -
GeoPilAo®©
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https://wheeldecide.com/index.php?c1=Grupo+1&c2=Grupo+2&c3=Grupo+3&c4=Grupo+4&c5=Grupo+5&col=winter&t=Roda+Digital+-+GeoPil%C3%83o&time=5
https://wheeldecide.com/index.php?c1=Grupo+1&c2=Grupo+2&c3=Grupo+3&c4=Grupo+4&c5=Grupo+5&col=winter&t=Roda+Digital+-+GeoPil%C3%83o&time=5

v" Orientacdo dos Alunos

e Depois dos grupos formados comeca a atividade, que se iniciara
ainda dentro da sala de aula. A partir dai é seguir as orientacdes
dadas pela aplicagao, uma vez que todas as indicagdes se encontram

na mesma - a partir deste link: GeoPilAc© ou através do QR Code

OB0

v" Desenvolvimento da atividade

e Aatividade estd estimada para 120 minutos aproximadamente e tem
um percurso entre os 2 e os 3km.

e Composta por 13 perguntas, 11 missdes, 9 descobertas (localizacbes)
e 3 digitalizacBes de cédigos QR.

Avaliagao

A atividade estd cotada para 200 pontos que equivalerdo a 20 valores (cada
pergunta vale 10 pontos, as localiza¢cGes valem 5 pontos cada e as digitalizacdes dos
cddigos QR vale 8, 8 e 9 pontos respetivamente. Cada missdo tera um valor qualitativo.
Cada missdo terd um valor qualitativo. Os resultados serdo obtidos através do separador

“Results” da aplicacao Actionbound®©.
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Anexo 14 - Lista de Grupos e Resultados Actionbound GeoPilAo

Resultados

Lista de Grupos ActionBound GeoPilAo [t s
Ne Aluno Grlilpo Grtzlpo Gr;lpo Gr:po Grtslpo
A Aluno 1 X 185 Grupo 1 Aluno 1 92,5
B Aluno 2 X Aluno 6 92,5
C Aluno 3 X Aluno 7 92,5
D Aluno 4 X Aluno 9 92,5
E Aluno 5 X 189 Grupo 2 Aluno 8 94,5
F Aluno 6 X Aluno 13 94,5
G Aluno 7 X Aluno 14 94,5
H Aluno 8 X Aluno 17 94,5
| Aluno 9 X 178 Grupo 3 Aluno 4 89
J Aluno 10 X Aluno 10 89
K Aluno 11 X Aluno 15 89
L Aluno 12 X Aluno 16 89
M Aluno 13 X 188 Grupo 4 Aluno 2 924
N Aluno 14 X Aluno 3 94
0 Aluno 15 X Aluno 5 94
P Aluno 16 X Aluno 11 94
Q Aluno 17 X 175 Grupo 5 Aluno 12 87,5
R Aluno 18 X Aluno 18 87,5
3 Aluno 19 X Aluno 19 87,5

Professores: Daniel Dias e Pedro Conceicdo i
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Anexo 15 - Guido do Aluno Padlet Fungdes Urbanas

INSTITUTO DOS PUPILOS DO EXERCITO
Servico Escolar
Ano Letivo 2020/2021

AULA - 27 GEOGRAFIA 8.2 ANO

Licao n.2 Ano: 8.2 Data: Sala 108
53 Turma: A 26/04/2021

Guiao de Trabalho do Aluno - Padlet Fun¢oes Urbanas

Os alunos ajudam o professor a completar o esquema sintese das func¢des da
seguinte forma:

1. Econdmico-Financeira/Comercial
- Associar a fung¢do urbana ao servico prestado atendendo a imagem.

2. Cultural/Cientifica

- Identificar exemplos de servicos prestados associados a fungdo e associar a uma
imagem representativa.

3. Turistica/Lazer

- Definir a fungao.

- Referir exemplos de cidades que se desenvolveram a partir desta fungdo ou onde
atualmente ela é significativa.

- Utilizar a fun¢do “Lugar” em Padlet para localizar um exemplo da funcao.

- Identificar exemplos de servicos prestados associados a fungdo e associar a uma
imagem representativa.

4. Residencial

- Referir exemplos de cidades que se desenvolveram a partir desta fungdo ou onde
atualmente ela é significativa.

- Utilizar a funcdo “Lugar” em Padlet para localizar um exemplo da funcao.
- Identificar exemplos de areas habitacionais representativas desta funcao.

5. Religiosa

- Referir exemplos de cidades que se desenvolveram a partir desta fun¢do ou onde
atualmente ela é significativa.

- Utilizar a funcdo “Lugar” em Padlet para localizar um exemplo da funcao.

- Nomear a funcdo tendo em conta a sua definicado.

- Identificar exemplos de servicos prestados associados a fun¢do e associar a uma
imagem representativa.
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Anexo 16 - Grelha Padlet Fungoes Urbanas

Grelha de Observacao Padlet Fungoes Urbanas 82A

5.
1 3. 4. Associa 6
) 2. Sabe identificar | Sabe associar . ) -
Demonstra . . . s . conhecime Interage 7. Utiliza .
. Participa de e associar arespetiva . L. 8. Respeita as
Aluno interesse/mot . - ntos facilmente vocabulario
Ne¢ - forma ativa exemplos de fungado os . e regras das
ivagdo pela . . . prévios com o Padlet geografico
nas tarefas cidades as servicos e/ou . aulas
tarefa . e relacionan e sabe adequado.
propostas. respetivas edificios que a .
proposta. ~ . e do-os com manusea-lo
fungdes. identificam. .
os atuais.
A Aluno 1 4 4 5 5 4 5 5 5
B Aluno 2 0 0 0 0 0 0 0 0
C Aluno 3 4 4 5 5 4 5 5 5
D Aluno 4 5 4 4 3 3 4 3 5
E Aluno 5 5 4 4 4 5 4 4 5
F Aluno 6 5 4 4 4 4 4 4 5
G Aluno 7 5 4 4 4 4 4 4 3
H Aluno 8 4 4 5 5 4 5 5 5
| Aluno 9 5 4 4 3 3 4 3 3
J Aluno 10 5 4 4 3 3 4 3 5
K Aluno 11 4 4 5 5 4 5 5 5
L Aluno 12 5 4 4 4 4 4 4 5
M Aluno 13 5 4 4 3 3 4 3 3
N Aluno 14 5 4 4 3 3 4 3 5
(o] Aluno 15 5 4 4 3 3 4 3 5
P Aluno 16 5 4 4 3 3 4 3 3
Q Aluno 17 4 4 5 5 4 5 5 5
R Aluno 18 4 4 5 5 5 4 5 4
s Aluno 19 5 4 4 3 3 4 3 5
Professor: Pedro Conceigao Escala de desempenho: 1. Muito Insuficiente; 2. Insuficiente; 3. Suficiente; 4. Bom; 5. Muito bom
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Anexo 17 - Avaliagao de Desempenho dos Docentes Estagidrios

Secgdo 1de 2

Avaliagﬁo de Desen‘lpenho dos Docentes

Nome do professor estagiario que acompanhou a turma.

19 respostas

@ Pedro Conceico
@ Susana Viana

Pardmetros de Avaliagéo

1. O(a) professor(a) transmite, claramente, os conteudos da disciplina.

19 respostas

15
12 (63,2%)
10
7 (36,3%)
5
0 (0%) 0 (0%) 0 (0%)
. | | |
1 2 3
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2. O(a) professor(a) indica com exatidao os objetivos da disciplina.

19 respostas

15
10 11 (57,9%)
8 (42,1%)
5
0 (0%) 0 (0%) 0 (0%)
. | | |
1 2 3

3. O(a) professor(a) cumpre, com regularidade, o horario previsto para as aulas.

1% respostas

15
13 (68,4%)
10
5
0 (0%) 0 (0%) 0 (0%)
. | | |
1 2 3

4. O(a) professor(a) demonstra clareza e objetividade na abordagem do contetdo ensinado.

19 respostas

15
12 (63,2%)
10
7 (36,8%)
5
0 (0%) 0 (0%) 0 (0%)
. | | |
1 2 3
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5. Ola) professor(a) esclarece as duvidas formuladas pelos alunos.

19 respostas

20
15
10
5
0 (0%) 0 (0%) 1(5,3%) 1(5,3%)
. | |
1 2 3 4

6. O(a) professor({a) mostra seguranga no conhecimento exposto.

19 respostas

® 15 (78,9%)
10
5
4(21,1%)
0 (0%) 0 (0%) 0 (0%)
. | | |
1 2 3 4 5

7. Ofa) professor(a) aplica estratégias diversificados na sua pratica letiva.

19 respostas

15
12 (63,2%)
10
7 (36,8%)
5
0 (0%) 0 (0%) 0 (0%)
. | | |
1 2 3
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8. Seleciona as estratégias aplicadas pelo(a) professor(a) no decorrer da sua pratica letiva.

19 respostas

Tapete de categorias.
Thinklink.

Jogo de Papéis.
Padlet.

IDEAL.

TED.ED.

5W.

ActionBound.
Desemparelhado.
Exploracéo de videos.
Exploracdo de imagensifotogra. ..

18 (94,7%)

12 (63,2%)
14 (73,7%)

10 15 20

9. O(a) professor(a) incentiva a participagao do aluno.

19 respostas

10,0
75
5.0
25
0(0%) 0 (0%)
0.0 | |
1 2

9 (47,4%)
8 (42,1%)

2 (10,5%)

10. Ola) professor(a) informa previamente os alunos sobre as datas e formas de todas as

avaliagoes.

19 respostas

15
10
5
0 (0%) 0(0%)
. | |
1 2

14 (73,7%)

4(21,1%)
1 (5,3%)
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11. Ola) professor(a) aplica avaliacoes tendo em consideracao os conteudos e o nivel de

dificuldade dos conteudos geogréaficos.

19 respostas

12 (63,2%)

6 (31,6%)

1(5,3%)

15
10
5
0(0%) 0(0%)
. | |
1 2

12. O(a) professor(a) comunica e esclarece, com regularidade, os resultados do trabalho

desenvolvido pelos alunos.

19 respostas

10,0 10 (52,6%)
9 (47,4%)
7.5
5,0
25
0 (0%) 0 (0%) 0 (0%)

0.0 | | I

1 2 3
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13. Elabora um pegueno comentario sobre a prestacéo do(a) professor(a) durante a pratica letiva.

1% respostas

Na minha opinido o professor Pedro Conceigao teve uma boa prestagéo durante a pratica letiva pois todos
os conteudos aboradados nas aulas foram bem abordados e de formas diversificadas.

Gostei muito da professora Susana como professora estagiaria pois explica muito bem e prepara
bastantes atividades para a turma obrigado

A professora Susana usou diversas atividades para nos aplicarmos os nossos conhecimentos. O que nos
fez preceber melhor a matéria. No entanto enquanto estavamos a fazer ela podia-nos ter guiado de outra
maneira.

Gostei de quase todas aulas da professoras, algumas em que ela mostra-nos a matéria, ela mostrava
muitos PowerPoints, o que na minha opinido, podia ir variando.

Ela sempre estava pronta para nos tirar duvidas e explicar quando nao precebia-mos e sempre tentou que
nos dessemos 0 NOsso Maximo.

Acho que ndo nos poderia calhar uma melhor professora. Foi uma professora sempre focada na aula
mesmo quando ndo era a professora dar a aula. Explica bem a matéria e da oportunidade a todos para
falar. Desejo-lhe tudo de bom para o futuro cheio de vitorias e sempre a trabalhar com felicidade que é o
mais importante.

0 professor sempre conseguiu me esclarecer as perguntas, sempre foi simpético e tentou explicar da
melhor maneira possivel.

A professora ajudou-me quando tinha dificuldades, esteve sempre disponivel para me ajudar a mim e aos
meus colegas e quando deu as aulas, consegui perceber muito bem a matéria dada.

Gostei muito e ter aulas com o professor Pedro, € muito bom professor, da aulas excelentes e sempre
explicou qualquer matéria de maneira a que eu percebesse, fala com clareza e ndo s6 € um bom professor,
como também um bom amigo.

Gostei muito da Professora Susana Viana, € uma professora muito objetiva, e que explica muito bem a
matéria

E uma professora muito ativa e que gosta da disciplina.

Foi uma professora bastante explicativa em relagdo & matéria lecionada
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Foi muito boa porque me esclareceu varias dividas e deu me estrategias para nao me esquecer da
matéria

Durante a pratica letiva do professor Pedro, o professor explicou bem as coisas e estava sempre desposto
a ajudar os alunos.

Gostei muito da professora. E vai ter muito sucesso

Na minha opinido, o professor desempenhou a sua fungdo bastante bem, proporcionando assim uma
melhor aprendizagem para os alunos.

Durante a pratica letiva, o professor Pedro foi um excelente professor que interagia com os alunos de uma
maneira que néo interferisse com o nosso aprendizado, ou seja, ajudou nos a aprofundar o nosso
conhecimento implementando novos métodos eficazes.

0 professor Pedro gosta de ajudar os alunos tira todas as duvidas aos alunos faz muitas atividades
connosco. O stor Pedro é muito fixe

Gostei muito de estar com o Professor Pedro, acho que ensinas bastante bem.

Gostei bastante porque o professor incentiva a aprendizagem e a participagéo dos alunos.

14. Apresenta sugestdes de melhoria para a futura pratica letiva do(a) professor(a).

19 respostas

Uma melhoria podera ser escrever mais anotagdes no quandro.
Mada a acrescentar

QOutras taticas para apresentar a matéria, pois usou muitos PowerPoints, 0 que ndo capta a atengéo do
alunos.

Existe sempre algo a melhorar mas na minha opiniao nao existe muito para melhorar.
Gostaria de ter mais atividades fora da sala de aula ou ter mais interagdo com objectos tecnologicos
Acho que nada

Na minha opinido nao tenho nada a apontar simplesmente adorei, ndo ha nem houve nada que tenha que
melhorar.

Ser um pouco mais rigida com os alunos.
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Expandir o seu conhecimento geral. Em vez de focar o seu conhecimento apenas em geografia.

Acho que a professora ndo tem nada a melhorar

Por enguanto ainda ndo

Tentar fazer mais atividades com os alunos apesar de o mesmo ter feito atividades com os alunos

Tentar "puxar” por todos os alunos durante as aulas, ou seja, fazer perguntas a todos.

N&o tenho nada a sugerir, apenas desejar um bom trabalho e que o professor continue a cativar os alunos.
Eu gostava que o professor ndo fica se tao nervoso nas aulas

Exploragdo de mais imagens

Fazer mais atividades tecnoldgicas.
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